Malarstwo nie z tego
§wiatal

Panorama to kolejny scenariusz prezentowany w serii
Zgrozy. Wydanie siédmej edycji Zewu Cthulhu to
wspaniata okoliczno$é, aby przyjrze¢ sie polskiemu
miedzywojniu pod katem lovecraftowskiej grozy. Do
rozegrania scenariusza wystarcza zasady dostepne w
darmowym Starterze.

Panorama przenosi Badaczy do Krakowa z poczatku
lat dwudziestych. Szesédziesigta rocznica wybuchu
powstania styczniowego stala sie okolicznoscia do
wystawienia prac Wiktoryna Sommera (1843-1919),
malarza-realisty, uczestnika zrywu i wieloletniego
zestannca. W bialym piekle Sybiru napotkat rzeczy,
ktére nawiedzaly go do konca zycia, a teraz
przedladuja jego coérki. Scenariusz zostat utozony w
taki sposéb, aby rozegra¢ go w trakcie jednego
czterogodzinnego spotkania.

Opis Panoramy sklada sie z czterech czesci: Tia
wydarzen,, Motywacji, Intrygi i Sledztwa. Tio
przybliza poczatkowa sytuacje scenariusza i to, co do
niej doprowadzito. Sekcja Motywacje opisuje, dlaczego
Badacze Tajemnic moga sie zainteresowaé¢ dang
sprawg, jak réwniez zaangazowanie postaci
niezaleznych. Intryga wyjasnia bardziej szczegétowo
sprawe oraz to, co sie w niej moze dalej wydarzy¢.
Wreszcie Sledztwo opisuje, jakie tropy moga

zaprowadzi¢ postaci do rozwigzania zagadki.
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Tlo wydarzen

Uroczysty obiad dla weteranéw powstania
obchody

szescdziesigtej rocznicy zrywu. Gospodynia spotkania

styczniowego  konczy  wieloetapowe
jest Helena Sommer, starsza cérka malarza Wiktoryna
Sommera. Zyje z wyprzedawania prac ojca, réwniez
tych bardzo niepokojacych. Ze wzgledu na to, ze
panoramy - wielkie obrazy obejmujace calg widzialng
przestrzen wokoét obserwatora, majace stworzy¢ iluzje
uczestniczenia widza w przedstawianej scenie -
wyszly z mody, Helena postanowita pocigé jeden z
obrazéw na mniejsze fragmenty, aby ulatwic¢ ich
spieniezenie. Nie wiedziala, ze w dziele jest zawarte
zaklecie. Dzieki zakletej Panoramie Kroczacy miedzy
Swiatami przez lata byli powstrzymywani przed
porywaniem powstancéw. Uwolnieni, wychodza z
obrazu i rozpoczynaja polowanie na weteranéw, jak
réwniez ich potomkéw.

Badacze sg uczestnikami obiadu, ktoérzy zmieni sie w
pandemonium. W toku $ledztwa wyjda na jaw
mroczne sekrety rodziny Sommerdéw i Smiertelne,
nadprzyrodzone fatum, na ktére skazal miodsza ze
swoich cérek niezyjacy mistrz.

Zgodnie ze wskazéwkami syberyjskiego szamana,
Wiktoryn Sommer odegnal niebezpieczenstwo
wiszace nad sobg malujac Panorame, ale i przenoszac
przeklenstwo na swojg mtodsza cérke, Marte. To byt
jedyny powdd jej wydziedziczenia i wyslania za
granice. Z tego powodu miloda artystka jest rownie
narazona na porwanie przez Kroczacych, jak sami
powstancy. Z drugiej strony jej starsza siostra, Helena,
pozostaje jedyna zupelnie bezpieczng osoba. Inaczej
scenariusz zapewne rozpoczaltby sie od jej zaginiecia
przy uszkodzonym obrazie...


https://blackmonk.pl/MATERIALY/ZewCthulhu_Starter.pdf

Motywacje

Scenariusz rozpoczyna sie w momencie, kiedy w
czasie uroczystego obiadu zaczynaja dzia¢ sie
niepokojace rzeczy. We wspdlnym positku i
podsumowaniu obchodéw biorg udzial réwniez
Badacze. Najtatwiej bedzie ich powigzaé¢ z Sommerami
oraz konczaca sie wilasnie organizacja rocznicy.
Propozycje fabularnego uzasadnienia zaangazowania
postaci znajduja sie ponizej opisu bohaterow
niezaleznych. Zachecam do stworzenia czesci obsady
(cztonkéw  komitetu  obchoddéw,  krakowskich
kolekcjoneréw, domownikéw Sommeréw  oraz
powstancow) przez graczy, wowczas beda z nimi
bardziej zwigzani i beda dazy¢é do wiekszego
wykorzystania ich w fabule.

Dwie siostry

Helena i Marta Sommer, delikatnie méwiac, nie darza
sie sympatia. Ich ojciec przed $miercia wydziedziczyt
mlodsza corke, ktéra, Smiertelnie obrazona, wyjechata
do Wiednia, aby kontynuowac¢ catkiem nieZle
rozpoczynajaca sie kariere malarska. Przyjechata
skuszona honorarium danym przez Kkomitet
obchoddw, a przy okazji chce zabrac¢ kilka dziet ojca,
ktére namalowat zanim skupit sie na, jak pogardliwie
to nazywa, ,wierzbach i Kkosynierach” oraz
,Zaspokajania gustow miernot i hipokrytow”. Jej
wlasne malarstwo jest bardzo dwudziestowieczne.

Obecnosé Marty jest ledwie tolerowana. Obie siostry
nie omijaja zadnej okazji, aby wbié¢ sobie wzajemnie
szpile. Helena, kilka lat starsza, stara sie jak najlepiej
wypasé przed komitetem obchodoéw, liczac na to, ze
bedzie mogta za pienigdze ze sprzedazy obrazow i
spadek po ojcu zatozy¢ swoj wilasny salon.

Pociecie Panoramy na mniejsze obrazy dla Marty jest
niezrozumiatym aktem barbarzynstwa. Nawet jesli
Badacze stwierdza, ze wszystkie fragmenty dzieta
Sommera nalezy zniszczyé, mioda artystka bedzie
oponowaé, a nawet moze spréobowac¢ ukryé przed
Badaczami cze$¢ zbioréw. Podobnie zreszta zareaguje
jej starsza siostra, cho¢ z bardziej przyziemnych
powodéw. Nawet pojawienie sie Kroczacych miedzy
Swiatami i inne przerazajgce wydarzenia nie zmienig
faktu, ze spadkobierczynie mistrza beda staraly sie
szuka¢ innego rozwigzania, niz spalenie wszystkiego,
co namalowat ich ojciec.



Komitet obchodéw

Szesédziesigta rocznica wybuchu powstania
styczniowego jest dla wielu zacnych obywateli
Krakowa mozliwoécig do pokazania sie od najlepszej,
strony. Do komitetu obchodéw

zaproszono przedstawicieli elity. Nie wszyscy jednak

patriotycznej

przyijeli zaproszenie Heleny Sommer, aby wzigé¢ udziat
w obiedzie dla weteranéw. Zostali wystani wiec
réznego rodzaju zastepcy i pomocnicy, czesto
wtiasciwi wykonawcy

zmudnego procesu

przygotowania.

Czlonkowie komitetu s3 generalnie zmeczeni
wielotygodniowymi przygotowaniami. Wyszlty na
jaw o niepokojace, okultystyczne zainteresowania
Sommera. Pamigtki z Syberii po malarzu sktadaja sie
gléwnie z paskudnych figurek, zdje¢ wytatuowanych
szamanéw i przerazajagcych szkicéw ukazujacych
réznego rodzaju bestie z dziwacznego folkloru.
Dodajac do tego opowiesci weterandw-zestancéw,
wszystko to sprawilo, ze cztonkowie komitetu kiepsko
przespali kilka ostatnich nocy.

Ludzie biorgcy wudziat w organizacji obchodéw
Swietnie sobie zdaja sprawe z tego, ze ujawnienie
niepokojacych wydarzen moze popsu¢ im dalsza
kariere, dlatego na ich dyskrecje Badacze beda mogli
generalnie liczy¢.

Kilka przykiadowych konceptéw cztonkéw komitetu:

LKrol krakowskiego cukiernictwa”, ktory
zasponsorowat specjalne wypieki udekorowane w
patriotyczny sposéb.

Matka ,nieznanych zZolnierzy” - jej wszyscy synowie
polegli w czasie I wojny $swiatowej, od tego czasu
kieruje funduszem ich imienia, ktérym wspiera
inwalidéw wojennych.

Podoficer = Wojska Polskiego, ktéry  zostat
oddelegowany do pracy przy obchodach jako
przedstawiciel miejskiego garnizonu.

Dyrektorka domu poprawczego dla upadlych kobiet,
ktérego pensjonariuszki opiekuja sie weteranami.

Historyk i wykladowca Uniwersytetu
Jagielloniskiego, wydawca antologii wspomnien

powstanczych.

Cérka jednego z dowédcow oddziatow

powstanczych, starajaca sie uwypukli¢ zastugi ojca.

Powstancy

Szesédziesiat lat, ktére dzieli poczatek scenariusza od
Nocy Styczniowej, przerzedzilo szeregi powstancow.
Weterani zrywu nie mieli tatwego zycia. Wyroki i
zestania, choroby i bieda sprawily, ze kiedy
wyczekiwana wolna Polska w koncu nadeszia, byli
juz grupa zniszczonych starcéw. Od samego poczatku
miejscem, do ktérego Igneli powstancy, byt Krakéw.
Miasto kréléw dato weteranom dach nad glowsa i
bardzo skromny kawatek chleba. Najczesciej
wykonywang przez nich praca byta posada stréza na

Cmentarzu Rakowickim.

Istotni dla scenariusza sa ci powstancy, ktérzy razem z
Wiktorynem Sommerem odbywali wyrok zestania,
kiedy zetkneli sie po raz pierwszy z Kroczacymi
miedzy Swiatami. Od razu rozpoznaja
niebezpieczenstwo, wylaniajagce sie 2z pocietej

Panoramy.

Zona powstanica styczniowego, ktéra postanowita
odbywac wyrok zestania wraz z mezem.

Powstaniec, ktéry w czasie dlugoletniego zestania
rozpoczal badania nad syberyjskim folklorem.

Kurierka Rzadu Narodowego, ktéra wpadia za
kordonem. Carscy zZolnierze wybili jej wszystkie zeby.

Dawny zandarm wieszajacy, zrujnowany latami
pracy w syberyjskich kopalniach.

Uczestniczka zamachéw bombowych na carskich
urzednikébw w czasie powstania, skazana jako
rewolucjonistka.

Uciekinier z Syberii, ktory po latach przebywania na
Zachodzie wrécit do wolnej Polski, aby w niej
umrzec.



Domownicy

W domu Sommeréw na krakowskim Salwatorze
mieszka nie tylko starsza cérka malarza. Nawiedzong
spuécizng malarza zajmuja sie réwniez inni ludzie:
stuzba, a moze i krewni. Jako wtajemniczeni w
sekrety rodziny, moga staé¢ sie waznym Zzrédiem
informacji dotyczacej zta wyzwolonego przez pociecie
obrazu.

Domownicy moga mie¢ najrézniejsze zapatrywania
na calg sprawe. Ich obecnos¢ w scenariuszu moze
stanowi¢ dla Straznika dobry pretekst do
wprowadzenia wskazéwek, jezeli gracze sie pogubia.

Kilku przyktadowych domownikéw:

Dawna piastunka siéstr Sommer, ktéra pozostalta w
domu jako gosposia. Jedyna osoba, ktéra potrafi
pogodzi¢ chociaz na chwile Marte i Helene.

Lekarz, ktéry byl obecny przy ostatnich chwilach
Wiktoryna Sommera, wynajmujacy od czasu jego
ostatniej choroby jeden z pokojéw domu.

Siostra Wiktoryna, ktoéra na staro$¢ zajmuje sie
Helena. Skarbnica wiedzy o réznych poczynaniach
brata.

Stroz-zlota raczka, dla ktérego dom nie ma zadnych
tajemnic.

Dawna uczennica Sommera, pomaga Helenie w
sprzedazy obrazéw.

Woznica rodziny, ktory dowozit obrazy do
kolekcjonerow.

Kolekcjonerzy

Obrazy Wiktoryna Sommera sy poszukiwane nie
tylko w Krakowie. Na szczescie, Panorame pocieto
zaledwie kilka dni wczesniej, wiec zaden z
fragmentéw dziela nie zostal jeszcze wywieziony z
miasta. Stawa malarza i okragla rocznica wydarzenia
zZwigzanego z tematyka obrazu sprawia, ze fragmenty
mogty dostaé¢ sie w posiadanie oséb, ktére na co dzien
raczej nie zajmuyja sie tego rodzaju sztuka.

Kilka pomystéw na kolekcjoneréw:

Dawna kochanka Wiktoryna Sommera, bywalczyni
salonéw, ktéra w ten sposéb prébuje zgromadzié

pamiatki po ukochanym.

Lokalny dzialacz nacjonalistycznej prawicy,
probujacy sie wybi¢ jako straznik powstanczej
tradycji.

Badaczka folkloru syberyjskiego, ktérej we

fragmentach Panoramy najbardziej ujelo odtworzenie
krajobrazu Syberii.

Urzednik $redniego stopnia, ktéry sprezentowaniem
obrazu swojemu zwierzchnikowi pragnie zapewnic
sobie upragniony awans.

Spolonizowana bogaczka, ktdéra otaczaniem sie
patriotycznymi  pamigtkami prébuje nachalnie
udowodnié swoja polskosé.

Kustosz prywatnego muzeum sztuki.

Powiazania Badaczy

Badacze powinni mieé¢ powdd, aby zajaé sie sprawa.
Powigzanie ich z ktéras z siéstr Sommer lub zmartym
malarzem nie powinno stanowié¢ przeszkod.
Wiktoryn mégt namalowac¢ dla ich rodziny jakis
obraz. Marta od dawna nie mieszka w kraju i jej
przyjazd do Krakowa moze by¢ dobrym powodem do
spotkania po latach. Przy organizacji obchodéw
rocznicy rowniez jest wiele pracy. Wiasciwie
dowolny bohater niezalezny opisany w tym rozdziale
moze zostac zastgpiony postacig gracza. Dobrze bedzie
sprawi¢, aby Badacz znal réwniez jedna stworzong
posta¢ z obsady: kolekcjonera, domownika, cztonka

komitetu lub powstanca.



Intryga
Tworzenie obsady

Jak wspomnialem wyzej, zachecam do wspdlnego
stworzenia czesci obsady wraz z graczami przed sesja.
Ze dwie postacie czlonkéw komitetu, dwdjka
domownikéw i jeden powstaniec powinni
wystarczyé, aby szybko rozegraé¢ scenariusz. Dos¢
rozsadnie nalezy podej$¢ do liczby kolekcjoneréw, bo
w zasadzie od niej bedzie zalezata dlugos¢ scenariusza.
Dwéjka lub tréjka posiadaczy fragmentéw Panoramy
powinna wystarczy¢, aby rozgrywke skonczy¢ w

ciagu czterogodzinnego spotkania.

Popro$ graczy, aby poza wymysleniem imienia i
nazwiska okreslili w kilku stowach charakter postaci
niezaleznej i opowiedzieli, jak sie poznali. Bedzie
latwiej zaréwno Tobie, jak i graczowi wykorzystac
fabularny potencjat obsady. Gdyby posta¢ gracza
zostala wylgczona z akcji na wskutek ran, $mierci czy
obtedu, mozna ja szybko =zastapi¢ jednym ze
stworzonych bohateréw.

Statystyki obsady

Marta Sommer

S 55 KON 50 BC 45 ZR 65 WYG 75 INT 60 MOC 85
WYK 80

Mod. Obrazen O Krzepa O Ruch 9 Punkty Magii 17
Poczytalnosé 85 Punkty Zycia 10

Bron palna (krétka) 35%, Gadanina 45%, Jezyk obcy
(niemiecki) 40%, Jezyk obcy (francuski) 35%,
Korzystanie z bibliotek 45%, Majetnosé¢ 30%,
Okultyzm 20%, Spostrzegawczos¢ 65%, Sztuka/
Rzemiosto (malarstwo) 75%, Sztuka/Rzemiosto
(rzezba) 45%, Urok osobisty 40%,, Wycena 15%

Helena Sommer

S 55 KON 60 BC 75 ZR 60 WYG 50 INT 60 MOC 55
WYK 65

Mod. Obrazen +k4 Krzepa +1 Ruch 7 Punkty Magii 11
Poczytalnosé 55 Punkty Zycia 13

Jezyk obcy (francuski) 25%, Jezyk obcy (niemiecki)
45%, Perswazja 45%, Korzystanie z bibliotek 35%,
Ksiegowos$¢ 40%, Majetnos¢ 80%, Pierwsza pomoc
50%, Prawo 40%, Spostrzegawczos¢ 40%, Wycena
45%.

Przykladowy domownik

S 60 KON 55 BC 50 ZR 75 WYG 45 INT 55 MOC 40
WYK 40

Mod. Obrazenn 0 Krzepa O Ruch 9 Punkty Magii 8
Poczytalnosé 40 Punkty Zycia 10

Gadanina 60%, Jezyk obcy (niemiecki) 15%, Jezyk
obcy (jidysz) 15%, Majetnos¢ 30%, Nastuchiwanie 50%,
Perswazja 30%, Psychologia 40%, Pierwsza pomoc
40%,  Sztuka/Rzemiosto
wykonywang w domu 40%, Spostrzegawczosé 40%,
Walka wrecz (Bijatyka) 35%, Wiedza o swiecie 40%,
Wycena 40%, Ztodziejstwo 25%.

Zwigzane Z  praca

Przykladowy powstaniec

S 40 KON 40 BC 65 ZR 20 WYG 15 INT 50 MOC 65
WYK 50

Mod. Obrazen O Krzepa O Ruch 7 Punkty Magii 13
Poczytalnosé 65 Punkty Zycia 10

Bron palna (dtuga) 50%, Historia 30%, Jezyk obcy
(rosyjski) 25%, Ksiegowosé 20%, Majetnos¢ 20%,
Nastuchiwanie 30%, Okultyzm 10%, Perswazja 30%,
Psychologia 40%,
Spostrzegawczos¢ 30%, Sztuka Przetrwania 50%,

Pierwsza pomoc 50%,

Wiedza o swiecie 40%.



Przykladowy czlonek komitetu

S 65 KON 55 BC 65 ZR 65 WYG 70 INT 60 MOC 65
WYK 70

Mod. Obr. +K4 Krzepa +1 Ruch 8 Punkty Magii 13
Poczytalnosé 65 Punkty Zycia 12

Jezdziectwo 40%, Jezyk obcy (niemiecki lub
francuski) 45%, Korzystanie =z Dbibliotek 40%,
Majetnosé 50%, wybrana Nauka 35%, Perswazja 55%,
Prawo 40%, Psychologia 40%, Spostrzegawczos$c¢ 30%,
wybrana Sztuka/Rzemiosto 40%, Urok osobisty 45%,
Wiedza o swiecie 45%.

Przykladowy kolekcjoner

S 65 KON 60 BC 55 ZR 65 WYG 75 INT 60 MOC 50
WYK 65

Mod. Obr. 0 Krzepa O Ruch 9 Punkty Magii 10
Poczytalnosé 50 Punkty Zycia 11

Bron Palna (krotka) 40%, Historia 25%, Gadanina 25%,
Jezdziectwo 40%, Jezyk obcy (niemiecki) 35%, Jezyk
obcy (francuski) 35%, Majetnos¢ 70%, Okultyzm 20%,
Psychologia 35%, Spostrzegawczos$¢ 30%, wybrana
Sztuka/Rzemiosto 25%, Urok osobisty 25%, Wiedza o
Swiecie 45%, Wycena 30%.

Przykladowe imiona i nazwiska:

Imiona kobiece: Anna, Cecylia, Bogustawa, Czestawa,
Emilia, Ewa, Eugenia, Felicja, Helena, Henryka,
Hipolita, Ida, Ignacja, Irena, Jadwiga, Janina, Jézefa,
Julia, Klara, Leonia, Ludwika, Marta, Maria, Matylda,
Rajmunda, Romana, Teodora, Waleria, Wanda,
Zdzistawa, Zofia

Imiona meskie: Adolf, Aleksander, Alfred, Antoni,
Artur, Brunon, Bogustaw, Bolestaw, Czestaw, Edmund,
Edward, Emilian, Feliks, Henryk, Hipolit, Jan, Julian,
Karol, Konstanty, Mieczystaw, Leon, Lucjan, Marian,
Mirostaw, Rafal, Rajmund, Roman, Stefan, Teodor,
Walery, Wiadystaw, Zenon

Nazwiska: Andrycz, Bacewicz, Borakowski, Brinkel,

Brzosko, Czarnawski, Dangel, Dembski, Fiszer,

Godecki, Jachowicz, Karlowicz, Klimowicz,
Easzewski, MakowiecKi, Poptawski, Rosset,
Snochowski, Strasz, Sniadowski, Szamocki,

Terajewicz, Trzeciak, Wawrowski, Wener, Wejman,
Wittig, Wossidl, Zambrzycki, Zylinski

Panorama

Panorama przedstawia widok z wyspy posrodku
niewielkiego syberyjskiego jeziora. Ogladajacy obraz
dostrzega zestancow
syberyjskich oraz carskich zolnierzy. Wieksza czes¢ z

nich wpatruje sie w widza z mieszaning strachu i

stojacych na  brzegach

fascynacji. W tafli jeziora odbija sie niesamowicie
oddana zorza polarna, chociaz kolory wydaja sie inne
niz powinny - wilasciwie to jakby sie mienily w
oczach ogladajacych. Obraz jest duzy, ma dwa i pét
metra wysokosci, a dlugi jest na osiemnascie metrow.

Normalnie tego typu obrazy zwijano, a prezentowano
w specjalnie zbudowanych w tym celu pawilonach.
Wiktoryn Sommer zburzyt kilka scian w piwnicy i
postawit specjalne rusztowanie, aby moéc zawiesic¢
obraz w catej okazatosci. Schodzi sie tam przez klape
w podtodze, po bardzo stromych, przypominajacych
drabine schodach.

W rzeczywistosci, Panorama jest rodzajem pieczeci,
ktéra ma przytrzymaé¢ w ramach Kroczacych miedzy
Swiatami. W momencie, kiedy Helena Sommer
zaczela wykraja¢ z obrazu fragmenty na sprzedaz,
czar prysl, a istoty z innego wymiaru moga przenikac
do naszej rzeczywistosci. Fragmenty Panoramy
rozsiane w domach kolekcjoneréw réwniez zaczynaja
powodowac obted. Na kazde trzy dni przebywania w
sgsiedztwie fragmentu traci sie 0/1K3 Poczytalnosci.

Moc powstrzymywania Kroczacych, zawarta w
obrazie, stabnie powoli, ale sukcesywnie. Jeszcze
kiedy Panorama wisiata, mozna bylo niekiedy
zauwazy¢ wybrzuszenia w plétnie, jakby ktos
préobowat sie przez nie przedostaé. Sita wigzaca byty z
innego wymiaru uniemozliwia im poczatkowo
opuszczanie najblizszych okolic obrazu. W koncu
jednak ostabnie na tyle, ze Kroczacy beda mogli
rozpocza¢ polowanie wiasciwie w dowolnym miejscu.

Badacze moga uznaé, ze spalenie Panoramy to
najlepsza mozliwa opcja. Raczej utrudni im ona dobre
zakoniczenie scenariusza, bo przejscie miedzy
wymiarami i tak znajduje sie w miejscu w piwnicy,
gdzie zostala rozstawiona. Oczywiscie, jesli gracze sie
upra, nalezy wyciaggnaé¢ konsekwencje ich decyzii.
Natomiast jako wskazoéwke, Ze nie jest to najlepszy
pomyst, mozna dac¢ przerazenie domownikéw na ten
pomyst, bo pan Wiktoryn bardzo wszystkich
przestrzegal przed zniszczeniem jakichkolwiek jego
rZeczy.



Kroczacy miedzy $wiatami

Z niewiadomych powoddéw Kroczacy miedzy
Swiatami chcg przenies¢ do innego wymiaru
Swiadkow swojego pojawienia sie na syberyjskim
jeziorze. Zagrozeni sa rowniez ich potomkowie. To ich
obecno$¢ w okolicach obrazu powoduje zniesienie
barier miedzy swiatami i ich pojawienie sie. Kiedy juz
sie pojawia, oczywiscie przestaja by¢ tak wybredni i
zaatakujg wszystkich, ktérych maja w zasiegu tap. Ich
pojawienie sie zwiastuje pojawienie sie aury,
identycznej jak ta interpretowana jako zorza polarna
na Panoramie.

W przeciwienstwie do wielu scenariuszy do Zewu
Cthulhu, bezposrednia konfrontacja z istotami z
Mitéw nastepuje na samym poczatku historii, a dalsza
cze$¢ przygody polega na tym, aby nie doszio do
kolejnej. Jako, ze Badacze przyszli na uroczysty obiad,
w momencie konfrontacji nie beda raczej uzbrojeni w
nic poza pistoletami. Podrecznikowi Kroczacy w
takim wujeciu sg bardzo trudni do pokonania.
Zachecam zatem do ich ostabienia (propozycja nizej), a
jezeli nie, to do przygotowania rzeczywiscie
rezerwowych postaci z obsady.

Kroczacy miedzy swiatami
S 95 KON 80 BC 95 ZR 50 INT 35 MOC 50

Mod. Obrazen +K6, Krzepa +2 Ruch 7 Punkty Magii
10 Punkty Zycia 14

Ataki narunde: 1
Walka 45% (22/9), 1K8+ modyfikator obrazen

Pochwycenie (manewr) trzyma ofiare przez 1 runde i
znika wraz z nig do nieznanego wymiaru.

Unik 30% (15/6)
Pancerz: 3-punktowa gruba skéra

Utrata Poczytalnosci: 0/K10 punktéw Poczytalnosci

Cel i tempo scenariusza

Zadaniem Badaczy jest oczywiécie uniemozliwienie
Kroczacym miedzy s$wiatami porywania ludzi i
zamkniecie przejécia miedzy wymiarami. Moga to
zrobié¢ na kilka sposobow:

e Poprzez uzupelnienie Panoramy wyrwanymi
fragmentami obrazu.

e Poprzez zapieczetowanie pokoju 2z Panoramg
Znakiem Starszych Bogéw (chociaz to rozwigzanie
tymczasowe).

e Poprzez usuniecie z Krakowa wszystkich
powstancow oraz ich potomkéw i Marty w zasadzie
dozywotnio, poniewaz to ich obecnos$é¢ aktywuje

przejscie.

Im dluzej Panorama pozostaje pocieta, tym dalej
Kroczacy moga sie od niej oddalic. W momencie
rozpoczecia scenariusza, kiedy najprawdopodobniej
dojdzie do pierwszej konfrontacji, ucieczka z piwnicy
wystarczy, aby sie od nich zabezpieczy¢. Po kazdym
kolejnym tygodniu moga pojawiaé¢ sie o dalsze 15
metréw od niej. Oznacza to, Ze najpierw przestanie
by¢ bezpieczny dom, a potem i najblizsza okolica, az w
koncu cate miasto.



Okultystyczna spuscizna Sommera

Wiktoryn Sommer po ucieczce przed Kroczacymi
znalazt schronienie w syberyjskiej jurcie, gdzie
spotkal szamana od stép do gléw wytatuowanego
Znakami Starszych Bogéw. Zachowalo sie jego zdjecie,
gdzie dziki mezczyzna pokazuje réwniez starannie
wytatuowany jezyk, bo jak twierdzil, jego mistrz tego
zaniechat i go za jezyk diabty pociagnety do piekia. Na
innym prezentuje klucz do piekla - na jego podstawie
Sommer  stworzyt brame, ktdéra nastepnie
zapieczetowal Panoramga. Malarz przywiézt z Sybiru
wiele okultystycznych pamiagtek i niepokojacych,
prymitywnych rzezb, napisat tez pamietniki, ktére
mechanicznie mozna rozumieé¢ jako tom wiedzy o

Mitach.

Okultystyczna spuscizna Sommera przysporzyta
sporo ktopotu komitetowi obchodéw, bo chcac zrobié¢
wystawe pamigtek po malarzu, poszukiwano jednak
rzeczy mniej kontrowersyjnych. Wie o niej kilka
0s6b, wiec Badacze powinni sie w miare szybko o niej
dowiedzieé¢. Przedmioty, ktére komitet uznat za zbyt
kontrowersyjne, ztozone zostaty w pracowni mistrza.

Okultystyczna spuscizna Sommera:

Jezyk polski, spisane przez Wiktoryna Sommera, 1890-
1919

Notatki i pamietniki Wiktoryna Sommera z czaséw
jego pobytu na Syberii. Kilka brulionéw rekopisem i
dotaczone kilkanascie zdjec.

Utrata Poczytalnosci: 1K3
Mity Cthulhu: +1/+2 procent
Wskaznik Mitow: 12
Przestudiowanie: 2 tygodnie

Sugerowane czary: Znak Starszych Bogow

Odtwarzanie Panoramy

Jezeli jakis fragment Panoramy =zostat zniszczony,
mozna go odtworzy¢. Przed pocieciem obrazu, Helena
zrobita fotografie calodci, mozna zatozy¢, ze istnieja
réwniez szkice Sommera z czaséw, gdy pracowat nad
obrazem. Namalowanie brakujacego fragmentu to
trudny test Sztuki (Malarstwo) i tydzien czasu. Bardzo
kompetentng osobg ku temu bedzie Marta, ale tu
nalezy pamieta¢ o rozszerzaniu sie mozliwosci
poruszania przez Kroczacych miedzy s$wiatami.
Przytwierdzenie z powrotem fragmentu obrazu do
Panoramy to trudny test Sztuki (Malarstwo) lub
Zrecznosci.



Sledztwo
Odliczanie do finatu

Jezeli Badacze nie podejma zadnych dziatan, dojdzie
do nastepujacych wydarzen:

e Kroczacy miedzy $wiatami beda coraz dalej oddala¢
sie od Panoramy i w koncu porwa zaréwno
powstancow, jak i Marte Sommer.

e Fragmenty Panoramy beda powodowac¢ obted w
miejscach, w ktérych wisza.

e W koncu jeden lub wiecej fragmentéw obrazu
wyjedzie poza Krakéw, niosac niebezpieczenstwo w
nieznane miejsce.

Klopotliwa rocznica

Kluczowe dla utrzymania tempa przygody jest
odpowiednio wczesne nakreSlenie, ze wokoét
Wiktoryna Sommera i rocznicy zdarzylo sie sporo
niepokojacych spraw. Zasugerowanie problemoéw z
okultystyczng spudcizng przez ktoregos z czlonkéw
komitetu. Rado$¢ stuzacej z tego powodu, ze po
$mierci pana mozna bylo wreszcie schowaé te
przerazajace maski z sieni. Uwaga jednego z
powstancow, ze na zestaniu Sommer z biegiem czasu
zachowywat sie bardziej jak tubylec, nie jak Polak.

Dom na odludziu

Dom Sommera stoi na uboczu, co ulatwi
zachowywanie tajemnicy. Kroczacy miedzy $wiatami
po Smierci znikng, a jesli kogos porwa, to rowniez nie
pozostana Slady. Zamieszanie w jakis skandal i - nie
daj Boze - morderstwa nie jest w interesie nikogo, kto
przebywa na obiedzie. Okultystyczny charakter
spudcizny po malarzu moze nasungc¢ skojarzenia z
masonerig, a to bardzo przeszkadza w politycznej
karierze w  miedzywojniu. Nie ma =zatem
niebezpieczenstwa, zeby, o ile Badacze to rozegraja z
minimum wyczucia, uzyska¢ niechciang uwage
organow $cigania. Jezeli sami postanowia wezwadé
policje, szybko sie przekonaja, ze Sledztwo utknie w
martwym punkcie, a policjanci stang sie dodatkowa
przeszkoda w rozwigzaniu sprawy.

Odzyskiwanie sztuki

Niezaleznie od tego, czy Badacze zdecyduja sie na
wariant z odtwarzaniem Panoramy, czy postanowia ja
zniszczy¢, kluczowe dla przebiegu scenariusza jest
odzyskiwanie sprzedanych przez Helene Sommer
fragmentéw obrazu. W zaleznosci od tego, kim beda
kolekcjonerzy, sceny beda mialy inny przebieg.
Ponizej znajduje sie kilka propozycji na zbudowanie
wokél odzyskiwania wiekszej historii niz tylko
przybycie do domu kolekcjonera i przyjecie takiej czy
innej taktyki negocjacyijne;j.

e Po serii koszmaréw zwigzanych =z obrazem,
kolekcjonerka nakazata stuzbie pozbycie sie obrazu.
Stuzacy utrzymuja, ze go spalili, ale tak naprawde
sprzedali jednemu z pokatnych sprzedawcéw na
placu Zydowskim.

e Obraz zostal przekazany na cele dobroczynne i ma
zosta¢ zlicytowany. W czasie licytacji dojdzie do
masowej histerii uczestnikow.

e Obraz =zostal przygotowany do wystania do
Warszawy. Znajduje sie w magazynie przy Dworcu
Gléwnym.

e Obraz zostal przewieziony do wydawnictwa, aby
zostala wykonana jego reprodukcja do publikacji w
podreczniku szkolnym.

e Obraz wisi w popularnym lokalu dla mtodych
artystow. Zjawiska nadprzyrodzone mu towarzyszace
bardzo sie spodobaly klienteli, bo powiekszaja
doswiadczenia

psychodeliczne zazywania

narkotykow.

e Kolekcjoner popelnil samobodjstwo. Wokét jego
domu krazy prowadzaca Sledztwo policja.



Przykladowy przebieg
Przykiadowy przebieg rozgrywki:

e Obiad u Heleny. Czlonkowie komitetu dzielg sie
troskami organizacji obchodéw i tym, ze ciezko bytlo
wybraé¢ pamiatki do wystawy o Sommerze, bo
wszystko takie bluzniercze i okultystyczne.

e Klotnia siéstr o pociecie obrazu, Marta zada

zobaczenia  barbarzynstwa  siostry. Powstancy

réwniez sg zainteresowani obejrzeniem obrazu.

e Zejscie do Panoramy. Walka z Kroczacymi miedzy
$wiatami.

e Sledztwo, przepatrywane okultystycznej spuscizny
po Sommerze.

e Rozszerzanie mozliwosci poruszania sie
Kroczacych, niepokojace  wiesci o  obledzie
kolekcjoneréw.

e Wydobywanie fragmentéw  Panoramy  od

kolekcjoneréw. Uzupelnianie obrazu.

Co dalej?

Rozegranie Panoramy moze by¢ wstepem do dalszego
Sledztwa. Badacze, wyposazeni w okultystyczng
spuscizne Wiktoryna Sommera, s3 zdecydowanie
lepiej przygotowani do stawiania czota
nadprzyrodzonym zagrozeniom. Scenariusz nie
wyjasnia, wilasciwie dlaczego pobyt nad syberyjskim
jeziorem sprawit, ze Kroczacy miedzy $wiatami tak
uwzieli sie na $wiadkdw swojego pojawienia sie.
Biorac pod uwage zawirowania na Syberii w czasie
rosyjskiej wojny domowej, mozliwe, ze ktos juz zadat
takie pytanie. Badacze po rozegraniu scenariusza
zyskali pewne znaczenie w krakowskim swiatku elit i
sztuki. Krakéw, jako miejsce przez wieki bedace
waznym osrodkiem wiedzy tajemnej, czeka na
odkrycie kolejnych sekretow.
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Zachecamy do zakupu pozostatych tekstéw z serii
Zgrozy oraz do Sledzenia jej na Facebooku. Prosimy
takze o wystawienie opinii Panoramie na jej stronie.


https://www.drivethrurpg.com/browse.php?keywords=zgrozy++miskatonic+repository&x=0&y=0&author=&artist=&pfrom=&pto=
https://www.drivethrurpg.com/product/285698/Zgrozy-Panorama
https://www.facebook.com/ZgrozyRPG/



