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Nyarlathotep

Traduction de De Marigny

Nyarlathotep, 20"

Nyarlathotep... Le chaos rampant...Je suis le
lernie..Je parlerai au vide qui miécoute....
Je ne me remémore pas exactement lorsque
cela a commencé, mais cela remonte
plusieurs mois. La tension générale était
horrible. A Ia saison de bouleversements
politiques et sociaux sajouta une étrange
appréhension menagante d'un hideux dan-
ger physique ; un danger quotidien ct en-
globant toute chose, comme ceux qui pro-
Viennent des plus terribles fantasmes noc-
turnes. Je me souviens que les gens allaient
et venaient, leurs visages piles et inquicts,
chuchotant des avertissements et des pro-
phéties que personne nosait consciemment
répéter ou admettre avoir entendu. Un sen-
timent de monstrueuse culpabilité pesait sur
e pays, et venant des abysses, des courants
froids circulaient entre les étoiles, faisant
frissonner les hommes dans le noir et dans
les Jieux solitaires. I1 y avait une altération
démoniaque du cours des saisons - Ia cha-
leur de automne sattardait affreusement,
et tout un chacun sentait que le monde et
peut-étre Lunivers entier étaient passés du
controle de dieux ou de forces connues

dlautres totalement étrangers.

Cest 2 ce moment que Nyarlathotep vint
d'Egypte. Qui il était, personne ne pouvait
e dire, mais il était d'un sang ancien et res-
semblait 2 un Pharaon. Les fellahs sage-
nouillérent en le voyant sans pouvoir dire
pourquoi. Il dit sétre dressé de la noirceur
de vingt-sept siécles, et avoir entendu des
‘messages ne provenant pas de cette planéte.

Basané, mince et sinistre, Nyarlathotep
vint dans les pays civlisés, achetant sans
reliche détranges instruments de verre ot
de métal et les combinant en instruments
plus étranges encore. 11 parlait surtout de
science, délectricité et de psychologie, et
donnait des démonstrations de puissance
qui laissaient ses spectateurs sans

ce qui fiisait encore croitre sa renommée
jusqua des sommets inégalés. Les hommes
se conseillaient les uns les autres de voir
Nyarlathotep, et frissonnaient. Ex I oi se
rendait Nyarkthotep I repos disparassit
matin était déchiré par les cris de
ceux qui cauchemardaient. Jamais aupara-
vant ces cris navaient été un tel probléme
public ; 2 présent les sages souhaitaient
presque interdire de dormir avant laube,
afin que les hurlements des cités dérangent
moins horriblement la pile et pitoyable
lune, qui jetait sa faible lueur sur les caux
Vertes glissant sous les ponts et sur les vieux
clochers croulant sous le ciel maladif.

Je me souviens quand Nyarlathotep vint
dans ma cité - la grande, a ville, Ia ter-
rible cité aux crimes innombrables. Mon
ami mavait parlé de lui, de la fascination
pressante et de la tentation de ses révéla-
tions, et je bralais d'impatience dexplo-
rer ces mystires exceptionnels. Mon ami
me dit quiils étaient encore plus horribles
et impressionnants que mes idées les plus
enfiévrées ; et ce qui était projeté sur lécran
de la salle sombre ne prophétisait rien mais
que Nyarlathotep langait des prophétics, ct
dans des explosions détincelles était pris
aux hommes ce qui navait jamais été pris







auparavant et qui ne se voyait que dans les
ux. Et jentendis des rumeurs venant de
étranger qui dissient que ceux qui connais-

aspirée vers la campagne, et sur linstant je

sentis une fraicheur qui nétait pas le tiede

automne ; et comme nous avancions sur la
b

saient de
signes qu'aucun autre ne voyait,

Cst pcndam le chaud surorne que jo
mienfong s la nuit au miliew de Ta
foule agitée pour aller voir Nyarlathotep -
4 travers la nuit suffocante et tout en haut
descaliers sans fin jusque dans Ia piéce de
démonstration. Ex tout comme des ombres
sur écran, je vis des formes encapuchon-
nées au milieu de ruines, et de diaboliques
visages jaunes observant avec attention der-
rire des monuments effondrés. Et je vis le
monde combattre contre la noirceur; contre
les vagues de destruction venant du fond de
Tespace ; tournoyant, tourbillonnant et lut-
tant contre le Soleil pile et froid. Alors des
étincelles virevoltérent follement autour des
tétes des spectateurs, leurs cheveux se dres-
sant tandis que des ombres plus grotesques
que je ne pourrais lexprimer se présentérent
et s'accroupirent sur nos crines. Et lorsque
moi, plus froid et scientifique que les autres,
murmurais une protestationtremblante
fce & « limposture » t « lectricité sta-
tique », Nyarlathotep nous conduisit vers
1 sortie, au bas des interminables escalicrs
jusque dans les rues humides, chaudes ct
désertées  minuit. Je mieriais que je nétais
pas effrayé ; que je ne pourrais jamais létre ;
et d’autres criérent avee moi pour se récon-
forter. Nous nous jurions les uns aux autres
que la cité était exactement la méme, et tou-
jours dressée ; et lorsque lécairage urbain
‘commenga a faiblir,nous maudimes Ia com-
pagnie diélectricité encore et encore, et nous
nous esclaffimes en voyant les expressions
que nos visages présentaient.

Je crois que nous sommes tombés sous lin-
fluence d'une chose descendant de la lune
verditre, puis comme nous commencions &
dépendre de sa lumiére nous nous sommes
mis dans de curieuses conformations de
marche involontaires, semblant connaitre
notre destination bien que nous ne tentions
méme pas d'y songer. A un moment nous
avons inspecté le trottoir et découvert que
s pavés en étaient déplacés et désolidarisés
par des touffes d'herbe, avec une légére trace

lande de nous le
scintillement infernal de Ia lumiére lunaire
sur la neige maudite. Une neige immaculée,
inexplicable, qui menait dans une unique
direction oi attendait un golfe aux scin-
tillantes parois noires. La colonne semblait
trés ténue 2 la fin alors quélle progressait
péniblement au milieu du golfe comme
dans un réve. Je miattardais en ariére car
Ia fissure noire dans la neige verdtre était
effroyable, et je pense avoir entendu les
réverbérations des gémissements d'inqui
tude de mes compagnons qui disparais-
saient ; mais ma volonté & miattarder était
faible. Comme si 'avais 1€ attiré par ceux
qui sen étaient allés auparavant, je flottais
 mi-chemin entre les congeres titanesques,
tremblant et effrayé, entre les tourbillons
aveugles de l'nimaginable.

Pleinement conscient ou bien délirant en
silence, seuls les Dicux qui furent pour-
raient le dire. Je étais plus quiune ombre
éeceurante et sensible qui se tortillit dans
des mains qui nétaient pas des mains et
tournoyait aveuglément une fois passé
les minuits hideux de la création pourris-
sante, avec les cadavres de mondes morts
couverts de plaies qui furent des cités, les
vents des charniers soufflant sur les piles
éoiles, faisant vaciller leur lumiere. Par-
dela les mondes de vagues fantomes de
choses monstrueuses ; les colonnes & moi-
e visibles de temples impics posés sur des
xocs sans nom sous lespace et portés dans
les vides vertigineux au-dessus des spheres
de lumiére et de noirceur. Et  travers ce
révoltant cimetiére de I'univers se faisait
entendre le battement étouffé et exaspérant
des tambours et a fine et monotone plainte
des flites blasphématoires jouant de lieux
inconcevables et sombres situés au-dela du
Temps ; ces détestables battements et sif-
flements sur lesquels dansent doucement,
maladroitement et absurdement les gigan-
tesques et ténébreux Dieux ultimes - les
gargouilles aveugles, muettes et stupides
dont Nyarlathotep est I'ime.

] dieu

de métal rouillé I3 ot le tramway passait. Ext
ensuite nous vimes un tram, solitaire, sans
vitres, delabré et presque couché sur le coté.
Lorsque nous cherchimes i Ihorizon, nous
ne pames trouver la troisiéme tour pres de

la riviére et remarquames que la silhouete
de I seconde tour était tronquée au som-
met. Puis nous nous séparimes en colonnes
étroites, chacune semblant se diriger dans
des directions différentes. Lune disparut
dans une allée étroite sur I gauche, ne lais-
sant résonner que lécho de leurs pas. Une
autre sengagea dans une entrée de métro,
recouverte de mauvaises herbes, hurlant
de rires démentiels. Ma propre colonne fut

Nyar]
orhotp Foru au s e, o e
dos Autrs Diux.

~HP. Lovectat, La Quéte onirique de Kadbth inconnue

Nyarlathotep est le messager, le coeur et
Tame des Dieux Extérieurs. I est le seul
avoir une véritable personnalité et il pré-
tend avoir mille formes différentes. Pour
1ui, provoquer la folie st plus important
et jouissif que Ia mort ou la destruction. 11
est aussi le protecteur et gardien apparent
des Grands Anciens des Terres oniriques,
ces déités qui vivent principalement dans
le royaume des réves. Nyarlathotep observe
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les Grands Anciens qui se mélent au monde
éveillé d'un ceil dédaigneux et ceux qui sont
pris font souvent face au courroux du Cha-
os rampant. Nyarlathotep est méme connu
pour avoir détruit des Grands Anciens qui
Tavaient mis en colire par leur curiosité
pour le monde des hommes.

Une fraction seulement des 999 formes
de Nyarlathotep a été décrite. Le Pharaon
noir ressemble & un Egyptien humain. La
Langue sanglante est un énorme monstre
possédant des appendices griffus et un ten-
tacule long et rouge sang unique au liu du
visage. Celui qui hante les
étre noir et ailé, possédant un ceil rouge
qui ne supporte pas la lumiére. La Femme
boursoufiée est une femme éléphantesque
au corps couvert de nombreux tentacules.
La Béte adopte Ia forme du sphinx, mais
son visage est constellé détoiles. Le Bon-
homme Tic-Toe est une intelligence arti
ficiclle. LEffigie de la haine est un totem
horrible. 11 existe aussi certaines preuves
qui dc‘monxrcm que IHomme Noir des
de sorcellerie serait aussi une
et Nyarlathotep. Toutes celles-ci, et
dautres encore, sontlistécs un peu plus loin.

Culte

ses Avatars ont des eréatures spécifiques,
comme Shugoran et ses Shugorans, Set et
ses Bétes typhoniennes, ou les serviteurs
de IEffigie de Ia haine. Nyarlathotep peut
accorder nlimporte quel type de créatures A
un serviteur, selon ce qu'il jugera bon. Un

tel don exige le sacrifice permanent dun
point de POU ou de toute autre caracté-

Altres caractéristiques

Nyarlathotep accomplit la volonté des
Dieux Extérieurs et est appelé, a juste titre,
r ame. I tente toujours de faire sombrer
Thumanité dans Ia folie et plusieurs pro-
phétics, y compris les histoires « Le chaos
rampant » et « Nyarlathotep » ou le podme
«Les champignons de Yuggoth » semblent
indiquer quun jour Nyarlathotep en per-
sonne détruira [humanite, voire la plantte
entiére. Nyarlathotep est toujours un per-
sonnage moqueur, qui néprowve que du
dain pour ses maitres.
Toutes les invocations faites aux Dieux
Extéricurs incluent le nom de Nyarlatho-
tep, sans doute pour le reconnaitre comme:
messager. Il est connu et craint de toutes
les races du Mythe et leur demande parfois
e

Vénéré par
L s e o ﬂmucs, ou Masques.
11 existe de nombreux cultes éparpillés &
travers le monde. La Fraternité du Pha-
raon noir est installée au Caire et a une
antenne puissante & Londres. Le Culte de
la Langue sanglante est connu au Kenya et
2 New York. Le Culte de Ia Sagesse Etoilée
2 Providence dans le Rhodes Island vénere
Celui qui Hante les Ténebres, de méme que
e culte de la Chauve-souris des sables en
Australie. D'autres cultes connus incluent
IOrdre de Ia Femme Boursoufiée & Shan-
ghai, la Fraternité Noire, la Fraternité du
Pharaon Noir ainsi que la Fraternité de la
Béte. Certains membres des Industries du
Nouveau Monde vénérent Nyarlathotep et
Shub-Niggurath.

En plus, ceux qui vénérent les Dieux Exté-
rieurs e font souvent dans le but de Satti-
er les faveurs de Nyarlathotep. Les récom-
penses accordées aux esclaves loyaux sont
ot oses pa e Chaos rampant,
car les autres Dieux Extérieurs ne sy inté-
ressent pas. Ny arlzrho(cp peut leur accorder
Ia connaissance d'un sort, leur divulguer des
faits destructeurs ou des croyances refigieuses
hérétiques, ou leur accorder un monstre
pour serviteur, Les dons de Nyarlathotep
semblent toujours provoquer des remous au
scin de Phumanité ainsi que la souffrance et
la terreur de celui qui les regoivent,

En plus des serviteurs des Dieux Extérieurs,
arlathotep a aussi d’autres serviteurs qui
1ui sont propres, comme les Shantaks et
les Horreurs chasseresses. La plupart de

Avatars

Voici une liste des noms de plusicurs Ava-
tars connus de Nyarlathotep. 11 en existe
des centaines d'autres. Le gardien devrait
se montrer créatif afin de concevoir des
« Masques » additionnels pour Nyarla-
thotep, afin de micux terroriser ses inves-
tigateurs. Pour plus de détails sur certains
des Masques qui ne sont pas uti
cette campagne, vous pouvez vous référer au
Malleus Monstrorum.

Plusieurs avatars
connus de Nyarlathotep

Des ilions m gt
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Les Masques
de Nyarlathotep

Vous tenez entre les mains un ouvrage
qui reste, comme certains autres encore
A notre époque dans I'inconscient roliste,
un monument. Face 2 cette campagne, le
monde est partagé en plusieurs catégo-
ries : ceux qui lont maitrisée, ceux qui
Pont subie, ceux qui y ont péri, ceux qui la
préparent, ceux qui révent de la faire... un
jour (quand le temps sera extensible dans
feur dimension), ceux qui ont un pote qui
connait un collégue qui a croisé un jour
une personne qui I'a jouée. Vous étes dans
Ia catégorie de ceux qui vont en extraire
le meilleur et exposer leurs joueurs & une
extase roliste.

Et bien, elle nlest pas terrible en fait, cette
campagne.

Enfin, elle « nétait » pas terrible : elle
avait mal vieilli. Editée autour de 1984,
elle en transpirait les concepts dépoque,
dirigistes et le fameux enquéte-monstre-
psychiatrie/morgue. Mortelle, injouable,
répétitive : tant de qualificatifs que cette
nouvelle version va briser.

Nous avons souhaité vous offrir un ou-
vrage complet ne nécessitant que le livre
des régles 6éme édition. Un travail de
découpage et de refonte a été effectué afin
de rendre la campagne cohérente dans
son ensemble, de combler les manques et
de faciliter sa prise en main grice 2 des
conseils parsemés au fil des différents
chapitres.

Il'y a un biais par lequel
table de aborder : reie I
ture pour n'y

serait regret-
ncienne mou-
chercher que les différences

avecla nouvelle. Clestinfaisable et surtout,
vous perdriez le charme de la refonte qui
offre des scénes passionnantes alors que
personne ne les avait jouces dans la précé-
dente édition, qui ajoute un vrai liant aux
chapitres, qui permet den chambouler
Tordre. On ne va donc pas vous lister tous
les changements, ce serait long et inutile.
Relisez tout. Oubliez les années 80,

Que vous Tayez jouée il y a des éons, ou
que ce soit un baptéme, le plaisir sera le
méme. Et préparez. vivre et faire
vivre de grands moments.

vous 2

Maitriser.les Masques

Aucun degré dexpérience particulier que ce

soit pour vous ou vos joueurs nest requis. Ce

quil vous faut : du temps de préparation, de

la motivation & faire vivre des moments diex-

ception, des joueurs préts 2 s'investis, le e

des rigles, des dés,...enfin tout ga quoi. Pour

une premiér ence de maitrise, le vo-

lumc peut paraitre intimidant mais détrom-

2-vous, nous vous aiderons & surmonter les

Giffuhes par des conseils, des retours et un

‘matériel le plus complet possible.

Comme pour toute campagne, il vous faut :

+ Lalire

* La relire en faisant des fiches par chapitre

* Bien penser 2 larme que vous voulez lui
donner : horreur, aventure, pulp, décou-
verte

* Bien les récupérer sur tentacules.net et les
imprimer

+ Et demander des conseils si vous avez des
doutes (viendez sur tentacules.net)

Mais avant de commencer, quelques points

importants.
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Sombre plan densemble

Que st passeé pour en arve I Nous passon
1ol a farchivste do LAppel do Cthulhy, o
Walters

En 1916, les membres d'un culte kényan
entament un rituel obscéne dédié au Dieu
de la Langue Sanglante. M'Weru, une ra-
vissante jeune fille kikuyu, est prétresse de
ce culte depuis ses quatorze ans. Jusqu'alors,
jamais lerituel riavait fait venir e dicu, mais
ce jour-1a, les choses sont différentes.

sse toumoyait autour du cerce de
feu, enlonnant & voix basse une ancienne , les
exécuteurs du cute sacivaient en hurlant aux sacifces.
coul & flols, un vent froid se eva soudain

le temps jusqua IEgypte antique ou ils
doivent étre tentés, subjugués, et instruits.
Cet étalage de pouvoirs magiques soumet
définitivement lexpédition 2 Nyarlatho-
tep. Hypathia est de nouveau enceinte. Sir
Aubrey peut devenir Pharaon. Huston,
futur maitre de la Terre, peut satisfaire ses
désirs sans penser 4 autrui. Carlyle, enfin,
2 trouvé un sens 2 sa vie : la passion quiil
éprouve pour M'Weru, sa future femme.
(Nyarlathotep compte bien tenir ses pro-
messes. Hypathia aura un enfant, mais elle
en mourra. Sir Aubrey régnera sur I'Egypte
antique, mais il ne sera que Thomme de
paille terrorisé du sinistre Pharaon Noir.
Huston gouvernera la Terre, mais Phuma-
nité ne survivra pas longtemps au retour des.
dieux. Une fois marié, Carlyle ne sera plus

Lo puanteur suggérait e abominalion au-del du mal.  que le pantin de M'Weru. Elle le trainera

Losas o s o ard el g b st une semaine au bout d'une lasse avant de

i Yo oot s motae o el G = e Lowes ot de b et i ford i e
Nige Backwe, peuplé

Aprés avoir quitté I Egvp(c,lcxpédmon fait

Blackwell n'a jamais su que cette apparition
était un des avatars de Nyarlathotep. Obéi
sant 2 la volonté du diew, M'Weru arrive &
New York, lesprit magiquement imprégné
des connaissances requises sur lendroit
et lépoque. Sa beauté et son magnétisme
subjuguent le play-boy Roger Carlyle et le
sorilége Envoyer des Réves lui permet de
préparer le cerveau de cet homme aux des-
scins de Nyarlathotep.

Encouragé par M'Weru, Carlyle organise
Texpédition archéologique dont il réve avec
persistance. Les exécutants sélectionnés par
Nyarlathotep sont tous des gens supérieurs,
tant par les compétences que par la classe
sociale, mais spirituellement gauchis. Trois
dlentre cu cherchent a fuir quelque chose
(Roger Carlyle veut oublier des échecs per-
sonnels, Hypathia Masters son avortement
et le Dr Robert Huston, le suicide scan-
daleux d'une maitresse). Le quatriéme, Sir
Aubrey Penhew, veut devenir Pharaon : une
obsession que seul un dieu peut satisfaire.
Méme Nyarlathotep ne peut modeler Iime
humaine 2 sa guise, il lui faut choisir ceux
qui seront réceptifs & ses dons.
Dans un instant de lucidité, Carlyle par-
vient presque 4 se sauver en décidant dem-
mener Jack Brady, son garde du corps et
confident. Celui-ci savre étre totalement
imperméable aux volontés de Nyarlathotep,
aux artifices de M'Weru et aux intrigues
meurtriéres des adorateurs fanatiques. (La
mystéricuse amulette quil tient de sa mere
esteelle a Torigine de cette immunité ?)

n Egypte, lexpédition met 2 jour des
secrets jusquiici inaccessibles 2 Nyarlatho-
tep. Le puissant Omar Shakti négocie son
aide, jalouse et parcimonicuse, contre de
Targent et des promesses. Aprés avoir brisé
a protection de la Pyramide Rouge, lexpé-
dition rencontre Nyarlathotep et son portail
temporel. Tous ses membres voyagent dans

étape 2 Nairobi. Jack Brady est épouvanté
par les délires cauchemardesques de Car-
Iyle et Temprise quexerce sur lui M'Weru
Profitant de Teffervescence qui régne au
moment du départ, Brady drogue Carlyle
et Temméne secrétement vers la cote. Un
boutre arabe les transporte ensuite jusqua
Durban. Tout au long du voyage, Carlyle
alterne périodes de calme et acces de dé-
mence. Sous le couvert d'un déguisement,
Brady sembarque avec lui sur un vapeur
dans Tespoir de se réfugier 2 Shanghai o il
a des alliés. Mais Carlyle va de plus en plus
mal, et il doit le placer dans une maison de
repos de Hong Kong sous le nom de « Ra
dolph Carter ».

Pendant ce temps, les porteurs de lexpé-
dition sont sacrifiés au dieu de la Langue
Sanglante, Huston et Penhew apprennent
de nouveaus sortiléges et Hypathia Masters
est cachée dans la Montagne du Vent Noir.
La, sa grossesse monstrueuse progresse len-
tement : elle sombre irrémédiablement dans
la folie.

Tandis que leurs agents parcourent le
monde 2 la recherche de Carlyle et Brady,
Sir Aubrey Penhew et le Dr Huston fina-
lisent leurs plans, rassemblent des fonds et
des disciples et se préparent, suivant la vo-
Tonté de leur dieu, 2 ouvrir le Grand Portail
qui permettra 2 d'autres Grands Anciens
de sinstaller sur Terre. Penhew découvre
et détruit la protection de I'le du Dragon
Gris. Huston parcourt le monde comme
missi dominici de Nyarlathotep.
Gavigan et ka Fondation Penhew, Shakti et
ses adeptes, Ho Fong et ses adorateurs, et
bien d’autres encore, participent a cet effort
mondial.

Le plan de Nyarlathotep prend la forme.
dun triangle sur la surface du globe :
Afrique, Asic, Océanie. Cette titanesque
forme géométrique peut avoir plusieurs




buts, comment savoir précisément ce que
pense un dieu ? Ouvrir un portail vers
les dimensions du Mythe pour voir sc
déverser un flot de monstruosité cyclo-
péenne sur notre pauvre planéte, fire

La suite ka plus logique semble étre
New York, Londres, Le Caire, Kenya,
Australie, Shanghai : que ce soit parce
quiil suit le trajet de Texpédition Carlyle,
ou alors parce que ce sont les déplacements

cohabiter p paralleles
dans ce espace pour y créer un nouveau
continent, établir un sas de passage pour
ces humains voués A leur propre perte
pour leur permettre de servir des dieux
pervers et obscénes. Mais Nyarlathotep,
fasciné par ses créatures toujours prétes
4 lui vouer une dévotion démente, peut
étre plus subtil... Pourquoi détruire un
tel vivier d'adeptes ?

Les personnalités ~sélectionnées par
Nyarlathotep pour conduire le ritucl
ont été choisies pour leur fortun, leurs
connaissances et leur réceptivité aux ten-
tations que seul un dieu peut offrir.
Mais, quand la campagne commence, le
triangle nest pas encore formé et il fau-
dra de nombreux mois pour le dessiner...
Merci Harvey.

Chironologie

Les investigateurs ne font jamais ce que Ion

croit, et donc on ne prépare jamais ce qu

vont réellement faire... ct surtout dans quel

ordre.

Les chapitres lont pas denchainement par-

ticulier bien quiilsoit fortement conscill

* De débuter 2 New-York (ou une autre ville
i elle succéde 2 une aventure préliminaire
que vous avez choisie pour former votre
équipe) ;

« De terminer par lun des chapitres Kenya,
Chine ou Australie (liewx diou scra dé-
clenchée louverture du Grand Portail).

qui semblent se succéder
idéalement.
Mais Torganisation du texte et les relations
entre les différentes parties devraient vous
permettre d'adapter I chronologic aux
agissements de vos joueurs : quasiment
tous les chapitres peuvent mener les uns
aux autres.

Pour le grand final de la campagne, comme
dans édition originale, nous avons retenu
Téclipse qui doit se dérouler le 14 janvier
1926. Vous étes le seul maitre 2 bord de
cette mythique campagne. Si un élément
trop prévisible pouvait briser la surprise
du final et son timing, vous avez tout &
fait le droit dlopter pour une autre date
et un autre événement plus adaptés A vos
Masques : un désastre climatique, un évé-
nement géopolitique de grande ampleur...

Tout va débuter par le meurtre violent d'un
certain Jackson Elias, auteur new-yorkais,
qui était sur la piste de expédition Carlyle
disparue dans détranges circonstances au
Kenya. Les éléments réunis par Elias pro-
posent une histoire différente de la thése

offiielle qui cst la disparition de Fexpédi-
tion dans arriére-pays kényan, et les bribes
dlinformations qu'il a réunies vont étre le
point de départ du travail de vos investiga-
s

i pour explication le trajt de Jackson
Elss, colu par qui tout va arriver :

s




Chmme touts bonne sega s especte,
cette campagne doit se terminer en apo-
théose. On entrevoit done différentes pos-
sibilités pour ce « grand final ».

Le cas idéal: vos investigateurs finssent cn
boucknt le Kenya et MAustralie en déman-
telant groupes occultes et autres machina
tions perverses, et arrivent en Chine.

pmds et il va falloir sattendre 2 du grand
spectacle.

Al e CRIRYom T peiped
(souwm!) ‘gagner. Décimés, dépassés par
des monstruosités au-dela de la compré-
hension, clopinant, voici comment de
nombreuses équipes peuvent arriver en fin
de campagne. Vous avez alors en main des
scénes d'apocalypse, de massacres et de
destructions massives. il reste un mal-
heureux spectateur. Que le triangle soit
clos, quiil soit une simple ligne ou alors
méme un point sur notre globe, cela sera
bien amplement suffisant pour Nyarla-
thotep. Noublions pas que sa colére sera

dautant plus grande que son plan aura
moins bien fonctionné que prévu : pauvres
de nous !

* Le triangle est établi : lichez les chiens
(de Tindalos), faites appel (3 Cthulhu),
jouez de Ia flate en dansant autour de
votre table de jeu (pour appeler Aza-
thoth), vous avez carte blanche. Le pire
serait sans doute de survivre 2 cette expé-
rience et de vivre avec le savoir que tout
2 0u va changer de fagon insidicuse. Ima-
ginez les hommes poussés A se détruire
les uns les autres... & détruire leur propre
planéte 111

« Une simple ligne de plusicurs milliers
de kilométres tissée pour distiller un
mal planétaire : cest méme micux que le
triangle des Bermudes.

oint et voici ses environs sur des

centaines de kilométres couvant une

vie pervertic et dédiée 2 des entités dé-

mentes.

Dans tous les cas, le Mythe ne se déchai-
nera quune fois les trois localisations visi
tées, mais si vos investigateurs laissent de
ridre eux un ou plusieurs échecs avant d'at-
teindre le terme de la campagne : tout vous
sera permis. Les lieux laissés aux mains des
membres de lexpédition Carlyle commen-
ceront 4 changer et & attirer toutes sortes |
de manifestations surnaturelles et atroces.
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Vos joueurs rlont pas réussi A contrer les
plans de Nyarlatothep et Touverture du
portail a cu lieu. Dommage pour eux. Voici
plusieurs descriptions possibles dun final
catastrophe. Vous étes libre de les utiliser
tel quel, de vous en inspirer pour eréer le
votre ou de partir sur une tout autre idéc
‘du moment que vous vous faites plaisir avec
vos joueurs.

Sl est diffcile de prévoir le temps que
mettent des joueurs & venir 2 bout d’une
simple aventure, pour une telle campagne,
Cest quasi impossible.

Vous pouvez toutefois vous fixer dés le
départ une date de fin dans le jeu. Tl serait
regrettable que vos investigateurs pensent
disposer de tout leur temps pour fouiller
petites intrigues annexes et autres pistes
secondaires. Le facteur temps doit étre |
méme s'l et pas précis,  vous de distiller
pendant laventure les indices que « pen-
dant ce temps, chez les adorateurs », tout
se met en place.

Dans cet esprit, gardez dans un coin de

-

Pl 10000 ot s

votre téte 'idée qu'au fur et 2 mesure de
Ia campagne, les choses risquent de s'accé-
lérer de la volonté méme de vos joueurs.
Adorateurs aux trousses, se rendre compte
détre un peu le grain de sable dans la ri
mécanique, tout cela fera probablement
évoluer leur fagon d’aborder chacun des
chapitres.

Comme base, prenez une année, huit ans
aprés les premiers réves d'un certain Roger
Carlyle que nous reverrons par la suite.
Mais pourquoi faire de la date fatidique un.
savant calcul mathématique que seul les-
prit de Nyarlathotep pourrait concevoir ?
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Bien que pouvant se suffire largement &
elle-méme, des fous, oui des fous, peuvent
tenter d'insérer les Masques de Nyarlatho-
tep comme suite d'une aventure/campagne
voire méme de la faire suivre par de nou-
velles aventures...

Si vous envisagez de lancer vos investiga-

teurs sur des aventures de votre choix afin

quiils acquitrent de Texpérience avant de

commencer la campagne des Masques, il

peut étre intéressant d’introduire un des

{  trois personnages suivants du chapitre de

New-York auprés de vos joueurs. Cela per-

mettra ainsi une introduction tout en dou-

ceur 2 cette mythique campagne.

+ Détective Martin Poole : si les investi-
gateurs comptent un flic ou un détective
dans leur groupe, Poole est son partenaire

o ou une source d'informations pour ses en-
quétes dans le cas dun privé. 11 sera ame-
né & enquéter aux cotés de Poole sur les
meurtres rituels ou 3 en entendre parler.

+Jonah Kensington : un personnage écri-
Vain ou spécialiste de locculte a publié un

Mt livre aux éditions Prospero de Kensington

ou est en contact avee lui dans le cadre

5y professionnel. Ainsi il sera sollicité par

ce dernier pour étudier les notes regues
d'Elias.

«Jackson Elias : comme Elias s'intéresse
aux cultes de tous poils, les investigateurs
le rencontrent lors de leurs investigations.

% Ou bien des personnages écrivains ou

e
e

professeurs d'université peuvent échanger
leurs connaissances avec Elias lors d'un
congrés. Il seront directement concernés
lorsque ce dernier les sollcitera 2 son re-
tour 2 New-York.

A Tinverse, une fois la campagne terminée,
en fonction des actions des investigateurs, |-
il peut leur rester des choses 2 faire. Par |-
exemple, i les investigateurs ont passé tous
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les chapitres, mais miont pas démantelé les
cultes locaws, il st toujours possible que ces
cultes arrivent & relancer une activité suffi-
samment intense pour se préparer  un nou-
veau Grand Rituel en d’autres licux, et avec
dautres adorateus, voir dautres formes de.
. Nyatathorp il en exite 299
1 insi si les investigateurs bloguent le lan-
cement de la fusée avee luide de Brady, et
interviennent sur un autre site, par exemple
? PAustralie, pour éviter Ia fusion avec PAlche-
tinga, il reste e culte de la Langue Sanglante
- celui qui est le plus développé 2 Ia fois en
Afrique et en Amérique. Brady, de son coté,
tentera de créer un second CEil de Lumiére et
de Téngbres surla Montagne du Vent Noir, et
les investigateurs pourraient vouloir I'accom-
pagner pour sassurer de sa réussite
Tl existe plusicurs autres possibilités pour
étendre votre campagne. Les  investiga-
teurs ont rencontré différents personnages
qui pourraient soit devenir des méchants
récurrents, soit étre source dune nouvelle

campagne, ou déléments croisés de vos scé-
narios ou campagnes & venir.

Le sorcier millénaire Carl Stanford recro
] sera certainement la route des investiga-
teurs, d'autant plus si vous avez dé joué
Ia campagne des Ombres de Yog-Sothoth.

-

Carlyle, comme les autres membres de
Texpédition (3 Texception de Brady), a ren-
contré Nyarlatothep au Caire et en porte sa
marque. Ses cauchemars et délires récur-
rents pourraient avoir raison du peu de sa
santé mentale restante et le faire définiti

vement basculer dans Ia folie. Il pourrait
trés bien tomber sous lemprise du Dieu et
devenir un serviteur dévoué 4 son nouveau
maitre. Ce serait Toccasion pour Carlyle de
réapparaitre  New-York et de reprendre les

fam

ciéres serviraient & étendre les cultes dédiés
2 Nyarlatothep a travers le monde:

ignent un
accord les réconciliant aprés la Guerre de
1904-1905.

+ 2 Fevier: Un équipage de chiens de trai-
neau mené par Phusky Balto parcourt 650
miles avec des médicaments pour sauver
la ville de Nome en Alaska infestée par la

«20]anvier: LURSS et e Japon

diphtéric
+16 Feévier : Floyd Collns, pris au piége
pendant 18 jours dans les Grottes de Sable
dans le Kentucky, meurt. Ce drame sera
relayé par une presse

Memesi
pas activement, il pourrait en étre diffé-
remment pour Stanford <ils continuent &
contrer les tentatives des Grands Anciens &
revenir sur Terre.

Lc C:urc

Chtaie STolNE A (i
paragraphe Nitocris au Caire (cf. page 72),
si Nitocris est ressuscitée, elle se Jance & Ia
conquéte du monde pour corrompre les
gouvernements et déclencher les évén

| ments décits par Lovecraft dans la nou-
¢ velle Nyarlathotep. Lorganisation de Shefira
: Roash prend de plus en plus d'ampleur et
devient de plus en plus difficile 3 démante-
[l le temps passe, ce qui permet
de créer oires sans cesse renouve-
lées, Jusqua e e o e

équipe.

Si les investigateurs arrivent 4 contrecarrer
les plans du Dieu, ce dernier se montrera
 rancunier a leur égard, particuli¢rement si

son Rejeton a été détruit. I ne se conten-
tera pas de les tuer, ce serait trop facile et
pas assez douloureu. 11 se montrera perfide,
contaminera lentourage et les proches des
investigateurs de sa sombre emprise avant
de soccuper deux. Leur santé mentale et
physique sera. réguliérement mise 2 mal
jusqua succomber sous la coupe de Nyar-
Tathotep.

et

+17 Février: Premiére publication de Iheb-
domadaire The New Yorker.

« Mars : Johnny Torrio quitte Chicago pour
New York et hisse ainsi le controle de Ia
mafia a Al Capone.

« Avril : Adolf Hitler créée les S.5.

+5 Mai: Nouveau procés i scandale :John T.
Scopes, dans le Tennessee enseigne lévo-
Iution 2 lencontre des lois en vigueur, Ce
procés opposera lavocat Clarence Darrow.
au politicien William Jennings Bryan.
Scopes doit payer une amende 1008 en
plus des frais de procédure mais naura
pas ale faire & cause d'un appel en Janvier
1927 de Ia Court Supréme du Tenessee
pour vice de procédure.

“13 Juin : Premiére Conférence Interna-
tionale Féministe & Genéve. Des images
de moulins a vent révolutionnaires sont
transmises d’Anacostia 2 Washington
pour I premiére démonstration publique
dlun systéme telévisuel, créé par Charles
Francis Jenkins.

*17 Juin : Traité de Genéve sur les armes
chimiques et bac(énolognq ¥

+18 Juillet : Premi jon art déco &
L
de Texposicion : Exposition Internationale
des Arts Décoratifs et Industriels Modernes.

+ Octobre : Lartiste de cabaret Joséphine
Baker exporte sa Revue Negre & Paris au
‘Théitre des Champs Elysées ot elle fera
fureur avant deenvahir [Europe.
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+Ho Chi Minh fonde le Part Natonal
Viet

S Corporation est créée par Walter
Chrysler
+ Le premier motel, Milestone Motel,

* Moyens financiers : il va falloir o
par train, chameau, avion, chaise 4 por-
R
quelque menu matériel de campagne pour
vaquer aux habituelles occupations. de
tout bon Quelques fortunés

i Monterey en Californie

+ Publication du premicr volume de Mein
Kampf d Hitler

+“Theodore Dreiser public An American
Tragedy

*Début de la célébrité posthume pour
et e

* George Bermard Shaw rempore le Prix
Nobel de lttérature

i Baliciine cevieatle mutirochios
régraphe des Ballets Russes en France

*La synthése des hydrocarbures, menant
au pétrole synthétique, est découverte cn
Allemagne

+ Création de I mécanique quantique par
W.K. Heisenberg et Nicls Bohr

'DLmonsmmun de Ia cellule photoclec-

rique en Amérique

Quelle équipe d'investigateurs
pour survivre aux Masques ?

Si cette question avait une réponse, on la
trouverait sur tous les sites web dédiés de
prés ou de loin & LiAppel de Ctbulbu. 11 'y
aen effet pas déquipe idéale mais certaines
composantes restent nécessaires

Angllerre

portée disparie

S B o R

seraient donc les bienvenus, qui sait, un
mécéne, une société au budget conséquent
+Temps libre : cest fou le temps que Ton
passe & ne pas pratiquer la profession quon
2 mis tant de temps & choisir 4 Ia création
de son personnage. Les Masques iy dé-
rogent pas : méme un médecin compré:
hensif ne vous fera pas un mot pour 1 an.
Mais si cest un mission pour unc unive
sité,un besoin de couper les ponts et de se
retrouver, une raison pour fuir ennemis ou
quotidien seraient de louables raisons
*Parler seulement anglais suffira quas
ment partout mais nhésite pas A guider
vos joueurs sur les langues (sachant que
dans le lot que vous leur proposcz, scules
certaines seront utiles)
*Un baroudeur qui a d&j usé son fouet et
son chapeau peut aussi étre un plus
Pour ce type de campagne une solution
peut étre celle employée par les aventures de
la Nightmare Agency publiées pour LAppel
de Crhulpu : monter une société secréte, un
club de gentlemen, ou simplement
nouveau une équipe encore viable
dée parles adversités précédentes.

Note : les optons de lancement de campagne plus ou
moins retenves dans cet ourage sont délaildes dans le
chapire suvant

Impliquer les investigateurs

Onestdans une aventure de Lippel de Ciulu
done la sempitemelle question va se poser, &
Laube de cette titanesque campagne :comment
impliquer les investigateurs en évitant la lettre
dlun proche, la vicille demeure de famille ou
Tinconnu qui vient vous voir sans autre raison
que de vous mettre dans un pétrin sans nom.

Les aides dejeu disposition
Ces dix aides de jeu vous aideront 2 impli-
quer au mieux vos joucurs. Elles sont déve-
loppées plus loin dans ce chapitre, accom-
pagnées de conseils quant 2 leur utilisation.

+ Amitié: investigateusestun s bon ami
de Jackson Elias. Il peut étre un ancien ca-
marade de faculté, un confrére ethnologue
ou un spécialiste des sciences oceultes avee
qui converser. Sa mort ['attriste énorm
ment et il souhaitera le venger.

* Féru doceultisme: l'investigateur a publié
un ou plusicurs ouvrages qui traitent de
Toceulte. T1 a été sollicité par Jonah Ken-
sington pour étudier la véracité des notes
d'Elias et effectuer un travail de rédaction
et dorganisation sur leurs contenus.




-

* Policier : Pinvestigateur est un inspecteur
de police qui vient détre chargé d'apporter |
son soutien sur Fenquéte des crimes rituels |
se déroulant 3 New-York ou un détective
privé engagé par la veuve d'une victime
pour retrouver les responsables.

+ Engagé pour retrouver Roger Carlyle : |
un cabinet d'avocats, un cabinet d'assu-
rances, ou un journal 4 scandales désire |
une preuve de vie (ou de mort) de Roger
Carlyle. Il organise la rencontre avee le ou
les investigateurs. Peut-étre que le cabinet
ou le journal sollicite Jonah Kensington
qui a connaissance des éerits d'Elias pour
monter une équipe d'investigateurs 2

11y a toujours la possibilité de monter une
agence ou une organisation. Mais on peut
aussi laisser aux joueurs le soin de trouver de
bonnes raisons : par exemple pour un joueur
enquéteur sur la piste d’un autre membre de
Téquipe, lui-méme ayant commis quelques
menus forfaits. Ou alors un groupie d'une
personnalité de Iépoque incamée par un
autre investigateur.

Aline Schaffer la grande reporter anglaise
pour le Times sera suivie dans ses pérég
nations par le jeune et fraichement sorti
de Técole de journalisme de Birmingham
(Royaume-Uni), Watson Oneill

+Le célébre trompertiste de jazz. Jewell
Jordan, toujours suivi par son impresario,
‘amis des stars, Donald Cla

« Jesse Shaw, perite frappe, et monte-en-
Tair « trop » reconnu dans la banlieue
new-yorkaise, va se faire passer pour un
détective privé pour quitter le territoire.
avee sur ses basques, celui qui fit tomber
le Gang des Ford T, l'inspecteur Marshall
Tolbert

e 3 A e ko Bl
Début janvier 1925, un des investigateurs
regoit un curieux télégramme (cf. Aide de
jeu ADJ-INT-02 ci-contre) envoyé par
radio depuis un navire en mez Le signa-
taire est Jackson Elias, un éerivain avec
le personnage entretient depuis longtemps
une correspondance réguliére.
Tous dew sont de bons amis, méme si Elias
reste rarement longtemps au méme endroit.
Choisisses Tinvestigateur destinatire - il
peut appartenir 4 nimporte qllcllc profes-
sion. Elias est un écrivain sp dans
les cultes religiewx mystérieux et Ioccul&
Sceptique inébranlable, il est pourtant fas-
par le surnaturel. Ses livres traitent
généralement des cultes de la mort - les
plus sanglants quiil arrive 2 découvrir. 11 ne
Seffraie pas facilement et garde les pieds
fermement sur erre.
Donnez les (cf: Aide de je

e doju INT-01 - que vous savez s vl A acksn s
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ADJ-INT-01 ci-contre) au joueur de lin-
vestigateur choisi - il contient tout ce qu'il




Ade do Jeu - ADJINT-02A

sait & propos de son ami. De plus il sait que
cet homme de 38 ans, aux cheveus bruns, de
taille et corpulence moyennes, affiche géné-
ralement une humeur joyeuse et amicale.
Orphelin, né & Stratford dans le Connecti-
cut il a appris trés tot 4 se debrouiller seul.
11 n'a ni famille ni adresse permanente. 11
Tapprécie beaucoup, méme si des mois,
voire des années, séparent chacune de leurs
rencontres. 1l serai trés affecte par sa mort.
Les Jackson Elias sont le sel de I terre.

la réception de ce télégramme, linves-
tigateur doit mettre sur pied une équipe
composée d'au moins six personnes. Etu-
diez la composition du_groupe et ajuster.
la puissance des adversaires que vous allez.
lui opposer. Prenez pour ce faire le temps
nécessaire et accorder aux investigateurs les
délas qui leur permettent de se rassembler.
Le 15 janvier, Elias téléphone i son a
investigateur pour linviter 4 le rejoindre &
Ihotel Chelsea, chambre 410, 4 20 heures
11 se montre bref et nerveux, comme sl
avait peur de quelque chose. Ce st pas
son genre (cf. Aide de jeu ADJ-INT-01).
1L ajoute ien e plis au tlghone
raccroche ment si on insiste, A
S Cheis e répond pas :
Jackson est ressorti, anxieux. d'gjouter
core & ce quil sait sur le culte de Ja Langue
Sanglante,

WESTERN
"UNIO

N

L EXZEOTRION

5 AVIS FOUR 9N FOC

ARALYE NBE TORK 15 JANVEEQ STOR
SISNE JACKSON ZiZas

Soulignez létrangeté de son comportement
et essayez dexciter la curiosité de tous les
joueurs : pourquoi ceterivain reconnu
auraitil beso lante équipe i
dinvestigateurs > |
Cette hypothise sous-tend que les inves-
o quiils sont
des personnes connues dans Jeurs disci-
qui seraient susceptibles

trés convenue, elle s'adapte parfaitement 2
une équipe déja constituée aprés une ve
quelques aventures.

Consell
< el un o it o b il do
nt que cette piste est imman-

‘quable du fail du symbole sur e ront GEfas, gravd aprds.
assassinal. Laissez v0s joueurs remonler la pist,

chercher des conlacts el des spécialstes.
+La rencontr duides personnages avec Jackson Efas peut
&l e prétexte 4 un soénario ntoductf placd quelques \
séances avant e débul de la campagne. Cestun giobe-  *
roteur pour ses ouvrages, o croiser est plausile. f

Lune des diffcaltés de cette option clas-
sique réside dans le fait quil revient
un des investigateurs (Fami), de monter
Téquipe alors quil ne connait sans doute
pas les autres personnages, leurs professions
et les points qui pourraient les décider 4 sc
joindre 2 cette rencontre.
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Prenons done plutét comme hypothé:

que Jackson Elias connait les investigateurs

chacun de leur coté. Clest un éerivain ba-

roudeur qui s'intéresse aux sectes de par le

monde, il peut donc connaitre

« Diautres éerivains, d'autres éditeurs avec
qui il aurait travaillé avant

« Des aventuricrs de tout poil

* Des mécénes riches croyant en son travail

+ Des journalistes intéressés par son travail

* Des médecins qui auraient pu le traiter
de retour de pays lointains doi il aurait
ramené des maladies exotiques

* Des h réts ou

Mettant fin 2 un silence de plusieurs se-
maines aprés des rapports sibyllins sur sa
progression, il serait de etour sur New York
mais n'a toujours pas contacté luniversi
Le professeur Porter len a pas fait part i sa
hiérarchic, il fait donc appel & de vieux amis
ou 2 des connaissances pour lever le voile.
Les investigateurs sont done contactés via
télégramme ou qu'ils s trouvent (il serait
préfiérable quiils ne soient pas 4 autre bout
du pays) (cf: Aide de jeu ADJ-INT-02E ci-
contre).

fendu sa cause pour des ouvrages un peu
trop controversés

Dans ce cas, expliquez i chacun ce quiil sait
sur Elias (cf. Aide de jeu ADJ-INT-01),
(fates-le discrétement pour ne pas gicher
Teffet de Ia rencontre  Photel Chelsea) et
transmettez-leur le télégramme :

+ Des options différentes du_télégramme

as
INT-02A, ADJ-INT-02B, ADJ-INT-
02C et ADJ-INT-02D ci-contre)

+ Ou alors pour éveiller Ia curiosité de vos
joueurs, précisez & vos joueurs que le télé-
‘gramme comporte 4-5 adresses différentes
(en fonction de votre nombre d'investiga-
teurs)... vous et sans doute les autres desti~
nataires. Mais qui sont-ils >

Erre mandaw ou 1|>|mrtcn|r (dans ce cas,

> apazss &
ibrar cusLs
TENE2 WOL TNEOME STUP
SISNE 125TEA FUATER

N i

et Tricod iction) & une or-

ganisation permet de faciliter beaucoup de

choses lors du jeu en campagne :

- une cohésion, un peu forcée, mais justifiée
dés le départ du groupe d'investigateurs

« des ressources, des contacts, voire méme
des comptoirs dans différents pays

«des possibilités de personnages de re-
change en cas de mort et un suivi de la
campagne qui se fait de faon cohérente

‘université Columbia est une université pri-
vée située 3 Manhattan (2960 Broadway).
Elle fit partie des huit prestigieuses univer-
és de vy League (ivy, « lierre » en anglais,
fait référence aux lierres qui poussent sur les
murs des bitiments, symbole de leur ancien-
neté). Jackson Elias est entré en contact &
plusicurs repriscs avec leur département
dethnologic pour ses ouvrages. Il y connait
notamment le professeur Lester M. Porter,
Pun des responsables du département qui
Iui a proposé plusieurs fois de servir de mé-
céne pour ses recherches sur les populations
du monde, offre quiil a acceptée pour ses
recherches sur expédition Carlyle, sachant
quil allait devoir beaucoup voyager et que
son éditeur ne pourrait tout financer.

risquent de se rendre de
ce pas a Photel Chelsea. La logeuse leur
répondra quen effet Monsieur Elias réside
ici mais nlest pas présent, mais s'ils veulent
1ui aisser un mot
Ave cette anon, 4 vous de choisir s cer-
tains investigateurs se connaissent déjd ot
i le docteur Porter a lancé plusieurs bou-

telles  la mer pour multiplier ses chances
de trouver une aide. S'ls ne se connaissent
pas, cela peut étre Toccasion d'une ren-
contre fortuite A Ihotel.

Un groupement dinvestisseurs (société

diassurance, cabinet davocats, étude nota-

siale, journal 2 scandale) 2 a déontologie
plus ou moins correcte, le cabinet McGo-
nagle & Sons, situé dans Manhattan

(Broadway - 94° W), sest intéressé a la fa-

mille Carlyle suite 2 Pannonce par la presse

du drame de Texpédition du méme nom.

* Roger trés probablement disparu, Erica,
sa sceur, aux commandes, tout semble se
profiler pour une opération sur ka fortune
des Carlyle

« Roger étit un pantin facilement manipulable

4 la téte de cet empire, il faut absolument le

retrouver pour remplacer Erica, beaucoup

plus dure en affires ct expansi

JACKSON BLIAS b2 .m-a:m s.u ¥Ed YORE Ston
N 208! 37,

A HEE (OKK su,

L s e i e v s o




* Erica et Roger rentretenaient pas de rap-
ports trés proches pour une famille, et si
Erica avait commandité le meurtre de son
frére pour reprendre les rénes ?

Mais tout récemment, il semblerait quun
auteur de livres spécialisé sur les sectes, un
certain Jackson Elias, soit rentré a New
York avec des informations sur lexpédi-
tion. Que sai aurait apparemment
voyagé sur plusieurs continents, du nouveau
sur lexpédition ? Tout cela ne ferait pas les
affaires des McGonagle, il faut done savoir
au plus vite ce quil sest passé. Et cest la que
les investigateurs entrent en piste.

Soit le groupe a une équipe (les investi-
gateurs), soit pour se dédouaner de toute
intervention, el va faire appel & un groupe
dépendant monté de toutes pitces (les
nvestigateurs). Dans le second cas, une op-
tion serait de passer par le proche de Elias,
Jonah Kensington, pour que ce soit lui qui
monte léquipe.

La mission confiée  Féquipe est d'appendre
(avant diéventuels adversaires) ce que sait
cette personne au sujet de Texpédition et
de ses éventuels survivants. Dans ce but, un
succinet curriculum vitae (cf. Aide de jeu
ADJrlNTvm) leur est fourni. Laventure
débutera quand i seront contactés par leur
employ::ur car cclun-cl 2 obtenu linforma-
tion comm uspect » serait des-
conda s Thérel Chelse de New-York De
planque devant Ihotel, filature,... jusqu'au
soir fatidique de janvier 1925 ot nos enqu
teurs sont, bien entendu, dans les parages.

Aiitres pistes possibls

B G e e ok e o
autre conférence ot les investigateurs se
sont_rencontrés), passant devant hotel
Chelsea, ils entendent du bruit dans la

ruclle ou ils tombent sur des hommes en
fiite (assassins de Jackson Elias).

Si Tun de vos joueurs se dirige vers la pro-
fession d¥écrivain, voire d'écrivain occulte,
il peut étre contacté directement par Jonah
Kensington des ditions Prospero Press. Ce

ernier a regu les notes d’un de ses auteurs

(Elias) et souhaite quun travail de rédac-
tion et dorganisation soit effectué.

Dans tous les cas

Si les investigateurs ne vivent pas & New.
ils devront sy rendre. La maison
diedition d’Elias (Prospero Press) ou son
éditeur (Jonah Kensington) peuvent relayer
les messages.
Tous les investigateurs se souviennent pro-
bablement du massacre de lexpédition qui
ne date que de quelques années. Iis dis-

posent de toute fagon dassez de temps pour
faire des recherches. Les Aides de Jeu qui
Ia_concernent sont extraits du New York
Pillar/Riposte, mais tout journal abonné
4 Tagence de presse Reuters conserve les
mémes documents dans ses archives. Il
Sagit des Aides de Jeu n° 3 4 10 ; ces ar-
ticles de presse couvrent la constitution, les
déplacements et Ja triste fin de lexpédition
Carlyle.

Erica Carlyle, sceur de Roger, vit 3 New
York. Elle peut fournir aux investigateurs
bon nombre de renseignements (cf.« Erica
Carlyle », page 44 du chapitre américain).

Gérer une équipe de campagne

Que lon soit gardien débutant ou expéri

t6une campagne, cest avant tout de la gestion

de groupe. Gérer les sensibilités, les disponibi-
lités les caractéres, les aspirations.

Lintérét dune campagne est que tout le

monde y trouve sa place. 11 vous faudra par

exemple un archiviste (pour les aides de je),
un maitre du temps (pour gérer les dates), un
rédacteur en chef (pour les rapports de par-
tie mais aussi par exemple, pour les rapports
envoyés & fréquence régulidre 3 d'autres per-
sonnages, potentiellement les remplagants
en cas de drame), un bibliothécaire (qui peut

Soccuper de répertorier les ouvrages et autres

sortiléges du Mythe).

Lidéal sera de faire une peite partie sur 1 ou

2 séances si vous ne connaissez pas bien votre

équipe pour déceler ls caractires : organis,

timide, fonceu vous saurez & quoi
vous attendre et A qui attribuer les tiches.

Dans les Masques, tout le monde y trouvera

son compte, soyez-¢n sirs !

Un conseil avant den arriver 2 linévitable est

dencourager vos joueurs 4 lasser une trace de

leur passage, un suivi de leurs investigations.

Que ce soit sous forme de journal intime,

de correspondance ou de rapport au bureau,

ce lien vous sera crucial si jamais le destin

Sacharne.

+ Lamortalité ou doserladifficulté: Coupons
tout de suite court & une rumeur persistante
concernant les Masques de Nyarlathotep :
cette campagne nlest mortelle que si tel est
votre désir comm . Ce riest pas une
campagne facile, les dangers sont innom-
brables, les adorateurs Iégion: Cest
avant tout lesprit que vous. Sl
fler qui en calibrera la morcalité Il faut bien
entendu que vos joueurs sentent la montée
en puissance de l'ntrigue, le fait que dano-
nymes, ils vont devenir des géneurs avant
de passer au stade de cibles pour fennemi.
Mais dans ce cadre, vous pouvez les frustrer
par dlautres moyens quen décimant léquipe
entidre :

*Les contacts quion leur donne, sils ont

G2 été mis sous pression par quelque
homme de main, seront plus difficiles

a rendre loquaces. « Je ne peux pas vous

en
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en parler... », « Je ne comprends pas trés

bien Panglais, désolé.. ». Besoin détre plus

chair ? Et bien le contact nest plus « dis-
ponible » pour une durée indéterminée.

Lidéal dans ce cas est de taper sur le per-
sonnage non joueur duquel vos joueurs se
sont entichés et a qui ls font confiance 3

~Toujours autour des contacts, un allié
peut & présent se faire plus évasif dans ses
réponses, voir éconduire des enquéteurs trop
pressants ;

+ Lafamille. Lun de vos investigateurs a monté
un historique aux petits oignons avec rési-
dence secondaire, enfants, chien et... mais au
fait, pourquo son aimante femme ne répond
passes télégrammes depuis quelque temps,

+ Le kidnapping a le mérite dtre persussifet
explicite. Par contre, dans ce cas, préparez-
vous & des réactions assez diverses de votre

& e dassaur, de quoi

‘monter quelques séances pamllclcs !

* Classique du cinéma, tue s seconds rols,
clst-a-dire les PNJ qui entourent les investi-
gateurs, souvent comme représailles de leurs
actions indiscrétes :ls se sont fait remarquer,
mais comme ils lont pas pu étre attints
directement, ce sont ceux qui les entourent
qui prennent.

Finalement, cest de savoir quune piste se

forme qui peut étre tout aussi voire plus im-

pactant quune mort violente.

Mais si cela devait arriver, nous y avons

pensé. Dans les différents chapitres de la

campagne, parmi le casting des personnages
non joueurs, certains vous seront présentés
comme étant des investigateurs potenticls.

Rn.n de mieux que d'intégrer un contact

plusicurs fois 2 qui a gagné notre

i cro
conﬁmlcc

Ui Bhes et e
niveler la difficulté, préfire;
e S
Profonds errants. La chance sourira toujours
plus 2 un groupe nombreus luttant contre une
seule menace.

o

i vous avez pu faire autrement que de

perpétrer un génocide 2 votre table, rien

west perdu. Mais vous allez devoir choisir

parmi deux options

+ Punir vos joueurs qui en sont arrivés 1d
que par leurs actions irraisonnées : on
repart de zéro. Allez hop, on jette les
fiches. Piochez ensuite I'un de leurs der-
niers contacts et ¢a va étre 4 lui (quelque
peu « inquict » sans nouvelles depuis 2
semaines) de contacter une nouvelle

quipe ;

+Siils ont, sur vos conseils ou non, opté
pour le suivi de leurs investigations, une
nouvelle équipe peut « tomber » sur ces
derniers témoignages accablants de per-
sonnes dexception, fauchées par le ha-
sard si acharné parfois.

nous le cachons pas, une soirée pizza
et un aprés-midi pschitt orange ne vont
pas suffire 2 mettre un genou A terre au
Messager. Toute la puissance de cette
uvre rolistique ne peut se révéler que
pendant de longues séances et de pr
férence avec les mémes joueurs. Le jeu
de role rassemble tous les ages et toutes
les professions, mais cela peut poser des
soucis de disponibilité sur des aventures
au long cours.
Dans une campagne chapitrée et aux
nombreux catalogues de (|csnnnuons.
il est plutot aisé
un investigateur de locculte aprés un
certain temps. Par contre, pour quil
seclipse quelques séances, il faut trouver
une raison cohérente comme
+ Le passage par la case hopital : clas-
sique ou psychiatrique, avangant dans
la campagne, des notes tels les points
de vie et la santé mentale risquent de
descendre, alors pourquoi ne pas orga-
niser un petit traitement sur quelques
jours voire quelques semaines 2 (le
regain obtenu permettra de faire rapi-
dement de ce personnage « de retour »
une ressource capitale pour léquipe.
*La famille ou la profession peuvent
soudain nécessiter une absence de plus
oumoins longue durée
+ Pour relancer le flux de aventure, une
disparition un peu douteuse : que ce
soit un kidnapping ou une absence duc
alalecture d’un livre impie par exemple
Limportant est dessayer de prévoir au
maximum ces périodes pour les intégrer
aux scénarios.




une équipe sur une IonguL pé-
S ey imaginons
quiaprés plusieurs mois de pause, vous vous
replongiez dans les Masques.

Demandez bien & vos joueurs, avant, de :

* Lister les pistes (en notant bien les noms
etles pays de destination)

* Lister les objets et aides de jeu quils ont
en leur possession

* Lister les contacts & qui ils ont parlé de
leur expédition : au bureau, 2 Ia famille, &
diautres PNJs

A vous de bien penser & note:
« Ce quils savent globalement
* Une sorte de degré d¥énervement des ado-
rateurs 4 leur encontre
*La scéne précise de Parrét (préférer une
)

scéne calme, un trajet long ou autre)

“Iis ne savent pas par ot commencer ?
Préparez une scéne dans un bar, sur une
termasse, durant laquelle un individu (1ié
aux cultes ou non) va venir leur voler aide
de jeu qui va les relancer : course aprés le
bt g

+Tis i se remettre dans le bain ?
IPas e
Kidnapper par le culte local (interrogatoire,
torture,..). Les cauchemars de Monsicur
N : débutez par une soirée... puis la nuit,
envoyez-leur des réves avee des images
atroces de cataclysme, quitte & les placer
dans la peau des bourreaux, mais surtout,
situant T'action du cauchemar par petites
touches géographiques, ou par des détails
qui les remettraient sur la bonne piste.

+1is sont tranqillement en train de com-
mander au restaurant en plein Caire : un
énerguméne complétement fou se préci-
pite & leur table, tenant de leur murmurer
quelque chose, mais se voyant repoussé,
il change complétement de comporte-
ment et se met a hurler en les pointant
dlun doigt tache de taba, sl jaune e
fiévreux = « Ce sont eux ! | EUX ! ! Le
Pharaon les a vus, il sait quon les protige,
il faut les livrer 2 I'homme en noir. Il faut
nous sauver ! Sauvez-vous ! » Ex il part en
courant vers le désert... vers un site par-
ticulier, piste ravivée pour les investiga-
teurs >

+ Nouritu
retrouver le commanditaire

* Larticle de journal : la photo resscmble
étrangement 2 un membre de lexpédition

re empoisonnée ou droguée

* La possession aprés contact avec un ar-
tefact: écriture automatique et incompré-

hensible d'un des personnages la nuit dans
sa chambre

* Attaquez-vous a Ia famille : envoi d'un
doigt dans une boite sommant de venir
chercher le reste, décés naturel obligeant &
revenir dans un pays, et ainsi apparaitre 2
nouveau sur le radar du culte local

Conseils

ers

Pas mal de séances (les retours de temps de
jeu vont de 50 heures & plus d’une centaine
d'heures) seront nécessaires pour venir &
bout des plans de Nyarlatothep. Chaque
chapitre proposant unc ambiance trés dif-
férente, renouveler la forme ne sera pas
trop délicat. La ot il va vous falloir user
de votre art de gardien, cela concernera le
fond. On peut vite arriver au raccourci que
chaque partic fonctionne de fagon iden-

+ Arrivée dans la ville principale du pays
* Enquéte sur le groupuscule local
* Destruction dudit groupe

Foncitrement c'est un peu vrai, mais dans

les faits, ce sera faux :

+ Enquéte sur meurtre et sur la disparition
dune expédition

en sont réellement les commandi-

taires

* Surla piste de Fexpédition, quiest-il arrivé
dans le désert

* La ot la tragédie a cu licu

* Reste-t-il quelquun de vivant

* Les vrais objectifs sont révélés

Cest dans cette idée que vous devez orga-

niser la campagne. Oui il y aura un groupe.

A chaque endroit, ou plutdt une branche du

culte. Oui il faudra enquéter i chaque fois.
s

* Débuter par un meurtre ou une attaque
en train plutst qulune simple arrivée en
touriste

* Mener une enquéte dans des conditions
climatiques hostiles, tout comme peut
Tetre Ia population

+ Appréhender des adversires comme des
fous dangereux sans bornes ou de ma-

chiavéliques calculateurs séducteurs

* Faire le tri dans les vraies et les fausses
pistes (quasiment une par chapitre)

» Etre conscient de ses capacités en lais-
sant peut-ére des échecs annexes de coté
pour se ruer sur un suceés retentissant

Chaque branche du culte de Nyarlathotep.
W pas A étre détruite pour que la cam-
pagne soit réussie. Les investigateurs ne
sont pas obligés d'arriver & chaque fois le
soi de Ia cérémonie : ls peuvent saboter
les installations ou les liewx en avance ct
fuir vers une destination suivante pour
prendre de vitesse leurs adversaires.

Ce sera & vous de jouer sur tous ces méca-

nismes.

-
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Ambiance(s)

Le maitre mot de cette campagne doit étre

«ambiance ».

Exotisme.
On ne va pas aller jus
de jouer les chapites xg\,pngns,.\f ric
aliens en n soleil de plomb
sur votre terrasse, mais préparez du mieux
possible vos ambiances
* En arrivant : quelle impression, visuelle,
olfactive, auditive 3 organisation géogra-
phique globale du lieu
+ Comment sont les gens, leur langue ma-
teclle clunmmc, semblent-ils se

2 vous conseiller

aust

o e campagne
(jungle, savane, désert)

Dans ce cadre, aucun dentre nous nayant
vécu & cette époque (enfin sans doute), les
plans des liewx ne sont 1 que pour fixcr les
idées et vous donner des repéres. La
devait sans doute étre tout autre. Le but
éant de méler de fagon la plus homogéne,
ventées pour

Tout cet ouvrage va vous fournir le maxi-
mum daides et de conseils yoswhlu (des

Inspirations, p. 38) mais une o denis
rire les atmos

Et pour conclure ce point, puisque fon joue
dans univers créé par Howard Philips Lo~
veeraft, un petit tour dans sa bibliographic
s de trop : Dans /'Abime du Temps,
Prisonnier des Pharaons, L'Appel de Cthulbu,
Le Cauchemar d’Tnsmouth, Celui qui Chu-
chotait dans les Ténébres,

ne sera

..Horreur...

Cela ne vous échappera pas  la lecture de
ces pages, Ihorreur monte en puissance
tout au long des chapitres. Il ne faut pas
se cacher que personne, joucur ou person-
nage, ne ressort indemne de cette exp
En tant que gardien, votre tache
va étre muluph

rience

jours un sommet & la pyra g

nage sur lequel la mécanique repose tout
tidre

1

ais rappelez-leur de temps A temps
leur condition de mortels

s leur garder a llesp it
té du Mythe : les arte atres
ne sont pas anodins (I Bl
quils empruntent prend subitement feu,
les gens deviennent lu
contact prolongé,...), les ador
sont pas tous des hurluberlu St
et nus voués 4 une pratique débridée du
sexe (ils sont caleulateurs et un jour ou
Tautre prendront conscience qu'il faut
arréter ces géneurs

g



La tiche est délicate car 4 force de tes
de folie, de descriptions horrifiques et de

es daction, le feutré de Phorreur love-
craftienne peut sémousser. Optez peut-étre
dés le départ pour unc option suggestive :
ne décrivez quasiment jamais les monstres,
ou alors de fagon brute et incompléte, lais-
sez faire les sens. Un vampire de feu devient
une chaleur intolérable et vibrante, un g
'IIcmcn( de la peau, une impossibilité de
respirer. Lorsquils verront réellement et to-
S Mythe, alors vous
aurez conservé votre effe |

-

t en fond, cette terrible impression qua
chaque fois que Ton quitte un endroit, on
vienne & peine de rattraper le coup d'avance
que maintiennent les adorateurs. Bux sont
partout A Ia fois vous, vous étes seuls, vous al-
ez devoir méme mettre les bouchées doubles !

La majorité des R que vous trou-
| verez dans cet ouvrage sont extraites de don-
nées réelles. Par manque, dans certains cas,
elles ont été étofées par des inventions ou
des extrapolations. LiAppel de Cthulbu cst
avant tout un jeu de role, le point de vuc
| historique ne doit pas prendre le pas sur le
ir de jeu.

Mais le gardien doit tout de méme faire
autant defforts que possible pour rendre
son univers de campagne crédible. Pour
cela, un des ressorts restera toujours les
aides de jeu, interactions physiques de vos
joueurs avec le monde.

Boites d’allumettes, cartes de visite,

articles de journaux et correspondances

devront étre aussi « réclles » que possible.

+ Pour les lettres : utiliscz des polices de
caractéres manuscrites

* Pour les documents officicls, appli-
uez-leur des tampons, indiquez une

adresse pour la société émettrice

* Pour les articles de journaux, places

les au milicu d'autres nouvelles banales

et communes, de publicité d’époque

Un bon moyen pour crédibiliser en-

core d'avantage votre campagne est de
confectionner des articles de journaux
par exemple, & simple finalité que de
relater des événements réels survenus
cette période.

Les Suppkmcn{< pour L’ /1//!1'/ de C//,»u//m
* Les Secrets de New-York (Editions Sans
Détour) [USA]

« L'Université Miskatonic (E
Détour) [USA]

* Le Guide de Londres
cartes) [Royaume-Uni

* Le Guide du Caire (Editions Descartes)
[Egypte]

« Les Secrets du Kenya (Editions Sans

our) [Kenya

* Terror Australis (Editions Descartes)
[Australie]

« Les Contrées du Rév
cartes) [Austral

ions Sans

itions Des-

(Editions Des-
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Conseils pour les investigateurs

Pour une foi

mencent.

cieux conseils pour les jou

thotep.

Distribuez-le aux joueurs dé

1 e o

Zexpédition Carlyle

La plpar des

ploration du Pole

symboliques, ils portent aussi un

: géographique, car on ne sait que trés peu
intéricur de ce mystérieux

continent. La liste suivante est 13 pour vous
; donner des idées et des pistes de recherches.

de choses sur

- Les plus connues sont

< s +1901-1904 : la British National Antarc-
nue plus tard

tic Expedition (BNAE),

sous le nom de Texpédition Discovery,
mence par Robert Filcon Scort. Ce

qui reste alors en grande partie i

+1907-1909 : expédition Nimrod (British
ion 1907), menés
Ernest Shackleton. Cette expédition éta-

Antarctic Expe

dans une campagne, vous
aurez un manuel de conseils 2 confier 2 vos
investigateurs avant que les hostilités cor
: . Clst le fameux Manuel de Cam-
3 pagne de la Société Theron Marks, repro-
‘ duit dans cette campagne ! (cf. page 59)

Ce document constitue une source de pré-
de LAppel
de Cthulhu notamment pour un groupe
dinvestigateurs se langant sur cette my
thique campagne des Masques de Nyarla-
h

le début de la
campagne afin qu'ils sen impregnent.

es édions

jons aut début du XXsidcle
peditions du début du

IAnmrcnquc s‘ ces projets sont fortement

&

blit un nouveau record en atteignant le
Pole Sud magnétique

+1910-1912 : expédition Amundsen, me- |
née par Roald Amundsen. I1 découvre une
nouvelle route 2 travers le plateau polaire
et sera le premier  atteindre le Pole le 14
décembre 1911

+1910-1913 : expédition Terra Nova, offi-
ciellement la British Antaretic Expedition
1910, menée par Robert Falcon Scott.
Scott atteindra le Pole Sud aprés lexpédi-
tion Amundsen mais ne reviendra jamais
+1914-1917 : expédition britannique
Endurance  (Imperial  Trans-Antarctic
Expedition), menée par Ernest Shackle-
ton. Cette quatriéme expédition britan-
nique en Antarctique v
continentale. Malgré Téchec de sa mission,
cette expédition restera célebre pour avoir
réussi 2 aller chercher des secours par leurs
propres moyens

«Et puis bien sir celle des Montagnes |
Hallucinées publiée chez Sans Détour |

Mais loin de cette froide agitation, 3 New-

York, une autre expédition sorgan

e une traversée |

Carlyle

lx;\;x‘dmon Carlyle quitte New York en 1919.
t dirigée par Roger Carlyle, un play-boy
mllllonm\xrc de 24 ans qui abandonne, A [éto
nement de tous, sa vie de fétard pour financer
et diriger cette expédition archéologique en
Egype, Ses principaux compagnons vont étre
Sir Aubrey Penhe (54 ans), noble fortuné et
égyprologue de renom ; Hypathia Masters (27
ans),jeune mondaine ra ais aussi pho- |
tographe et linguiste accomplie ; Jack « Brass »
Brady (36 ans), mercenire, spécialste des
ames, garde du corps et confident de Carlyle ;
le Dr Robert Huston (52 ans), psychanlyste ala
mode quiinterpréte lesréves des plus fortunés.
Lexpédition naviguejusqua Londres obelle re-
trouve Sir Aubrey Penhew. lequ:s semaines
plus tard,elle sembarque pour IEgypte. A par-
tirdu Caire,clle organise plusieurs fouilles dans
le désert. On parle lors de découvertes impor-
tantes, mais les journalistes rarrivent 2 obtenir
aucun détail des membres de lexpédition. Le
noyau dirigeant de celle-ci embarque ensuite
pour Mombasa au Kenya et gagne rapidement
Nairobi, a lintéricur des terres.
Aivée a Nairobi début aot, lexpédition en=
‘gage vinge porteurs et senfonce dans la jungle.
Les premiers temps, on l'persoit fréquemment,
mais ses demidres lttres arrivent début sep-
tembre et elle disparait ensuite complétement.
En mars 1920, un Kikuyu informe les autorités
de Nairobi de Ia présence dhommes blancs prés
de Ia Montagne du Vent Noir, le nom tradi-
tionnel dun des sommets kényans. Par a suite,
diverses rumeurs suggirent que lexpédiion 2
éxé anéantic par des forces surhumaines.
Une équipe de recherche engagée par Exica
Carlyle, sceur de Roger, trouve les restes de
Texpédition aprés dix semaines defforts.

AStuce -
Toutce que vous 'aurez pas ouvé dans
st abondant optsouk, peut 50 UUNER
sur - Touver Objt Caché (nutntas
ales

“Verte & Phaisante Contre, sipplé-
ment pour Appel do Cthulh 8propos 1§
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Les cadavres déchiquetés des porteurs s
incroyablement bien conservés, méme s'i
semblent avoir été mis en pitc
animaux sauvages. Le coroner ne trou
pourtant aucune trace de dents sur les os
des malheureux. Des mois sétant écoulé:
depuis le massacre, le camp a éxé complete-
ment détruit, en grande partie parles pluies
et la végétation. Un examen de la dentition
des dépouilles montre quaucun des Blan
qui dirigeaient lexpédition n'a éé retrouvé
(pas de travaux dentaires). Contrairement &
e quaffirment certa e

davres ont éxé abandonnés A découvert,
sans quion se soit soucié de les d
Rapidement, on accuse d

. On parle aussi d'un culte paien
(la Langue Sanglante), particuliérement
influent dans cette région, mais les autorités
se moquent bien de ce déail qui ne sera pas
mentionné lors du proct

s par des

ra

ns comptes rendus,les

tribu

pendus, les membres de lexpédition déc
rés morts et on oublic rapidement cette
affaire - un crime chasse lautre 3 ka une des
journaux,

Les investigateurs peuvent obtenir tous ces
renscignements, avee un minimum defforts.

Ciironologie

Bien que certaines des dates indiquées ci-
aprés soient conjecturales ou approximatives,
vénements est correcte.

o séquence des &

Le 14 janvier 1926, en accord avec lédition
originale, et pour garder Ia cohé
dates, une éclipse totale du sol
le Pacifique, Le portail peut souvrir. Si cette
correspond 7
dien, que ce soit temporellement ou conce
 Pelément déclencheur, la modifier.

ence des

alieu dans

date n

s aux choix du gar-

Reviie de presse

Conseils :
comment donner cesinformations >
1l st en effet po
pagne, avant de
table. Les aricles s
avant le départ de |
Texpédition Carlyl

ble de lancer I cam-
asseoir autour de la
ants ont été publi
campagne, lors de
oute personne

aceés a la presse international

son occupation et ses cent

les avoir lus 2 Iépoque. Plusieurs options

pour les donner aux joueurs :

*le classique ¢ leur remettre en tout dé-
but de partic

+les archives : laisser vos joucurs
scigner d'eux-mémes en consultant les

journaux d'époque

+Ie teasing : avee le mail ou un site web
(voir méme par lettre), vous pouve
faire monter I'ambiance avant le début
de votre campagne en leur envoyant,
une par une, ces coupures

llics bien

e ren-

archiv

de presse,

Clironologie
1 janvier 1918 x Carlyle consulte pour la premiére fois le Dr Hus-
ton;l ol depuis quelaue temps des « réves &gyptens ».
16 mars 1916 Imeca Bosch s0 s
3décembro 1916 Carye obige Huston & accompagner Fex

pane doou évler
5avi 1919 Lexpidiion Care quite NewYorkpou 1A
26 avril 1919 Lopéditon aro uite ones pourLo G
1mai 1919 Début des ol prés do s o 21 ma)
forjuin 1919 Début desfoules & Dhashir, Caro bise o sczau o a

o Rovge

30juin 1919 ‘Sacifice 4 a Pyramide Incinée, aveo Jack Brady et Au-
guste Loret pour témoins.

30juin 1919 i dos foulles & Dhashir.

Lexpédition Carlyle quitte 'Egypte pour le Kenya.
Lexpédition arrive 3 Mombasa, au Kenya.
e e

18uillet 1919
24 juilet 1915

2001919 Brady et Caryie arvent 3 Mombasa, pus sembarquent
pour Perth. Destination ale prévue :Shanghaiob Brady
3 des ams

15 septembre 1919 Brady e Carye arivent 3 Hong Kons

A7 septembre 1919 La flle de Caryle saggrave, Brady e cache dars un
asile e Hong Kong sous e nom de « Randoloh Carter».

1 mars 1920 ica Calyl e au Kenya pou erouver s raes de
Texpéditon.

Les restes mutés e Texpécton Care ont oo,

Ging hommes de fa tbu Nandi sont exécuts apres une

coure parode dejustce.

27 mai 1921 Pubicaton iy v de Jockson Eles, L& Pouioi Not:
it Aubroy Penhew arive en Chin.

30 aoit 1921 i Aubiey egoi s plans ol usée envoyés parHusin.

7 septembre 1921 Premiéros expédions de matérie vers Flo du Dragon
i es Profonds apporentleur concous.

13 mars 1923 ‘AHong Kong. Jack Bady rencanira Nais Neson-

4 octobre 1923 Sir Aubrey nterompt son raval sur le systeme de gui-
dage, atendanta conrbuon de Huston.

19 janvier 1924 SicAubrey eprend son ava.

25 uin 1924 Jackson Elis quitl New York & destinaton e Narob

23]l 1924 Elos arve  Naiob.

830t 1924 Jackson Elis écrit 2 Jonah Kensingon.

16 300t 1924 Jackson Efs quitel Kenya pouta Chie.

17 septembre 1924 i arivo 3 Hong Ko
19 septembre 1924 'AHong Kong, Eias iégraphie  Jonah Kersington pour
Jui demander de fagant.
29 septembre 1924 Sic Aubrey achéve son missie, méme si[ogive et pas.
‘encore au point. Ho Fong Favett que quelqu'un a décou-
vertleursplars, sans doute Jackson Els.
4 octobre 1924 Jackson Els quite Shanghal
7 novembre 1924 Nidam Atwigh épond a et de Jackson Elia
7 novembre 1924 s arive au Caire.

Elias quite Lo Cait pour Londres

24mai 1920
19uin 1920







jes tétes d’affiche
quxpe originelle et hétéroclite de

s éuient au nombre de cing : Roger Carlyle,
le Dr Robert Huston, Hypathia Masters, Sir
Aubuy Penhew et Jack Brady: Les paragraphes
ivent résument les informations que les
m\uuga!eul\ obtiennent fucilement ou quiils
connaissent déja. Vous pouvez photocopier ces
‘résumés pour les remettre aux joueurs, mais i
ont plutot été congus pour votre propre usage;les
informations qu'ils contiennent pouvant appa-
nitre lors de diverses rencontres, Exica Carlyle,
1 police, etc. Des recherches plus approfondies
apportent plus de détails mais réclaircissent pas
le mystére. Au niveau purement biographique,
toutes lesrecherches concernant ces ing person-
nages ne révélent pas de différences flagrantes
entre image publique et vie privée. Verifiez que
vos joueurs comprennent bien 2 quel point les
données éerites sont rares & cette époque. Les
#, citoyens riont pas 2 étre fichés (cette noble idée

va étre terriblement mise & mal par la Seconde
Guerre Mondiale et surtout par a uerre foide).
Pour souligner le i, fites dépendre leurs re-
cherches de lurs rencontres et nerviews, as de
leurs compétences en Biblothéque.

Pas de casier judiciaire, pas de service mili-
ire. Enfant millionnaire négligé par son
pere, Carlyle cherche désespérément & atti-
rer lattention.

17 ans, ses avocats i évitent un procés

e
mais plusicurs grandes universités (Flar-
sad, Yale, Princeton, Miskatoni

les trois années suivantes. Lorsque ses pa-
rents décedent dans un accident de voiture,
Carlyle semble se reprendre une année, 2
Ia grande joie de ses amis, proches et em-




ployés. Mais il replonge dans sa vie dissolue
lorsque sa sceur, plus dynamique (et qui n'a
pas négligé ses érudes) montre
leure maitrise des affaires familiales.
Son manque total de personnalité se trouve
confirmé lorsquil tombe sous linfluence de
cette étrange femme originaire d'Afrique
Orientale, une prétendue poétesse dont le
nom de plume est Anastasia Bunay. Des
rumeurs de débauche et pire encore com-
mencent & circuler chez la police, les journa-
lises et tous ceux qui sintéressent & lenvers
du décor. Carlyle se met alors 2 lourdement
ponctionner les compagnies familiales, mal-
geé les critiques violentes de sa sceur et de ses
directeurs. Ayant toujours offert limage d'un
homme franc et sympathique, il devient la
coqueluche des nuits new-yorkaises. Dans les
mois qui précédent son départ pour IEgypte,
il montre plus de réserve et de séricux. Cette
‘maturité apparente ne lincite pourtant pas
éclairer ses proches sur les buts de cette expé:
tion.
Le premier Carlyle, Abner Vane Carel, est
déporté en Virginie en 1714 pour « activités
pernicieuses et désespérées », des activités
que les juges du Dub\shm ront pas autre-
ment précisces. Abner est le fils illégitime ct
renié d'un aristocrate des Midlands. Son fils,
Ephraim, sinstalle, lui, en Nouvelle-Angl
terre et adopte le nom de « Carlyle » jugé plus
distingué. Ses investissements dans e bois e
les textles sont & la base de Ia fortune fami-
ale. Celle-ci va se grossir dénormes bénéfices
pendant la Guerre de Sécession et devenir
Tempire financier quelle est 2 Iheure actuelle
grice 3 un demi-siécle de gestion inspi
Retrouvez-le en termes de jeu p. 56 du cha-
pitee chinois.
DrRobertE
Pas de casier judicaire, pas de service mili-
taire. Huston'est le plus jeune des trois fils
d'un médecin de Chicago qui avait appar-
tenu, dans sa jeunesse, au mouvement uto-
piste des plaines et & diverses sectes. Robert
Huston obtient son doctorat avec mention

une meil-

4 Johns Hopkins, mais aprés trois années,
il abandonne son cabinet spécialisé dans
les maladies circulatoires (et sa_femme)
pour étudier & Vienne avee Freud et Jung.
Clest un des premicrs Américains A suivre
ces érudes ésotériques et controversées, qui
ent une telle importance au compor-
tement sexuel quaucune personne bien
élevée ne S discuter. Sa réputation
sulfurer res élégantes et son
e s1rdm-uquc lui_ouvrent bien des
portes & son retour 4 New York ot son
cabinet de psychanalyse vise demblée la
clientéle la plus fortunée. Huston connait
une véitable cdebrité ; on murmure que
n

don

une époque ol un professeur d'université
ne peut espérer gagner que 4 0008 par an.
Les femmes le trouvent séduisant, élégant,
intelligent et perceptif. Ses patients appar-
tiennent a Ia haute société et Roger Carlyle
est du nombre.

Si Huston accompagne Roger Carlyle dans

son expédition, cest, selon toute apparence,
afin de poursuivre le traitement, mais il vient,
en ft,de rompre avec sa maitresse (Imclda
Bosch) qui sest alors suicidée. La dame étant
une de ses clientes, I'affire aurait pu ruiner
sa carriére si Roger Carlyle ne sétait cmploy
a létouffer en échange de I participation de
Huston 4 Fexpédition. Certaines rumeurs
prétendent aussi que Roger Carlyle pré
ne pas laisser Huston & New York quand lui-
méme se trouvait en Egypte : Iéthique m
dicale naurait peut-étre pas été une garantic
suffisante contre les révélations fracassantes

Aprés son déces officiel, les dossiers de Hus-

ton ont été envoyés au Burcau des Affaires
Meédicales. Les journaux ont évoqué cer-
taines controverses 2 leur sujet. Si les in-
vestigateurs se renseignent, ils apprennent
quils rlont pas encore été détruits, personne
ne voulant en assumer la responsabilité, Iis
contiennent bien toutes les notes concernant
Roger Carlyl.

Retrouvez-le en termes de j
pitre australien.

o p. 82 du cha-
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Sir Aubrey Per
Licutenant s Yorkshire Guards en 1901-1902,
officier des Renseignements Miltaires Britan-
iques en 1915-1956, st promu colonel a:
quune blessure ne Fcarte du srvie. Son casier
judiciaire ne mentionne qu'un incident mineur
en 1898, Penhew a dérobé e casque d'un policier
2Oxford. Toute son existence publique peut étre
suivie en feuilleant les pages du Who's Who
et du Burke's Peerage. La. noblesse des Pen-
hew remonte 2 Guillaume fe Conquérant qui
fit attribuer 3 Sir Boris Penhew de nombreuses
terres dans Touest de IAngleterre. Les Penhew
ont engendré le nombre habituel de brebis ga-
leuses et de vauriens, mais 2 lexception d'un Sir
Blize décapité pour trahison et sorcelleric (un
crime qui a failli cotiter ses titres et propriétés
Ta lignée),leur prestige et leur fortune niont pas
connu diéclipses ces huit dernierssidcles.
pié dOhl v o Siubeey

passe les années suivantes en Egypte parmi
el s s o e R
cartographic s sites et rélise des fouilles ar-
chwlog.qm exploratoires. Sa biographie offi-

g comme le fondateur de plusieurs

curseur 2 qui Ton doit plu
archéologiques majeures, 3 Dhashir tout par-
iculiérement. Diautee part, a Fondation Pen-
hew,créée par Sir Aubrey,a financé nombre de
recherches diimportance, tant a Londres qui
Tétranger, ainsi que la formation de beaucoup
adiants brllants mais désargentés

Sir Aubrey posséde diverss demeures somp-
tueuses. Cotswold,

Pas de casier judiciaire. Miss Masters est
re des sociétés darmement Mas-
ters qui ont vu leur sombre passé dénoncé.
par Les Maitres de la Corruption, le livre &
scandale de Nikolai Steinburg.
Aldington, le grand-pére de Miss Masters,
avait conservé et augmenté son héritage cn
laissant_différents administrateurs prendre
1a plupart des décisions (qui s'avéreront sys-
tématiquement judicieuses et luerati
George, son pére, va suivre cet exemple et
consacrer essentiel de son temps 2 sa fille.
Hypathia fréquente plusicurs universités
suisses et frangaises et fait preuve d'un réel
talent pour les langues. Elle se passionne
avant tout pour la photographic. Plusicurs
de ses expositions remportent un vif succés
de la critique et attirent de nombreux
visiteurs, Des aspirations rebelles expliquent
sans doute une liaison imprudente avec un
éudiant catholique martiste, Raoul
Maria Pinera. Sils réussissent un test de
Chance, les investigateurs rencontrent une
ancienne amic d'Hypathia (Olivia de Ber-
nardesta) qui leur confie qu'Hypathia était
enceinte de Raoul, mais quele avait pr
avorter et fuir le pays avee Carlyle plutot
que daffronter son amant,
Miss Masters et Roger Carlyle sont so
ensemble, mais leurs relations sont toujours
restées purement amicales. Sa partcipation &
Fexpdition ria peut-étre pas dautres expli-
cations qufun caprice galant de Carlyle, Nul

4 Londres,Monaco,. z\lcxandm (Bgypte), Paris,
Rome et Arhénes. Sa fortune est incontestable
et se serait encore accrue pendant la demitre
guerre suite 2 dénormes bénéfices enregistrés
par ses compagnies américaines.

Cest une figure publique, mais sa vie pri
vée reste un mystere. Il est célibataire, sans
famille ni héritier autre que la Fondation
Penhew. Ses confréres égyptologues  le
tiennent en haute estime.

Retrouvez-le en termes de jeu p. 32 du cha-
pitre chinois.

elle a été invitée ni

pourquoi elle a
Retrouver,

ceepté den étre.

e termes dejeu p. 66 du Kenya

SAEGhe Tt polee SR TEes
rixes de bistrot, vols mineurs, jeux illégau,
ivresses sur la voie publique et un acquitte-

ment dans une affaire de meurtre. Comme
sergent des Marines, sa conduite en Chine
et plus tard en France lui vaut MEtoile de
Bronze (brass en anglais) et plusieurs cita-




tions. On dit qu'il a été mercenaire en Tur-
quic immédiatement apres la guerre et quiil
connait le ture, Iarabe et plusicurs dialectes
chinois. En Californie, une bagarre tourne
mal : il étrangle son adversaire avant que les
témoins puissent intervenir, ce qui suppose
une force considérable ou une technique
confirmée.

Cet incident attire Iattention de Roger
Carlyle qui vient diétre expulsé de Ao
sité locale. Une heure de téte-a-téte suffic
& créer une solide amitié entre les dew
hommes, & [étonnement de tous ceux qui
connaissent Roger dont clst le premier at-
tachement véritable. Carlyle fait appel aux
meilleurs avocats du pays, qui détruisent
pitce par pitce I'accusation apparemment
irrécusable présentée par le Procureur du
Comté. shp: témoins oculaires sont éclipsés
par une nuée d'arguties juridiques et Brady
est acquitté. La paire est désormais insépa.
rable et Brady alterne s roles de garde du
corps et de porte-parole de Carlyle. Pendant
Texpédition, il se charge de 'intendance et
supervise la main-deuvre locale, avee com-
pétence selon tous les témoignages.

Brady tire son sumom d'une petite plaque de
bronze de dix centimétres sur dix quiil porte
toujours au niveau du coeur. Ceux qui Tont
fréquenté parlent d'une plaque couverte de
signes et dinscriptions étranges, fortement
marquée par deux impacts de balle. Brady
plusieurs fois expliqué quil sagissait d'une
« protection » enchantée par sa mére, une

higan.
le en termes de jeu p. 54 du cha-
pitre chinois.

-'Localisation des membres

de I'expédition Carlyle
en début de campagne

Cst le seul homme sain desprit informé
des plans du Chaos Rampant. 1l se trouve
2 Shanghai. Il 2 essayé de retrouver la piste
de Penhew et de Huston, au péril de sa vie,

depuis le massacre de lexpédition Carlyle il
q ans. Cest lui qui a contacté Jack-
son, lequel, & son tour, introduit les investi-

gateurs dans cette campagne.

rCarlyle e
1 se trouve dans un asile daliénés 2 Hong
Kong. Brady veille de loin sur sa sécuri

Carlyle connait lui aussi les plans de Nyar-
lathotep, mais son état mental ne lui permet
pas dalerter qui que ce soit.

e
1is ont réussi 2 localiser Ia Cité des Grands
Anciens dans le désert de IAustralie Occi-
dentale ety conduisent des recherches impor-
tantes en compagnie de certains aborigénes,

Mexibre addionnel g e Joint  Iequipe
le départ en poussant Carlyle 2 monter lexpé-
dition,

Elle

tait retournée au Kenya pour attendre
Texpédition Caslle. Elle sy trouve toujours et
ige le culte de la Langue Sanglante.

Tvicsue i du Dragon Gis prés deShan-
ghai et dirige Ia loge locale de I'Ordre de
la Femme Boursoufiée. Il s'active & mettre
au point la fusée et Togive qui doivent affai-
blir la structure de Tespace-temps, au point
dlouverture du Grand Portail. Lhomme est
irrémédiablement fou, mais démentielle-
ment compétent.

VR
Gl e G coiil vide albn
tiante engloutie par la démence. Lentité
2 qui elle doit donner naissance a réduit
néant sa Santé Mentale. Elle attend la fin
dans la Montagne du Vent Noir, perduc
pour le monde et pour elle-méme.

-'Les cultes: de Nyarlathotep

Nyarlathotep existe sous un millier d'av
ars Les investigateurs rencontrent
quatre cultes de Nyarlathotep pendant la
campagne, mais chaque fois les tenues, les
rites et méme le nom du dieu different. Iis
doivent sasir ce polymorphisme avant de
pouvoir appréhender le role qui leur échoit.
Au début de chaque chapitre, un encart
expose briévement les activités du culte, les
armes quiil favorise, ses croyances et cou-
tumes, et les caractéristiques de Iadorateur
moyen. Utilisez ces caractéristiques pour
créer des gardes et des adversaires supplé-
mentaires quand le besoin sen fait senti.

Les lieux de culte renferment divers objets
en rapport avec la sorcelleric, des ouvrages
du Mythe entre autres. Tous les prétres des

b



Fraternité du Pharaon Noir
Un cue égypten adorant un
avaar de Nyarthotep. Ega-
lement présent a Londres.

o
Ta Langue Sanglanto
Culekér

cultes connaissent le sortilége Contacter
Nyarlathotep ct un sortilége dinvocation.
Sl est contacté, Nyarlathotep apparait sous
Ia forme vénérée par le culte
Chauve-souris des Sables en Australie, par
exemple). Certains individus connaitront
dlautres sortiléges qui ne seront pas néces-
sairement liés au Mythe,

Systématiquement, les adorateurs ~sont
des primitifs dégénérés controlés par des

légéné
prétres plus intelligents et mieux éduqués.

Cultedela
Chauve-Sours

ha
des Sables
Culle austalien ado-
ant un avatar de Nyar-
Iathote.

Ord
dela Femme Boursoufiée
Culle chinois adorant. un
avatar do Nyarltholep.

Chaque stéréotype refldte le type d'attaque,
physique ou magique, qui e caractérise.
Déordinaire, les adorateurs ne cherchent
W hacher menu les investigateurs. Sils
échouent, leurs grands prétres - certain
ment aprés un soupir excédé - font alors
appel a leurs pouvoirs magiques.

Si Ton excepte les boutures de New York et
Londres, tous les cultes remontent & Paube
des temps et sont connus dans leur pays
dorigine.










Bien préparer la. campagne

- ‘IZinspiration

a

« Histoire de New York de Frangois WEIL,

Fayard, 2000. 377 p. Un livre instru
empli- d'anecdotes qui consacre prés de
100 pages A la période de 1890 2 1940
[USA]

« Les Mille et Une Nuits, recucil anonyme,
IX-XIX¢ sitele [Egypte]

« Le Roman de la momie, de Théophile Gau-

ier, 1857 [Egypte]

« Alexandrie, une bistoire et un guide, d'Ed-
ward Morgan Forster, 1922 [Egypte]

« Mort sur le Nil, 'Agatha Christie, 1937
[Lgyp(c]

La ferme africaine de Karen Blixen, Edi-
tions Gallimard, 1942 [Kenya]

« Les Lauriers de Shanghai - Des Concessions
Internationales & la Meétrapole Moderne de
Laurent Metzger, Olizane, 1999 [Chine]

- Shanghai - Le « Paris » de I Orient de Ber-
nard Brizay, Pygmalion, 2010 [Chine]

« Hong Kong, dhronique d'une ile sous in-
fluence de Gérard A. Jacger, Editions du
Felin, 1997 [Chine]

* Au pied du mont Kenya, de Jomo Kenyatta,
Petite collection maspero 1, 1973 [Kenya]

* Les Vertes Collines d'Afrigue, dErnest He-
mingway, Folio, 1935 [Kenya]

“La croisiére du haschich, de Henry de
Monfreid, Grasset, 1994 [Egypte]

“La cargaison enchantée, de Henry de
Monfreid, Grasset, 1994 [Egypte]

e Tl TR i
Gayet, Fayard, 1973

* Histoire de I'Australie, de 1770 & nos jours
de Michel Bernard, ’'Harmattan, 2000

« Le retour de la momie, réalisé par Stephen
Sommers, 2001 [Roya

« Clespitre (Cleapatra), xéalisé pa Joseph L.
Mankiewicz, 1963
« Indiana Jones et le Temple Mardit, réalisé
par Steven Spielberg, 1984 [Chine]

« Les aventuriers de l'arche perduc, ¢
par Steven Spielberg, 1981 (série Indiana
Johns) [Egypte]
+Le mystere de la grande pyramide (Young
Sherlock Holmes Chronicles), réalisé par
Barry Levinson, 1985 (Londres)

« La momie (The Mummy), réalisé par Karl
Freund, 1932 [Egypte]

* La momie (The Mummy), mnsL par Ste-
phen Sommers, 1999 [E

«Mort sur le Nil, réalisé p:lr John Guil-
lermin, 1978 [Egypte]

+ Out of Africa, séalisé par Sydney Pollack,
1985 [Ke
 Australia, réalisé par Baz Luhrmann, 2008
[Australie]

« Pitch Black, réalisé par David Twohy,
2000 [Australie : les rencontres avec des
Polypes]

-Uni|




-

- Es/’mr qui miaimait (The Spy Who Loved

wr Lewis Gilbert, 1977 (série
Jamcs Bond) (Egypte]

+Le patient anglais (The English Patient),
dAnthony Minghells, 1996, inspiré du
roman LHomme flambé de Michael On-
daatje [Egypte]

 Shanghai, les années folles, 2008, Docu-

mentaire d’Anne Ricgel et Olivier Horn

[Chine]

- Shanghai, xéalisé par Mikael Hafstrom,

2010 [Chine]

« Sur la Route de Nairobi, réalisé par Michael
Radford, 1985 [Kenya]

« Shanghai, Mathieu Mariolle et Yann Tis-
seron, Drugstore/Glénat, 2010 [Chine]

« Terreur sur Londres (série : Les Mysteres de
Whitechapel), Frédéric Marniquet et Phi-
lippe Chanoinat, Desinge & Hugo & Cie,
2009[USA] [Royaume Uni]

« Brouillard sur Whitehall (séxic : CIiff Bur-
ton), Garcia et Rodolphe, Dargaud, 1984
[Royaume Uni]

« Le Magicien de Brooklyn (séxie : Victor
Sackoill), Carin, Rivitre et Borile, Le
Lombard, 2000 [Royaume Uni]

« Ce gui est & nous, David Chauvel et Erwan
Le Saéc, Delcourt, 1999 [USA]

« Le dragon de bambou, Francis Leroi ct
Marcelino Truong, Albin Michel, 1991
[Chine]

« Passage de Letoile Ming, Jean-Luc André,
Phoque Editions/Dargaud, 1985 [Chine]

A la_ recherche de Peter Pan, Cosey, Le
Lombard, 1984[Royaume Uni]

« FOX, Jean Dufaux et Jean-Frangois

Charles, Glénat, 1991[Egypte]

« LEigypte ancienne, de Jean Vercoutter
(PUF, 2001) propose, sous Ia forme syn-
thétique de la collection « Que sais-je »,
une histoire de I'Egypte du paléolithique
4l conquéte d'Alesandre-le-Grand

[Egypee

« L'Histoire de I’Egypte ancienne, de Nico-
Ias Grimal (LGF, 1993) est plus volumi-
neux mais reste un ouvrage de référence
[Egypee]

+ Envie den savoir plus sur les Pyramides ?
Alors Touvrage de Jean-Pierre Adam
et Christiane Ziegler « Les Pyramides
d’Egypte » (Hachette Littératures, 2001)
devrait vous intéresser. Il donne les clefs
pour comprendre l'architecture, le décor et
Tactivité qui animait ces tombeaux royaux
toujours nimbés de mystéres [Egypte]

~Tzambiance

ables pouc toute les
destinations sauf mention contraire.

Les albums sont utili

* 8mm - Mychael Danna [Egypte]
* 300 - Tyler Bates [Egypte, Kenya]

« African Tribal Music & Dance - Divers |

artstes [Kenya]
+ Alexander - Vangelis [Egypte, Kenya]
. Blood Diamond - James Newton Howard

S SR Wojcicch Kilar

+ Congo - Jerry Goldsmith [Kenya]

« Crouching Tiger, Hidden Dragon - Tan
Dun [Chine]

+ Dead Space - Jason Graves

* Dead Space 2 - Jason Graves

+ Gattaca - Michael Nyman [Royaume-Un]

* Les Rivieres Pourpres - Bruno Coulais

 Let Me In - Michael Giacchino
+ Memoirs of a Geisha - John Williams
[Chine]
*Mesrine - Marco Beltrami & Marcus
Trumpp

+ Prince of Persia : The Forgotten Sands,
Steve Jablonsky & Penka  Kouneva

pte]

« Prince O Persia : The Sands OfTimc -
Harry Gregson-Williams [Egyp

R Dien ATt sl

man

“Road To Perdition - Thomas Newman
[Etats-Unis, Royaume-Uni]

« Shanghai - Klaus Badelt [Chine]

« Shutter Island - Divers artistes

+ Snow Falling on Cedars - James Newton
Howard [Chine] 3

*The Cotton Club - John Barry [Etats-
Unis]

+The Assassination of Jesse James By The
Coward Robert Ford - Nick Cave & War-
ren Ells [Australic]

+The Egyptian - B:nmrd Herrmann & Al-
fred Newman [E;

+ The Exoreism ofEnnIv Rose - Christopher
Youn

+The Exorcist -

+The Game - Howard Shore

+The Ghost and the Darkness - Jerry Gold-
smith [Kenya]

*The Last Emperor - David Byme &
Ryuichi Sakamato [Chine]

+ The Last Samurai - Hans Zimmer [Chine]

* The League Of Extraordinary Gentlemen -
Trevor Jones [Kenya, Royaume-Uni]

+ The Ninth Gate - Wojciech Kilar

« The Prestige - David Julyan

+'The Proposition - Nick Cave & Warren
Ellis [Australic]

“The Road - Nick Cave & Warren Ellis
[Australie]

“The Shawshank Redemption - Thomas
Newman [Etats-Unis, ]

*The Untouchables - Ennio Morricone
[Etats-Unis]

+ The Wolfman - Danny Elfman

* Wolf - Ennio Morricone

*Young Sherlock Holmes Chronicles -
Bmce Broughton [Egypte - Royaume-

Uni]




Musique écoutée a lépoque

Meéme si cette conception nlexiste pas

core en 1925, la mode musicale est « Roa-
g Twenties ». Linfluence américaine sur
Années foll bie e Char-

leston et le ] enc s a

dancings peupl

par des
aussi par un |Hll\]h e e
de toutes les nouveautés possibles.

Voici quelques exemples pour plonger
vos joueurs dans I'ambiance fiévreuse des
ées de lépoque
(Coffet 4 CD) : Louis
Ko idney Beche,
Mugsy Spanier, Albert Nicholas ctc.
du Swing (Coffret 4 CD) : Glenn
Miller, Benny Goodman, Count Basic,
Lionel Hampton, Artie Shaw etc.

Le monde de 92041925

trée en vigueur de la Prohibition

a premiére st

ion de radio ; commer-
I

obtiennent le droit de vote aux Etats-Unis

*1921 : Rorscach met au point son test
«des tiches dencre » ; début de linflation
en Allemagne ; premier reportage sportif
sur la station radio KDKA ; le mot « ro-
bot » commence & étre employé

1922 : Renaissance et d
Ku Klux Kian ; Pinsu
miére machine & timbrer les envois pos-
de la fere du

loppement du
e est isolée ; pre-

premier mai ne font plus référence & unc
«révolution mondiale » ; invention du ski

nautique ; Mussolini marche sur Rome

+1923 : Le scandale du « Teapot Dome »
ébranle ladministration Harding ; le mark
allemand se stabilis
nazi & Munich ; ouverture du tombr
de Toutankhamon ; découverte du v
contre la coqueluche

; échec dun putsh

#1924 : Invention des mouchoirs jetables et

des cartons 2 ceufs

1925 : W. Pauli formule son Principe
dExclusion ; mort de Sun Yat-sen ;

s pour pulvériser des insecticides sur
it

Etlipses

29juin 1927
t
les Aldouter
SusEathsaiase
P e

89 mai 1928

fiqu
Philppines
Alanique Sud
Nord defa Caifomie

19mai 1928
2 avril 1930

o
2 oclobre 1930 Paciiaue Sud

CausmphﬁNmnrdluetAum
+1920 : Un tremblement de
province chinoise e Ganen fi 200 uuo
morts

*1921: Un pont seffondre i Chester, Penn-
sylvanie : 21 morts

+1922: Lavapeur britannique Egypt sombre
aularge de la France : 98 morts et plusicurs
millions de dolas perdus sous forme dor

aux Erats-Unis; les assurent
leur emprise sur la Russic ; lancement de

etdebill

AR-2 sc casse en deux : 62 tués




*

~Tamnaisons

18 seplembre
17 ociore.

16 novembre.
15 décormbre

1923 : Un gigantesque incendic & Ber-
keley, Californie, détruit 600 immeubles,
cause 10 millions de dollars de dommages
et tue 10 millions de dollars de dommages
et tue 60 personnes ; un violent tremble-
ment de terre suivi d'un incendie fait plus
de 140 000 morts au Japon

+1924: Le vapeur Santiago dea Ward Line
coule au cours d'une tempéte au large du
Cap Hatteras : 25 disparus

+1925 : Un sous-marin italien sombre au
cours de manceuvres navales au large de la
Sicile : 50 disparus ; dans le Midwest, une
tornade fait 792 morts en une journée ; le
dirigeable américain Shenandoah se dis
loque, ce qui tue 14 personnes

+1920 : Des rayons lumineux sont émis
de la surface de la lune ; un humanoide
couvert de fourrure est abattu et photo-
graphi¢ a la frontiére entre la Colombic

et le Venezuela

+1921: Des millions de grenouilles mi-
nuscules apparaissent dans le nord de
Londres ; plus d’une douzaine de ba-
teaux disparaissent au cours de I'année ;
Peter Grupen, un hypnotiseur pervers,
est condamné pour Ie meurtre de deux
adolescentes, en Allemagne ; la goelette
Caroll A. Derering cst retrouvée sans
son équipage

+1922 : Des pierres tombent mystérieu-
sement du cicl pendant des semaines
4 Chico, en Californie (au mois de
mars) ; des habitants de Sibérie décla-
rent avoir rencontré plusieurs fois des
mammouths ; lorsque meurt Sarah

Pleine lune
10janvir
08 féurer
10 mars
09avil
8ma
O6juin
06juit
0430t
02septembre
02 octobre
31 octobre

Winchester, sa maison de San Jose ne
posséde pas moins de 160 pices de 10
000 fenétres

+1923 : Découverte de trois grandes col-
lines dans le cratére d’Archimede, sur
Ia Lune

Les traces de pas laissées par
et Stewart s'arrétent brusquement
240 métres de leur appareil intact ; on
ne retrouvera jamais les deux intré
pides pilotes ; le « rayon de la mort »
de Matthews est au centre de toutes les
conversations, 2 Londres ; Fritz Haar-
mann, un habitant du Hanovre, cst ac-
cusé du meurtre de 27 jeunes hommes
dont il aurait revendu la chair comme
viande de boucherie ; Leopold et Loeb
sont arrétés aprés avoir tenté de com-
mettre un crime parfait ; les tricheries
de Mina Crandon, qui revendiquait le
prix de médiumnité décerné par le ma-
gazine Scientific American sont per-
cées & jour par Harry Houdint

©1924 :
D:

1925 : Edal, une ville du Derbyshire
(Angleterre), vit dans la terreur aprés
la découverte d'indices laissés par un
loup-garou ; le navire S.5. Watertown
serait hanté, comme lattestent les pho-

graphies exposées dans les bureaux
new-yorkais de Ia Cities Service Com-
pagny
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\finexe.z:"
Bien maitriser la.campagne

Voyager

)

dans vos poches >

«De lamonnaie ? Les devises locales sont le
plus simple moyen pour faire des affires
Les livres Sterfing et les dollars or sont
également acceptés par de nombreux com-
mergants, surtout dans les zones portuaies.
Tout se complique dés quiil Sagit de grosses
transactions.

*Un carnet de chéque > Cette invention
frangaise datant 1865 ne vous. servira
que pour de gros achats avec des tiers de
confiance aux. moeurs modernes (pas le
commersant du coin). Quel que soit leur
degré de confiance,les créanciers rechignent
généralement 2 accepter des chéques cou-
verts par une banque étrangere 2 leur pays
deétablissement.

+Un mandat ? Cest probablement le moyen
e plus simple pour récupérer de Largent
dans un établissement bancaire 2 létranger
ou dans une poste. Aprés demande d'un
tirukire de compte, sa banque fait parvenir
une somme dargent convenue & ladresse
et au bénéficaire désigné. Le mandat peut
étre réalisé par voic postale ou méme lé-
graphique (lorsque la banque posséde un

ement situé 4 proximité de adresse

du bénéficiaire). Les plafonds de transferts
autorisés ct les délais d'acheminement sont
sés & lappréciation du Gardien.

éul

La plupart des pays vont vous demander de
présenter un papier officiel justifiant votre
nationalité en entrant sur feur territoirg
aux Etats-Unis un passeport ou certificat
didentité, au Royaume-Uni ou en Austra-
lie « tout passeport en sa possession » ou, le
cas échéant, faire preuve de sa nationalité
britannique en fournissant tout document
officiel justifiant sa qualité de sujet bri-
tannique, en France et en Allemagne une
«carte d'identité » comme en I

Les bagages en soutes ne sont généralement
pas fouillés. 11 suffic de ne pas avoir darme
dans son sac & main ! Les animaux peavent
rester en quarantaine sclon le z2le du douaner

1
continenal. La poste est généralement ex-
cellente 2 lintérieur méme d'une ville (par-
fois plusieurs levées par jour) et beaucoup
oins rapide A plus longue distance. Les
investigateurs devront utiliser le tel
pour leurs communications urgentes. Méme
les appels téléphoniques locaux passent par
une opératrice. Un appel longue distance
peut prendre des heures ; Topératrice vous

rappellera quand la ligne sera disponible.
En croisiér, grice aux antennes sur les navires
les plus modemes, de Ia « Silent Room », on
peut communiquer avee a terre & des distances
maximum tournant autour de 200 miles soit
environ 300km. Et le plus souvent, on réserve
e canal pour les communications importantes.
...il faut attendre Ia prochaine escale !

aphe




Les voyages clest la santé
New York Le Caire Nairobi Australie
| fogais(US) Aogis Egpten Suahd Angiis (AU)
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trs défavorable, Les pitces dor ou dargent
son, en revanche, toujours bien regucs et le

Limitezla q
les investigateurs. Obligez-les 2 établir des
priorités. Cette copie du Necronomicon ne
peut étre A Ia fois en sécurité & Boston et &
disposition 2 Mombasa. Les huit tonnes de la
Main d'Ormumu (100% efficaces contre les
'Vampires de Feu - trop beau pour étre vrai),
ne seront acceptées dans aucun compartiment
passager. Si quelqu'un oublie son pardessus &
Londres, des jets de dés devront vérifier quil
arrive bien & réprimer ses éternuements pen-
dantsessortes nocturnes dansle Derbyshire.
Si

change peut alors dever

visa soviétique obligatoire
«de New York : train pour Chicago, chan-
gement pour San Francisco, bateau jusqua
Honolulu avant de gagner Manille ou Yo-
Kohama, puis nouveau bateau vers Shan-

*Transsibérien

+ d’Europe ou d'Afrique : escale 3 Singa-
pour et Hong Kong
“des investi fauchés _penscront

leurs bagages derriére s fites e point sur ce
qui leur manque et ce qui leur reste. Alors que
vieus livees et pardessus nintéresseront pas
nécessairement les douaniers, ls antiquités et
objets d'art les bijoux et métaux préciew les
drogues,les fusils ou autres armes retiendront
toute leur atention, Les voyageurs doivent
se plier aux lois des Etats visités ou trouver le
moyen de passer outre. Nencouragez pas les
activités illégales. Condamnés ou expulsés,les
investigateurs se forgent une mauvaise répu-
{ation qui les précéde 4 Ia frontiére suivante.

B
Losvoages e sonc s S
Les

ou carte de cr notes doivent étre
acquitées au comptant dans la monnaie du
pays, méme si des lettres de crédic peuvent

rmettre aux investigateurs de retirer des
fonds auprés des banques. Sils négligent les
‘précautions dusage, nhésitez pas 2 les ré-
duire & la mendicité. Si vous étes un gardien
au coeur tendre, vous concéderez lexistence
dune boutique de préts sur gage tenue par
un usurier impitoyable. La livre britannique
est la monnaie la plus internationale qui soit,
mais lle riest pas pour autant nécessairement
accueillie avec joie par tous les commersants
étrangers, méme en Egypte, en Australie ou 2
Shanghai. Elle est bien str acceptée au Kenya.
Les porteurs de papier-monnaie britannique

peut-étre 4 quitter Londres clandestine-
ment sur le Vent d'Tvoire

Ne disposant pas d'un dirigeable, les inves-
igateurs arrivent certainement au Kenya

par la mer.

* Plusicurs _compagnics maritimes des-
servent Mombasa ; la ligne britannique
Baffrey cst une des plus fiables. Au départ
de Port Said, les navires franchissent le
Canal de Suez et Sarrétent plusieurs jours
2 Aden.

+ Ceux qui arrivent de Shanghai font es-
cle 2 Hong Kong, Singapour, Ceylan,
Bombay et parfois Aden avant d'arriver
Mombasa.

+ Ceux qui arivent de Londres ou New
York font d'abord escale a Freetown, puis
toute une semaine 2 Cape Town et enfin
une nuit 2 Durban.

 Les investigatcurs pourraient, bien str, re-
monter le Nil Blanc par le Soudan, mais il
leur faudrait franchir a Laveuglette 5 000
ilometres de déserts et de marais infestés
de maladies. Les survivants atteindraient
directement Nairobi aprés six mois de
marche héroique (de son coté, le Nil Bleu
et ses cataractes sont impraticables).

*En cas de fuite précipitée, il serait méme
nvisgeable gl prennent place s sin

dy de B




"Rmps de voyage

Nota:Laide do e LHypérion,disponitle urvnent

traversée par 308. Le rajet New York-Londres
cotite 1208, Londres-Le Caire 908, etc.
B . :

o

\l\,axlarlmxtp doit étre contré par les joueurs
i défini, le temps mis pour aller

diun point A 2 un point B devient important.

7-vous sur e tableau ci-dessus.
Ce ableau regroupe les six ports importants
des Masques de Nyarlathotep et les temps de
voyage en jour (24 heures) entre deu ports.
Ces durées supposent des conditions favo-
rables et des trajets directs. Elles ne tiennent
pas compte des éventuells escales de ravital

unpaguebot: multipliez e nombre dejours de

traversée par 95. Le trajet New York-Londres

coiite 365, Londres-Le Caire 278, ctc.
Extrapolez les tarfs de la dewviéme classe ou
de la classe touristique. Les paquebots étagent
néralement s iverss classs sur plusiurs
niveaux. Les cargos et les « tramps » ren
offrent gén ne seule, quand ils
acceptent des passagers. Certains cargos trans-
portent ainsi des troisidmes clases alors que ce
nest pas e cas des grands paquebors de fuxe.

Capoeia

Silesjoueus opn,m e de navires,

lement ou réparation, i de:
Si de tels détais vous
facilement 1Joulcr trois jours par

exemple, il nest pas facile de trouver 3 Sou
thampton un navire en partance pour Mom-
basa - il faudra certainement trouver une cor-
respondance 2 id ou Aden.)

Remargues : Londres est desserv par los pots do Liver-
ool et Southamplon ; des trais express pemetient alos
de ejondre acapitae. Port Hedland peut remplacer Darvin

& payer hnuucoup moins que sur les paque-
bots. Le tarif exact est laissé 3 votre discrétion
etauxtests de Négociation des joucurs. Diune
ale, considére que le capitaine
rgo qui assure une ligne régulitre
demande le iers ou I moitié d'un billet de

premicre classe, mais accepte de Marchan-
Gt prix. Le capitaine d'un « tramp » peut
commencer au méme niveau,

La durée des voyages est nécessairement ap-
proximative. Elle correspond 3 un bon paque-
bot (vitesse supérieure 2 21 naeuds), dans de
bonnes con de navigation. Une forte
tempéte peut allonger un trajet de plusicurs
jours. Par exemple, de mars 2 juin, pendant
a mousson, les typhons sont fréquents dans
tout Tocéan Indien et les Indes Orientales
(Indonésic). De méme, les tempétes hiver-
nales peuvent sérieusement affecter e trafic
de PAdlantique Nord ou du Pacifique Nord.
Siles investigateurs doivent embarquer sur un
cargo ou un « tramp » (Sils doivent fuir en
pleine nuit), ls peuvent sattendre & voir leur
traversée durer des jours, voire des semaines.
(un tramp est un navire de marchandises en
Vrac iayant pas de ligne régulicre, allant de
ports en ports pour charger des cargaisons)

itions

T B e e etz
généralement de facteurs qui napporteraient
tien & la campagne. Dans le cadre du jeu, une
formule simple permettra de e détermiine:
+Prix dun aller simple en premitre classe sur
un paquebot: multipliez le nombre de jours de

plus facile de négocier une forte ré
duction. Certains pourraient méme accepter
gratuitement des mousses supplémentaires,
pourvu quiils soient préts  travaillr dur.

La distance quun paquebot couvie en
quelques jours et qulun cargo marcha
8 naeuds négocie en deux semaines, peut
correspondre & six semaines, deux m
derrances d'un tramp. Les dates de d
des cargos réguliers sont fixées a lavance, de
marchandise
uand le vaisseau fait route vers le
port de destination. Sur un « tramp », le
prix est moindre pour un méme charge
ment, mais il navigue au gré de son capi-
taine/propriétaire. Ce type de navire peut
changer de route, faire un détour ou une
halte imprévue, S'arréter n'importe ot entre
son port de départ et celui darri

des trous paumés en quéte de cargaisons,
accepter des chargements douteu, des
maux vivants ou des produits chimiques
dangereus, uniquement guidé par lexpé-
rience, la ruse et ct de son capitaine.
Si un capitaine de « tramp » tombe sur un
port ol il narrive pas & trouver du fret, il
peut trs bien renvoyer ses officiers et son
équipage et attendre des jours meilleurs.

t 2

5
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‘Lies grands Liners i vapeur
Not: 1 = 185k

Les divers cargos et paquebots suivants
peuvent_emmener les investigateurs aux
quatre coins du monde pendant la campagne
des Masques de Nyarlathotep : le Lauren-
tides, un transatlantique sous pavillon britan-
nique ; le Snohomish, un navire marchand
américain pouvant accueillir des passagers ;
le Vent dTvoire, un navire marchand du culte
qui fait la navette entre Londres et la Chine ;
et lnéluctable, un viewx paquebor assurant la
Jiaison Grande-Bretagne-Inde.

\ +De Londres a Port-Sx

Unocabnodo casse | * Pacific and Orient Line (P & O) (chaque
vendredi)

+ Orient Line (un samedi sur dew)

+Nippon Yusen Kaisha (chaque quin-
zaine)

* British India Steam Navigation Co. (3 ou
4 fois par mois)

+ Union Castle Linc (tous les mois)

*De Londres  Alexandri
* Prince Line (toutes les trois semaines)

*De New Yorka Alexandrie puis Port-Sai
* White Star Line (tous les mois)
* Ellerman & Bucknall Steamship Com-
pany (tous les mois)
« Fabre Line (tous les mois par Boston et
Providence)

ongueur : 903 et (275.8 m)
- «Logeur: 4 feet (287m)
Tonnage 148,158 onnes

+ Viesse 21 noeuds
«Dale de lancemen: 2 févirer 1914
The Statendam/Justicia
+Longueur: 776 feet (237 m)
+Largeur: 86 feet (253 m)
Tonnage :32.2% lomes
Viesse - 18 noeuds

- -Passagers:34%0

S| TheArundel Castle

3 +Longueur: 661 feet (201.9m)

Largeur: 72feel 22m)
* Tonnage : 18980 onnes
Viesse 17 noeuds
ot

Longueur: 764 est (2334 m)
~Largeur: 85 feet (26 m)
-« Tonnage : 34,568 onnes
+Vitesse : 2 ioeuds
+Passagers 2132

“The Columbus/Homeric

 Longueur: 774 feet (236.4m)

*Des ports dela Méditerranée i Alexandric
* Sitmar Steamship Company (deux fois
par semaine avee le S$ Ausonia et le
S Esperia a partir de Génes, Naples et
Syracuse

+Prince Line (hebdomadaire, ligne di-

recte de Constantinople a Alexandric)

* Khedivial Mail Company (chaque quin-
ine, de Constantinople 2 Port-Said
avec des escales 2 chaque ville méme
mineure)

5

Tous les navires au départ de Londres et
New York font escale 2 Marseille et Gibral-
tar ; la Fabre Line s'arréte aussi 2 Constan-
tinople.

Fansports aériens

Aumilieu des années 20, les lignes acriennes
intercontinentales nlexistent pas. Les avions
qui arrivent A traverser PAtlantique Nord
font les gros titres.

Par contre, pour les déplacements natio-
naux, quoi de mieux quune petite balade
4 bord de ces petits bijoux volants (pour la
durée des trajets, prendre 2/3 de la vitess
maxi x distance 2 parcourir) :

Mettre les voyages & profit

Les médecins des années 20 prescrivaient
souvent A leurs patients des voyages sur
Rocéan, et cest une excellente idée pour cete
campagne. Sl ne se produit aucune aventure
surle bateau ou si Iinvestigateur ne sen sou-

«Tomnage : 34351 tomes .«
«Vitesso 185 noeuds:
«Passagers 2,766

Longueur: 661 feet (201.9m)
 Largeur: 725 feet (222m)
Tonnage : 18967 onnes
Viesse 17 noeuds
Passagers: 870

* Longueur £ 955, eel (291.9 m)

«Largeur 100.1 foet (0.6 m)
«Tonnage : 56,551 tonnes:
Vitesse : 235 noauds

“The Admira
Em

dvon Tiepitz - Tirpitz
‘hina - Ex

press of China -

Emy

23 eet (1928 m)
rgeur: 73 eet (22.6m)

* Tomage : 20,58 tomes
«Vilesse 165 noeuds
+Passagers: 1,843

e




e

¥

(Wodeles davion e 05"
frmm« e GouATH

Fiesse 4
it icomm ™ |

e
| Pesges Pt 2o @0lg
JUNKERS F-13
Vlmma)u 140

| Autonomie:560km

| Equipage :2 |
| Passagers Fol: 400319 Kg |
| DORNIER Do.J val
Viesso masi: 140k

fonoms
Equipage :

[ Passagors Fo: 14 112019
| FOKKER VIl

1 Vitesse maxi: 190 kmh
 Autonomie : 2575 km

| Equpage .

| Pessagers Fret :8 u8T01g

cie pas,accorder une augmentation automa-
tique de 1D4-1 points de SAN.

Ln deegi s U bomeetealitio g el
vienne de lui, d’un médecin ou de ses sym-
pathiques camarades, peut étre de le shooter
au haschisch ou autre « décontractant » du-
rant la durée des transports. De Ia & ce quil
se calfeutre toute Ia journée dans sa cabine
transformée en camp retranché pour ne sor-

Et puis, méme i clst 4 des fins thérapeu-
levrait s'approvisionner. Vous avez.
justement préparé un petit coin discret dans
un quartier de la vlle avec un revendeur des
plus « couleur locale » ? Ca tombe bien !
Augmentations mineures d'une compétence
ans le cadre de cette aventure, chaque
investigateur pourrait bénéficier d'un test
limité de compétence 4 a fin
traversée en paquebot. Pour am
compétence au cours d'une croisiére, il faut
obtenir une réussite spéciale de Volonté
afin de démontrer son enthousiasme et sa
persévérance. Un échec signifie que linves-
tigateur est trop distrait (ou décontracte)
pour se concentrer utilement. La compé
tence améliorée est & choisir dans la liste
suivante
+ Une pratique quotidienne du tir au pigeon
dargile apporte +1D4-1 points a la com-
rmes a feu
+Un entrainement quotidien au  sabre
apporte +1D4-1 points 4 la compé
Armes blanches
+ Sentrainer tous les jours avec une arme de
oing dans Tentrepont apporte +1Dd-1
points a larme de poing choisie
e pratique quotidienne de la gymnas-
tique apporte +1D4-1 points en Athl
tisme [Esquive]

+ La natation pratiquée tous les jours ap-
porte +1D4-1 points 2
Nage (sil y a une piscine)
« Pratiquer a lutte ou de la boxe tous les
jours apporte +1D4-1 points dans Ia com-
pétence Corps & corps.
+ Les investigateurs qui voyagent en pre-
miére «.1 e peuvent aussi améliorer leur |
Crédit. Pour y ajouter 1D4-1 points, |
s a1 ol e et
ter et Psychologie, puis lancez 1D100. Si
le résultat est inférieur ou égal au total,
augmentez le Crédit. Cela suppose des
contacts quotidiens au bar, nombre parties
de cartes et longs échanges de potins.
+ Si la compétence Sciences occultes, Navi
gation ou Langue étrangere d'un investi-
gateur est inféricure ou égale & 10% il peut
en augmenter une de 1D4-1 points. Sur
un grand navire,le bureau du commissaire
de bord organise certainement des cours
pour distraire les passagers. Chacune des
Iangues suivantes a 50% de chances détre
proposée : Allemand, Arabe, Espagnol,
Frangais, Hindi et Italien. Chacune des
langues suivantes, si cest plausible, a 25%
de chances détre prévue : Bangali, Can-
tonais, Gree, Hollandais, Japonais, Latin,
Mandarin, Parsi, Polonais, Russe, Suédois,
Turc ou Urdu. D'autres langues modernes
ont 10% de chances détre proposées &
votre convenance.
Les sessions de kingue sont, en fait, de
longues conversations avee un_passager
qui sennuic, mais cet exercice quotidie
peut avoir son uilité. Un test réussi sous
Inwition permet den apprendre suffisam-
ment pour que cela mérite détre noté. Les
legons de Sciences oceultes seront assurées
ar un Théosophe ou quelque autre érudit
de I'Au-dela. Les cours de Navigation sont
donnés en privé par un officier du navire, en
échange d'une somme convenue
10 est aussi possible damdliorer quelques
compétences 2 bord d'un cargo acceptant
des passagers :

la_compétence




gue dmmmnn, de Téquipage +1D4-
1 si la compétence de linvestigateur cst
érieure ou égale 2 10%.

Les compétences hautement intellectuclles
tent la transmission d'un savoir plus
€ le temps d'un voyage ne peut

Option « pulp » : D41 peut paralre peu et beaucoup.
ST = o e e

pér e feur personnage progresse.

Gz opion: 454 81 oyt rorssr et e,

e oo s

|

d impor

| alors suffire.
|

|

|

Les Joucurs peuvent aussi étre amenés &
rencontrer des personnes ayant la méme

destination queux. Aussi, suivant leur com-
portement et l'importance que vous sou-
haitez donner & ces rencontres, il pourront
énéicier de précieux conseils ou de fausses
informations.
Si vous parvenez & donner de la profondeur
4 ces personnages, hésitez pas A les trans-
former en plus que de simples passants.
Ceci apportera une part de réalisme 2 ces
voyages et renforcera I'intérét des investiga-

teurs.

no
Selon le niveau de diffclé que vous juges
nécessire et pour viter e passage apide surles
longs trajetsen mer ou en zeppelin par exemple,
A partir d'un certain stade, votre équipe risque
de commencer & éveller des soupsons chez les
adorateurs de tout poil et toute nationalité. Des
mesures vont sans doute étre prises, graduelles,

* Cette impression d'étre constamment sui-
vis ne les géne pas 2 Et étre interpellé par
son nom par un marchand ambulant non
plus 2 « Mais sidi, mon cousin travaille
pour les grandes compagnies maritimes.
11 était dans ton bateau.

* Quia bien pu dire le marchand avec qui ils
viennent de discuter pour que son servi
teur ait décampé si rapidement 2

* Cest étrange mais on aurait comme I'im-
pression que leurs valises ont été ouvertes
dans les cales du bateau. A ce sujet, une
idée est de demander avant chaque voyage,

quels objets potenticllement de valeur ou

dangereux votre équipe emmene avec clle,
dans les bmg1gcs A main et dans la cale.

e fois quiils voient c
el et

leur cabine ?
Si les choses devaient (et clles le doivent)
devenir un peu plus concrétes ct viriles, des
personnages comme les envoyés des Fréres
Singh vont savoir mettre du piment dans
ces journées interminables passces accoudés
au bastingage.
Ceci s'inserit bien sar dans Ia continuité de
la Brigade Légere de Gavigan décrite dans
le chapitre anglais (cf. page 24).
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« after-noon » (aprés-midi) devient « after »,

Carvo », On use et on abusc des diminu=
tifs + « Chissic » pour « Christmas » (Nocl),
o « prozie » pour « présents » (cadeawy).
Torsque le gardien voudra adopter un mode.
dexpression se rapprochant de celui des Aus-
taliens, il emploiera des phrascs concises, api=
daires et derses.

* soldatou policir aficait.
dénornaton des Indens aioTt
Guerte nondsle

e
uale gaons impériaux de fiauide, ulsto

mesaue Standard sur les marchés’
‘el Une'(ois aplate, pour les Lo et fos

gouteres.
e de respect, généralement réservé aux
hofmmes.

arsans, nomalement en éfrencs 3 dos
indvidus Gorgnesindennes.

Kibokos  fouetalficaintalé dans defa peal 8Tippo-

polame.
Garte didentté fourie aux Aficains el

LesH
o propos (comme pour Taceent Cockney)
hit», par exemplé, devenant

irés en début de mots sont avalés &

«it ». Les per
sonnages les"moins civilisés” trufferont Jeur
discours de Tadjectf « bloody » (placé devant
le mot quil qualifc 3 signifiant littéralement
« sanglant » et ayant én francais un nombre
impressionnant déquivalents on lttéraux -
N4, deuxd

ot

cant that » (prononcer éné zat - équivilent du

«une fois » que les Belges sont censés utiiser
; ol T

comme point’
frangaises - N.d.T). Le débit di discours est
satiable s ls citadins ont tendance & parler trés
vite, alors que les gens des campagnes Stxpri=
ment qussi lentement s peuvent. On ma-
nifeste son éducation en exhibant un accent
anghis relativement ¢hiié, ou du moins, en
atténuant son accent australien. Dans a fiste
‘dexpressions argotiques qui va suivre, figurent
quelques locutions anachroniques par rapport
2 Ia pérfode qui ous occupe, o qui tiont plus
cours dans [Australie contemporaine. Elles ont
@ sélectionnées pour leur caractére humo-,
sstique, et nombre dentre elles font partie du
Vocabulaire lyrique de prédilection des autéurs:
ires de I'Aus

Kipand
Guteriofe dolour b
Kyama  assembieces ancens.
Manyatta
une Gdturs, ove fon Souve Suroi chez
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Totos {me désignantcolectiementlesffimes
etles enfants aficans.
Wangwana aficains gagnantur vi commo poreus,
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Zarsha . ulle_paisade fate Jarbusies pinewx.
,  Sauvent dciféelors de safrs pour Bgner.
. e animaix sauveges des campenerts
2 tempoaies.

Led notes qui vont suivre
" apporter quelques lumitres aux gardiens qui
souhiteraent rendre plus dépaysant lunivers
cofiore de lear session ¢n’ plagant quelques
S b

Elles ne sont i stra-
s mais elles ont éé adoptées denthousiasme,
‘et sont entrées dans le patrimoine linguistique
de ce continent. .

Morceaux choisis de PArgot Australien
o Fabdant aborgéne e (Austale. Dars es
mées 1920, coo appelaton nest Ginéra-
fement pas conscérie comme iyureuse, &
Ja dféerce do « boong». On Ulise ausse
fome e boue »

«She' appls » € e’ e, e shel b

P
de leur accent original: On ne saurait bich St
réduire Tensemble.dés accents de ce continent
2 ces quelques indications, mas quelques-unes
dentre elles ont valeur de regle générale. Un
‘bon oyen pour s fire une idée de lintona=
tion voulue est daller voir Crocodile Dundee
en ‘version originale, et découter comment
parle Paul Hogan..

Pardcarité fagrante de Laccent australien :
ses sonorités, pltes et psale, avee une légire
montée de Tintonation A fa fin de chague
phrsse. Liccentuation est toujours placée sur
la premitre syllabe. Les corsonnes sont esca-
motées, ecles voyellesTarges.Le son OW (pro-
* noncé 0sou) devient unr A court (prorioncé
‘)5 par cxemple, « fellow » devient ¢ ellA:
De nombrewx mofs comportant plus de.

* sylibes s trowent accOul par

50 passe b,
Dimioutf do  Afemoon - apésmid. Se it

fi: 3

Basiad

quiconfe S balre, 0 U perTe
uiniapesde chance ansquacasot Gesa




mmmﬁu(m

Utérament s doufor. Por Gonfeo
toner ¢ e » 1 fot il 6o
Ta frne avec do e o o ol
our e une gt ue fon agt

dos deicos

h\lmxymwnmu

amshsmmmmm
s ks gt
ot oo i sumamd < o

sez fare & m/"" Lexpression
peut gskment fo e diiem- osensbie prtode e Ggarete o |
wwmmmmuy . epee:
dnkum 7 »), 0u. de qualiical ~ Spel & To take a spel » : S6 reposer.
umgx;umkhﬁxxdh mmmm-w.qm
viaideviil) ‘Stion. Uneigrande poprt do e |
< e éoole, 0u épOuepouss...) . On it également un « in'» o
‘Sud sur s fonkiére du Victora, et dans Wm»mmw o
Je Queensiand. ger: voleur e
Versn abrde de : ¢ Wolwe oo Done et s obo ores ot
Buckey's chancehope » © ftiérale- Vvictime dune escroquerie, U payer.
ment, nous avons Lne chanceiune ‘quelque chose rop cher ; s la-v
‘espérance de Buckley ; aurement di, ‘avor, en somme. Lorsquion promet
s iion avons avone «Mdoiim >,
o6 i s s a vl Aler cans e auomen 6, 00 menaos destoper
« bush » veut dre partr vers linéneur quelauiun.
mwmmaumfgl&s‘m Dong Frapper avec force. (« Geouta here
ol g ya 1 - ¢ Vaden ou e
peut_ hypnotser les 1
xum:whsmmmm Dud Mauvais. Ne marchera pas.
‘Seurs fois & bout de bras, oublenen  Dunny Tolettes. § existe bien daures appek-
e rogatant éans s Jaons pourleméme e« shove s,
yolx ot o bl a e daant oo, akos, e, o
enamére. Fairgo i appelala
savent cela... raison et esprit sport pour toutes les
Copain, poie. partesen|
Un'ci de rotise aboigin adkpts Gazh Los s sont o pois paroue’s

Go fnénur e tores, ayant poue
ooutms.




i

]

Annexe’4~: Pour aller
plus loin (regles

Latable ci-dessousillustre, suivant e train de
vie que ménent e venturirs e diférentes

“Touche pas au grisbi !

Cette régle de gestion est une alternative au

ompte minutieux de toutes les d
des joueurs pendant une longue aventure.
Elle est établie d’aprés le niveau de liquidité
des Personnages au début de la campagne
(10% de leur Catégorie financiére) et le
train de vie quiils Sautoriseront au cours de
son déroulement
esurer simplement,  par-
tir dun prix journa respondant au
train de vie que choisira le groupe d'investi-
gateurs. On décomptera seulement les jours

passés (suivant le nombre de joueurs) et les

dépenses qui sortent de lordinaire.
Ceci permet de privilégier le jeu sans tou-
tefois occulter les complications que pour-
raient rencontrer des voyageurs vivant au-
ol o
Les réalité res peuvent devenir un
facteur nporm\\‘ dans de longues explora-
ions non « sponsoriseées ». Et les Joueurs ¢
nen seront que plus conscients si une par-
tie de leurs économies venait & étre dérobé
suite au cambriolage de leur chambre d'ho>
tel. Bien entendu, ce systéme de gestion
reste compatible avec les regles (cf. L2ippel
de Cthullu 6 édition frangaise page 131).

Peit rappel sur les économies de vos inves

tigateurs

Nveaudevie  Revenus annuels Liquidits
(10%)

Widigent (5%)
P

du comportement de
vos investigateurs. Si ces derniers se
montrent vigilants quant au choix de
leur hotel, qu'ils n'abusent pas des bak-
chichs ou quils nenvisagent pas d'achat
inconsidéré, cette régle nest peut-étre
pas utile.

S'ils dépensent 2 tout va, sans jamais
compter, s'autorisent des séjours grand
luxe lors de longues croisiéres ou qu'ils
achétent armes et automobiles & chaque
scale, il serait bon de limiter les frai

».0n
N

ette estimation est une tendance qui vise
& évaluer les dépenses quotidiennes dun
investigateur. Toute dépense spécifique
Paventure et qui ne reléve pas de son mode
vie rlest pas compris dans ces dépenses.

Lﬂ table suivante indique la Capacité Fi-
ére d'un investigateur. Elle se mesure

en Unités Financiéres (UF)

Usuel, Inhabitucl, Rare et Tr

régle dor :1Trés Rare = 10 Rare, 1 Rare = 5

Inhabituel = 25 Usuel = 125 Courant

[ Niveau
 noger S inhabivel
Raro

o s Raro
{ hss Covtan 125 Rate
\gRere Uil 625Rare

ible de conversion rapide :

« Exemple 1 : Un investigateur « Indigent » ne peut pas
acheter dobjet (I montant maximum do ses
tant it & « Inhabitvel »), mais G

s das restaurants do qualtd

el o ol bl Tophaon 3
ochas a1 s et

ot (i b

i) por ol v snconcer dojoe 1 acht U o

sait quil poura toaliser
une rdose do 20 consommations (20 UF Couranes, st
4UF Usuelle). Ga liaisse de quoi terminer bien propre-
mont a soiéo.

o2 ekt e e e
~pas acheter dobjel « Trés raro » et dspose duno Capacits
Frarci o 23U Rar 05 198 U Iahtoie)
pnurs dor, i} gl NSyt 2oy i
fer 3 compagnons en premiére clsse, pour la modique
e S8 O et (e 3 o 50
lace). ll estora & investigateur o quo offi 10 jours de.
st corotaes (o da v Clsso mojoe) &
peat UF Inhabitueles).

e o =

e

Inhabiuele),

Déeuner el diner srle

moyerns Dieunerel der oece

uner el

Transpors: 3 peds
L

R
T

Niveau de Train de vie
Couant

Usbel
rhebiuel
Rae
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Le coit des transports internationaux
prend done une nouvelle dimension car les
| investigateurs réfléchiront 3 deux fois avant
| dembarquer vers une destination hypothé-
| tique. Les allers retours cofitent chers

|

\

—anm st 54 -$500( 1049 $1000 %

Enefiel20kg  $1045050kg de 15kg-$1250/20kg-$1500

CEntre21et50ky  $154805/%kg Usuel 50k - $22.50
T5kg-$2750 y
Entre51et100kg $225481/5kg  Usuel 100 kg -$3250 i
Catégoriez = de10ra300ke 4

oA R ARG PR g

Enve 101 6t200kg $50+4lf0kg  Inhabiuel 101kg - $50.00

Enre20tet300kg $90+6/10kg  Rare 110k -$5400
15014g-$70.00
201g -$000
2501g -$12000
300kg -$150.00

* Catégorie 3:: — 30¢kg (spécial)

Trés rare 1

Gestion des transports
(maritimes) de marchandises

Voici,en bas 2 gauche, une perite aide de jeu
visant & gérer le transpor des marchandises
de vos investigateurs.

* Multiplicateurs :
considérations peuvent étre modifices

Bien cnr:ndu, ces

discré-
Ainsi,

suivant de nombreux critéres
tion, fragilité, encombrement.

un totem indien en balsa ne pesera pas
forcément lourd, mais son transport
sera compliqué, et donc Il e

native simple consiste 2 appliquer un
modificateur qui serait proportionnel
au nombre de « contraintes » exigées
par la cargaison.

Quelques exemples de contraintes

Fragilité, encombrement particulier
(taille, volume), anonymat de Texpédi-
teur/destinataire, discrétion quant au
matériel_transporté (légalitd), valeur
e de collection etc.), nombre

nombre descales :le nombre descale(s)
augmente le risque de perte d'une car-
gaison, et donc influence le prix du
transport. 11 reste possible d’attendre
un navire transporteur qui se rendra
rectement 4 destination, mais 'attente
peut étre longue. La fin justific donc les
moyens et lurgence pourra faire gon-
fler les prix d'une livraison.

Exemple Lo otem indion on balsa (30 kg) est fragile et
articulérement long ; 2 containtes qui e faclteront
as son transport. Son codt de transport sera donc mul-
Uil par 2 (s0iS17,5 x2). Si lexpéditeur avait souhaits

rver son ideniié iscréte (nouvelle contraint), fo

ol de transport aurait 6t6 mulilé par 3.

Délais de livraison, cas particulier : Ce
paramétre est particulier car les moyens
i mettre en ceuvre dépendront de Iur-
gence de la livraison. Alinsi, le tarif ne
sera pas le méme si Ton parle d’une li-
vraison Europe-New York en 1 mois ou
en 1 semaine... Dans le premier cas, on
pourra confier Ia marchandise & un logis-
ticien compétent (donc plus cher) mais

. }dans le dernier, il faudra affréter un ba-

teau A cette tiche. Donc, si tant est que
le délai reste réalisable, le cot pourra

| grimper trés vite.

]
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Avant-propos

- Onsait peu de chose sur Theron Marks avant son apparition a Arkham

. dens le Massachusetts au début des années 1920 ; en quelques

. années a peine, avec 1'aide de quelques compagnons de confiance,
cet homme fit d'un groupe d'investigateurs de 1'occulte peu
impliqués et sans grandes ressources ume organisation pouvant
s'enorgueillir de la présence de chasseurs du Mythe tels que
Joshua Leng (mort en 1923); Jonathan Harker Jr. (mort en 1623),
Ambrose Hunt (mort en 1923), Virgil Hector Hades (mort en 1924),
August Rath (mort en 1924), Dmitri Katliya (mort en 1924) et
Frank Glup (moTt en 1924).
Nous combattimes emsemble au cours des Années 20, guidés par
Theron lui-méme et sous 1'égide de la Theron Marks Society,
pourchassant et exterminant les phénomenes cthulhoides quel que
S0it 1'endroit ol ils se trouvaient. La plupart des membres
d'origine de la société ont 6té tués ou ont pris leur retraite
4 la Maison de repos Theron Marks pour investigateurs a faible
santé mentale. En dépit de ces pertes, la société continue
d'e@uvrer aujourd'hui, car il est indispensable de rester sur
le qui-vive vis-a-vis de ceux qui voudraient mous détruire et
prendre possession de notre monde.
En transmettant la sagesse de Theron Marks, mon but est d'offrir
des informations aux investigateurs euvrant dans un méme esprit,
et de leur apporter des stratégies pouvant les aider a faire.
la différence entre une enguéte bénéfique et la mort ou' la
folie. Le Manuel de campagne de Theron Marks contient des
observations pratiques et des conseils utiles concernant les
armes, le personnel, 1'équipement, les procédures d*investigation

. standards ainsi que des tactiques pouvant convenir A toutes ces

~ situations auxquelles les investigateurs de 1'inconnu peuvent
étre confrontés. -

Joyeuse chasse,
Andre Stalin
Arkham, 1924




Une enquéte portant sur un phénoméne cthulhoide nécessite
_une approche en deux temps : tout d'abord, une investigation
. portant sur 1'environnement du phénoméne (une phase de Techerche
d'informations) ; ensuite, une Techerche principale sur la
cible. 11 est indispensable de trouver le plus grand nombTe
d'inf ti ibl sur avant de 1l'affronter.
La méthode usuelle de Theron Yark §tait do diviser 1° équipe : avec
Frank Glup ou August Rath, je me Voyais généralement confier la
nission de couvrir toutes les bibliothéques, archives municipales
ou journalistiques, témoins et autres lieux et personnes ol des
informations générales pouvaient étre débusquées. Ce n'était
qu'une fois 1'environnement soigneusement épluché qu'une visite
sécurisée sur le lieu méme de la menace cthulhoide pouvait gtre
envisagée. Une fois sur site, il restait cependant nécessaire de
continuer d'examiner les alentours & la rechercher d'indices.
Une analyse plus détaillée des procédures permettant de mener une
investigation solide sur 1'environnement se trouve un peu plus
loin, dans la section appelée ¢ Procédures d'investigation ».

Une fois arrivé sur les lieux de l'activité cthulhoide, la
mission principale est de Tester en Vie et sain d'esprit. Dés
1ors que cet objectif reste assuré, les investigateurs doivent

e aussi et p que possible la nature
& phénoméne. Pour y arriver, 11 5a0) gieralonsnt ndcessain oo
triompher de menaces et d'obstacles de nature moins dangereuse.
D'aprés monexpérience, les créatures humanoides provenant des
profondeurs et les adorateurs humains sont souvent les gardiens
4'informations secrdtes ou de menaces de plus grande Zmpleur.
Les investigateurs doivent souvent survivre a des combats contre
ces menaces secondaires pour pouvoir apprendre le secret du
véritable danger. La section intitulée ¢ Procédures tactiques »
traite en détail des méthodes permettant de gérer de telles
menaces.

Une fois pénétré.le caur (ou un autre organe) Gu phémoméne et une
fois confrontés a ce dernier, les investigateurs doivent faire un
choix entre attaquer, ou bien fuir si 1'horreur est trop terrible
pour pouvoir étre affrontée sans y perdre la vie et la santé
mentale. L'attaque est recommandée si les investigateurs ont
la puissance nécessaire pour vaincre 1'opposition et accomplir
leur objectif (que ce dernier soit de triompher de la chose
blasphématoire ou de découvrir des informations). Dans tous les
cas, motre expérience montre qu'il est souvent indispensable
d'envisager qu'a la fin d'une mission au moins un membre de
1'équipe d'investigation ait perdu la vie ou la santé mentale
(ou pire). L'existence d‘un investigateur est souvent courte,
mais toujours excitante.
Connaissez votre ennemi. Trouvez le plus d'informations possible
sur les divinités impies et leurs séides. Une excellente source se
trouve étre les écrits de 1'auteur contemporain Howard Phillips
Lovecraft. Ses rapports les thulhoides
ilement déguisés sous forme defictions, contiennent quantité
*«}'e"'donnses importantes sur Cthulhu et bien d‘autres horreurs.

s'arme d geuis, dtun équspemem»




Sadae :
tait un des ge. de sa génération.
urtres se 1lit comme un index du Necronomicon. »

¢ Frank Glup éf
iste de ses mei
L Theron Marks

Lorsque Theron Marks m'engagea pour la premisre fois pour
~ emquéter sur les activités cthulhoides,

essentiellement formées d'individus pluts

expérience augaentant nous découvries que les équipes connaissant

" Lo groupe de terrain idéal est composé d'un spécialiste des
~ langues/d'un magicien, d'un expert on démolition/d'un tireur,

d'un mécanicien/d'un deuxi

trouverez ci-dessous diverses suggestions,

expérience et réparties “selon les

due toute équipe d'investigateur devrait intégrer sous ung
combinaison ou une autre :

. des objets,

pouvant ensuite étre utilisés pour arréter
1es noires divinités et los humains qui les aident. Hélas, 1
Plupart de ces informations, 1ivres et autres sont bien gardés.
La tdche d'un combattant ou d'un tacticien est de permettre
2 ses compagnons d'atteindre leur objectif et de s'en syrtip
avec ce qu'ils étaient venus chercher. En général, les ex-
militaires conStituent les meilleures recr
ce gemre de travail en raison de leur expérience deg armes,
des outils' de destruction et de la stratégie. Avec une bomne
couverture et des relations bien placées, un tactieion pourrait
méme réussir & fournir aux autorités une i

- Prenez des combattants dot
santé mentale exceptionnelle - ils en auront besoin. L'honme
possédant toutes les armes est la dernisre. personne dans un

| &foupe d'investigateurs que vous voulez voir devenir enragé.

. Spécialistes des langues : toute €équipe a besoin d'une personne .
comprenant le latin, 1'arabe et les hiéroglyphes égyptienc—
11 sera également nécessaire que quelqu'un parle des langues
cutopéennes modernes telles. que 1'allemsnd, le  francais,
1'italien et 1'espagnol. Les autres langues sont utilisées
Suffisamment rerement pour qu'une visite a 1'université suffise
& obtenir une traduction correcte - a moins que 1'équipe n‘ait
1'intention de se rendre dans le pays od cette langue est
parlée. Si possible, une équipe devrait comporter des membres
de nationalités différentes, augmentant ainsi les capacités
langagieres de 1'ensemble du groupe. En fonction des périodes, s
Theron Marks Society a intégré des membres d'origine auéricaine
anglaise, écossaise, irlandaise, chinoise, Tusse, indienn.
francaise, allemande et espagnole. s
Spécialistes de la ication : il est important d'avoir un
Squipier charismatique sachant comment mener ume conversation.
(L1 est en effet souvent nécessatre d'apaiser les inguitudes

_ des autorités locales ou de gagner la confiance d'informateurs

_ craintifs ou réticents. Un académicien doté de ces ~compétence:

ne bor ombinaison, son sti soci . sa positio




Leur @ be: 1'u
différents des arts du langage.
- cel i d également étre un chercheur de talent. Par
ordre de préférence, Techerchez des investigateurs spécialisés
" archéologie, sciences médicales, occultisme, astronomie,
 géologte ot zoologie. Les académiciens ont d'sventage besoin .
a‘atre intelligents que sains d'esprit.
Magiciens : toute équipe d'investigation devrait avoir désigné un
megicien ainsi qu'un remplacant. La plupart des sortiléges étent -
_ gcrits dans une langue étrangdre ou ancienne, c'est généralement

au spécialiste des langues ou & un investigateur bilingue de faire

usage des sources magiques trouvées par 1'équipe. Les groupes

' investigation devraient toujours avoir un remplacant dans ce

domaine ; les magiciens obtiennent souvent leur connaissance au

~ prix de leur santé mentale, et tendent 2 devenir fou au moment

le plus inapproprié. Le taux de remplacement est élevé dans

cette catégorie.

Experts en démolition : pour utiliser de la dynamite, une équipe
doit d'avoir un expert en démolition. Gunter Dammerung, un
nos anciens camarades, s'est vu réduire em petits morceaux
facon fort inappropriée dans les collines prés de Drovostna,
Hongrie, parce que son groupe n'avait pas corectement rangé ayart p

la dynamite qu'il transportait en charrette jusqu'su chiteau

Iiubia. Un véritable expert en démolition est également plus

susceptible d'obtenir un permis permettant de détenir et

d'utiliser des explosifs en toute légalité. Essayez de recruter
d'anciens soldats du génie ou des.personnes ayant travaillé dans
des mines ou sur des chantiers. Z/ devrait aussi s entramer lapcer !

Les mécaniciens : ne sous-estimez jamais la valeur d‘un bon
bricoleur. Un mécanicien peut conduire des véhicules, ouvrir
des portes, crocheter des serrures, réparer des charniéres ou
bien des armes, improviser des gadgets, retaper des livres en
sale état, menipuler un treuil, utiliser des engins lourds ou
inhabituels et faire bien d‘autres choses encoTe pouvant vous
~ Sauver la mise un jour de déveine. Si votre mécanicien a un dos.
solide et peut porter a lui seul tout 1'équipement du groupe,
c'est encore mieux. :
teurs : un élément ayant grandement contribué au succés
47 e la Theron Mark Society est son indépendance fimanciére. Tous ,
;%’_us biens récupérés par les équipes devienment la propriété de
Ja société (aprés avoir bien sir été soigneusement mis en régles
% par les comptables du groupe) et ses membres la mentionnent
\ fréquemment dans leur tostament. Cela soulage les investigateurs
de 1a Theron Marks Society de la nécessité de trouver un emplod
{ parallele, du mons tant qu'il reste de 1'argent dans les
caisses. Un groupe d'investigation ne comprenant pas de membre
influent devrait se mettre en quéte de riches dilettantes.
Remplacants : toute équipe devrait entrainer des remplagants.
Cos derniers sont en fait de mouvelles recrues qui me. sont
pas envoyées sur le terrain et restent au quartier général de
1'équipe pour y étudier les livres et afflter leurs compétences.
La période de formation d'un remplacant peut durer guelques
mois si le teux de remplacement des investigateurs actifs est
suffisamment bas. Cette réserve de sang frais (pour ainsi dire)
o 2 maintenir ume certaine cohtinuité dans les enquétes en
. Une telle prudence permet de s'assurer qu'en dépit d’un
 61evé de morts et de fous chez nvestigateurs & temps




de. e preilledtres.
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s de 1'équipe, décrivant les

in " glanés a partir des découvertes fai

terrain. Cette tdche peut étre attribuée par i
Liarchiviste sert également de bibliothécaire vis-a-vis des
livres de 1'équipe, gardant une trace des ouvrages possédés par
_ chaque investigateur, des personnes les ayant lus, et de ceux
devenus fous au passage.

>mbT ‘une fratrie alliée : 1'appartenance a ume sorte de

fratrie influente (et pouvant étre qualifiée de bienveillante) -
a plus d'une fois sauvé la mise & un membre de la Theron Marks
Society. Lors d'ume investigation, mon groupe tomba sur ume

§ Jarre contenant les restes morts de Benjanin Franklin, juste &
c6té d'un sortilége de réanimation. Nous fimes ainsi revemir
le célebre défunt, lequel se révéla naturellement pour le moins
perturbé, quelque peu effrayé par motre allure, et tout sauf
enclin a nous faire confiance. Du moins jusqu'a ce que Theron,
qui était Macon du sixiéme degré, fasse passer la poignée de
main secréte au malheureux. Avec ce simple geste, motre leader
gagna la confiance de Franklin ¢ a jamais ». .
Photographes : un excellent moyen de conserver des indices pour
de futurs examens est la photographie. Un équipier en ayant
fait son hobby est un atout 2 ne pas négliger, surtout si cette
personne sait également comment développer ses prises et emporte
avec elle un nombre impressionnant de produits lui permettant de
Je faire. Le photographe de 1'équipe devrait garder son appareil
prét plutst quiune arme. Il existe un certain risque pour le
corps et 1lesprit lorsque 1'on photographie des manifestations
cthulhoides, un vrai reporter ‘cherchant a bien exposer la
pellicule et finissant souvent par bien exposer sa propre

personne. Quoi:qu’il en soit, la présence d‘'un photographe dans
une équipe offre une véritable opportunité pour rassembler des
informations rapidement ou discretement dans le but d'effectuer
une étude approfondie une fois en sécurité.

L'équipement

¢ La santé mentale est un fusil & cenon scié »
- Frank Glup & .

Sans 1'ombre d‘un doute, l'ume des plus importantes pi’dces
a'équipement d'un investigateur de 1'étrange reste som arme.
Toutes mes enquétes aux cotés de Theron Marks, sans exception,
se sont terminées sur une confrontation avec une espéce d'horreur
improbable. Si un investigateur parvient & garder sa santé
mentale, son arme est la meilleure fagon de s'assurer que le
carnage qui ne manque généralement pas d'advenir soit infligé
principalement au monstre plutdt qu'a 1'équipe. Naturellement,
toutes les entités ne sont pas sensibles a un assaut physique,
mais d'aprés notre expérience, les investigateurs me rencontrent
généralement ces derniéres qu'aprés avoir vaimcu un certain
" nombre d‘autres choses qui elles me sont pas aussi résistantes.
Fusils de chasse et pompes : le fusil de chasse est 1'arme la
plus polyvalente. Une fois son canon scié, il devient léger et *
relativement facile & dissimuler, pratique, et plutét mortel &
courte poTtée. Une équipe d'investigateurs armés de fusils peut
se débarrasser d'a peu prés n'importe quelle menace physique.
" Le meilleur utilisateur de notre groupe de doubles-canons enm
de était Frank Glup. Frank portait ses deux fusils a
s étu és sous un trenct




D'un O it

2 Techarger uprés qu' u ait décmrge les tubes do
 ses deux fusils dans une cible.

e fusil & pompe est 1'arme de prédilection de la Theron Marks
Society. II contient quatre cartouches, tire avec une fréquence
acceptable, et est excellent dans les situations tactigues a
courte portée - excepté quand il s'enraye. Certains membres
possédent des cartouches spéciales renforcées a 1l'argent ou .
enchantées, ce qui est efficace contre les mort-vivants mais
aussi contre ceux qui ne sont que trop em vie.

Autres fusils et armes de poing : Theron Marks s'emcombrait
rarement avec ce genre d'engins, bien qu'il £4t tout a fait doué
. _dans leur maniement. Un vrai fusil est plus précis & longue
portée qu'un fusil de chasse, mais risque de ne pas faire
suffisamment de dégits pour tuer ume chose avant que celle-
ci ne vous tue. Si une menace est trop éloignée pour pouvoir
&tre touchée avec précision avec une gerbe de fusil de chasse,
les investigateurs devraient envisager d'attendre qu'elle se
rapproche, lui tendre une embuscade ou s'enfuir. Les armes de
poing sont aussi imprécises que les fusils de chasse mais ces
derniers sont quatre fois plus mortels & courte portée. Son
canon scié, un fusil de chasse est de plus facile a dissimuler,
pas autant néanmoins qu'un pistolet. Doz P
: 1'arme du dernier Tecours. Elle est dangereuse pour
1'investigateur, et souvent contre-productive vis-a-vis du succés
de 1'enquéte. Voir 1'entrée concernant 1'expert en démolition
et celle concernant les tactigues utilisant la dynamite.

Liquides inflammables : emportez des liquides inflammables dans
toutes sortes de containers fragiles ou résistants. L'essence
blanche (ou benzéne) est plus inflammable que 1‘essence ordinaire.
Lalcool est encore meilleur, mais de nombreuses variétés sont
difficiles 2 obtenir et illégales a cause de 1'amendement sur
la prohibition. I1 est utile d'emporter avec soi des fusées
éclairantes, des pistolets de détresse ou une arme chargée avec:
des munitions incendiaires afin de pouvoir mettre le feu & ces
1liguides depuis une certaine distance.

Bien qu'ils solent bien plus faciles & obtenir que la dynamite,
les liquides inflammables comportent tous les désavantages et
_ contre-indication inhérents aux explosifs. Cependant, lorsque -
les liquides peuvent étre utilisés, les tactigues les employant
se révelent souvent rapides et mortelles contre des memaces de
grandes tailles ou plutdt lentes, ou contre des groupes d'animaux
tels que les loups, les chiens ou les rats. Voir 1'entrée

traitant des stratégies employant des liquides inflammables.

Lanternes et - éclairages : afin de réussir a vaincre les
entités blasphématoires du Mythe, il est souvent nécessaire
de les poursuivre jusque dans ces ténsbres stygiennes qu'elles
adorent. Il serait cependant absurde d'entrer dans de tels
endroits sans le bénéfice d'une source de lumidre aussi forte
que fiable. Un tel objet fait office d'arme inestimable, apporte
confort et courage aux investigateurs et peur et a
leurs ennemis. Restez conscients, méanmoins, qu'il est parfois
préférable de ne pas voir les horreurs surnaturelles que 1'on
ffronte. .

d la Theron Inrks Sociaty commenca ses investiguuonu contre
icile d'empo




o ce qui réduisait 1'ef:
- 1ly avait

Suffisanment riche pour pouvoir vous le permettre. Emportes des
lampes torches de rechange, des batteries ot des ampoulse, et
premez toujours avec Yous quelqu'un pouvant les réparer,
toute équipe d'investigation devrait avoir une
© de préférence une camionnette. Le véhicule devrait
coffre assez grand ou de la capacité intérieure
POUYOLr poTter tout 1'équipement décrit ci-dessus,
lement comporter un treuil et tout le matériel
essentiel (un cric, un pneu de rechange, ume boite & outils
compléte, etc.) Un treuil est une pisce d'équipement inestinable
51 le véhicule s'embourbe, utilisez 1'engin pour le sortir. Si un
ObJet encombrant doit étre déplacé, bloquez le véhicule et utilisez
le treuil pour tirer 1'obstacle. Les possibilités d'utilisation ne
sont limitées que par votre imagination.
o1 1'équipe dispose d'une automobile, il devient nécessaire
4 engager un investigateur capable de la conduire ; vous risques S
on effet de devoir poursuivre des adorateurs, fuir quelque Sore
funeste ou tenter d'échapper & 'la police ou & une foule. en
colre. Il serait profitable que 1'investigateur responsable
Soit également le mécanicien de 1'équipe. Pour des congeile
concernant les procédures a suivre lorsqu'une équipe me parvient
a8 \8 Echapper. & 1a vigilance e la loi, voir la“section
intitulée ¢ Les Spécialistes de la communication ».
1L est conseillé pour certains lieux d'emporter un autre genre
de Yéhicule, voire de n'en premdre aucun. Par exemple, une
Joiture ou un camion sont inutiles dans les marécages ou.dang
Ja forét vierge amazonienne, et sur les terres enneigées ds .
1'Antarctique %s chiens de traineaux constituent le moyen de
transport optim
Jatements : les investigateurs devraient porter des gants de .
culr car ils protégent les mains contre les morsures " inseotes
et dautres choses. Les bottes en cuir fournissent égalesent
une protection appréciable. Si une descente dans les égouts ou
des lioux souterrsins plus répugnants emcore est eavisagée.
les investigateurs

s des ravages de
e devoir expliquer 1'étrange
Te de leur groupe a'des policiers un peu trop curieux.

i Tous devriez mettre dans le coffre de
 piques, des Le: haches, d




- pour le tirag e 0 ohi

es cordes ux prendr
ment). La plupart de ces objets peuvent stre laissés
dans le véhicule, mais chaque investigateur devrait emporter
avec lui un sac contenant les fournitures essentielles, autant
de corde que possibdle, et quelques crochets d'escalade. L*
devrait emporter des containers de métal ou de verre remplis
d'essence blanche ou d'alcool (si l'alcool est d'une variété
illégale, faites attention aux agents du trésor), des fusées
éclairantes et des pistolets de détresse. Chaque membre devrait
également apprendre par caur le code standard de 1'équipe (Voir
1a section intitulée « Communications codées ») - il serait
imprudent que certains membres portent ume trace écrite de ces
codes puisqu'ils pourraient facilement tomber entre les maine
des ennenis. Wowdliez pas fes brouettes pour transporter doit fo rcériel
Quartiers généraux : le quartier général de la Theron Marks
Society se trouvait autrefois a Arkham, dans le Massachusetts,
plus précisément dans la.demeure du Docteur Jonathan Dare jusqu's
ce qu'un certain Edward Chandler la détruise. L'endroit offrait
le gite et le couvert & nos investigateurs et contenait méme une
bibliothéque. I1 y avait un coffre dans le sous-sol, ainsi qu'un
laboratoire, un stand de tir et les quartiers de N. Franklin.
Chaque équipe avait sa propre base, au moins de fagon temporaire.
Les quartiers généraux servent de lieu de rendez-vous dans les
moments durgence, de Telais entre les groupes d'investigateurs
enpermettant de faire passer des messages, offrent le logement
et le couvert aux membres et a leurs invités et contiennent les
livres et autres biems précieux.

autre facon 1'attention sur lui-méme, il devient nécessaire de
changer régulierement de lieu pour éviter les attaquess

Procédures d'investigation

te charges des bibliothéques. Je me charge des bars
clandestins. >

~ Frank Glup

Avant de foncer détruire quelque horreur surnaturelle et
blasphématoire, une équipe d'investigation doit apprendre tout ce
Qu'il est possible de trouver sur ses ennemis, quoi qu'ils puissent
gtre, a partir des sources d'informations disponibles. Trouvez
1'histoire qui se cache derriére chaque famille, chague lieu ou
chaque série d'évémements liés & la cible de vos investigations

‘informations ont été épuisées. Bien
%que ce soit folie de diviser une équipe lors d'une situation
actique, les missions d'i i peuvent étre D ies par
petits groupes sans que les risques ne deviennent trop élevés,
permettant ainsi de gagner des heures lorsque le temps vous est
compté. Essayez de garder dans chague groupe au moins une personne
dotée de compétences de recherche Supérieures. Envoyez votre
démicien & la bibliothéque ou alix archives Journalistiques car
i%i informations pouvant étre trouvées dans ces endroits doivent a

- enuéte minutie

condit; 2




bliot a
équipe la source principale a*informations sur 1'environnement d‘un
- phénonene. Si line ville est trop petite pour en avoir une, tournes-
Yous vers celle du comté ou de la grande ville la plus proche.

| Faites des rTecherches par sujet, par nom et par titre sur les
3 1 a

ux, ou morts
ou disparitions les plus pertinents. Fouillez dans 1'index des
suteurs pour trouver tout ce qui pourrait avoir été écrit par les
personnes importentes. Cherchez des livres traitant des légendes
Jocales ou des histoires de fantomes que se Tacontaient les
indigenes ou les anciens havitants de la zone. Les bibliothéques
contiennent souvent des archives du journal local et peuvent méme
avoir des exemplaires qui ne se trouvent plus en c. ou
| bien encore des journaux provenant d'autres villes, ftats ou pays.
© Les bibliotheques municipales possédent souvent des livres rares
ou anciens, des documents personnels et des lettres provenant de
personnalités décédées depuis longtemps, Tetirés de la circulation
ot conservés sous clé. Demandez & 1'accueil s'ils possédent ce
genre de documents. L'académicien de Votre équipe devrait étre
capable d'en obtenir 1'accés gréce & Ses références.

Si une équipe 4'investigation se Tetrouve dans la demeure ou le
bureau d'une personne, que cela soit dans le cadre de Techerches
sur 1'environnement ou sur la cibdle elle-méme, elle devrait prendre
le temps de fouiller tous les bureaux, bidliothques ou collections
Qe 1ivres sur lesquels elle tombera Continuez de chercher, méme
aprés une découverte, méme sur des domaines déja bien explorés,
pour approfondir vos informations sur un sujet, un nom important.
un lieu, un événement ou une série d'événements, Il pourrait y
avoir des informations supplémentaires 2 trouver. Prenez votre
temps et soyez hinutieux - Cthulhu a attendu pendant des éons ; il
peut attendre encore quelques heures.

Journaux :

dans les archives du journal, situées généralement dans les locaux
de 1'organe de presse local ou dans la bibliothéque municipale. Si
une ville est trop petite pour avoir un journal ou si ce dernier
st désormais défunt, faites un tour a la bibliothéque et aux
archives journalistiques de.la grande ville la plus proche. Cherchez
des noms de famille importamts, des événements, des séquences
a"6vénements, des dates, des lieux, des mariages, des décés, des
naissances, des accidents, des attaques, des témoignages, des mots,
otc. Parcourez toujours les rubrigues nécrologiques. Concentrez

_ 1'horizon de vos Techerches pour pouvoir trouver des informations
pertinentes mais gardez un esprit suffisamment ouvert pour ne pas
manquer des éléments périphériques. Cherchez des articles traitant
e décés ou de disparitions inhabituels ; les circonstances de la
mort indiquent souvent quels types de monstre ou de phénoméne sont
impliqués. Essayez de déterminer quand tout cela a commencé. Les
chronologies d'événements, de décés, de maissances ou de mariages
ois des informations utiles comme 1'origine d‘un

~ Dhénonéne : a-t-il été amené ici ou provient-il des licux mées ?
" Archives municipales : généralement stockées dans la mairie ou dans
une grande propriété. ces archives contiennent les certificats de
naissance, de déces et de mariage, les actes de propriété et les
procés-verbaux de police. Ces documents sont tous d'accés pudblic

et devraent étre plei t disponibles pour votre enquéte. Si,
pour quelque raison que ce soit, lesgardien de ces archives vous en
Tefuse 1'accés, ne prenez pas un ¢ o > pour une régonse valable.
Utilisez un avocat, le spécialiste de la communication de 1'équipe
o\ _mécanicien pour ol 1'acc 3 S

ux : la deuxiéme source principale d'informations se trouve

nir




cipu s n.exvonv pas assez Toin, cmi-chez dans.
\llt.o locau:t ﬁe\lillez les cimetiéres & la Techerche &a tombes
' portant les noms de p ou de familles imp . Souvenez-
‘vous cependant que de nmombreuses tanules influentes utilisent des
terrains privés.

Autres sources : les sociétés d'historiens peuvent parfois
constituer une bonne source d'informations, et leurs membres sont.
notoirement bavards. Ecumez aussi les bars clandestins autour .
de la ville. Les habitants d'un endroit pourraient se montrer
suspicieux envers des étrangers et certains pourraient méme se
montrer hostiles. Cependant, 1'alcoolique du coin est généralement.
une personne sire, quoiqu'imprévisible, auprés de qui soutirer des

~ informations. Si 1'équipe comprend une personne capable d'escalader

. o mur, de se déplacer discrétement et de crocheter ume serrure
ou d'ouvrir un coffre-fort, me sous-estimez pas 1'intérét d'une
collecte d*informations par effraction.
Investigation sur site ~: ume fois sur le lieu principal du
phénoméne cthulhoide, continuez de fouiller les environs immédiats
2 la recherche d'indices. Si 1'endroit est une maison, opérez une
exploration systématique de chaque pidce, cherchez les lettres,
journaux, livres, feuilles de chou, cartes et autres objets pouvant
étre cachés dans les bureaux, placards, boite, penderies, sous les
1its ou les tapis, derriére les murs, au gremier ou au sous-sol.
Rouillez la cheminée et méme les cendres.
Si le cadre d'une manifestation cthulhoide est un lieu extérieur -
comme une grotte, un champ, un cimetidre ou un site archéologique,
divisez la zone et éparpillez-vous pour fouiller les lieux, mais
Testez 2 portée de vue les uns des autres. Cherchez des empreintes de
pieds, de griffs ou de tentacules, des branches cassées, 1'absence
ou la présence inhabituelle de plantes, d'animaux terrestres ou
d'oiseaux. Cherchez des ouvertures souterraines. =~
Consultations : 1'académicien ou le spécialiste de la communication
de 1'équipe devraient recevoir pour mission d'obtenir des traductions
universitaires de textes trouvés sur le terrain ; le statut d'érudit.
peut en effet procurer les ires a 1'
d'un accés aux informations, et les talents du spécialiste de la
communication peuvent tre utilisés pour dissiper les suspicions
que le contenu des documents traduits ne manquera pas de faire
nait;

L.mumx_tﬁwjxsjmomcg si possible, faites un tour &

. L'endroit “une grande source
a informations, a condition que tout le personmel ne Soit pas
en congé sabbatique en Antarctique et puisse étre convaincu
que votre équipe n'est pas folle & lier. Il pourrait méme étre
parfois possible de Tecruter un membre du corps enseignant ou un
étudiant en dottorat pour vous aider dans votre enquéte. Un jeune
houme du nom de Quentin Murgatroid rejoignit justement ume des

hélas, le gargon finit a 1'état de flaque dissoute aprés avoir
été6 £igé brutalement par une créature d'un 4ge oublié. Un autre
membre d‘'équipe, le docteur Robert Parker, obtint quand a lui
un poste de chercheur a Miskatonic et ses priviléges liés 2 la
bibliothéque se révélérent inestimables dans bien des cas.

: quand un a besoin de voyager,

venez 2 1'avance de lieux et'd'heures de rendez-vous. Ces

encontres devraient avoir lleu. dans des hotels ou des endroits
ents, ol des ou té:




1 naturellement, les témoins des o tvite cthulhoides
‘ont guére emvie de parler de leurs expériences. Envoyez un
spécialiste de la ger les passants, les
~officiers de police, les greffiers, les employés d'université
ou de musée et toutes les autres persommes possédant des
informations qu'ils pourraient ne pas Vouloir révéler.

Yoyages et frontiéres : quand une investigation nécessite un.
sejour & 1'étranger, voyez d'abord avec les autorités quelles
armes et sont és comme d dans
le pays de destination. Lorsque vous franchissez la frontiére,

n'emportez aucun objet illégal (faites les passer par un autre
endroit ol ils ne pourront pas étre trouvés ou me pourront pas
étre reliés a votre groupe, ou acquérez-les une fois sur place).

~ Photo graphie : premez des photographies pour préserver les
Dhénoménes éphéméres et les preuves ne pouvant &tre arrachées
au site. Les clichés permettent d'examiner avec minutie un
objet ou un site depuis un endroit sécurisé et sont également
susceptibles de révéler des détails auparavant invisibles. Elles
Yous soulagent également de la tache pénible de devoir recopier
les longues inscriptions et réduisent les risques d'erreurs
dans la retranscription. I1 est notamment conseillé d'emporter
un appareil photo & la bibliothéque de Celaeno ; 1'amende
réservée la-bas au vol de livres est en effet appliquée avec un
terrifiant plaisir par les bibliothécaires.

Les photographies peuvent également constituer des preuves -
Dermettant de convaincre les athées et autres laics sceptiques.
Cela est tout particuliérement vrai pour les personnes bénéficiant
d'une certaine autorité comme les shérifs de comté ; ces derniers
ont en effet tendance & causer des problémes aux individus qu'ils
percoivent comme des fauteurs de troudles, mais ils_peuvent
également se sentir forcés de les aider, a condition bien sir que
des preuves tangibles viennent Soutenir ces histoires qui sans
cela seraient i ibles a croire.

Que de nombreuses entités ne peuvent pas étre photographies.
ou seulement & 1'aide d'émulsions préparées tout spécialement.

11 n'y a rien de plus persuasif que des soi-disantes preuves .
A base de photos entiérement, noires ou floues.. a condition de
vouloir passer pour un fou.

. Communications codées

« Encore plus de boules de bowling, Mike, emcore plus de boules
de bowling !
- Professeur Clarence Gambolputty

I1 arrivera qu'un investigateur se voie forcé d'utiliser un
téléphone ou de mener une conversation sans bénéficier d'un
espace privé ; il sera alors nécessaire d'adopter ume certaine
prudence dans ce qui pourra étre déclaré. Un fouineur pourrait
| faire plus encore que de poser des questions embarrassantes s'il
"’aavan vous entendre parler d'un projet d'effraction, d'explosion

. ou d'assassinat. Le code standard de la Theron Marks Society .
sert.aux situations od la discrétion ne peut étre complétement
assurée, et me peut bien évidemment pas stre reproduit dans
ce manuel. Il est conseillé aux gquipes d'investigation de se
ttre rapidement d'accord sur 1'existence et 1'utilisation d'un
code, et d'utiliser ce dernier chaque fois que nécessaire.




ks
Les armes sont la derniére ligne de défense. Chague fois que ¥ous
Yous préparez a affronter une situation potentiellement tactigue.
nettoyez, répares et rechargez Vos armes. Enportez aussi quantité de
munitions de Techange et de fusées de détresse. Aprés avoir utilisé
une arme et lorsque la situation se calme un peu, Techargez sans.
attendre. Eaportez des cordes, de 1'eau et de la mourriture dans .
un sac. Ne mettez jamais dans Votre paquetage des choses que Yous
De pourrez abandonner, pour Yous aider lors d'une course effrénée
par eoxemple. Gardez les objets de valeur & 1'abri, les lirres
t lesquels devraient étre 1oppés dans une matiére
stanche. Gardez toujours les fusées de détresse, les containers
| d'essence et la dynamite éloignés de toute source de flammes, mais
préts a 1'emploi - me les enterrez pas au fond d'un sac. Et par-
dessus tout, ne vous séparez jamais.

Gardez les armes prétes a servir chaque fois que vous ouvrez
une trappe ou n'importe quelle ouverture dont la sécurité est
Gouteuse. Une fois la porte ouverte, inspirez un grand coup & la
recherche de quelque puanteur insoutemable. S'il arrive qu'une
odeur comporte des informations, elle peut également avoir des
offets négatifs sur votre santé. Avant d’entrer, emvoyez d‘abord
un éclaireur attaché a une corde.
1todeur ou s'il est attaqué pendant sa
ou dans les escaliers, il pourra ainsi étre Tapidement tiré en
arriere et ramené en lieu SOr.
Sortileges : de facon pragmatique, les sortiléges ne peuvent étre
utilisés qu'a condition d'étre soutenus par des procédures tactiques
permettant de donner au magicien le temps et la séourité nécessaires
a 1'accomplissement de sa tdche. Les sortiléges sont exigeants et
Jeur utilisateur peut facilement se faire tuer durant le laps de
temps qui lui est nécessaire pour mener sa mission A bien. S'il
nétait pas possible d'enticiper 1'utilisation de la magie, essayez
au moins de mettre le magicien en sécurité ou de le protéger pendant,
1'incantation. Bien entendu, Si une menace n'est pas tuable par des
Hoyens physiques, un sortilége pourrait bien étre la seule arme
disponible. Quand une telle créature est affrontée, toutes les
personnes connaissant le contre-sortilége approprié devraient se
Bettre immédiatement & chenter. Tous seraient alors bien avisés de
prier pour qu'au moins une personne finisse 1'incantation avant que
fous ceux la connaissant ne Soient tués, rendus fous ou mis hors
d'état de nuire.
sortiléges sont notoirement peu fiables ;
on voici la démonstration. Melvin Peele, un ancien chef de la
<écurité de la New World Industries au Pérou, rejoignit une
6quipe de la Theron Marks Society et découvrit gqu'il possédait
a* inoroyables pouvoirs psychiques. Nous nous trouvions avec lui
~ dans une situation potentiellement mortelle et étions préts &
| nous enfuir guand Melvin s'avanca en criant ¢ Laissez-
© ocouper ! » Puis il prit sa téte a deux mains, hurla et,
| pperemment échoué salement avec le sortilége qu'il avait tenté
de lancer, tomba raide mort. Le monstre n'avait pas eu & lever
le plus petit tentacule.
La complexité des rituels nécessaires au lancement de certains
sortileges est un autre facteur® limitant non seulement leur
“tilisation en combat mais aussi leur efficacité dans d'autres
Quelques-uns seulement de
3te et ne nécessite tacts




langages surnat

‘enimaux et d‘autres actes bizarres et socialeme
Dour pouvoir gtre lancés. En d'autres mots, il og
de le faire correctenent au beau milieu de Times Square, o tout
cas en 1924. Paites donc bien attention a ne

ou écoutés lors d'une incantation.

Surpris par un homme de loi lors du

il court le risque da*

Une chose dont tout le monde se souvient a propos de Theron,
clest quiil était toujours un cigare a la bouchs. Jagsis
ume cigarette, toujours un cigare. « Un cigare reste: plus
longteps allumé » avait-il 1'habitude de dire. Chaque fois
QAL avait:bgsoin de feu, il en avait a portés de main, I1
Dortait son cigare vissé entre les dents afin de pouvoir tirer
d'une main et allumer un baton de dynamite de 1'autres 11 est
¥ 4 mort ait été liée A tout cela.
onegro dans le Nouveau Mexique, a
la suite d'une explosion souterraine. Nous étions aceals par
U3 monstre visqueux, et Theron couvrait motre fuite en faisant.
pleuvoir la dynamite sur la bete. Hélas, un des batons 1ui
échappa des mains et il n'eut d'autre choix que de se jeter -
dessus pour nous protéger. La créature se jeta a son tour sur
1ui, le reste de la dynamite explosa, et le soutile ravagea
les lieur. Inutile de dire qu'il ne restait riem a la fin que .
1'on puisse réanimer.
Liquides inflammables : 1'utilisation tactique de tels liguides
est limitée par les mémes facteurs que ceux s'appliquant & 15
dynamite. Voir la section ci-dessus.

Dans de nombreuses situations tactiques impliquant des menaces.
physiques, un container cassable rempli de 1iquide inflammable

e ou placé non loin d'elle puis |
enflemaé 2 1'aide d'une balle'incendiaire. Un container fragils
dui ne se serait pas brisé pourrait également 8tre ¢ activs s
de la sorte. Une autre variante de cette tactique consiste a Cet &
~déposer une flague de liquide dans les traces d'une menace doive
sible, pour étre allumée si nécessaire a 1'aide d'un pistolet reox
d'une fusée de détre: ‘un cigare ar, - 5
SRR - p

-




ervant 2
1 al
e gt'ructure 1ui permettant d'8tre porte comme un sac
£ aos. Le réservoir est censé étre Templi d'eau. Un tube relie
~ la cuve de métal a une pompe 4 main, un peu comme les pompes &
' vélo a haute pression, laguelle, lorsqu'elle est activée, peut
expulser de 1'essence par son embout. L'engin a une portée de
5-8 metres s'il est en bon état. Une pompe & eau indienne se
révéle assez mortelle et trés précise, qu'elle soit utilisée
correctement ou non. Theron inondait ses ennemis d'essence avant -
de leur mettre le feu, a une distance relativement sécurisante.
Attention au contact des créatures déja enflammées cependant.
L'utilisation d'armes 4 base de liquide inflammable entraine
aussi pour leur utilisateur le risque de succomber 4 la fumée
et aux flammes. Si un investigateur se Tetrouve au beau milieu
d'une conflagration générale, il lui faut recouvrir son mez et
sa bouche et Tester prés du sol afin de respirer le moins de
fumée possible. S'il n'y a pas d'eau & proximité pour mouiller
le mouchoir, il lui faudra utiliser sa propre urine. Je ne
plaisante pas. Cela pourrait seuver votre Vie. o, ...
Pierres étoilées : un Signe des Anc portable, comme une
pierre étoilée, est un objet utile.“Il fournit non seulement
une sécurité personnelle limitée lorsqu'il est brandi devant
certaines créatures, mais il peut également é&tre utilisé pour
sécuriser des poTtes et des seuils. Avec d'autres investigateurs,
J'avais été piégé dans une tombe par deux hommes-alligators
momifiés de deux métres cimguante de haut. Nous nous réfugidmes
2 1'intérieur du tombeau lui-méme et continmes les gardiens
en suspendant une pierre étoilée aux poignées extérieures de
la porte.,Nous fimes alors couler de 1'huile de lampe par en
dessous : celle-ci se répandit sous les pieds des gardiens et
nous mimes alors le feu. Nous partimes quand ils cessérent de
se consumer.
Tours de garde : organisez toujours des tours de garde lors
des nuits que vous passez dans le cadre d'une investigation.
Une garde a deux est plus efficace, mais constitue un luxe.-
Divisez le nombre d'heures mocturnes par le nombre de membres
dans 1'équipe et tirez a la courte paille. Soyez a 1'affdt des.
bruits, des ombFes, des lumiéres et des apparitions. Ne partez
Jamais enquéter seul. Si quelque chose apparait, réveillez
_ immédiatement les autres investigateurs. Cela pourrait sauver
Yos vies.

Les monstres et 1'arme appropriée

¢ Des pieux en bois et des maillets ? Non, n'ajoutez riem. Je
e veux pas savoir. >
- Monterey Jack, extraordinaire investigateur indépendant

hugains : les déments représentent
une menace particuliérement insidieuse. Ils se présentent
‘généralement en groupes dont la taille varie proportionnellement
2 la capacité du culte & s'intégrer dans son environnement tout
en restant discret. Les adorateurs ne reculent devant rien pour
venger la découverte ou le vol de leurs secrets, il est donc
imprudent de tenter des actions contre 1'un d'entre eux sans
céder ensuite a 1'anéantissedent de 1'organisation locale

e entiére. Vous n'aurez o qu'une seule opp

erve. z




obléme avec les ado : a5 est i
‘egumnc les meurtres de sang-fro . con:
uses monstruosités cthulholdes, les humains ¢
no se dissolvent pas pour ne laisser aucuie preuve visible

© e leur existence. Une approche circonspecte, dés lors, est

habituellement de oise.
mwmmmﬁ!ﬁ—l de nombreux monstres humanoides sont dotés
~ d'une force dépassant les capacités humaines, ne les laissez.
donc pas trop s'approcher de vous. Fort heureusement.
d'entre eux, comme certaines créatures marines parnculiirement
retorses, peuvent étre tués a 1'aide d'armes ordinaires. Les armes
a feu sont efficaces, méme si Frank Glup avait fini par prendre
braler ceux provemant des profondeurs qui
nous imposant 4 plusieurs reprises
s & base de ¢ cuisses de grenouilles >
et d'autres horreurs. Certains spécimens sont équipés d'espéces
d‘'arbalétes rudimentaires, alors faites bien attention.
Les créatures fupgoides : ce qui est vral Dodr les étres des
profondeurs est doublement vrai pour ces espéces de créatures
ailées, mi-champignons mi-crustacés, capables de voler et
pénéficiant d'un équipement techniquement avancé - sans parler
iffes en forme de pinces 1 Heureusement,
é moindre,

débarrassera rapidemen
usil de chasse pour les tuer en masse-

r assez de mun
toute entisre ne succombe pas & la folie & leur vie.

Ghoses gluantes : il est plus facile de repousser les créatures
visqueuses et informes en utilisant des 1liguides inflammables.

ore.indiquée car 1'explosion répandra la

re sur tous les

Les fusils et

autres armes agprojectiles e dégats 3 ce
genre de monstruosités. mais le véritable danger dans un tel

S frontement est la possibilité de perdre la raison.

_ Monstres extrs -dimensionnels ou sans _consistance physique 3
Yoo armes ordimaires ne font aucun mal aux créatures extra-
dimensionnelles ou dépourvues de consistance physique. De plus,
mombre d'entre elles me sont pas visibles 2 moins d'8tre en
trein de se mourrir, quand le sang coulant dans leurs entrailles
signale leur présence. Les armes enchantées peuvent blessel
certains spécimens, et une pierre étoilée peut les tenir 2
S gcart. Sens cela, votre dernier espoir est die personne n'ait
envoyé 1a créature détruire votre équipe 4'investigateurs et que
Son attention puisse étre détournée par ui animal sacrificiel
soigneusement placé entre vous et le nonstre.

c;mm_spmrzu»gu,puunm: ne regardez pas, courez.
Votre seul espoir dans ume telle situation est d'invoguer une
autre Aivinité ou un monstre doté d'une haine naturelle envers la
" survie dans les alentours d‘une telle
i % ~{§:&u11e eravera d'une toute: dutre stratégie, meis restera

doute moins risquée que llalternative.




Postface

Quand vous affrontez des monstres cthulhoides, gardez a
1'esprit que chaque investigateur posséde son propre monstre,
1ui aussi susceptible de causer de gros dégts. Cette créature’
est faite de chair grisatre et moite, est. dotée de milliers
de temtacules appelés nmerfs, et se cache dans une caverne
ualifiée de boite cranienne. Cette chose, appelée Cerveau, st
merveilleusement équipée d'yeux, d'oTeilles, d'un nez, et d'une
grande quantité de sens commun. Ce cerveau peut méme s
vie d'un investigateur, a condition d'étre invogué en avance

Tegarder avant de sauter,
sain d'esprit, et au lieu
avec discernement.

Andre Stalin

Arkham, 1925

penser avant d'agir, rester en alerte,
de travailler avec acharnement, wuvrer

e
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‘Dramatis Personae -

Lensemble des personnages importants rencontrés au cours des Masgues de Nyarlathotep, dans Tordre alphabétique :

om Descripto Pagd
Abdul Nawisha [ Loner 4
Aboninables adorateurs cA 5
Abou Udhreh A ? 4
Achmed Zehavi A Toon, &
orateur AU P
Adorateurs NY
Adorateurs SH 8
cA 4
KE g
L0 4
Adorateurs de garde cA 6
Adrian Feris NY ‘Secrtite du Bureau des Afres Médicles 2 Now York,
r 5
Agatha Broadmoor cA est &
AbjaSingh KE mporateurexpoiateu de Mombasa qui aide
4
Alfred Penhurst SH
chez o Fong, »
Al Kfour docteur) A 7
Allégresse Magenta SH hanga 4
A 50
NY I
Atthur Emerson NY i
Arthur MacWhirr A Personnage renconté par Mackenzie. i afoun un catier
ent21 4
Athur Stokes A 0
Aubrey Penhew (Si) sH
0
Auguste Loret A Au Caie, il 2 €16 employs comme acheteu par Roger Care ;
5
Bahatisha Y %
Bertha Shipley 0
La vériable M )
Bil Buckley AU Assassinéily a dixans par e dan Siatey,son fantome hante
i 8
Bily Burragiong A 5
Bradley Grey. NY i y %
Bundari (o vieuy) KE Unsorcer
- Ok
Car Stanford SH Sorcer , senviour du i réside
. & Shanghai “
Codric PR Ri A Perth. %
Charles Grey SH do Jack Bracy,
Choi Meiling H Malresse de Jack Brady péte  se sarfer pour e protéger
“
ChuMin H 1
S
iid Dodge (professeur) AU 5
Denys Finch Hatton KE 4
L 5%

Derby Dave e Gallois A
ns. cA




e
EM.Boyle docteur) A
‘Dans IAbime du Temps. Les lnvestigateurs
st it o el camgne ol
Gavigan 10 mmtmﬂsum
Enmile Vabreaux oA
Erica Carlyo N
Seaward Cowtes N
Faraz Naji oA i
Fergus eMeChums Chum H Propriéaite chinos du Ba du Tigre Trébuchant a Shanghai.
Stanworth A i i située’sPerth
. Frank, Jacko, Vernon Sattery AU Le pér et ses deuxfis, lous pus malveilan's
Jos uns que es autes. s gagnent misérablement e vie
Fredorick Baker ] Ancien acteur du Princess Theate,
Furaha Ny
Ke
Gardos féroces do Fenrepot SH
o Seton A
George Bayley 1
Hadiya NY o
Hakim cA AuCair,
Harold Wison (nspectour) KE
Henry Clive A
Henry Endicot Colonel  Si) KE 1 difige un s do chasse prés do Narob.
HoFong st
HoTzuhsi sH
Horrace Staret (docteur) KE
Hypathia Masters KE
Isoge Taro SH sogeenutte
Jabari Y
Jack (Brass» Brady st e
Jack Waterman A
Jackson Elas Y Ecrivain, gobe-oter
éronges.
Jade Tremblant st
James Barrngton 0
James Gardrer A a
James Woodvile A Anglis du XVII sécl,
Janwillem Vandeuvelen oA
Jeremy Grogan A
Joe Corey % Une bellebrt.
Jos o Siencieux KE
Johannes Sprech A
John Carver A
John Epsender NY i
john Scott NY Personnage Ges Ombros de Yog-Sothth. Aemprunté un e
Johany Bighush A
e Toddy Randolh.
Johnstone Kenyatta KE i "
X Jomo Kenyatia
Jonah Kensington Y Propritare e diccteu do Prospero Press,
Jonathon Daton KE
Jules Savoyard st s Dame Nor
Kadatcha w e Aorgne,membro G e o a Crauve S des
Karen Blien 13
Ken Wison A
Kiima Y
Kooris en embuscade A




5
5
o
%
3
%
Témoidun ncendie, ié dans u arice du Courtier do Shangl.
KE 5
cA onze ans, %
sH Tigr Trébuhan) 4
Y %
Warchand typique du Souk A 2
Warins du Vent divaire 0
Mark Serkir loutenant) Y
) 4
Martin Pool (ieutenant) NY Jackson i
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portee disparl-;
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Les lasques de Nyarlathotep est la plus exotique campagne
jamais éorite pour le jeu de rBle L Appel de Cthulhu.
Cette édition regroupe plus de 70 plans et 80 aides de jeu,
8insi que des centaines de photos d’époques
7 chapitres vous conduisent New York & Londres,
puis du Caire au Kenya et de 1’Australie jusqu’en Chine,

* jusqu'd défier Nyarlathotep lui-mme !

WWW.SANS-DETOUR.COM
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New York

Nous sommes & New York en

Voyage pour vos sens

+ Visuel, couleurs. Tout est blanc ou cou-
leur « neige sale ». Le contraste est flagrant
entre Ia biancheur des flocons et le béton

dité. Le tout

par-
végétation en sommeil, que
d'aucun qualifierait de « morte ».
+Visuel, formes. Formes minuscules
grouillant dans une forét de grate-cicl,
dimmeubles art déco, d’hotels aux esc
liers en métal, toutes munies d'un petit
nuage de buée au coin de I bouche

4 Téquerre.
és et chapeaux vissés qui se
précipitent dans les bars et autres licux
chaleureux.
*Sons. Tout est cotonneux sur un fond
yant d" en expansion constante.
Personnes hurlantes, laxons, trams, tra-
VAUX QUX COil
*Odeurs. Nourritures
fond de bitume froid.
*Toucher. Un froid mordant qui sinsinue
partout.
*La neige. Pensez aux déplacements glis-
sants, aux malus en conduite, mais aussi
aux traces laissées dans la neige.

des rues.

cosmopolites  sur

Ciidre & Ambiance

Repas traditionnel new york:

Généralités
Présentation

Les twenties sont les témoins de Iapogée
de la Grosse Pomme (surnom sans doute da
au trophée de cette forme obtenu lors des
courses hippiques). La migration des noirs
du Sud va faire renaitre un Harlem métissé,
artistique et populaire en cette période de
prohibition (loi Volstead en 1919). On y
entreprend, on monte des d

dés (speakeasi

s clan-
ies ou bars clandestins). La
minorité noire développe sa propre culture
poussée par de nombreux erivains et dra-
maturges, au-dela de Ia simple misre de ces
quarti

es rues sont bondées dune foule qui se
croise entre les v
poussifs, les
213 000 v

époque lensemble de la France en compte
236 000. Ceest Iautomobile qui a poussé &
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la construction de lessentiel des ponts de
a ville, ainsi que la généralisation de las-
phalte posé sur e sol au lieu de Ia terre bat-
tue. Malgeé Textréme modernité de la ville,
les habitants sont principalement d’anciens
campagnards dont lévolution n'a pas été
au«; rapide que celle de la cité
t composée de cing bourgs : Man-
B (et NG 1510, S B Comse
du Bromy), le Queens (comté du Queens),
Brooklyn (comté du Kings) et Richmond
(comté de Richmond). Tous les bourgs sont
connectés par des ponts, des tunnls et des
métros, 4 lexception de Richmond, qui se
trouve 3 30 minutes de ferry sur I'East River
depuis Lower Manhattan

sie de sang et de mérite & une dli
chissimes hommes d'affaires, nombreux et
extravagants, nhésitant pas & sortr et faire
étal de leur réussite. Ce sont de jeunes rotu-
riers aimant les beaus habits ct la musique
forte qui ne méprisent pas les couches infé-
rieures mais en profitent.

Grandissante, la classe moyenne quant
elle est plutdt composée de professions
libérales, tels les hommes daffaires, les avo~
cats et les docteurs. Installée dans les bourgs
en plein développement du Queens ou de
Richmond, lle découvre les voyages,les
cances ct les week-ends en proche banlieue
Poumon de la ville, son industie est a Tori-
gine de la classe ouvritre fourmillante et
en expansion. Un faible salaire ne permet
que de se loger dans une cage A lapins, alors
que les soirées sont ponctuées de théitres
miteus, billards et clandés

Classe ouvriére La prospére industrie de
New York nécessitait un flot incessant dlou-
vriers. De lexpansion des infrastructures

I3

de la ville 2 I fabrication de vétements,
toutexigeait mes et

« Ms ares camaradss do e
nioppréciaon pas du tout mon

fommes préts 4 travailer de longues heures
A l'intérieur ou A lextérieur.

En 1920, 1 Pomme héberge 5 600 000 habi-

tants. Remontons le temps

+Les débuts : 1626, La Nouvelle-Amsterdam
est un peit comptoir hollandais de quelques
dizaines de personnes. 1664, a ville devient
anglaise e se rebaptise New York. Anglais,
Ecossais et Irlandais vont constituer le gros
des arrivants désormais

+1827, abolition de lesclavage 2 New York.
Début dimmigration des Noirs du Sud agri-
cole. 1840, une grande famine en Irlande :
1,250 000 Irlandsis arivent cn 8 ans (admi-
nistration et police surtout);

« 1870,les Juifs quittent la Russie suite aux pro-
messes non tenues par le tsar Alexandre 111
+1892, ouverture de Ellis Island pour trier les
nouveaux arrivants. La loi impose également
aux compagnies maritimes des normes de

sécurité et dhygiene;

*Les Allemands abandonnent le Lower
East Side aux Juifs. Les Italiens créent une
enclave, Little Ttaly, tandis que les Chinois
de Canton, venus pour les chemins de fer,
ont encore quune toute petite partic de
ce quartier ;

+1922:les Noirs arrivent du Sud ot Ja mécani-
sation enleve e travaux agricoles aux moins

< (mais aussi des Antilles dont Porto

1875, prostituées ct criminels;

+ 1882, malades mentaux et infirmes et tous
les Chinos

+ 1885, travailleurs déja sous contrat afin
déviter les trafics humains

s oo s durant ot pas dfener

Historiques ou des scénarios
crons..Losofnsqloje
imalent pos 00

ol o0 ptojo 1o aladure

-HP. Lovecrat Letres
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+ 1891, polygames et tous malades conta-
x5

+1901, anare

+1907, enfants seuls de moins de 16 ans;

+ 1917, obligation de lire un texte dans sa
langue maternelle ;

+ 1921, quota 3% de chaque nationalité se-
lon le recensement de 1910;

29 sur le recensement de

protestants et Anglo-saxon:

voient d'un mauvais ceil, Ia prépondérance

des catholiques ou des juifs

| Histoire récente

Evénements en 1925
* Ler janvier : La dix millioniéme automo-
bile sort des usines Ford de Détroit. - A

sadens, en (.uhﬂm c, Knum Rockne

une s leurs ad\'«.r\nms de
Stanford, battus 27 a 10. Rockne, I'an-
cienne star du football américain devenu
entraineur de son club,a mené cette saison
e foueurs g boutduchamponnac

o i pr
fent Cuohd);t. : « Laffaire de PAmé-
rique,ce sont les affares .

24 janvier : Eclipse torale de Soleil visible
de New York.
21 février

Lancement d
Thumour sophisti
Yorker, sous I direction de Harold Ross et
de Jane Grant. La premiére couverture est
signée Rea Irvin,
* 21 février : premicre édition du magazine
satirique,
sophistiqué et littéraire, qui commence

4

par se moguer du m
pas réélu en 1926.
* 4 mars : Début dus
ent Calvin Coolidge.
éactions enthousiastes 2 New:
la premiére de Madame Sans-Géne,
film produit par la Paramount, tourné en
France par Léonce Perrer, avec Ia grande
caine Gloria Swanson.
: A New York, des cambrioleurs
pillent Fappartement de I Love-
craft,
*23 juin l)lspnmL depuis cing semaincs,

re Hylan - il ne sera

nd mandat du pré-

réapparait a Thopital Calumet de Douglas
en Arizona,

+20 juillet : Le
des sommets

procés de Scopes ateint
Dayton :appelé d Ia barre
PP

row. Présenté comme un spécialiste de la
Bible, Bryan ne se montre pas sous son

meilleur jour, Linterrogatoire. mené
Darrow démontre.

son_ignorance totale
Bible, que pourtant il

signifient pas forcément six
heure:
*3 septembre : Le dirigeable de la Navy,
« Shenandoah », explose dans [Ohio lors
du vol Scouﬁcld Saint-| i dc’c. des
s déquip colonel
Wiham « Bnll\ S e
défenseur de la
Coomi kot ey

propulsion aérienne, est

-4
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+23 novembre : Premitre du film Go Mést,
de Bu ton.

“Une nouvelle équipe de base-ball est
, pour jouer dans le
Meadowlands Stadium, en plus des Yan-
kees (créés en 1901).

*Début de la construction du pont
Georges-Washington reliant Manhattan
au New Jersey, décidé par PAutorité du
Port de New Yor

+ Alain LeRoy Locke publie Zhe New Ne-
gro:An Interpretation.

Personnalités de 1925

+Président : Calvin Coolidge (Républi-

) (jusquien 1923)

ident : Charles Gates Dawes

« John X Hylan, homme politique,estle maire
Démocrate de New York depuis 1918

* Charks Fancis Murphy homme poliiue,
chef de Tamm:

g

en particulierirlandais - qui
controhait e parti Démocrate & New York

« Al Smith, homme politique Démocrate,
est le gouverneur de létat de New York
depuis 1923

+ George Herman Ruth Ji, sportif, surnom-
mé « Babe » Ruth ou lc « Bambino » Iun
des meilleurs champions de baseball amé:
ricain, se retrouve malade officiellement
cause «d'un soda et d'un hot-dog »

+Warren G. Harding, homme_politique
Républicain, est Président des Etats-Unis
depuis 1923

+ Francis Scott Fitzgerald, erivain, sort
Gatsby le magnifigue en avril

Géographie : les différents quartiers
Tlede Manhattan g

La population de Ifle de Manhattan est
composée d'un ample mélange social,
culturel et ethnique qui en fait le creuset

carrés sur une forme oblongue d'une vi
aine de kilométres de long pour moins de
quatre kilométres de large. Les New Yorkais
¥ voient trois sections : Uptown, Midtown
et Downtown (la plus ancienne).
Sur bien des points, [Upper Manhattan en
est un modele réduit : universités ct hopi-
taux rassemblés sur le West Side, appar-

1l faut insister sur les changements de
paysage urbain lorsque les investigateurs
visitent cet endroit, en décrivant les cla-
piers surpeuplés de Harlem et larchitecture:
grandiose des facultés, des insituts et des
universités. Ces juxtapositions soudaines
sont le cazur de I'atmosphére de cet échan-
sillon de New Yorl
« District d'University Heights. De nou-
veau appartements aux murs de. picrre
brute se multiplient sur les coteaux d
ey Heights. Clest une extension de
Manl la New York University,
n nom. Contrairement aux
quartiers plus au sud sur la riviére Harlem,
les résidents des Heights sont majoritaire-
ment des ouvriers qualifiés ou des profes-
sions libérales.
* District de Mot Haven. Un pot-pourri
dusines grisitres, de dépors ferroviaires, de
réserves de charbon et des stocks de bois
1)1.,s o= s industriel sont mélang
tements et des clapiers,
mlles dluvriers qui besognent
dans les entreprises de Mott Haven, Liair est
souvent lourd des fumées igres rejetées par
les usines, qui se déposent en une fine couche

ni-

§’

Vo aérionne do Manhaltan
avec Cenral Park en aiére plan
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re sur les batiments de la région.
trairement aux édifices luminewy du
nord, ici e métal et la pierre ont une couleur
teme et maussade.

+Woodlawn. Quartier e
loin de Manhattan pour c at-
mosphére plaisante de pcmc G
principalement compos idences
e e
classe

ée de la Pro-
ibition a rapidement changé la musique
du quartier d'un requiem 2 une chanson-
nette. Avec linterdiction de Ialcool arriva
la Woodmansten Inn, qui fut instanta-

ément un haut lieu de la nuit, populaire
pour son blues, son jaz et le tord-boyaus
quiy coulait a flot.

Les 300 kilométres carrés du Queens sont
composés des deux plaines, une au nord,
Tautre au sud, séparées par une chaine de
collines. Depuis Iépoque des colons hollan-
dais jusqu'au boom de limmobilier des an-
nées 20, ces terres sont émaillées de fermes
éparses et de perits villages peignant un pay-
sage pastoral. Méme aprés que le métro ait
éé introduit dans e bourg, seuls les quartiers
nord ont été concernés par lurbanisme. La
plupartdes sections restent relativement
inchangées.

F
=

oW
(BRI,

Brooklyn et Manhattan ont toujours été
rivaux. La population de Brooklyn arrive
seconde derriére Manhattan, mais elle a
record de la surface de taudis. Mahatas
t pas loin derriére, tout en distangant
les bourgs restants. um sion du métro
enflamma Ia i nmobiliére, faisant
exploserla popul;\non du bourg et lui valant
son surnom de « logement de New York ».

Climat

Climat continental tempéré caractérisé par
une humidité assez forte

Les hivers sont froids, avee une tempéra-
ture moyenne de 0°C, et les étés sont chauds
avec une moyenne de 24°C. Contrairement
au reste de Iétat ot Phiver st glacial et lété
étouffant, New York béndficie des effets
modérateurs de locéan qui adoucit les sai-
o

Le printemps et I'automne sont relati
ment doux. Au printemps, le mois de mai
ficie dune température moyenne de
17°C. A P'automne, les mois de septembre
et octobre connaissent des températures
moyennes respectives de 20°C et 15°C.

Les précipitations moyennes annuelles sont
de 1070 mm, clst-a-dire légérement infé
rieures 4 celles de Brest. 11 faut souligner les
chutes de neige qui sont assez fréquentes en
hive

én

Times Square la it




Enfin, sachez que si le vent réussit & sen-
gouffrer entre les buildings de Manhattan,
cela peut eréer de fortes et soudaines bour-
rasques. Attention  vos parapluies !

Informations pratiques

Vie quotidienne

On peut retirer le fameus billet ve

* National Amer Bank of New York

* American Bank

+ American Bond and Mortgage Guarantee
Company

+ American Exchange Bank, The

* Irving Bank-Columbia Trust Co.

+ American Exchange National Bank

* American Mutual Credit Union
+ Ames

n 100 cents,
en quarter (25 cents) ou en nickel (5 cents).

Le début du
se professionnaliser : de nouvelles uni-
tés sont créées (Bomb Squad en 1905,
le Squad en 1911, Automo-
bile Squad en 1919, Emergency Service
Unit en 1926, Aviation Unit en 1929 et
Ia Radio Motor Patrol (RMP) en 1932),

sin | il

Aoit | Sep

2 % B B A

oct | Nov

les empreintes digitales sont relevées ct
on « sert et protége » 2 laide du revolver
Colt Police Positive (.38).

Les grades (en chemise blanche)
* Chicf of Department

 Bureau Chicf

 Assistant Chief

« Deputy Chicf

+ Inspector

« Deputy Inspector

+Ca

* Licutenant

Les grades (en chemise bleu nuit)

* Sergeant

* Detecrive-Tnvestigator / Detes
cialist / Police Officer

83 commissariats, chacun étant rattaché i

une circonscription numérotée, ensemble

de rues, sous-division d'un quartier

Commissariat ral (240 Centre Street)

Bureau du commissaire, bure:

sonnes disparues et quartier général de la

division des Détectives.

Eois s de po
EioiUnl ont a6l e abordees dins |
le Manuel des Armes (ditions Sans-
Détour), mais nous allons en redonner
quelques éléments pour 1925-1926, mo- |
ment de la campagne. |

ve-Spe-

er- |

aux |
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Poiicir dea brigade motocyciste du NYPD

Les lois régissant la possession et le port
des armes sont définies état par état uni-
quement. 11 nexiste pas de loi fédérale -
celle-ci ne sera établie quen 1934 suite &
Tutilisation de plus en plus massive des
armes automatiques par les gangsters.
E constitution, tout
Américain a droit 4 s munir d'une arme,
dont Icnrq,nzrcmcm est s simple et
. Le port d'arme nécessie
%alcmcm une déclaration 4 la police,
mais nest en général qu'une simple for-
malité pour qui dispose d'un casier judi-
ciaire vierge.

LEtat de New York est cependant 'un
des plus regardants - éant principa-
lement un lieu urbanisé, la possession
d'arme dans un espace confiné pose plus
de problem ns les Etats dispo-
sant de grands espaces, en particulier
de chasse. II nest donc pas évident que
les investigateurs puissent posséder une
arme - sauf si leur profession le per-
met. 11 faut cependant remarquer que les
«boys » revenant de de Guerre
ont en général ramené avec eux des armes
provenant d’autres armées curopéennes,
et un investigateur anciennement mili-
taire peut tout a fait en posséder unc.

La plupart du temps, Pusage d’une arme
2 feu dans un lieu public ne donnera licu
qu'a Ia confiscation de 'arme et le paie-
ment d'une amende, 3 de trés rares cas
une durée demprisonnement - tant qu'il
oy a pas mort d’homme. Contrairement
2 ce que lon pourrait penser, la législa-
tion est donc ouple,

ra

<PTT
Avec plus de 10 millions de postes, le ¢
phone commence & étre trés répandu aux
USA. Administrations, postes de police
et autres bitiments gouvernementaux en
sont équipés. Un clapier 2 Harlem, 10% de
chance, un club chic sur Broadway, 90%.
* Radios
Les premiéres émissions de radio datent de
cette époque qui en voit lexplosion. En 1922,
600 stations sont réparties sur le sol améri-
cain dont KDKA qui émet de Pennsylvanic
depuis le 2 novembre 1920 (Quid de ces 4
lettres ? La Feni signifi & lest (K) ou a
Touest (W) du Misissippi, les trois autres
sont souvent choisies pour leur signification
phonétique comme KSKS pour KISS-FM).
«Journaux
- Daily Worker
- Negro World : hebdomadaire
- New York Times : quotidien
- World (jusquen 1931)
- New York Pillar Riposte : quotid

Religion(s)
En raison le s

sont un mélange de
tants, Catholiques, Juifs et Orthodoxes.
A cette époque, ce sont les protestants qui sont
majoritaires par leur nombre et leur influcnce.

Se déplacer

Inrtrbomug]\ Tmnsu Corpomnon (RT)ex

mais personne ne se balade de maniére
le avec un fusil au bras, car ceci
serait moralement incorrect - mais pas
véritablement illégal.

ransit Corpora-

tion (BMT)

*Métro souterrain : le plus utilisé. 24/24h, 5
cents pour toute une ligne (2 cents pour pas-
ser de IRT 2 BMT)

I
|




*Meétro aérien : le El (Elevated Rail).
24/24h, 5 cents e ticket.

| *Bus et Trolleybus (bus électrique avec

caténaire) : 5 cents le ticket

« Ferries : pour Coney Island, Bedloe Islan
(ot se dresse la Statue de Ia Libertd), Rich-
mond (Staten Island) et beaucoup dautres
endroits 3 New York et dans le New Jersey,
st souvent le seul moyen de sy rendre 3
partir du South Ferry Pier, dans Down-
town Manhattan. Le ticket : 5 cents par
personne et 40 cents par véhicule.

terrestres
* Les fameux taxis jaune et noir sont un
moyen de se déplacer dans toute la ville
si Ton a les moyens de sc le payer. Pri
moyen de la course, hors négociation, 15
cents pour le premier quart de mile et 5
nts par mile supplémentaire.
+ Gares : Grand Central (42 rue et Vander-
bilt Avenue), Pennsylvania Station (7e Ave-
nue et 8¢ Avenue entre les 31 & 33e rues)

Transports aériens

Les premiers aéroports ouvriront dans les

années 1929-30, done jusque-h, les rares fous

volants décollaient de terains vagues publics

ou privés, convertis pou lexploit  venir en aire
| dejeu pour les mondains et les journaistes,

Le port de New York regroupe les littoraux
de Manhattan, de Brooklyn ct de Staten
Island. On peut y prendse liners pour les
destinations lointaines e fery pour Statent

m
principal est Tembarcadére
il o T
ty State Park.

Sortir

Hotels

* Hotel Chelsea, Manhattan, 222 West 23¢
rue, entre la 7e et la 8¢ Avenue : Thotel ou
tout va ddvuxcr

“Uptov
- \I.mhm.m Towers (Broadway av. & 76¢

- Midtown Hotel (Broadway av. & 61¢ rue)
Emerson Hotel (166¢ rue & 75¢ rue)
«Midtow

~Blackstone Hotel (58 rug, N' 50

- Gotham Hotel (Se av. & 55¢ rue)

- Hampshire House (Central Park South,

N°50)

- Barclay Hotel (Lexington av. & 48 rue)

- Capitol Hotel (8¢ av. & S6c rue)

- Vanderbilt Hotel (Park av. & 34e rue)

- Pennsylvania Hotel (7c av. & 33 rue)

- Imperial Hotel (Broadway av. & 32 rue)
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*Downtown Centres d’intérét
- Lafayette Hotel (Univ ¢)

- Ledonia Hotel (28 rue

- Arlington Hotel (25e rue ouest, N

Visites diverses

New York Central Libra

Bm&Spe-kmm W (bibliothéque) Se avenue e 42¢ ru
Construite en 1911, la branche pnnup:\k de |

es « lieux de rencontre du Culte » et

H . 5 1a bibliothéque publique de New York est le:

3 S e I TG DR résultat de Ia fusion des bibliothéques Astor, |

. “Tilden et Lenox, trois des plus grandes col-
Boites de nuit lections privé Le i
+ Havana Madrid (Bm\dn:\

+ Stork Clu

* Smalls Pradise
« Connies Inn
« Savoy Ballroom (L

Pennsyana Stalion

New Yc



Facade de la New York Contral Litvary

Les études effectuées ici fournissent
un bonus de 20% sur les tests de Bi-
bliothéque, et réduisent les temps de
recherche d'un quart en raison de la ri-
chesse des collections de textes et de la
précision du systéme de catalogage. Le
batiment abrite également une impor-
tante collection de textes rares, compre-
nant des manus
cains et anglais.

ssaire
pour consulter les tomes anciens de la

Une permission spéciale est né

Salle des Livres Rares. Les professeurs
et les chercheurs peuvent lobtenir sans
difficulté, bien que le processus prenne
jusqu'a 2D12 jours. Un test r Sta-
‘tut académique réduit de moitié le délai
d'approbation. Si linvestigateur nlest pas
employé par une faculté ou une universi
€, alors un test réussi de Crédit est aussi
nécessaire pour_conclure le processus
d'approbation. Des lettres de référence
augmentent les chances de succes. Un
test de Statut académ

(Médecine légale) e av. et 27¢ rue
Couvrant presque douze blocs, cet hop
tal proéminent est parmi les plus an

T it B euu o Fcate Ul Ecabl
en 1811, Bellevue est Tun des hopitaus
les plus grands et les plus compétents de
la ville pendant les années 20, capable
de traiter la plupart des maux. Bellevue
est célebre pour étre le premier hopital o

avoir ouvert un service d’urgence et 2 em-
ployer des ambulances. En 1868, il s'agis
sait alors de carrioles tirées par des che-
vaux, qui avaient été remplacées par des
automobiles dans les années 20. Grice 4
son central téléphonique fonctionnant 24
heures sur 24, Ihopital est toujours prét &
répondre rapidement aux appels 2 I'aide.

* Médecine légale : Le bureau du méde-
cin légiste de New York est situé dans
fenceinte de Bellevue. Toutes les autop-
sies du de New York sont prat
quées ici. Les corps, identifiés ou non,
sont stockés sur place en attendant.

« Pavillon psychiatrique : A I fin des
années 20, Bellevue commenga & res-
sentir les tiraillements de leur
i ot e e s
éuit chargée allaient de la psychiatrie
clinique au traitement de la dépendance
aTalcool ou aux drogues. La variété et la
quantité des patients menérent bientot
& une surpopulation, forgant I'hpital &

r un batiment distinet pour la psy-

chiatrie en 1936, En quelques années,

lui aussi ne suffit plus.

Dans les années 20, le pavillon psychia-
trique de Bellevue, qui comprenait unc
aile pour les hommes et une autre pour les
femmes, servait principalement pour les
cas violents liés 4 des crimes. Les patients
amenés ici étaient généralement internés
en attente d'un procés. Les vagabonds
et les patients souffrant de dépendance
étaient aussi des candidats courants pour
leslits... ou pour les camisoles.




Harlem et sa vie nocturne
‘Sugar Cane (bar clandestis
Se Avenue et 135¢ rue ouest
Clest I'un des fameux clandés « noirs et bron-
7€ » de Harlem, fréquente par des fetards de
classe ouvriére et de toutes les races. La cave
de huit métres par quarante accucille généra-

lement un groupe de trois musiciens, parfois

Occasionnellement, des musiciens pro-
f s boites de nuit environ-
matin,
oo dh o matis Hoe respec-
tables. Ils se joignent au tumulte, jouant
pour les fetards, qui leur jettent

Lorsque les investigateurs visitent le
Sugar Cane pour la premire fois et sils
¢

accompagné par
11 contient également une polgnoc de tables
en bois , et jusquid une centa
dinvités, Ouvrant das
vaillane quand le soleil se leve

matin suivant,la foule tapageuse boit, chante
B e e
En haut dlun es c‘rmn‘ estassis un portier

ne sont pas
régulicr, ils doivent soit connaitre le mot

asse ou user de Baratin auprés du
Donner les noms de quelques
augmente  leurs

portier envoic un gang de brutes sur les

qui inspecte judas avant de
tirer une chaine pour les lasser entrer.

prés leur départ, pensant
quiils sont de 7 polm ou pire.




New York

Mukunga NDari

(Ennem)

B Loepioati

g
Sanglante

(branche new-yorkaise)

4 Fait mauvais, intligent ol sans wia- |
ment do. cheveu tés oours, i
e donne un certain stye en portant par-
dessus untshitcol boutonné et un pan-

ngeroos aversaie prend grand

Jos eneris de son
du. Mokunga ait 0 5o rowe a Mon-
{ag0o du Vent Nok,co b Jo temple
el quels sont es dessens do Nyarao-
tep, mas jamais i e parera 4 moins

a

vengeance du dieu (1% de chances pour
er i accorde satisfacton).

Mukunga prévent Edward Gavigan il

quéler 3 Londres, mais seulement quand.
L8 e i care o itk
méme les biasphémateurs. Il ne con

 James Bond, Vi

mou-
i, a jogeuse bande de Monsieur Grosbonnet,

La plupart des adorateurs sont des Kenyans
résidant illégalement aux Etats-Unis

de faux papiers américains. Au cours des dewx

denitres années, le recrutement du culte sest
étendu aux cercles les plus pervertis du demi
monde New Yorkais et race  cessé dtre une
condition sine qua non. Le culte tire son nom
de lunique tentacule rouge sang qui tient lieu
de visage au dieu, un avatar de Nyarlathotep,

Interactions

| avec les investigateurs

*Neutre : léquipe prend une chambre dans
Harkem,va dans s bars et ures.
2 poser des ques-

demnmmpnlnaavwnmund@
teurs chosisent

tions sur Elias et/ou Carlyle,is sont un peu
tants, il viennent souvent dans les
bars du culte > Menaces : symboles sur la
, cadavres danimaux
aillasson, coups de téléphones, impres-

réussie de Scences occules. Mukunga
sentaine paros & suive sans élre W
les promeneurs de Cental Park. One -

rouve souvent Mabel»,
un bar miteus (c. page 25) réquenté par

de New York. Los habités
‘connaissent Mukunga et affment qu a
1o pouvoi; e Juu. I e se tompen pas

Phrases types. |

L |

ncs, vous alez repindrelo |

il Vsges ol i e o s ol |
dovioure

Cot saianc est fanen conpe:

Talertr i es investga | twop ins
e s endre dabord  Shanghal
7, Moonga i dans une | .

sordde do la 12% Rup, dons | Porte de leur ¢
TEast Sde. i e posséde I qun male- | surle
Ios iond
fures fficanes donta pupart ont ure S
guica comme

isite de Ia Boutique Ju-Ju, ques-
s (trop) précises sur le culte ? Suivis,
puis si ga continue, dans une ruelle sombre,
ils sattaqueront 2 un personnage  isolé.
Diabord pour lui faire peur, mais i ga ne
suffi pas.

Leurs modes opératoires, les marques quiils
aissent sur leurs victimes et les armes utili-
es peuvent mener un anthropologue sur la
piste des tribus kényanes (prévoir une possible
visite & [Université de New York, département

danthropologie #4e Oucs, de e, Un spécia-
e peutaussi col-

|
sule fontde avictime).

| legue 2 Arkham, Cowles, i vos investigateurs
‘manquent dinspiration).

| Effectifs

| - Mukunga le grand prétre (la brute futée).

* Silas, le vieux fieutenant.
* Lagarde rapprochée : Hadiya (le cadeau de-
Dieu en Swahili),Jabari (brave en Swabili)
et Kilima (montagne en Swah

e R b i
renseignement, dum une
ment actifs et préts A slintroduire dan:
inteh it e par exemple ou 3
découdre dans une ruelle sombre.

e o 5o e
o5 ol

i boucho du

i< reutont w ao
i Le zombie exec o

i celo 60 2POU - a0
omiis e Fon et it do o
ate de

e sonl ama
Zombes ains it
détalos page

on de ponts do Ma
Les s du

Rites

Les tueurs de la Langue Sanglante utilisent
‘généralement le pranga, un long couteau de
e plus améric
sés emploient parfois des armes a feu. Les
bourreaux et assassins du culte arborent une
coiffe hideuse qui orne leur front d'un ten-
tacule rouge tortillant.




Un Pranga, farme ritelle du

La-cérémonie mensuelle

Meéme si le culte se réunit chaque semaine,
les rites sacrificiels nlont lieu quune fois par
mois ; 2D20+10 adorateurs y participent.
Les autres soirs de réunion servent 2 ac
cucilli de nouveaux membres, débriefer sur
les inform: lanées en ville, commun
quer les nouvelles actions effectuées par le
culte kényan via Ahja Singh, décharger et
entreposer les marchandises réceptionnées
en provenance de Mombasa..
Les cérémonies mensuelles requidrent au
moins deux victimes. Celles-ci sont généra-
Tement Kidnappées quelque part dans Har-
lem, le jour méme du sacrifice, et conduites
ala boutique peu de temps avant e rituel. Si
Ia victime siavére étre un investigateus, elle y
est amenée plus tot dans la journée, cachée
dans unc caisse. Les autres adorateurs com-
mencenta arriver vers 1 h. La cérémone d
marre & 1 h 30. arrivée des adorateurs par
dizaines laisse bien sir supposer quiil existe
dautres pices ou un sous-sol.
Les voisins pourraent renseigner les investi-
gateurs (Sils savent sen fie des amis) sur les
nuis de ituel ou leur téléphoner pou les pré-
venir de la venue de nombreuses personnes.
Aucun garde ne se tient dans Ja cour pendant
es rites, La plupart des adorateurs arrivent
entre 1 het 1h30etilya donc 75% de chances
pour que 1D6 dentre ewx arivent demriére les
imcsngalcurs i ces derniers ont choisi cette
r pénétrer dans la boutique. Cette
pmb.xl)\lm tombe: 10% apres 1h 3

Lorsque les adorateurs pénérent dans le cou-
loir en sous-sol il otent leurs vétements et re
vétent les afreuses coiffes du culte.Iis chantent
et dansent pendant des heures, ]usqua ce que
Mukunga juge leur frénésie suffisunte. 1l grave
alors ka rurie du culte sur e front des victimes et
prononce une incantation ot résonne dis
tement le nom de Nyarlathotep. Les victimes
sont alors poussées, hurlantes, vers e puits
du Chakora tandis que Ia dalle est soulevée
De temps & autre, afin de prouver sa foi, un
‘membre du culte sl précipite avec elles de son
propre chef.

Pour les rites, e grand prétre Mukunga porte
1a robe de plumes. 11 udlse les griffes de lion
pour marquer e victimes de l rune du ule. 11
Sen sert aussi

Mukunga WDarl
Grand prétre du
Sanglante

Caractéristiaues
AP 15

EDU 0  Comnaissance. 01%
3
Voont 85%

5
H
§

o
Ponisdemage 17
Santé Mentale 0

‘Compétence spécifique (ou spéciale)
65%

interrompent e st S force brute ne suf-
fit pas & tuer ou capturer es intrus, Mukunga
invoque alors une Horreur Chasseresse (il estle
scula pouvoir le fire, et il ne peut en invoquer
quune par nuit).

Dans e brouhaha et fexultation desite
vestigateurs qui entrouvrent la porte de la salle
des sacrifices pour jeter un coup deil passent
inapergus. Méme sils ouvrent complétement,
il faut 1D3 minutes pour quion les remarque.

Comme on peut limaginer, e culte nappré
cie pas les inrus et tous les adorateurs ne
manquent pas de se lancer 4 la poursuite des
importuns afin de les capturer et de les sari
fier 4 leur dieu infame. Aucune arme ne se
trouve dans la salle des sacrifices et les pour-
suivants ne prennent pas le temps de foui
vétements pour sortir les leurs.
En revanche, si la chasse continue jusqu la
boutique,ils se saisissent des lances, coutelas
et gourdins en exposition. Cette course infer-
male put s poonger s captu u

d

lesin-

Compétences
Alétime %
Ghant 5%
Discréton 75%
Mythe de Cthuhu 2%
ation 0%
Histor naturcle 0%
Scences occultes 5%
Vigiance %
Langues.
Nandi (Langue malerele) 0%
Angais %
Gikuyy A%
Kiswahii 55%
Eo

e 2 o o 00 —

Camisoutn 0%
Dégéts 108+2

Grifs de Lion 0%
oot 1D4+2 par main

wxn 106+2

mort des i que ces der-
niers ne sément leurs poursuivants. Quoi quil

aive, nloubli

2 pas quune hordc hurlante de
nudistes en armes, a Ia poursuite de
parfits gentlemen, ne peut manquer dattirer
Dattention de la police sur Lenox Avenue.

Lieux de rencontre

Les membres du culte rodent principale-
ment dans Harlem autour de Lenox Avenue.
Mais en cas de soupgons sur les investiga-
teurs, ils peuvent les suivre dans les environs,
généralement en transports en commun ou
alors avee un taxi par exemple, outil de travail
dlun membre du culte.

Petits restaurants et gargotes pas chers en
swahili : mkahazea ou horeli.

Boutique Ji-Sit

[Lire : Djou-Djou]

1 Ransom Court dans Harlem, croisement
137¢ rue a l'est et Lenox Avenue

Quartier général, dans une échoppe de
bibelots afri Silas N'Kwane.
Le sous-sol du magasin a ét agrandi pour

Conrtlr un Byakhes, Créer un Zombie
Te Pouvor,

Fldissemen, Inoquer Conlrler e
Horreur Chasseresse, Terble Maldic
fion dAzathotn




- 'Liwgarde rapprochée de Mukunga:

e constitvent

Sir de lu, Mukunga

enitre, pour I

Kilima:

(cf tableat p. 306 de L/Appel do Cthulhy, &dition 30*

deplispas  « La montagne » (Swahi), 26 ans, Kenyan souvent
@ vigew, e 5o i 8 dela
Jre honnét e Je des-
Sis, I focs,
Kiima
Lefuté dutrio épais ou pas, Clest une brute
Nvea: ortiniro
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anniversaito o p. 206 Gefa 6" édlon franca
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Adorateurs.
gu c‘:me de la'langue Sanglante -
guran

o sparale avant feur e | enexs detros ypes
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servir de temple. Voir le paragraphe qui lui
est consacré page 25.

Ugali Palace

Gjour & nit) 360 Lenox Avenie
« Restaurant » sale et mal tenu (mus, sol,
vaisselle) rassemblant une majorité de noirs
ou métisses. Souvent bondé, et on en ressort
avec une bonne odeur de friture imprégnée
dans les vétements.
+On y mange les fameu stew (ragoits aux
haricots ot trempent des morceaux indéter-
‘minés de viande : mouton et chévre, ou pou-
let et bocuf),le nyama choma (viande grillée).
Avee cbté accompagnement de Tugali, une
sorte de porridge de mais concassé,tés ferme
et sans saveur. On passe aussi les mandaazis
(beignets) baignant dans I'huile, les épis de
mais gillé ou ligname frite, les sambusas
(samosas, beignets frits). Le tout arrosé deau
au goit particulier ou de biére blonde fadasse
et tiede (il faut étre un habitué,  cause de la
prohibition).

« Furaha (joyeuse en kiswabil) + tenan
massive au tablier plus que douteus. Parle
tout e temps, souvent & lle-méme: La nour-
riture est passable sans plus, mais demande
un estomac un peu entrainé. Pas particuliére-

e,
quantaine, bien tassée, comme son anatomic.

+Peu dinformations 2 ghaner (quand ils se
sentent observés,ls changent de langue). Par
contre, bon endroit pour prendre en filature
des membres de l communauté k

- 'LaGrosse Mabel

(jour & nuit) 139 Rue et 6¢ A
Rade mal famé de Harlem ot lon joue au
billard, en se désaltérant avee quelque alco-
ol frelaté en fumant une Old Gold ou une
Raleigh. Peu de blancs, mais ils sont bien

a (signifie prendresachance en Kiswa-
hil) est le géran de affire. Sympathiqu
sans trop, on ne fout s le grabuge dans son

sympathique. Ne sait pas gmnd chose




de nors dune patte quarantaine damnées &

el dU Vicloras a2z Ol (1estauran), uni pour

e mlur...
- Ala mods, el porte es tenues prés du Corps, b
tlefume cgarte - i, cest o smakingles chaus-

Compétencesginrles
ot

Compétence:

Malaka et Nt
Niveau ot

(gurant)

Gérant du bar La Grosse Mabel, no tentenaie,
grand et sec portant un étemel marcel un pou dou-
v, Res8 ouk auiour du crane, son nez cassé el ses
quelaues denls ébréchées compltent e tablea el

ndite 5
(. tabieau p. 306 de LApoel de. o
amivorsiro 0. s,

Bahatisha-Gérent

dubarLa Grosse Mabel

Niveau: ordinare

{cl.fableau p. 306 do LAppel do
il &diion 30° aviersaice
oup. 206 de Ia 6" édiion fan-
caie).

Valeurs dérvées.

‘Sanis meniale
Poinis devie
Impact

querentine n pa tassée, ele s épace en chaloupant
dans o boubes coores. mas e vous ez 03 & 501
aiccéoonnare.

(ousspéciale)
Pas de grabuge
dans mon bar !

sess 933
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Vicora's Jazz cub.




bar, quelle que soit sa couleur: 11 a une batte
sous le comptoir. Sait que des membres du
aulie fréquentent son établissement. Si une
bagarre débutait il ne prend pas partie, sauf
pour un/des membres du culte, fisant preave
alors dune exubérante mawvaise foi. Un
grand et sec Kenyan d'une trentaine dannées
choire un peu de travers.

droit révé pour écouter des conversations
s on comprend) ou partr en flature. 50% de
chance, chaque soir, qu'un membre du culte
y vienne,

Victoria’s Jazz Club

(nuit) 8 West 132¢ rue

Restaurant un peu chic puis club de jazz dans
la soirée, le Victoria' est tenu par un couple
avenant et tout de suite sympathique : Ma-
aika (ange en Swahili) et Nieri (la fille du
guerrier en kikuyu) depuis pas mal d'années.
Les patrons peuvent dailleurs se_targuer
davoir su surfer sur la vague de lanima-
tion nocturne du quartier et ont 2 leur actif
quelques musiciens de passage et de renom.

6t restaurant, dans une grande salle pleine
de tables rondes avee une scéne couvrant le
mur du fond, on se devra de mentionner lex-
cellent irio kikuyu (plat trés populaire 2 base.
de pois, pommes de terre, mais, et parfois
avec des bananes vertes) et fagon « Mama
Victoria » (lorsque tout est éerasé), le mu-
kimo. On pourra aussi se laisser tenter par
kuku wakupaka, le poulet fagon Lamu - au
Hait de coco, l tout arrosé d'un thé aromatisé.
On vous passe I les poissons et crustacés (re-
quin, espadon et barracuda grillés, langouste

et erabe) et pour Ia bonne bouche avant le
lancement du Club, les pegayes, mangies,
ananas, bananes, et autres fruits ion,
ou pastéques. Le tout ccmpagnc au piano.
La population plutot mixte peut alors se 1
galer du jazz club qui débute alors que les lu-
miéres se baissent et se braquent sur la scénc.
« Malaika et Njeri sont trés impliqués dans le
culte pour récupérer des informations gla-
nées deci-dela par les charmantes serveuses
ou alors dissimuler des personnes ou des
activités. Leur poser des questions st une
terrible méprisc...

Relations
avec les autres cultes

Lien avec le Culte de Nairobi : Mukunga,
qui est un licutenant de M'Weru, cible en
cas de gros soucis auprés de sa maitresse au
Kenya.

1l i arrive aussi_ denvoyer des objets
dart trouvés aux Erats-Unis par Emer-
son Import jusqua Ahja Singh, ou bien de
recevoir des objets pour le sous-sol de la
boutique ou la communauté grandissante
w York, Liéchange avee d'autres cultes
(comme pour le bol de cuivre poli) reste
exceptionnels.

La Langue Sanglante de New York nentre-
tient aucun rapport fréquent avec les autres
courants des cultes liés & Nyarlathotep, car
il Sagit dune petite officine comme il en
existe dautres 2 travers le monde. Il arrive
[ Lo e e i
roduisent, comme I'information
de Tarivbs deJackson Elss 3 New Yorke

Ambiance dun cub.
dojazz dans les années 20

Ney









Scénario -

Fiche résumeé .

Ol les investigateurs apprennent ce qui est arrivé  lexpédition Carlyle et comprennent
que ce massacre nlest peut-étre que larbre qui cache la forér.

‘
Bt quelques mots... o
ATaifiche A New York, les investigatcurs apprennent la mort de Jackson Elis, assassiné dans s 4
Jackson Bias chambre d'hotel. Il enquétait sur Fexpédition Carlle dont les membres ont ssacrés
quelques ann . Engagés pour enquéter sur la mort présumée i Roger
Carlyle ou liés d'amitié avee Jackson Elias, les investigateurs vont se lancer sur la piste de ;
* kel lcxpuhnon disparue. Les documents dont ils disposent vont les guider vers Exica Carlyle. 4
surTexpidion Caye,l et ass et ledite as. En enquétant un pev, ils vont remonter la piste de Silas NKwanc etétre §
en e pouos sentelens v conﬁ()més au culte new yorkais de la Langue Sanglante.
|
Jonah Kxeusinamn 8
Bfijeux Récompenses
* Se renseigner sur lexpédition Carlyle  + Chaque investigateur ayant traversé ce |
Les investigateurs apprendront quels  chapitre sans finir a lasile ou  la morgue
éuaient les membres de lexpédition, le tra-  regoit 1 point d’aplomb.
jet effectué, les événements survenus lors  * Si les investigateurs se rendent & la bou-
tique JuJu et assistent 4 la cérémonic
o «.f;m g acquitrent 5 points en
S bk + Examinerla chambre d'hotel d'Elias Mythe de Cthulhu (ou 1 point de Mythe i
" Une fouille de la chambre ot assas-  de Cthulhu ¢ déja obtenus lors ¢

as fournira les premicrs de  de précédentes aventures).
la campagne aux investigateurs. Ils per-  +Une confrontation s terminant par la
w";\..,,g;, mettront de lancerles premitres réflexions  destruction de I branche new yorkaise
e goien conduisant 2 se rendre dans les pays ot les 1 ’
PSR .. ic Nyarlathotep offcent Ju-Ju va leur valoir des tas déennemis dés
coaps it msiess SN Kensington ‘maintenant mais surtout ls auront besoin
;‘;;;*j;;j:;ﬁ'u‘v“‘w ol La rencontre avec léditeur de Jackson de regagner
Elias donnera accés aux investigateurs 3 - sile test d'Intuition est réussi : la mo
scs nombreuses noes. Elles leur fourni=  des poins de SAN perdus durant e cha-
Silas N'Kwane xont des indices et des pistes supplémen-  pitre
Propstas dola botus - taires. - sille test dIntuition estun éche
sousobsabient s ocavxdu « Obtenir un entretien avec Erica Carlyle  points de SAN 4 concurrence de la mos
Etes St Un entretien avec la seur de Roger per-  des points de SAN perdus durant ce cha-
met déen apprendre un peu plus sur lex-  pitre -1
pédition et ses membres. De plus, si les  *Si les investigateurs sont passés 4 coté de
investigateurs ont accés 4 sa bibliothéque, Ia piste de Ia boutique Ju-Ju et riont pas
ils pourront récupérer quelques ourages i un terme aux agisements du culte
du Mythe. new yorkais de la Langue Sanglante,ils ne
« Visiter I Boutique Ju-Ju xécupérent pas de points de SAN.
Une visite dans la boutique confrontera *Les  investigateurs. regoivent toutes les
les investigateurs avec e culte new yorkais  progressions auxquelles ils peuvent pré-
de Ia Langue Sanglante. Cette rencontre  tendre dans chaque compétence.
marquera le début des hostilités entre les
nvestigateurs et les cultes liés 3 Nyarla- I
FICHE TECHNIQUE thotep.
Investigation
Action
Exploration eablanice :

Interaction
Mythe
Style de jeu Dans cs chapi
de presse liés 3 lexpéditon Carle. s devront également faie preuve de diplomatic pour oblenir un rendezvous avec
eu de dangers
Par

ifte Détutant

o st
Romivedaovurs ()
Epoque

conte,




oA Mo




Que devrait-il se passer ? nportantes notes quiil a pu accumuler au
des derniers mois. Ces
Sur Jes traces
de Pexpédition Carlyle. cependant pas derentrr ans Thorrur élle
de histoire d i

1 st tout & fit normal e plupat, VIt digement ploger s

Tensemble des investiga du dilemme quant 2 la direction & choisi

sieurs opions se présenteront  cus et il e
on de se sépurer pour sivre

yages intercontinentaux.
e source d'information est cel
il

Carlyle, plus difficle & obtenir car
11 faudra déployer une
par nagination ctdes trésors de ers
cion de 1 dispartion pus I foulle bl i i e
découvertes funestes jusqua lannonce officielle blement la chandelle,
dela mort des protagonistes. R
igateurs ne rencontreront auCUnE  maines de battage n tion
soit d ans des biblio-  quitte New York le 5 avril 1919 et fait route
rs archives esun pour 'Angleterre.
S e
éapes de IExpédition. : 1a poursuite de Jackson Elias
L source d'inforr
principalement Jackson  Eli Dans ce tout premier chapitre, il y a plé
4 travers lens: s thore déléments pour suivre les traces de

Références ADJ:: Origine
[Pites et ing =
/ADJ-NY-01 Lettre de Faraz Najir & Roger Carlyle Chambre 410
ADINY.02 Carto dovisite do f Fondation Penhew Chanbre 410
ADINY.03 it dalmetiss Chambro 410
ADJNY-04 Photographie 'unyacht a Dame en Noi) Chambro 410
o o Emerson Import Chambre 410

m Atwright  Ellas Chambre 410

s pout a Conlérence du Professeur Covles’ Chabre 410
ADU-NY-08 Marque sur e front d'Elias Chambre 410
ADUNY-09 Courrer ¢ Artir Ererson’ Hotel Chelsea
ADJNY-A0 Lettro de Jackson Elias a Jonah Ke J. Kensington
Entreien !
ADJ-NY-H1 Notes écrites par Jackson Elias 4 Nairobi J.Kensington
ADUNY:12 Notes Scites par Uackson Elia & Londres UiKensington
Entrtien J. Kensington J.Kensington
ADUNY-A3 Extrat do € Lavio i Diei » Colfr de Carlyle:
Surveilance Erca Carlyle Victoria Post
Entetion Erica Carlyle
ADJ-NY-14 Mot du Dr. Robert Huston Boutique Ju-Ju
Presse, A. Cowles.
ADJ-NY-16 Diapostives surexposeées d'un range monoithe A.Cowles.
Entretion A. Cowles. A-Covles.
ADJNY-AT Extraitdes registres d'Emerson Import Emerson Import
Entreten Athir Ererson At Emorson
gp  Entetien Arthur Emerson Arthur Emerson
'ADJ-NY-A8 Ls dossier Roger Carlyle ‘Dosslers du O Histon
ADJ-NY-19.225 8 assassinats liés  la Langue Sanglante Presso.
ADINY:26 Meitro G Elias: Presse’
SR Boutique Ju-Ju
‘Survellance Silas NKwari:
Sl Mukunga MDari Mukunga WDari

Pistes et in S
'ADUKE01 Extrat du rogistra ¢'Abja Singh



ckson Elias - méme s'il vient d'arrive
New York pour y trouver la mort.
La chambre d’hotel ne sera qu'une mise
en bouche avant de pouvoir décortiquer
les notes m.,yum» mais frustrantes -
disponibles d\u
les cas, les inve

gateurs doivent pi

i nentisaea
remiers éléments
fiexion conduisant A se rendre da
‘I.\u{ru pays - Royaume-Uni, Egypte,
Kenya, Australic ou bien encore Chine.
quitte
1924 pour un
Nairobi sur les

i fournira les p

périple 4 des
traces de lexpédition Carlyle, qui lui
ire le tour du mox

temps détre repéré et de se faire as:
siner le 1
Démarrer les Masques
‘out est expliqué dans le chapitre introdu
la partie « Impliquer les investig:
teurs », page 18 du livret Introduct

ngton. Dans tous .

Ig s Gy (r.\mu.u e groupe d
la porte de la chambre

Hi04e nmm i i tempo-

rels du drame qui va frapper Jackson Elia

‘achambre416+

~'I7Hdtel Clielsea

Manbattan, 222 West 23¢ rue, entre la 7e et la
entie - 10 étages, 97 chambres

Fini de construire en 1883, Thotel Chelsea, ce

grand bitiment debrigues rouges,devint un

1

une coopérative d'hl
dra ensuite e hautieu de rencontre du show
avant que le point dancrage
i ne se déplace vers Broadway
Derriére une devanture caractérisée. par s
balcons en fer forgé, e hall méne vers un puits
de lumiére central dans lequel grimpe un esca-
lier en colimagon 2 angle droit. Les couloirs qui
rayonnent & chaque étage sont isolés du centre
par des po (\nublc bartant viées. Dansles
chambres, derrires les fer

trouve cette odeur caractéritique de renfermé,

Mene a... Importance
Egypt Lo Cair, Faraz Nojir [
Lok (EiardGavigin Haute
Shanghai : Bar d Tigre Tréuchant Haute
Staroa: i e ks Hauto
Emersan Import et Silas NKvane Haute
Miriam Awright contactdEls & Harard Secondaire
e A o T Hauto

+ cult dea Langue Sanglant

+Kenya: culte dola Lanques:ng\ame Haute
Arthur Emerson, Emerson Import ‘Secondai

anys oxpbaton Carle Haute
D Mordecai Lemiing, 8 metitres similaires’ ‘Secondaite
A e T e
Nails Nel ;
+Hong Kong : Jack Brady Haute
Loies onton ' of dars e Cle Haute
Hong Ko Toéramime 4 ias Haute
Facultatif
EricaCayle Secondare
Roger Carlyle, D Robert Huston, Hypathia Masters; Jack « Brass » Brady ‘Secondaire
K, Haute
te Secondaire
Secondare
TRt Secondaire
+Boutique
e :m,a Slngh ) Haute
boutique IKwane ;
enya Ao Sngh (Mombasa) Hauto
Haute
RogérCarie, WWeru Secondaife
— Facultaif
Prospero Press; Martin Pools Secondaire
Silas N'Kwiane, Mukunga MDari, cérémonie du culte Secondaire
LaGrosse Mabel Secondaire
La Grosso Mabel, Boutique Ju-Ju Secondaire
Ju, Slas NKy Hauto




Jackson Efas est un horme alhitiue
assez grand de brun a fhumeur
souvent jovak, curieus, habilé de fagon

n
ol quilpasse son temps & parcouri o

ichi
Winston B, a quarantaine, sym-

t
pathique et discret.
Personnel : aucun de nui
un réceptionniste, per

& part Winston ou
onnel de ménage ou

de Luc Besson.
Conseil : si une poursuite sengage, il y a de
Ja place pour courir dans les escaliers ou
les couloirs (a plupart étant sans issue). Pac
contre, pas de petite ruelle de chaque coté, les
autres batiments le collent. Pour les chambres
et les couloirs ne donnant pas sur Ia rue mais
surla grande cour intérieure du pité de mai-
son (ce qui est l cas de Ia 410), 2 escaliers en
fer situés & 1/3 de chaque extrémité longent
toute Ja fagade de haut en bas. On aboutic
done dans Ta cour ob fon peut se garer, en
entrant par Tun des 2 passages donnant sur la
rue de derriére (1a 22¢).

-'La chambre

AThotel Chelsea, g
t pas de réponse..
ien & lintérieur mais il vient détre
par trois adorateurs de la Langue Sang]
Un des adeptes monte encore la garde prés
de la porte pour prévenir toute entrée ino-
pinée tandis que les autres fouillent la
pitce. Ils sont tous armés de pranga, larme
rituelle du cule. Dews dentre eux sont des
Kenyans, le_troisi
blanc, un cocainomane. Son entr:
martial laisse 2 désirer, mais il est le seul
4 parler correctement langlais. Tous troi
portent Thorrible coiffe cérémoniclle du
culte et des costumes élim

tenant de ce que font les

Ta porte avant de frapper,ils
ontleschances sandand dentendre e wewrs

+Sils essaient douvrir
goivent qulle est fermée i clé
ils nlentendent des bruits f
tueurs ratent leurs tests de Discrétion.

*Si les investigateurs tentent denfoncer la
porte, deux dentre ewx peuvent combiner
leurs efforts (FOR) pour venir  bout du bat-
tant qui offfe une résistance de 2

i les investigateurs parviennent a p
S A
leur arivée & l'hul\, es tueurs les attaquent

n fait, qua protéger leur

fuite par la i

clé se bat jusquia Ia mort,

de Lutte ou autre. Ceux qui parviennent 2
Senfui par lescalier de secours sengouffrent
dans une voiture de tourisme Hudson, mo-
déle 1915, immatriculée 2 New York : NYL7.
*Silles investigateurs entrent dans a pice 16 1
20 minutes aprés leur arrivée, les tueurs sont
en train de partir par lescalier e secours. Les
adorateurs mettent chacun une minute pour
descendre cet échafiudage éoit et brm! .
Une minute sécoule entre Larri
rateur dans a e et le départ d'un autre i
a chambre. Lescalier de secours ne peut sup-




%

porter plus de 30 points de TAI & a fois. Si
cette limite est dépassée, il seffondre, ce qui
inflige 206 points de dommages & cew qui
Tempruntient.

es investig pénérrent dans la pitce
dans les 21-25 minutes,is voient les tueurs
courir dans Ja rue vers leur voiture, Dans

Tous les journaux du lendemain cowvrent le
meurtre. La plupart rappellent certains crimes
similaires intervenus ces derniéres années.
Note : t s es mesigateus poirautent de-
vant a porte une heure avant

* Bl ne leur donne pas Padresse s e dé-
issera un mot 2 leur hotel ou

ce cas, dewx des sept d indices se
trouvent encore dans la piéce (2 votre conve-
nance). A cette distance, un coup de pistolet
ne peut que se perdre dans la nit.

+Si s investigateurs hissent passer 25 mi-
nutes avant dentrer dans la chambre 410, ils
trouvent le cadavre de Jackson Elias, ses véte-

ments et ses bagages. Vous pouver décider de

e 2 el

Il est peut-étre & prévoir une scéne de diver-
sion pourlesvirer de devant l porte et ne pas
fire échouer cette scéne capitale (gardien,

Conseils : vic une, i 2 est LA soéne cé du début de

-

o s détils sur Jackson Els,

v jackson
Ellas quilu est consacrée (ADJINTO1,
page 37)

Jackson Elia
oumalite dinvestaton

pasiarater?

décident d Thotel

pour vos joueurs), ol seront ndiqués les potes, feélres,
‘emplacement de départs des protagonistes, en débordant

puisque personne ne répond chambre 410

exemple.

le meurtre par s
- b

lender

B i v 1 e e
rement, e e aute pesonney st (3

‘en extérieur dans la noige. Ou aor, prs parla peur
une elle conlontaion das e départ un moment

pa s journalses): Jonah

peut ) ot ivatout
les arrivent & unm:r, ]l:s se , chose qui ne.
rouver confront lte de I % Sonl sonta s
Lo et do Sont Horae, méim s, peent
i, e e o

e i
Langue Sanglante page 25) :
* 3 petites mains armées de pranga (1D6+2)
“ ou une variante avec 2 petites mains et un
invité aux soirées mensuelles.
En cas de combat ou de poursuite, considérez
que chaque tueur a sur lui 1D3 documents
(Aides de jeu ADJ-NY-01 2 ADJ-NY-07, cf.
pages 37 ct 38). Tous les articles non décou-
verts se trouvent & lendroit indiqué dans I
Jiste. Les tueurs vont chercher 4 atteindre leur
voiture comme expliqué précédemment.
Une fois les joueurs entrés et que les assas-
sins sont en fuite, ils découvrent la scéne
suivante : Jackson Elias git mort sur le lit,
éventré par un pranga. 11y a du sang sur e fit
et sur le mur, prévoir un test de SAN (perte
de 1/1D3 points). La pice est dans un grand
désordre : le seerétaire de la chambre a été
ouvert ct son contenu renversé au sol, idem
pour la table de chevet. Les bagages d'Elias
ont subi le méme sort et on trouve des véte-
ments un peu partout. Apparemment, les
assassins étaient trés pressés et semblaient
chercher une chose précise - impossible de
savoir sils Tont trouvée. Si les investigateurs
découvrent tardivement le crime, la fenétre
est grande ouverte et il fait trés froid dans Ja
pice - nous sommes en janvier.
Si les investigateurs se sont battus avec les
assassins, tout ce remue-ménage a attiré lat-
tention et ils nauront & leur disposition que
quelques dizaines de minutes avant qulune
voiture de patroule rarrive et eur interdise la
fouille de la picce.

pousser un estomac & évacuer
ridre spontande. Plus dificie dars ce cadre de
fait disparair s races de son inoursin.

s, car s vslgslors el

ourte, el il ne peu pas senvr dinvest-
gateur.

|
|
| Lachaive o sackson s




Lescatierntéieur de [Hotel Chelsea

Vous avez demandéle 911>

+ Selon le bruit généré B
troduction, les premiers policiers risquent
darriver 30 2 45 minutes apres le début
des hostilité

* On pose scel
oappelcle einant Bl

une demi-heure aprés.

Une siréne qui hurle en passant dans une

, on sécurise le périmetre ct

ente peut vous permettre déviter

 au moins un.
fas ou

angue, ga pourrit en mori
Dc fait, cet investigateur conn,
éait connu de lui

si les adorateurs de la Langue Sanglante
jousient du poison sur leurs prangas durant
Taltercation dans la chambre ? Les symp-
tomes arivent, mais le médecin de famille
ne trouve rien si ce nlest que clst exotique ! 11
va fallor vite se mettre sur la piste d'un anti-
dote ou au moins de quelquun pouvant cn
concocter un.

Chamb

calie it g les ado-

deexpertise
précipiter un peula récolte des preuves.

«Mes joueurs accrocheront
e o

rateurs ont pris celle d'un des investigateurs. 11
allir expliquer deu trois choses 3 la po-
e quand on la retrouvera dans un sale quar-
tier, avec des traces d ur I banquette.

Lettre de la viille tante qui ve
enquéte de voisinage, horreur caviste,fin «dm]r
hienne, fes Masgues debutent de fagor

peu académique pour LiAppel de Cthulbu Cd.\
peut déstabilisr des joucurs auront pas
par ol commencer ou qui penseront que ce
et pasréllement e senario, g va débuter

Les aides de jeu

Note: i vos investgateursratent compRtement a soéne de

Ia chambre,vous devrez alors vous eloumer vers une autre

opion pourleur donner oes aid

+ Jonah Kensinglon stienta 6é dune poste restante 3 New
York.Efs i a remis une enveloppe & o i quelque
chose deva i amver. Dedans :ses noles et la .

bientot..
. Rmm. une aide jeu citant un des joueu
se par exemple : que celle-ci
lias ou sur un des shires de la

ou son adre
trouve sur

éléments auront pu e récupéréspares orces de Forde.

méme imaginer que o garden it foulé avant
Fartivée de fa polo, | faudra aors i e s vers du nez

Unelettre de Faraz Najira Roger Carlyle
ide de jeu NY-01

Une lettre, adressée  Roger Carly]
ture est 2 peine déchiffrable.
Utilité du document :
jours au Caire, méme si sa boutique ne se
trouve plus Rue des Chacals. L'agent men-

s investigateurs
peuvent obtenir les mémes renseignements
d'Erica Carlyle.

Brady qui a con
quand i

Aide de jeu NY-02
Une carte de visite 2 limpression recherché.
Utilité du document : Il conduit les inves
tigateurs & Londres, i la Fondation Penhew
eta Edward Gavigan.

Boite d'allumettes du Tigre Trébuchant

Aide de jeu NY-03
Une boite dallumettes de bar - vide.

Fondation Penhew

35 Ttk ol B
Lenk, V.

Eduad Gortg, Diehenr

‘Ade de eu NY-02 - Catto o visito dea Fondation Penhew



Utilité du document : Clest dans ce bar
chinois de Shanghai quElias a rencontré
Jack Brady.

Aide de jen NY-04

Une photographic - floue, mal définie. Elle
montre un grand yacht 2 moteur.

Utilité du document : Cette photo a été
prise & Shanghai au bord du Whangpoo.
Le yacht est la Dame Noire, enregistré
en Grande-Bretagne au nom d'un certain
«Alfred Penhurst ». A Larriére-plan, on voit
un bitiment surmonté d'une haute tour. Un
banquier, représentant ou fout autre agent
commercial familier de la Chine pourrait
reconnaitre ce décor, de méme qu'un marin
“au long cours ou un diplomate actuellement
en poste 2 New York. Au pire, les investi-
gateurs pourraient utiliser leur compétence
en Bibliothéque et localiser Iendroit a partir
des viewx numéros du National Geographic.

Le Coie, %7/)&

Cln ¥, Cuéﬁ.

e cabriees

Aide dejeu NY-05

Une carte de visite professionnelle — de

qualité trés ordinaire. Le nom « Silas
NKwane » a été rajouté 2 la main. On peut
reconnaitre lécriture d'Elias.

appus e vois cleneliex. cntains e
e pags et e sacis pait & vorcs e o
e

PRV VR




Utilité du document : I1 conduit les inves-

Ey tigateurs & une société d'importation qui
& | fournit la Boutique Ju-Ju (le quartier géné-
e | ral new yorkais de la Langue Sanglante) en

| articles “africains. Limportateur connait,

* | biensir, son fournisseur 8 Mombasa.

R

Emerson lmport

altiom | St

Téléphor

And: dejeu NY- aa

El

Aide de jeu NY-07

Une petite feuille de papicr. Glissée dans
le dewxiéme volume de An History of the
Warfare of Science with Technology in
Christendom [Une Histoire de la Guerre

entre Science et Technologie dans I Chré-
tienté], de Andrew Dickson White, clle
marque e début du chapitre XIV « From
Fetich to Hygiene ». Clst un prospectus
ordinaire, destiné & étre envoyé par la poste
ou distribuc dans Ia ruc.

Utilité du document : Conduit les inves-
igateurs jusqu'au  professeur  Anthony
Cowles, spcialiste des Cultes des Ténebres.
Tout comme Elias, les investigateurs ont
faté cette conférence, mais ils peuvent ap.
peler le Professeur Cowles, ui écrire ou lui
rendre visite dans le Massachusetts.

| étédaritele 7 novembre 1924 par une certaine
| Miriam Atwrigh, bibliothécaire & [Univer-
sité de Harvard ; ele est adressée 2 Elias aux
bons soins de son éditeur.
Utilité du document :

| Cambridge dans le Massachusetts, a

|
|
i

Miss Acwright, de

| Toccasion diider Elias lors de précédentes
| recherches. On peut la contacter facilement
| pour un entretien. On peut aussi lui télépl
| ner ou lui crire & son université. Voir « Mi-

i | riam Atwright » page 31.
dojeu NY05 |
Lt 6 Mitom Anright Eiss | L
7 wov. 0% !
1, Jackson as |
/o Puospews ass |
Loviagton Fretue, New yadf&‘«}

|
{
\
Clo . s, \

st alleiaeisement plis e
Le Gine e vous = MLJ},.M/:: :: 7

ot Bt tinCopii—
s fe pense e voi

ot L Ll e |
: m’:;?'p:&L.h wobie mmm,‘_/: s s lewneuse de vous apnche 3o

CE SOIR SEULEMENT

Le culte des Ténébres
on Polynisie 8 dams le sid-ouest du Pacitique

Aide dojou NY-07
Prospectus pour a conférence du Prfesseur Conles

Aide de jeu NY-08
La marque sur le front. Ce dernier indice
nlest obtenu que par les investigateurs qui

inspectent le cadavre d’Elizs. Des marques
ométiques on & sgneusrnens cntail
ées sur son fron

PiHiVis: detmenel e Eamstens
ont marqué Elias de la rune de la Langue
Sanglante. Une journée de recherches 2 la
Bibliothéque Publique de New York, & la
Bibliothéque du Congrés, 4 Yale ou dans
certaines bibliothéques de Boston, per-
met didentifir cette marque, Cest la rune
dlun culte dont s origines remonteraicnt
A une seete chassée dEgypte au e des
Pharaons. Un test réussi de Bibliothéque
permet dobenir son nom, la Languc San-
glante, et sa localisation actuclle, le Kenya.
Nyarlathotep nlest pas mentionné, mais
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un des recucils du Mythe, Les Fragments
de Ghharne (voir les régles de Ldppel de
Crhulbu 30" anniversaire, page 175 et 246),
détenu entre autres par la Fondation Pen-
hew, établit un lien entre ce culte et e dieu.

Aide dofou NY-08 - Marque sur e font dElis
(visuel Marc Simonett)

Aide de jeu NY-09

Utilité du document : Ce document offre
une dewiéme chance de découvrir Em
son Import, si les investigateurs nont pas
récupéré la carte de visite (cf. Aide de jeu
ADJ-NY-05, page 38) aprés la mort d'Elas.
Tl peut étre récupéré A laccuil de Ihotel ou
grice 3 Martin Poole.

Lapolice de New York

Son uilité dépend du réle que les investiga-
teurs ont jouc dans la découverte du meurtre
et des reations quiils entretiennent avec les
police. Si un ou plsieurs dentre
cux connaissent des officers de police e plus
specialement des membres de la Brigade Cri-
minelle ls vont apprendre tout ce qui sui.
Dans e cas contrair il leur faudra réussir des
tests de Baratin pour obtenir a plupart de ces
renscignements. i les investigateurs sont p

sents sur les liewx du meurtre, discutent avee
les policiers et réusissent un test de Credi,
ils ont aussi connaissance de I totalité des
informations. En revanche, i ls policiers les
voient senfuir du liew du meurtre s s feront.
rechercher pour interrogato
Le détective chargé de Faffire estle Lt Mar-
tin Poole,un viewx de laviille. Martin sait qu'il
Sagit la du
en deus ans. Les victimes navaient aucun fien
apparent les unes avee les autres. Blanches ou

services de

noires,elles appartenaient i toutesles couches

Thomas.
e

1a vile. Elles ont toutes été retrouvées avee les
mérnes marqus s e ront Cs s =
raient liées 3 un culte de la mort africain dont
i i
Les cultes vaudous répertoriés ne semblent
pas impliqués dans ces meurtres e nutilisent

W
(guran)

aveclaffaie, i saijuste qulalaissé son
Vehicule dars fa rue fa veile au Soir el
o ny élaifpls

éventuel-
lement une fausse piste intéressanto).Les ser-
vices de police se sont assuré la collaboration
du Dr Mordecai Lemming, un ethnologue
de Manhattan, mais celui-ci ne connait rien
aloccultisme,
Si vous e désirez, Poole révele aux investi-
Geratmm bR
‘dloigner du liew du meurtre un peu aprés 20
e e
ont permis de découvrir quil sagissait dune
voiture volée e soir méme sur Lenox Avene,
4un certain Thomas Witherspoon.

Poole et ses hommes supposent que ces

deux derniéres années, les invesigateurs y |
trouvent tous les détails des meurtres p
cédents - s peuvent méme interroger I fo- |

S4E oo

Ennersomn Import

Lt {nformat sons uiscoptibtesis g

et quil 2 lors signii sa dispaiton au
poste de pol e plus proche.

Aido dojou NY-09
Courier € Athur Emerson, adressé.
2 Jackson Eis, 3 [Hotel Chelsea
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mille ou les amis des victimes. Cela ne leur
apprend pas grand-chose, mais il semble
bien que toutes avaient des fréquentations
quelque peu étranges.

Si vous le préférez, la police peut en savoir
plus.

De méme, il peut étre utile de donner de
Timportance & une des victimes précédentes
- une personne fortunée ou un ami de Ro-
ger Carlyle - si cela contribue & garder les
investigateurs sur la piste.

Pour ces § premiers meurtres, consultez les
artcles (Les Aides de jeu ADJ-NY=19 2
24) sur s assassi ingue San-
glante s

Jonah

Kensington st e propriétaire ct directeur de
Pros,

10 Press, une maison dédition s
dans l'occul\‘l e et le fantastiqu
S

crayon et st
Quandiia son ame de service, il a porte
ans une poche revover

paslebest-seller - un concept encorc

S G ‘maison ne recherche

Sappuyer sur 1ous ceux qu peuvent faf

avancer une afa du moment quilles a

en dehors des coupables po-

fentes. lsea prudentavec des membres:
ol

a detre publiés,
h

des
| dans chaque génération future, Les investiga

tersprvent prendre rendes-vousou ariver

favorablement ouvet  des gens qui sont
058 Sontrouvés dans e méter.

| Tami

jste; Jonal
I visiteurs. Kensington était
i Bl ains que son édieur i ;i

Note : Si par i

teurs trépassait dés e premier chapite,
lelleutenant Martin Poolese évéleratun
excalnt persomnage de remplacement
pour poursire Faventure. l devat co-

sa mort. Vous pouver décid * que linvestigs-
i Kensingtor
Pour Kensington, la théoric policicre selon

i
proiongé afin de voyager el
oo oo arons ot

Lt Martn Poole
NYPD Brigade Criminelle

Caractéristiques
aep Prestance 5%
CON 13 Endwance  65%
DEX Agite 45%
FOR 12 Pusace  60%
TA 13 Copuence  65%
£ Connaissance  30%
INT 10 Intuton 0%
POU 8 Volonté 0%

Valeurs dérivéos.
Impact 2
Ponis de Ve 13
Santé Mentalo 3

e ik o
Nener fenquéto 75%
‘Compétences principales

Atlétsme

Barain

| est tout

laquelle E ¢ par un culte secret

fait vraisemblable. Elias a toujours
éé attiré par les cultes meurtriers. Kensington
suppose quun vieil ennemi est enfin venu 2
bout de intrépide ccrivain ou que sa demitre
enqute était bien plus importante (et dange-

reuse) quiil ne limaginait. Elias était persuadé
que Texpédition Carlyle avait été extermi-
née par un culte mais que tous ses membres
nétaient pas morts. Si on lui demande des
explications, Kensington appelle sa secrétaire
et se fait apporter a correspondance d'Elias.
Puis il lt I lettre suivante,

ide de jeu NY-10
Utilité du document : Apporte des rensei-
gnements supplémentaires sur ka personna
1ité d'Elias et ses intentions ; indique claire-
ment que certains membres de lexpé
Carlyle pourraient étre encore vivants et
wElias a déwuwn des informations en
wec les témoignages enregis-

trés pc.mm Tinstruction du procés kényas

Kensington a regu les notes d'Elias, puis un
télégramme (de Hong Kong) demandant
une avance quiil fit cabler sur heure. Elias
n'a ensuite plus donné de nouvelles jusqu'au
mois dernier (le 16 décembre 1924) quand
il télégraphié de Londres. Son télégramme
laissait transparaitre unc excitation intense,
voire de exaltation. 1l racontait étre allé en
Chine, en Afrique, bicn sr, et & Londres
ot il avait découvert de nombreux rensei-
gnements en quelques jours. 11 disait avoir
assisté aginable et mentionnait une
machination monstrucuse qui al
per la planéte entiere. Tout devai

suivre un
calendrier précis et il lui restait 4 trouver

les derniéres pitces du puzzle ; il ne voulit
ou ne pouvait en dire plus. Il terminait son
‘

11 devait embarquer sur le
cargo Phalaropé le lendemain matin.

i




Aide dejeu NY-H1

Notes écrtes par
“ ) Jackson Elias  Nairobi.
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Compétence
Rendre
Tinexplcatle compréhensile  75%

Aide de jeu NY-10
Letire de Jackson Eiis & Jonah Kensingion “




Jonah Kensington est [un des meileurs
armis de Jackson Eias. Clst un homme!
concret i dune cinquaniaine
damées (48 ans), de taile
aux cheveux et aux favoris grisonnants,
aec une voix il
fote 1 plgar du s ure chemise
s sous un glet
dun costume lm-spdwsoebeﬂeuwpe
a maison Gédiion
Press qui nédite que des oumges o i

de locculisme, et nolamment coux.

Eis, Bien que Kensington ot pas-
sionné do ces questons, st un homme
qui a a tle sur les épaules el ne Son

cilque

appel a i, ou bien vous.
pou les solicier ou les reancer sur do.
bomnes pistes - e temps que les (8-
grammes fassent allr-relour

il

s o out o monde se serat ol tuer
dun coup:
sl pﬂvﬂéqwé des_nvestgateurs

s loire
it

Kensington ria pas conservé les télé-
grammes d'Elias qui ne comportaient au-

| cunc information relative & son enquéte;

Aide dejeuNV-11
De simples feuilles de papicr blanc cou-
vertes de Técriture nette dElias (sur une
seule face). Jonah Kensington a organisé
Tensemble en liasses maintenues par des
trombones.
Utilité du document : La premiére liasse
estarrivée de Nairobi par la poste. Les notes
sont raisonnablement clares, mais éton-
namment dépourvues de toute conclusion,
lien logique ou orientation bien définic.
Lécriture et ferme et nette. Elias reste trés
allusif et il apparait vite que les investiga-
teurs vont devoir se rendre au Kenya pour
mettre les choses au clair, Les notes sont
donc représentées dans PAide de Jeu par des
résumés qui doivent suggérer aux joueurs
pistes et directions de recherche sans leur
apporter de conclusions véritables.

Ce sont ces notes qui ont inquiété Jonah
Kensington. Les feuilles sont plices et
brochées pour former un petit volume in-
quarto d'une quarantaine de pages (soit 5
feulles plices en quarre). Il arrive quiune
, ou méme une douzaine de pages, soit
Vierge, qulun seul mot se répéte sur plu-
sieurs pages. Liéeriture est agitée, nerveuse
presque.
Vous étes libre d'aider ou non les joueurs &
déchiffrer lécriture paniquée d'Elias.
Utilité du document
dence de la main d'Elias. Voila tout ce qui
peut en étre déchiffré.

Quand Elias est arrivé 2 New York quelqu
jours aprés, il lui a laissé encore d'autres
notes. Elles étaient si ahurissantes et mor-
celées que Jonah ne savait que penser, Elias
perdu la raison 2 Avait-il besoin de
six mois de maison de repos ou avait-l si
peu confiance en quiconque qu'il préférait
garder toutes ses données en téte > Kensing-
ton ne montre pas volontiers ces documents
aux investigateurs. 11 pense que leur nature
particulitre peut faire douter de la santé
mentale d'Elias comme de son intégrité
dauteur ; Prospero Press a une réputation
4 défendre. 11 lisse peut-tre un person-

st ni éerivain ni éditeur lire cos

Jonah Kensington - Directour
etproprétir de Prospero Press
Camctsrstaues

AP 13 Presace 6%
N 1 Ervenee 0%
DEX 6 Agits 0%
FOR 10 Pussance  50%
T 10 Copuencs 0%
EDU 14 Comaissace  70%
INT 15 nuiton 7%
Volote 0%

0

1

7
0%
1%
0%
0%
2%
55t
2%

nage q
otes  sa géne vis-d-vis d'Elias est dbord

Les i uvent
aussi décider de voler ces documents (ran-
gés dans le dossier correspondance d'Elias).
Cela ne devrait pas poser de problémes. Le
bitiments ne sont pas surveillés ; écrivains
et rédacteurs entrent, sortent et travaillent &
toute heure.

Kensington explique qu'il a toujours pensé.
que les ouvrages d'Elias exposaient leur
bien trop de dangers, mais il niest
jamais parvenu & le convainere de s'impli-
‘quer un peu moins dans ses recherches. La
mort de son ami lattriste beaucoup. Si le
rendez-vous a lieu le lendemain ou le sur-
lendemain du meurtre, Kensi révient
les investigateurs de Iheure et du lieu des
obséques (sil les trouve sympathiques, il
pourrait offrir jusqu'a 1 0008 pour financer
leur enquéte). S'l comprend que les inves-
tigateurs risquent de se rendre & Londres, il
leur donne deux noms : Mickey Mahoney,
le rédacteur en chef du Scoop, et James Bar-
rington, inspecteur & Scotland Yard (Elias,
se souvient-il, avait mentionné ces deux
hommes).
La Langue Sanglante ignore que Ken-
sington est en possession des notes d'Elias,
méme si cela parait évident par simple
déduction. i la chose est découverte, Ken-
sington est tué et les notes détruites. Ce
qui_pourrait facilement se produire si les
nvestigateurs mentionnent ~ Kensington
4 un adepte du culte, Edward Gavigan a
Londres par exemple.

Note : un accdent st s vie aivé et sl arivait mahour &

Joah,Caiatpincpl Eies i put opdomen v

Ia prochaine cide de la Langue Sanglant. Cela peut

produire plusieurs effets

* ecader des investigaleurs 'ayant pas
Tverisanntdo Chaive 410. ot campogne et

iangereuse
fite isparitela premiér porsome en quiis ont eu
confance

«Jonah peut s précile chez eux, 1 a v dos hommes
g o b docoz i an vt o G
de campagne et out i

Ot auvs ot clo S savir o oot

s s Gt drs o s i, |

et s ol s s sl o vestglos

e ok et c g il Toos ok

o oo Bty o ot s srs dods

‘Larésidence Crlyle

Btica Carlyle

Miss Carlyle vic actuellement 2 Car-
lyle House, sa propriété du Westchester
(le Westchester est Tun des 62 comtés de
PEtat de New York). Les inve
Ia localisent facilement (452 Albany Post
Road a Crugers). Iis peuvent pour ce faire
consulter les rubriques mondaines des jour-
naux locaux, Baratiner au téléphone un
des représentants des diverses compagnics
Carlyle (et en obtenir une introduction sur
une réussite de Crédit lors d'un entretien)
ou Sinformer auprés d'un journaliste bien
renseign, etc. Erica Carlyle est une jeune
femme de 26 ans, lunique héritiére de la
fortune Carlyle depuis que les cours de jus-
tice du Kenya et de New York ont officialisé
Le déces de son frére Roger.

Tlne va pas éxre facile de la rencontrer. Clst
une femme trés occupée qui 'a nulle envie




de parler de Texpédition Carlyle. Elle ne le
dira jamais, mais elle détestait les excés de
son fiére et le préfére mort — méme les
circonstances de sa mort, a-t-clle affirmé
en privé, étaient trop étranges pour étre
honorables. Lorsque Roger éuit encore
vivant, il a presque ruiné le groupe Carlyle
(transports anmément et importiexport en
épuisant scs fonds propres. 11 se conduisait
mal ave Erica et a tenait a lécart de la ges=
tion des affaires. A une époque, elle a pras

quement connu la pauvreté. Depuis quélle
a pris les rénes du pouvoir, clle a redonné
leur essor aux compagnies Carlyle. Cadres

x et actionnaires se félicitent aussi de la dis-

parition de Roger Carlyle.
Les investigateurs pourraientaatirer latten-
tion d'Erica en insinuant que Roger est
toujours vivant (méme sils nont encore
aucune raison de le croire). Sils entre-
prennent décrire une histoire critique de
Texpédition Carlyle, ils sattireront éven=
tuellement lopposition de Miss Carlyle ou
4 dun de ses agents. Ils peuvent aussi essayer

»

de siinfiltrer dans une réception ou une féte
de charité ou clle st invitée, se faire pas-
ser pour des hommes dafaires et obtenir
un rendez-vous pour discuter d'un contrat,
se faire engager comme domestiques ou se
lier d'amitié avec le personnel de maison.
1is peuvent aussi essayer de la guetter  la
sortie de sa propriété, mais elle peut y rester
enfermée pendant toute une semaine ; ses
représentants et son téléphone sont I pour
Iui éviter tout déplacement d'affaires.

Il sera certainement trés divertissant de voir
les investigateurs réfiéchir aux mille fagons
de faire la connaissance de cette belle et
richissime jeune femme.

Faites faire des tests de Crédit 2 des scores
misérablement réduits ; mettez en scéne de
gros bras vétus de smokings étriqués pour
expulser les investigateurs des clubs privés
o ils ne sont pas admis ; fates-les arréter
par la police sous une accusation farfelue ;
faites-les suivre par les détectives privés des
Carlyle, Miss Carlyle refuse de répondre &
qui Finterroge par surprise dans un endroit
public, et plus généralement & ceux qui ne
lui ont pas été présentés dans les regles.
Toutefois,si les investigateurs ont pu la pré-
parer d'une maniére ou d'une autre, ou s'ils

de son frere, mais elle change d'attitude si
sa_position (ou son empire financier) est
menacée, ou méme si quelque chose excite
vraiment sa curiosité.
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- Brica Carlyle
(Indépendant/Neutre)

Etia Care st oo s o 5
s, Tuiqe héire o o forono Carfe
s quo os oo o s Kenyaet
dotow o

Sa propriéié de Westchester se trouve sur le
flewve Hudson, 2 une demi-heure au nord de
New York. Sur Ia route, les investigateurs en-
trevoient un instant a sinisre prison de Sing-
Sing. La propriété Carlyle se compose d'un
magnifique batiment 2 dewx étages, posé au

| milicu de dewx hectares de jardins rmgmﬁqucs.

le tout entouré dune grille de 3 métres 50

i e e D s

armés stationnent en permanence devant en-

. trée, dlutres patrouillent régulérement dans

1a propriété, avee des chiens. Un ou plusicurs
andes du corps accompagnent Erca dans ous
ieur. Le personnel de

ns et divagations. Elle ne connaissait
ni le nom de MWeru ni le culte auquel elle
prétendait apparteni:

Erica est maintenant fermement convaincue
que cest MWeru qui a fit basculer son fiére
dans I foli.

Tlest noter aussi que Erica a connaissance
des dew contacts de son frére : Horrace Sta-
rett au Kenya elle y est restée longtemps) et
Auguste Loret au Caire (elle iy est pas passée
mais cf Aide de jeu NY-01 p 37).

és 1

maison est comy.lu\r, ibesilait
Un tel systéme de protection nlest pas inutile.
Peu de temps aprés Ia pendaison & Nairobi des
prétendus assasins de son fiire, des membres
ducule ont essayé de sintroduire dans I bi-

bliothéque a ka recherch iblement

importants pour eux (cf. « La Bibliothéque »,

i dessous). Erica porte plainte contre toute

personne surprise en train de Sinfilirer dans

Ia propriété (50% de chances détre découvert

toutes 1& 10 minutes passées  fouiner dans la
test réussi de B

es. avise
aussi sur les autres membres de IExpédi-
tion, mais Erica ne peut pas leur apprendre
grand-chose.
*Sir Aubrey Penhew : Erica ne le connais-

étre besoin d'argent. Cétait e cas de tous
ceux qui entouraient Roger. ».

*Dr Robert Huston : Un homme attirant
et envoiitant qu'Erica avait jugé extréme-
ment intelligent et sensible. Il a sans doute

5 2

ot apprécie lénergie et clarté.
Erica st constamment flanquée de son garde

i corps,Joe Corey e elle s rowe s f-

de Bradley Greysson
(vanspors, ulmm etimpotepoden | ] Enca et dcs cnncpnscs Carlyle.
malavecErca et fnait & Féar delages-
on des affares. A une elo a prat- e s
quement connu la pauvrets. el | Dgs le départ, Enca savait que Tex

aficine de Roge it pas simplement wne
bbi s s Flle

Erica Carlyle
Femme daffaires millionnaire

détrange fascinait et inquiétai son frére, Cette
Negresse (cest ainsi quelle désigne MWeru)

| éuit 2 lorigine de Tobsession de Roger. A ses
| yeux, Ja passion que son frére éprouvait pour

(cl.tableaup. 306 .
diion 30*anniversaito ou p. 206 6o a6
dition frangase).

Valours dérivéos
nté mentale ]
Points de vie: 10

m-mc 2
Compbrc ol o sl
(Garera fortune Cary

il étit tombé. Dés que cette femme est entrée

dans sa vie - Erica ne sait pas ot il I rencon-
ée - Roger a commencé a fiire détranges
réves dans lesquels quelque chose ou quelquun
Tappelat et le poussait & agir. Roger se révellait
1 nuit en hurlant mais refusait den parler avec
quiconque.

Erica avait conseillé & son firére de consulter le
Dr Huston qui étit alors Mhomme le plus en
e des cercles quélle fréquentit. Elle pense
que Huston a incité Roger 2 monter cette ex-
pédition et elle sen sent responsable, mais clle
et par-dessus tout persuadée que cestfa Né-

i« ger pour p
son traitement.

* Hypathia Masters : Erica Tavait rencon-
trée plusieurs fois sans trop y fiire atten-
tion. Roger est sorti quelquefois avee clle,
mais rien de plus. Cétait une bonne pho-
tographe et cest peut-étre la raison pour

ment attaché A Roger qui lui vouait une
confiance totale. Les avocats de Carlyle

lavaient blanchi dune accusation de
meurtre extrémement convaincante. Ro-
ger était alors inscrit a 'USC (University
of South California ; auparavant il avait
été expulsé de Harvard, Yale, Princeton,
Miskatonic et Cornell).

La bibliothéque

Eny repensant, Erica se souvient que peu de
temps avant son départ pour IEgypte, Roger
relisait souvent les mémes vieux livres. Elle
a une fois feuilleté un dieu (fes Manuscrits
Prakotiques). Ce quelle y a lu Ia effrayée car
ces textes semblaient justifer le comporte-
mcnrdcmcnnd de son fiére. Il avait mis tous

s livres en sireté, dans un coffre caché dans
& bibliothéque. Ce quil ne savait pas, cest
quErica_connaissait lemplacement de. ce
coffre. Elle await retrouvé a combinaison ¢

gresse quia it p
. A cette époque,il disparaissit plusicurs

jours durant pour revenir el rouge et fiévreus,

expliquantseulement il éuitalle A Harer.
Roger disait de I Négresse quelle it une
Reine, une Prétresse qui détenait des secrets

quil devait découvr. Pendant un temps, Eri-
& approuva cette idée dexpédition, pensant
quiune fois en Egypte, Roger comprendrait
que la Négresse e ses contes rétaient que

I d'un recueil
de poémes d'Edgar £y Ayan fit installer
une chambre forte pratiquement invulné-
rable dans son bureau, elle n'a pas ouvert le
coffre de Roger depuis le départ de ce der-
nicr pour Londres.

Les investigateurs peuvent aussi apprendre
o i o s o
que Jackson Elias a déposées chez son édi-
oK e ST e




tementle sujet avec Exica,ele prétend ne pas
s connaitre, craignant quiils ne représentent
une valeur énorme pour des collectionneurs.
El

lle veut d'abord les faire évaluer (et se ren-
Sl

m
sir & Touvrir (FOR 60) = un tra-
vail passablement dangereus cor tl

raisonnables, ils pré

quils épluchent tous les livres, les investi-
gateurs ont droit & des tests de Volonté a la
moifié toutes les 20 mi
réussite, ils trouvent le recueil de pogmes de
Poc et découvrent Ia combinaison qui y est
inscrite (D15, G14, D13, G12).

Avee ses fauteuls confortables, ses tables
ct lampes de lecture, ses cendriers,
crachoirs, sa magnifique cheminée de fer
style Haut Victorien et sa superbe table de
billard en ardoise et teck, la bibliothéque
constitue un décor somptuewx pour les cen-

dlun perceur de coffre

Vous pouvez faciliter Iacces des investiga-
teurs 2 la bibliothéque en les
ée par Erica. Le jeu
ner une telle soir
s investigateurs doivent réussir 4 séclip-
¢tement dans la bibliothéque, en
chasser déventuels invités avec politesse et
naturel avant de verrouller les portes et de
passer aux choses sérieuses. Une telle séric
deexploits peut étre trés amusante. Alors

nvitant 2 une

ol

ser dis

protégés par des panneaux
vi qm]lL renferme. On trouve [ ls édi
tions completes reliées en cuir e Trollope,
Dickens, Bulver-Lytton, Mrs Radelifi,
Parkman, itres ceuvres de

ngton Cable et dautres peres

étagére entiére est rcmpllc de vieux travaux.
nce anghais et frangais. Curicus
ment, clst Ia quiest rangé le gros recueil de

de réf

+Rovolver cal 22 cout
Dégs 106 (dans sonsac amain)
Flurel s (0o mouchet) 70%
Dégats 106+

Joe Corey
(ndépendantNede)

Lo garde du cops dErca est un galar

Thonme de man dun o 6 apére Q.
it o dossus s Gune tansacton ave:
Eica. Co cheldeganga dpory s aant
s Jooprenesonposte s JERCR

Joe Corey
Gorde du corps dErica Caryle

Nivea

(ctabloau .06 do L4ppeldo Clru,
on 30 anniversaioou p.206 dela "
éditon frangaso).

Valours dérivées

Santé mentale 5
Points de vie 15
iny 2

Campétoncespéciis(ouspécle]

Repousser les i
Compétences

75%
Baratn 5%
Conduite 5%
Semrere 0%
Discréton 50%
Négociaion 55%

Jogie

Sciences oooutes 05%
Vigiance 5%

ues
Angias (Langue matemel) 0%

+Revolver cal 45" 5%

* dans un holtersous e brs, i garde.
tojours douze balles suppléme

* Batt de Base-Ball 5%
Dégats 108+2
+Bagarte %



New York

Bradle; Grey

(IndépendantNeutre)

Lhomme de confance GErca sappele
Bradey. Grey, un dos assocés du cabinet
davocals consds Dustan, Whiteby & Gy,
(New York 576 Rue).

Lesi1 ans docet homme ongigne et dst-

pounc< de Poe — dans lequel Erica a noté

&5l dosacherorotrune ujousste
Ses canpit sord bin s of s,
vl s s Erca. Son monkon
Savanc tnpeu ki doe un g peu o
o, adentsars o o da s v

appart Fiommentdar s
s s o prsse i Faent o i
depowor dEcasurksnteprises Cafe

‘doméme prendre une semane ou presque:

Bradley Grey - Consailler iErica Caryle
Nveau - ordnaire
(- tableau p.306 de LAppel do Cthulhu
&diion 30 aniversaie ou . 206 do 6
Bdion frangaise)

Valeurs dérivéos
Santé mentale I
Ponis de vie 9
Impact 0

Compétence spécifique (ou spéciale)
Mérterla confince

deMiss Carl

Compétences générales

Aiisme

Bibiohéque

Complabits
Condute

du coffre. Derritre lui, un
pcnl panneau peut étre tiré pour faire appa-
raitre un bouton. Si on pous:
toute Iétagére glisse de coté et découvre le
coffre qui se trouve derriére. Quatre livres
sont enfermés & lintérieur ¢

« Les Manuscrits Prakotiques

Aide dejeu NY-13

ce bouton, e ——

Un moyen de pouvoir rencontrer Erica
Carlyle de mani
gateurs n'y arri
Sl !a meilleure

e indirecte i los investi-
nt pas par une approche

 Passages choisis du Livre d'Tuon amie d'Erica nommée Victoria Post (citée
« Le peuple du monlithe T A e Carlyle
+ La vie d’un Dieu arrive en Afrique (cf. Aide de Jeu ADJ-

‘Lés ouvrages

LaViedun,
Co manusc st fuie exenplae du

oéder i
16 Pharaon Nor: Cet orage estebé
en peau humaine, Cromplon €all 668

: imises t rom du Parson
des Tendtres. La sal du rbne du Pha-
o ko oo it

57)

s oo

pls tordes eus, rappeh

crpton. Lorsque Cromplon fat réérence.
Pharaon Noicou 2y Pharaon das Té-

nébrs, I agi. bensir, do Nyaraholep.

o e i
st dr o ik o

Vous pouvez dioder de et cartans
renseigrements contenus dans La Vio
dun Diu jusaua co quo les iesiga-
b et 3 Lo oo o i
pour s leur p

oo s ot

e mua»a par
exemp, s so ouvent confon
e ks

Langue : Anglais
feu : Dans a bibloihéque dErica Car-
je

Complexité - Facie (20%)

Houros.

SAN:
Sortiléges : aucun

Les anuseris Prakotiques
Une raduction anglaie,

Lol g
(o dEra Cato
Cwnnhxm Coypiave (90%)




INT-08, p. 31)). M'* Post est une amie
dlenfance de M Carlyle, et sc trouve étre
actucllement Ia_ propriétaire d'une gale-
rie d'are située au 540 West de la 29¢ rue
dans Chelsea.

Victoria Post est présente dans sa gale-
tic tous les aprés-midi pour recevoir les
clients - fortunés en général vu les tarifs
pratiqués. Clest une jeune femme dens
ron 25 ans trés dynamique et attention-
née, qui se rendra vite compte quon la
baratine. Cependant, face a des personnes
sincéres et ayant besoin daide pour ren-
contrer Erica Carlyle, Victoria les aidera
sans faillir sils ont su la convaincre et
que la cause est noble. Elle
quErica ne souhaite plus parler de Ihis-
toire de son frére, qui a représenté un
grand traumatisme pour elle, ainsi que
pour Victoria. Pour clle, Erica sest mise
dans une situation de rejet face 4 toute
cette histoire, et de vraies nouvelles,
permettant denfin
Jest passé, ne pourront
que lui étre salutaires finalement.

Les investigateurs pourraient également
rencontrer Victoria Post a des soirées
mondaines liées au monde de la pein-
ture s'ils ne trouvent pas le chemin de
sa galerie.

Durée : Mois
Mythe: 10

SAN: 1
Sortléges : Contacter la Crose Alde.
(Contactr une Chose e )

‘Larboutique de I'horreur
<L Boutique Jit-Jt

Laboutique Ju-Ju se trouve au 1, Ransom
Court dans Harlem. Cette ruelle sale
coupe I 137¢ Rue a lest de Lenox Ave-
nue et aboutit dans une arriére-cour de
six metres sur six. Seule la Boutique Ju-
Ju donne sur cette courette. Lunique
autre porte correspond A l'arriére-bou-
tique d'un préteur sur gages (établis-
sement, qui avait sa_devanture sur la
138¢ Rue, est Les nuits de

P s

réunion, 1D4 adorateurs sont étendus
dans la cour ; ils jouent les ivrognes mais
montent bonne garde.

La cour est encadrée d'immeubles délabrés
et de nombreuses fenétres la dominent
Si les investigateurs interrogent les habi
tants (qui se montrent d’abord hostiles et

Victoria-Post
(rquon)

oria Post est une jeune femmo dan-

est dune constants bonne humeur 21 -

éricents envers les curieux), i

qulune fois par semaine des personnes
bizarres et des étrangers viennent tard
dans Ia nuit  la boutique. On entend alors

parfois des bruits inquiétants. Un petit |

cadeau - argent, nourriture, cartouche de

igarettes - devrait permettre aux inve:
gateurs de se poster une nuit 3 une fenétre
pour observer la devanture.

Lo peuple du monolithe

En anga

e content &
1l Sagit cependant dun
fare puisaul 2

un sortiége
volume. rés

chance égale 4 so
Cihuihu do découvia chose. Pout ius

s

Passagos choisis du Livre divon hogas
L\(u - Dans a bolohéaue dErea Cac-

Texto Géludes rancals 6t pac Gaspard

duNord& p.mw e forigialatin

Langue

Lm. o bebqe ks G
mplexité : Comploxe (10%)

o déal. ol e o bse
e 176

Compiente: Do (09
Durée: Jo

Sortileges : Aucun

St

i cer oyt bt
At i1 St [Cales i
(Chuhu), Cont o
o Polloqaa o, Gt
Yoden-(Noders), Contacer Yok Zoboh
ogSobo), Ganbcr_ Pctyoh
(T, oo e Naah-

Brune dEbon, Sgoe de Voor

Vo oot s ol oo GEIca
Cat. W Pt ol e Cafo st
anies denfance, son pére Wal
v
(8 e v el
des parcours_quasiideniques usau
b c e b it
tands que Vicoria sest
I’nsmede\anwwawympwrh

e ostsr s o ppoci
car el a ouet récemment une galre

qutne piste pouracobder & Erica Cay.




LIS

i

s

boutique
leur faut forcer ka porte d
par des planches (FOR 17), pui
, fermée de Textérieur par une chaine et
‘OR 35). On peut tout de méme
ebiiller I porte e entrevoir lentrée de la
boutique Ju-fu.

a devanture se compose d'une vitrine et
dlune porte vitrée. Des rideaux occultent
Tintérieur de h boutique. Dans Ia vi

ou de Sciences hun
in ouvre de

Loy
T e
per.Sur une réussite de Trouver Objet
les investigateurs apersoivent une clé pendue
au cou du vieillard par une laniere de cui:
Lendroit est sale et pou

a-bra

investigateurs sont cn visite de
e I
avertit que certa
composants traditionnels de la magie rituelle
afii

de Cthulhu rest visible.
Ly . 25% de chances pour que 1D3 clients
innocents soient présents lorsque les inves-




-

tigateurs arrivent et 45% de chances pour
que 1D4 adeptes soient & portée de voix.
Les clients noirs ne verront pas d'un bon
il un groupe entiérement blanc, soupson-
nant quil ne visite le quartier que pour se
donner des émotions

Ouvrage

SAN: 1
| Sortleges : C

Dans les profondeurs

Aucun indice pour les investigateurs au
de-chaussée, mais il existe un aceés vers le
sous-sol, une trappe dissimulée sous un tapis
derritre le comptoir. Si on souléve ce tapis,on
découvre Panneau d'acier qui permet de soule-
ver la trappe. Elle cache une volée de marches,
juste assez large pour une personne. Lescalier
Senfonce sur prés de 6 métres et aboutit dans
un couloir qui, aprés quatre, cing métres, se
termine devant une solide porte. Les murs,le
plafond et le sol sont en pierre. Le plafond s
22,5 metres. Des symboles mystéricux sont
gravés sur les dalles (une réussite de Sciences
humaines : Anthropologie les assigne & la
trbukikuyu toussymbolisentle mal).
nion est en cour,lalanterne & pétrole
due au plafond a été allumée; sinon le couloi
est plongé dans les téndbre

La porte de chéne au bout du couloir st ren=
forcée par des bandes d'acier. Des symboles
sont aussi gravés dans le bois mais ne peuvent
étre identifiés. La porte résiste avec une FOR
de 30. Elle est assez large pour que deux in-
vestigateurs combinent leurs efforts contre
ele. Elle est toujours verrouillée — sauf pen-
dantlesrituels — et sa clé s trouve au cou de
Silas N'Kwvane. Les gonds sont a lextérieur ct
on peut donc lextrire du chambranle en une
vingtaine de minutes.

~'Le sous-sol

Derriére cette porte s trouve la salle des sacri-
fices haute de 4,5 métres. Les murs de pierres
sont_abondamment gravés. Une réussite de
Mythe de Cthulhu indique que ces symboles
mystérieux doivent étre en rapport ave les
Grands Anciens. Pendant les cérémonies, des
torches placées dans des niches illuminent la
salle. Un rideau protége des regards une petite
alcove o Mukunga le prére médite sur les
joies de son sacerdoce. Quatre zombies 2
tendent dans cette alcove.

De gros tambours africains sont placés contre
chaque paroi.lssont utilisés pendantlesrituels.
Deux solides perches émergent du mur & |
té de la porte dentrée. Des lanitres de cuir
pendent au bout de chacune. Elles servent 3 |
Tier s poignets des victimes sacrificielles. Ces
sacrifices ont lieu tous les mois. Chacune de ces |
érémonies doit au moins consacrer deux vic-
times au Dieu de ]a Langue Sanglante.

Au centre de la piéce, un puits (2,5 m de dia-
‘mére) Senfonce dans le sol. Tl est fermé par une
épaisse dalle de pierre. Un systéme de levage

¢ pour soulever ce lourd couvercle.
mais, méme ainsi, une FOR totale de 25 reste.
nécessaire pour ouvrir le puits.

ke
Au fond de ce puits (4 5 mde pmfom!cm)
est tapi celui que le culte A\\pcllL le Chako-
ta, IEsprit aux Multiples
ée comme Lespr servant du Dieu de la
Langue Sanglante, cette entité monstrueuse

2 ¢ install

quelle st en place, la dalle érouffc s
gémissantes du Chakota, mais ses cris
WEEL O i
ouvre e puits. Le Chnlmm Sattend & étre
nourri dans les 10 minute uivent, Sil |
ne lest pas, ses multiples \.ma redoublent
de gémissements, provoquant une perte de
b8 points de SAN.

Quatre zombies surveillent cette piece
sacrée, Clest le grand prétre Mukunga

Leurs intestins

Silas N’Kwane
{(Ennemi)
Sios Nwanoestun vilard de T3,

tran,perceptifet neligent. Une chemise.
uam i o o

ia mu!remm e

yéloa jamals les secrels.
Ynositon i uapo o coses il
‘excepte xistence du Chakota. | e bat
ra si nécessaire, mais préfre attaquer
par-deriére.

rases types
«Jo ne vends que des objets aficains
auhentques ; si Cest du sensationnel

tique, nu ne vous en verra essortr |
Sourite aux évres) »

Sias Nkwar
qui les a créés A cette fin. Tous ont autre- | Proprita e Gl Bouiaue o
fois été mutilés lors des sacrifices rituels. s asrao

p etleur front i s

est profondément entaillé de la rune du
culte (perte de 0/1D8 points de SAN).
Si Mukunga est absent, ils attaquent
tous ceux qui entrent dans la pidce, mais
cessent toute poursuite au bas de I

lier. A vous de d e
attague st déclenchée,

0 o seg 20 R0
oty

Valours dérivées
Santé mentale 0
Points de vie 13

PElatle cadrent
Mukunga qui s'en sert comme gardes du
corps. Le reste du temps, ils sont postés |
dans Palcove de méditation de Mukun-
ga. Les caractéristiques des zombies se
trouvent page 52. Mukunga les a créés
grice au sortilege Créer un Zombie, q
figure dans Les sectessecrétes d"Afrique, un
ouvrage entreposé dan

‘Conseil: assez peu exciante l ve de zombie pisquele |
consste  attendre derrére un deau de pouoir fare peur

s st &
parsemer de-i de- o caphemam ambiant d animaux
‘<ompails »7? Judiceux, car si parles powos émanant
u Chakota et dos objels occules présens, ces ojels

do décax
Quelques chauves-sou des
araignées, ou alors un python et un baboun s énerves,
queTon aée qu'en s décapiant

‘Compétence spécifique (ou spéciale)
Dégol

fourb 0%
Compétences
Alétime 3%
Baratn 5%
it 2%
Disréton 55%
Mythe de Cihuiny 1%
Négociaton 0%
15%

Scences
‘Sciences humaines - achéclogie 10%
‘Sgences occules 0%
Vigiance

Langues
Ghuyu (Langue matemell)
Angais

Nandi
Kiswahi
Combat

+Pranga
Degéts 106+22



New York

Les trésors delalcove

Aide dejeu NY-14

Mot du Dr. Robert Huston

Un petit mot rédigé de Ia main de Robert
Hauston.

Utilité du document : 11 conduit les inves-
tigateurs vers I'Australi

/, A
hee Neloa,

Aoce Quone olecorerieed ce

et ma/w« % VA

Kok !g.: et ge

nlbreacenn pf14,a, e s

o i Lt ccatse .
Ko Dot it
56 B Clo e ovia ot Ao

e petite piéce de deux métres sur deux st
de a salle des sarifces par un rideau. Des

Artefacts

Le Masque de Hayama

Un masaue de démon afican

apparemment 6 dans o bos,

méme siune russie dé Scences
e e ks

Qe peut s daun
uarmdewnd!«ximmhé!hw\né

o g oo 1 e i U

i (Giuhu (e rétssie de Scences hmaines - archéologe

dsemine sa proverance
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La plupart des objets décrits ci-dessous
Sont enroulés dans une peau de léopard po-
contre le mur du fond. La robe de prétre
et les griffes de lion sont accrochées & une
patére sur ce méme mur. $i Mukunga est 13,
il tient le sceptre en main.

* Larobe du grand prétre
5 2

Pistes'secondaires
Miriam Afwright

iam

les investigateurs  contactent M
Acwright, en personne ou au téléphone, elle
Jeur apprend qu'Elias souhaitait consulter Les
st i e i e

toyantes. Une réussite de Sciences de la vie
histoire naturelle attribue ces plumes 2 des
fiamants roses ct des martins-pécheurs, tous
certainement originaires 'Afrique Orientale.

* Les griffes de lion
Des griffes de lion fixées sur des picces
d«.» tissu assemblées en gants. La paire est

solide pour étre utilisée comme arme
{65 lon earsekrisiques e Mukange, page
50

* « Les sectes secrites d'Afrique »
Ce livre cst décrit dans la section Ou-
vrages, page 46.
Les objets suivants sont tous décrits dans
1a section des Artefcts, i dessous, en voici
laliste
«Le masque de Hayama - un masque en
bois représentant un démon africain
+ Un bol de cuivre
+ Un sceptre sculpté
« Un serre-téte de métal gris

poli

Visions ot Pertes de Santé Mentale Ass:
1D4_Dieu

Autro nom du die
Nodens*
Cel do [ Abime.p 211 (db )
gguralh Le Boue Nor, p216 (0 16)
Lo ToutEn-Un, p218.

o) s b Py oo ol
plus dinfomabons, eportez-vous & LAppelde
& édon angase (Le numéro de pageestindué pour
chae),
Lo et e Gl (o checala
St e 70)
pout adores mesigaeus 3
mwm, amimiatioss

Bol de cuivre po
Leu: D’wslasv.m/w Wy
Iitg s

mboies inconnus. Une
s o ol et s o b3

nm,xm s ol
e o U v o Gtk
St umm e s s 5o
Malgrs 5. Io bol nest pas al
inconnte do nolre
ok N_&qw‘esakmew‘awv"*mnw os

ricusement di
mois plus tot. I’ar « mys!cncuscmu\r » elle
= il sest tout simplement
une odeur innommable
o Iuhho!hcquc le jour od ce livre sur les
sectesa riam éprouvait beaucoup
T pour i Eerall
volontiers son aide aux investigateurs sils la ui
demandent. Sa bibliothéque permet éventuel-
Tement d'identifier la rune gravée sur le front
delécrivain. Clstune rune trés ancienne, géné
ralement associée au surgeon d'un cule cha
Egypte & lépoque pharaonique. Miriam peut
faire cette recherche  ses moments perdus —
une semaine — ou bien aider un des inves
gateurs qui en vient alors 2 bout en 12 heures.
Les recherches pointent vers un culte kényan
a Dieu de la Langue Sanglante. Il
rapparait pas quil Sagit dun des avatars de
Nyarlathotep, mais les investigateurs sen aper-
cevront siils lisent les Fragments de G'harne.
La Fondation Penherw (3 Londres) en décent
un exemplaire en pa

consacr

Réussito Echec
Aucune

D100 pons do SAN
1D100 points do SAN
D100 points de SAN

s do SAN
5 poits de SAN
5 poits do SAN

]
Sceptre sculpté
Lieu : Dans la Boutique ]
Oorn ficane, il dars b e 1
o L sl g s rres
P Flares iy
Nyambe,
i

e et
& quapres e prochain lever du solel.
N\am’-e b e e

M s of dons.Ca eepo ol
s un et oy,

Ser bl e
utque Judu
T 0 o v i o oo
‘semblent ndiquer éussie de Mythe de Cihuu)
0 (i e s o
o prodge

e wu\ atsquer son poteur, 3 mois dais
et blssé paru

Race inférioure de serviteur
L ta se présente comme Uné

x
= e iy e

jos sont ceux de ses précé-
Gartes vimes. Aprs deux eutes o
digestion, e visage de la demiére vio-

Coliici

Chakola au fond du puifs
1 dévore deux investga-

als|
capable de se débrouiler seul.

forsures : Les Chakota_peuvent

Chakola pour a premiére {0 colte
4/1D8 points de Sants Mentale-En-
fendre les hurlements par 4 sulene
fait lus perdre de Santé Menel



St v
Somians s e (O

o e b
o oo % e e i o e o 53
u s N el e
o s e 2
R o v n <t

o de it L\LA[AHP\,\VEA grave de runes ot
s mélang mccmwc

i1 eir enflamme s her
e o an oo Ftanoe o v i S
feriot. La vmo o st le sorcer
0o cononson o on o e o

Valeurs dérivéos
Nowement

Poins de Vie moyens
imgact

New York

Conbat

Dighs | parisoge
Hurements

s I fheciscd

o & mons do 30 Kio-

o génealdovisons
Shrankr m Téqui

*Brotecion : Lo Craoa st immunisé”
conite loute ame physique, mais le
feu, la magie el Félctiité peuve

i les bouches sont couveres;

i peut suffoquer dans Teau ou dans la

terr

Sort 4
*Perte de SAN : 211020 poins de Sarié
ntle pour avoir v un Chak
fale pour avoirvu un Chakota R oo
i el it sl Lirs
nde

Zombie

Bn que fout o monde sache & quo
tessemblent s zombies dans ls fims gl
peu dhistires ont ét6 écres sur euC e
mbies peuvent ete créés de plu-
sieurs maniées. Luiisation do vaudou
de mage nofe semble ére e moyen

T dww\unewpfwhw
sk yoda Gt conres s My 1

#Le professeur
Athony Cowles

us courant
s pevent et crés par

mmm le professeur est
e

content ure susiane ui

anime les.

pits mmmam peuvent
et ranimer los

c«ums ot son

Ewa, et
peuvent
indiquer
précisé
ladresse dupavillon
de son pere sur Pick
man (entre West et
Garrison), de son bu-
reau dans le Batiment
des Arts Libéraux ou
de son restaurant pré-
féré (Grafton Diner,
prés de la gare Bos-
ton et Maine
cun dentre cux 'a de
raison de sintéresser
4 lui. Les voies clas-

ment

i me o huerz\e

amlda i

oot 3l o g permétedo hukurd e
et pointdo Santé Meial.

Lo el dur 103 miues et roqirt un

bronze, grave

sowes 1 5 koo
oyt nvuwmw‘zkw 5o a,v
Un

@ s movres o 1 . i iy

ad vt

pod et
pécint quis so

cseries
ol smm. o 3 ot o

Ia vcent parfafement f petvent

st ol posbe fosotGolo s, i

it ntl, o chame est s

siques d'approche, téléphone, lettre,
gramme ou méme le courrier interne per-
mettent de le joindre plus lentement, mais
les investigateurs parviendront & contacter
cet érudit en moins de vingt-quatre heures.
Le professeur se montre amical et ouvert. 11
ne sait malheureusement pas grand-chose.
11 'a jamais rencontré Jackson Elia
connait rien de sa vie. Il a lu plus
livres — ceux qui s'intéressent a Ia Polyné-
sie et In Nouvelle-Zélande — et se rappelle
quelqu s de ces ouvrages si on lui
cite les
Cowles collectionne les récits dévénements
éranges, un hobby qui lui a souvent valu I
ritiques de ses pairs. Il croit  la sorcelleric
et garde lesprit ouvert en ce qui concerne
les monstres et cités souterraines, méme sil
Clstun homme
fort et excentrique, doté d'une remarquable
barbe rousse. Vous pouvez présenter Ia jolic
Ewa, mais elle ne joue aucun role particulicr
dans cette campagne
Une ou deux questions peuvent fire dis
courir cet homme volubile pendant une
heure. Une touche de flatteric ou de Baratin
suffit & le lancer dans un résum
cente conférence 3 Puniversité de New York
Conseil : attention, le professeur Cowles
habite 2 Arkham, et nous savons tous ¢
que cette ville peut exciter Pinvestigateur
moyen ou plus. Pour séviter des heures de
ription de ['Université de Miskatonic

de sa ré:
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teurs sur les traces
du Necronomicon « pour déconner » situez
le professeur Cowles sur New York pour
quelques jours (a secrétaire du département
2 luniversité connait ce renseignement).

Tl ne faudra pas longtemps avant que le pro-
fesseur se lance dans de longues explications
sur la conférence quil a donnée récemment.
Les documents ADJ-NY-15 et ADJ-NY-16
regroupent toutes les informations présen

tées lors de la conférence de New York.

Le professeur a entendu parler de Cthulhu
et de Rllyeh, et a découvert des correspon-
dances troublantes entre les contes de la
Chauve-souris des Sables et Cthulhu. Cer-
taines légendes polynésiennes trés différentes
comportent les mémes paralleles. Cowles a
I Les Ecrits de Ponape, « un ouvrage des plus
troublants et des plus écceurants ». Malheu-
reusement, lexemplaire des Ecrits de Ponape
de Tuniversité de Sydney a éé prété 2 un
John Scott de Boston, qui ne 'ajamais rendu.
(John Scott est un personnage malveillant
qui apparait dans la premidre des campagnes
pour Lidppel de Cthulbu, Les Ombres de Yog-
Sothoth, il ne peut pas étre rencontré dans Les
Masques de Nyarlathotep).

Cowles croit que ce culte Sest éxeint ou en-
dormilya des centaines d'années. Mais son
existence passée I incité 4 lie les livres de
Jackson Elias sur les cules actuels.
Le professeur ne dispose plus du document,
mais il indique que celui qui a fa cette dé-
couverte, un certain Arthur MacWhirr de
Port Hedland, tenait un journal dans lequel
il a rapporté plusieurs attaques d'sborigénes
contre son lacWhirr aurait noté

o ines victimes étaient mortes de
nes de petites piqares, ce qui évoque
jue culte de la Chauve-souris.

Aide dejeuNY-15

Utilité du document : cet article présente
les principaux points de Ia conférence sur
Tanthropologie fiite & Iuniversité de New
York. Il établit lexistence passée dun culte

de la Chauve-souris en Australie, et lic cc
culte au Mythe de Cthulhu,

ide de jeu NY-16

La conférence du Professeur Cowles com-
prenait quelques diapositive:

d'un étrange monolithe de pierre photogra-
phi dans le désert australien. Les clichés
ont ét¢ pris par Arthur MacWhirr & moins
de 20 kilométres des installations du Dr

mettent dentendre parler de feur auteur
(Arthur MacWhirr) et de loc:

al
étrange monolithe de pierre non loin de la
Cité de la Grande Race.

=]
Tt e
Miskatonic pour un semestre, en partie dans
Tespoir de réunir des fonds pour une véritable
expédition sur e ste découvert par MacWhirr.
Mais jusque-1, nul n'a répondu & ses attentes,

Bien quiil soit curieux e tout et ne manque pas
de courage, Cowles doit penser a sa cariére ct
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Plan des entrepdis dEmerson Import

respecter son engagement actuel. Ni lui ni sa
fille ne peuvent consacrer de longues heures
seconder les investigateurs ou se
dans leurs investigations Tous dex sont fiables
et constituent un bon contact aux Etats-Unis
i les investigateurs ont besoin daide pendant
quills sont & Kétranger. Leur Crédit est plus
élevé 2 Sydney qua Arkham.

Les Cowles vont retourner 4 Sydney dans
sept mois, avant ka fin de cette campagne, et
sont done susceptibles de participer au cha-
pitre australien. David Dodge, un professeur,
Sbccupe de leur maison et il pournait parti-
ciper plus utilement encore 2 une expédition
dans le désert.

Depuislamort de sa femme, Cowles se montre
termiblement protecteur envers sa fille ; bien
quEwa comprenne cette atitude, clle com-
mence 2 la trouver pesante. Elle a d
qitter la maison paternelle 2 21 ans, en ac-
ceptant tout poste denseignant quele pourra
trouver. Les dewx sziment beaucoup et réagi-
ront avee violence & une attaque éventuelle sur
Tautre

&

Bmerson Iinport

La compagnie est domiciliée dans un biti-
ment long et étroit situé 2 Touest de Man-
hattan non loin de a riviére Hudson, 648
West 47¢ rue, avec des quais de chargement
aux deux extrémités. Clst un entrepdt ol
Sempilent les marchandises mais une pe
série de bureaux occupe le volume supé
de la fagade. Emerson Import niest qu'une
société normale qui sert dintermédiaire,
sans rapport direct avec les cultes de Mom-
basa et la Langue Sanglante de New York.

Les investigateurs peuvent décider soit de
simplement interroger le propriétaire, Ar-
thur Emerson, en se rendant sur place ou en
téphonant (HA 6-3900), soit de cam-
brioler Fentrepot.

mais ventripotent. Interrogé sur Jackson
Elias, il se souviendra de sa visite et pré-
sentera ses condoléances lorsqu'il apprend
sa mort. Il apprendra aux investigateurs

quElias faisait le tour des importateurs de
New York pour trouver ceux réalisant des
échanges avec Mombasa. Emerson se trouve
étre I'agent américain d'un exportateur de
Mombasa, Ahja Singh. Le seul client de
ce demier est Ia Boutique Ju-Ju, située au
1, Ransom Court 2 New York. Emerson
est certain quiElias avait lintention de sy
xendre. T1 donne volontiers le nom du pro-
priétaire, Silas N'Kwane, et son opinion sur
ces gens, des « négros étrangers mauvais
comme la peste ». Il avait dit la méme chose
2 Elias. Si vous le désirez, Emerson prévient
la police aprés avoir été inerrogé car il a suivi
Taffaire du décés d'Elias dans les journaux. Il
parle de la visite d'Elias, de ses intentions et
de celles des investigateurs.

Aide de jeu NY-17

Utilité du document : Ce registre améne
les investigateurs 4 s'interroger sur Iimpor-
tance de la Langue Sanglante. La piste
méne jusquau Kenya, ot sest rendue Tex-
pcdlnan Carlyle. Mais elle les ménera bien
plus loin...

Prof. Anthony.
mnsdale Cowles
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Miss Etva
Seaward Cowles
i)

La file du professeur Cowes se nomme.
Ewa, Cest une trés jolie jeune femme de
20ans et b conne oo o A e

son Conseil sur

Vutilisation de: registre une petite salle dattente avee quatre chaises

des affiches sur le droit maritime aux murs, la
tcelle de la secrétaire ' Emerson qui

£l EBM du rms daot 1925.

J.. pour livrison de ity

Singh (est de Trouver Objet Caché pour les
Canactéristques out vos oueurs. dommage do pas trouver rapidement, sinon au bout d'une heure
AP 16 s

Etudiante ot fillo respectucuse

= ,ﬂw p de recherches). La trosiéme pidce est e bureau
i mf?"w s Poctow Dalmome, ' dArthur Emerson, dont le mobilier est com-
FOR. 13 Pusssnce 65k 1 posé dun bureau de belle ficure et quelques
TA 10 Copuence % s egies poposés e chaises. Dans Tun des tioirs du bureau se
EDU 16 Comassance  80% A ettt rouve un livee de compte dans lequel il est

N e fion 0% Auss, nhe b s canpltr ou
i ekl v ot possible de dccouwlr rapidement les mémes

ous i -
Covidadid Ahja Smgh Les adresses respectives de la

P dove 2 or sl @ Bouique Ju-Ju et &’ Abja Singh sont présentes

s'“‘“‘”““ > Donc, outeoréalisme qu = s ouslesdocumens.
Compétenspcfav (ou il

Eudort g

Conpbtance pnirais.

Abésme

Barain " portateur de Mombasa.
Bibliothéque

Conduite: Si les investigateurs décident de cambrioler .‘I'gs dossiers du Dr Huston
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Atthur Emerson

Atthur Emerson st un gros homme de.
o moporme o S s, s
cachée par une casquete. Le propri-
tae de la s00élé Emerson Impart st
un anéricain

s i s égalenentsia

seerétariat. Larrét de la Cour a finalement
décidé que ces dossiers étaient de nature
médicale, bien que de viewx médecins se
soient pendant longtemps opposés & cette
décision. Ce sont donc maintenant des
dossiers confidentiels : seuls les héritiers de
Huston, les patients concernés ou un mé-
decin poursuivant des recherches autorisées
peuvent légitimement y accéder. Le secré-
aire du Bureau, M. Adrian Feris, controle
Taccés 2 ces dossiers et ne sen laisse pas
compter. Le Baratin ne marche pas avec
Jui, mais un médecin de [Etat de New York
fiéchir par la réussite d'un

Les bureaux des Affires Médicales sont
situés sur Park Avenue, 61¢ Rue. Il y a tou-
jours un garde en faction dans e vestibule ;
un vigile fait le tour des bureaux toutes les
heures entre 6 et 18 heures. Les bureaux qui
nous intéressent constituent la suite 1002,

Les fiches ne contiennent pas grand-chose
en rapport avee laffuire. La réussite d'un
test d'Intuition suggere a l'investigateur qui
s lit que plus Huston en savait sur Carlyle,
moins il voulan en éerire. Vous éteslibre d'y

inclure d'aut sl

Anie dz jeu. NY 18 (om -page xmwnu)

Cestun simple dossicr intitulé Carlyle, Roger
V.W.Il contient les notes correspondant a une.
vingtaine dentretiens répartis sur un an.
Utilité du document : La meilleure source
possible en ce qui concerne [état disprit de
Roger Carlyle avant qu'il nembarque pour
Londres et Le Caire.

Afticles sur les assassinats
liés & 1a' Langue Sanglante

Utilité du document : premitre victime du
Culte recense dans la presse. Affaire clas-
sée sans suite.

Seule une réussite spéciale dTntelligence
permet de repérer cet article. En effct, &
cette époque et particulitrement dans ce
quartier, Pannonce du meurtre d'un nigre
e i génénlenent s o dun il

Mais

suicide d’ImcIda Bosch.

Contrairement au dossier Roger Carlyle,
celui dErica ne mérite pas une Aide de

obtenu des honoraires scandaleux (908 la
séance). Huston note qulle semble préoc-

cupée par ses rapports avec son frire Ro-
ger, mais quele posséde une personnalité
remarquablement affirmée. Il ajoute méme
quiil @ rarement eu loccasion de voir une
telle capacité d'adaptation  Ia tourmente de
Ja vie. Tl lui a suggeéré de lui envoyer Roger.

2 ¢ du crime, non révé-
e Pamelnt pas passée inapergue.

Blacl l\, Negro &1 \1ggm‘

quéte sur la mort dEias, Emerson
s senside au charme fémini.

Arthur Emerson

Niveau : ordinaire
(et 060 gpe et

oup. 206066
St
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Discuterafates avec des biancs 65%

Aide dejeu NY-19 - Premier assassinat
162 Langue Sanglante




CARLYLE, RUSEX VANZ HORTHINGT:

2 Aide de jeu NY-21
: Usilité du document : Troisicme victime
du culte référencée par la presse. La nature  *
de la victime (blanche) dément la thése
d'un lien racial entre les victimes.

. volt sen propre visare a
« pirastse asyaéirique sur is g

seita
¥ pp-ln: = PR
sora haoaeties &
m.\n
sn cassnesar. od
or as seatisess wexaliation et sroit
lut6t gat) ne sait gue
Sider seatle carestériser

L3 Yepelie wiens 2
o P e A
u.m,m. festion shabrbe par cer ;.-nuuu
er aaaPriete. fivals. poar aoa autortsé.

« e ae staooser. 34 el cates
Are Vesalyse. lael sere alors mo

1631 Longuo Sangerle 4

Aide de jeu NY-22

Aide de jeu NY-20 Utilité du document : Quat victime
du Culte. Cet article n'apporte pas dinfor-
‘mation supplémentaire.

Utilité du document : dewxiéme victime du

Culte recensée dans la presse.

Affaire classée sans suite.

Patrick Russel était un journaliste blanc de
AidadojeuNY-20 - Dovxieme 32 ans, en pleine ascension dans le métier.

oot s L S Sans famille connue,

il se consacrait entié-

rement 4 ses enquétes

1l travaillait générale-

ment seul 4 la réali-

sation de ses articles

quil vendait ensuite

au journal le plus of-
an.

Malgeé expertise de

police 'a pas réussi

4 identifier ni de sus-

pect, i sur uoi RUS= g goou Nv22- uatiére

sel travaillait. ‘assassinat lié & la Langue Sanglante
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Aide dejeu NY-23

Uslité du document : Cinquiéme viccime du
Culte. Cet article apporte un témoin

mais auss une fausse information sur a nature
deassasin,

John Epsender habite toujours New York et
travaille en fant quarticier pour le journal du
‘Times. Si les investigateurs lnterrogent sur ce
quiila v, il admettra que les conditions dobser-
vation iéaient pas excellentes t que ses appels
alaide nétient pas i bruyants que l hisseen-
tendre a presse. Toutefoi, cest un homme in-
tégre et il ne reviendra pas sur son témoignage.

Cinquidme
assassinal 6 3 a Langue Sanglante

Aide dejeu NY-24

Utilité du document : Sixiéme ct septiéme
victimes du Culte.

Ade dejou NY-24 - Seme
et septiéme assassinas s a2 l.amue Sangane
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Aide de jen NY-25

Utilité du document : Huitiéme victime
du Culte. Le jeune docker kényan travaille
comme & New York depuis plusicurs an-
nées. 1l sera trés difficile dobtenir des in-
formations sur lui : ses fréquentations sont
coriaces et bien peu loguaces.

Aide de jeu NY-26
Utilité du document : Larticle officialise [

mort de Jackson Elias et donne le nom de
Martin Poole.

wamn-memumm
aprés e départ de
Tooaton o

+IZhistoire d’Hypathia Masters

Si les investigateurs décident de faire la
tournée compléte des informations dis-
ponibles sur les membres de Iéquipe Car-
lyle, les données accessibles sur Hypathia
Masters ne sont pas légion, et il va falloir
fouiller pour tout découvrir - beaucoup
defforts pour pas grand chose.

Hypathia Masters, ancienne conquéte de
Carlyle, n'a en effet rien de bien parti-
culier si ce nest quelle est la fille de son
pere (Georges Masters, propriétaire des
sociétés darmement Masters), et sans
doute rien A voir avec une expédition de

obtenu auprés d'Erica Carlyle elle-méme
si les investigateurs arrivent 4 la rencon=
trer, soit 4 partir d'articles de presse, ou
en interrogeant des journalistes spéciali-
sés dans les people. Mais personne ne sera
en mesure dexpliquer pourquoi Hypathia
slest décidée 2 partir 2 laventure, elle si
insouciante et présente dans toutes les
soirées mondaines.

Ce qui a forcé Hypathia & partir est une
grossesse non désirce et accidentelle suite
A sa fréquentation de Raoul Luis Maria
Pinera, un étudiant catholique marxiste
porté sur la politique et Iaction révolu-
tionnaire trés en vogue 4 Iépoque. Hypa-
thia décida bien évidemment d'avorter, et
Pinera en profita pour se mettre au vert
en quittant une Amérique trop dange-
reuse pour lui.

Si les investigateurs sont assez malins,
ils finiront par apprendre que I'ancienne
meilleure amic d'Hypathia était Olivia de
Bernardesta. Cette ancienne compagne

proche d’Hypathia jusqu'au moment de
sa grossesse - elle est capable de révéler
tous les détails de idylle et son final dra-
matique - puis sest éloignée delle lorsque
le poids de la culpabilité transforma la
jeune femme mondaine insouciante en
déprimée autodestructrice.

Aide dojeu NY-25-Newidme assassinal
6 ala Langue Sangant o meute gElos
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n homme retrox
. mort et defigure
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Keu-York, les investigateurs apprennent la mort de Jackson
1ias assassiné dans sa chambre d'h8tel. Il enquétait sur
‘expédition Carlyle dont les membres ont §té massacrés
quelques années plus Gt au Kenya. Engagés pour enquiter sur
la mort présunmée de Rogexr Carlyle ou 1iés d’amitid avec
Jackson Elias, les investigateurs vont se lancer sur la
piste de 1’expédition disparue. Les documents dont ils
disposent vont les guider vers Erica Carlyle et 1'dditeur
d’Blias enquétant un peu, ils vont remonter la piste de
Silas N'Kwane et 8tre confrontés au culte new-yorkais de la
Zangue Sanglante.

by
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Londres Cadre & Ambiance

s quElles pouvaient interompre leurs réves étemels pour Pe

éctasr Mumené G Leu ureur?Atonamais SO Sk

demanda, un manmouth sachamer s verdeferte 7> Nfolors Pimportance quoccupe Londres
i Hplowaat,  qur je plan Ia capitale cultive

Nous sommes en début d'année dans les

rues de Londres. Voyage pour vos sens.

*Visuel, couleurs. Le coton blanc laisse
encore quelques traces. Sous un ciel maus-
sade se teinte une ville dont les devantures
des bitiments constituent autant d'alées
mulicolores entre deux édifices pompeux
de pierre blanche.

«Visuel, formes. De petits immeubles col-
1és les uns aux autres dans détroites rucs
tortucuses lorsque Ton quitte les grandes
artéres jouxtant les parcs qui reverdissent.

+ Sons. Cricurs, klaxons, Big Ben,siffets de
bobbies.

| +Odeurs. Curry, poulet frit, bitre avec

quelques relents de Tamise ou dégout.
*Toucher. Humide, que voulez vous ? Vi-
ircie |

vement la prochaine éclarci

toujours une réalité bien particuliére : une
terre riche en fantomes, spectres et autres
apparitions.

Ces histoires passionnent les Anglais, et il
faut bien reconnaitre que le smog contribue
A renforcer létrangeté du paysage.

+'Lie Smog

Londres est célébre pour ses brouilards, vé-
ritables purées de pois, parfois surnommeés
London peculiars, que Ton appelle mainte-
nant le smog. Produits par le chauffage au
charbon, les fumées dusine et la pollution,
ces bancs de brume sont souvent piégés par
la cuvette de la ville. Il arrive que les piétons
ne distinguent plus Big Ben depuis Ia rue,
alors quil reste visible des occupants des
troisiémes et quatriémes étages.
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11 apparait tres difficile de prévoir Iéten-
due de tels brouillards, mais la visibilité y
est extrémement réduite et il est presque
impossible de sy déplacer. Les couleurs
de ces purées du pois vont du blanc cassé
au sépia, et jusquau vert maladif qui lui a
i om B PR T
de Ia Tamise et imprégne Tensemble de ses
relents humides.

Ce paysage donne  Londres un caractére &
la fois fantastique et ant.

« Londres est une ville de brouillards et de
charbon de terre : au bout de huit jours, une
chemise 'y est plus mettable »

~ Henri Monnier

Repas
traditionnel ang|

,n"wv.‘,,u)
s dun pus

Présentation

Dans les années 20, Londres st Ia plus vaste
vile du monde et une des plus importantes,
ave presque sept millions et demi d'habitant
Cette métropole particuliérement cosmopo-
lite attire des gens venus de toute Europe, de
IEmpire britannique et d’Amérique. Centre
commercial et financier, Londres est aussi la
capitale des élégances. Les Britanniques ren
sont pas moins réputés pour leur arrogance
xénophobe — un héritage de [époque victo-
rienne ot leur pays était la plus grande puis-
sance économique et militaire du monde — et
tendenta considérer tous les étrangers comme.
moins respectables queux-mémes.

Non contente diétre la cité la plus peupléc du
‘monde, Londres est aussi la plus riche. Par la
suite, New York lemportera, mais 4 Iépoque
qui nous intéresse, la cité sur la Tamise est le
phare de notre civilisation. Les constructions
ont é interrompues par la Grande Guerre,
mais elles ont repris depuis, en dépit des
gréves et des conflts syndicaux.

Histoire récente

Les Londoniens ont senti la Grande Guerre
changer leur ville et leur fagon de vivre, Rap-
prochés les uns des autres par la peur de vois
les zeppelins allemands détruire leur capitale
ils ont pris conscience, pour la premire fois, de
Malgeé le peu de dommages
inflgés par les raids de ces dirigeables, leur
impact psychologique a été significatif.
brefboom économique qui st la guerre fit
estrictions sur ls voyages hors
des frontiéres et le rationnement. Léconomic
dela capitale bénéficie dnvestissements étran-
gers et nouvelle économic de marché muli
plic les emplois de cols blancs. Les travailleurs
de Ia classe moyenne se font plus nombreux et
prennent Ihabitude de manger a lextéricur et
de se retrouver entre amis i a fin de l journée.
Des restaurants aux prix raisonnables ouvrent
pourles accueill,
Les cinémas et les night-clubs du West End se
‘multiplient pour répondre i Ia soif de distrac-
tion du public.
La morale et les manidres semblent se ibérer
au rythme dansant des orchestres de jazz
Voici quelques informations que vous pourrez.
saupoudrer dans vos descriptions ou en gros
titres da journaux pour donner plus corps aux
fos de ce chapitre.

* 10 janvier: A L femine i Comaiaon des
Aliés repousse échéance de
de Ia Rhénanie, puisque les Allemands
nont pas respecté les conditions de désar-
mement.

+ 18 mars : Un incendie détruit deux érages
du musée de sire de Madame Tussaud.

* 4au 12 mai : Echec de la gréve générale.

+9 mai : Le rof préside 3 louverture de I deu-
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xitme édition de PExposition de IEmpire
britannique 3 Wembley.
* 13 mai : La Grande-Bretagne réinstaure [éta-
lonor.
8 mai : Les syndicats réuni

dans la Trade

jeur interdit
dupaysa tous T
. 13 ‘mai : Le Gold Bullion Standard Act réta
bl la libre convertibilité de la livre en or.
*11 juin : Premier meurtre aérien connu : un
joalliesondonen et jeté dun aéroplane
+20 juin : Les autorités britanniques de Hong
Kong répondent i Iappel 3 I gréve générale
e Je blocus de Canton.
n : Les fusiliers marins G
han;w de Canton tirent sur a foule qui vor
lait envahir les concessions étrangéres dems
leurs positions sur Iile Shamian, tuant 52
ifestants et en blessant 117,
21juillet - Vendredi rouge : Pour prévenir une
gréve, le Premicr ministre accorde aux mi
neurs un dédommagement spécial en atte
dant une négociation dans le confi salarial.
19 aoit : Les autorités chinoises de Canton
interdisent aux navires britanniques et japo-
nais dapprocher ou de quitter s ports de la

mani

région.

* Septembre L't\nglcrerrc est emportée parla
mode du

ilate T TExpositon de [Empire
britannique.

+ 16 novembre : Le pilote Alan Cobham quitte
PAngleterre pour reoindre IAfrique du Sud.

+3 décembre : La Commission frontal
sépare sans proposer de nouveaux
T rontare e e duNord ot Sud.

+ 10 décembre: A Oslo,le prix Nobel de la paix
estattribuéa SirJoseph Austen Chamberlain,
ministre britannique des Affaires étrangires,
et Charles Davwes, vice-président américain.

“Une des neuf arches de Waterloo Bridge
Saffisse. Celui-ci est temporairement fermé
ala crcular

« < N, No Nanette », comédie musical, rem-
plitle Palace pour sa chanson « Tea for T
Cette chanson peut étre ulisée comme ins-
piration musicale.

 Stanley Baldwin, homme politique, est
Premier Ministre.

inston Churchill, homme  politique,

est chancelier de 'Echiquier (ministre des

finances).

n.

+ David Lloyd George, homme politique,
estle chef du Parti Libéral,

* George Bernard Shaw, dramaturge, re-
soit le Prix Nobel de Littérature pour sa
pidce de 1923, Sainte Jeanne.

+ George V, Roi dAngleterre.

+ George Galli, acteur vedette du ¢
muet, disparait d'une chambre du Savoy
Hotel.

+ Orville Wright, aviateur, offre son pre-
mier avion au Science Muscum.

« Jacob Epstein, sculpteus, réalise des nus
pour Hyde Park qui choquent lopinion
publique par leur caractére sexuel marqué.

 Sir Basile Thompson, preéfet de police, se
fait arréter en décembre pour indécen
publique a Hyde Park.

ibiance. leen1925
Le retour 4 létalon or mis en place par
Churehill provoguera la dévaluation de la
monnaie, larrivée du chomage, a gréve des
mineurs débutant au printemps 1925 et
aboutisant 2 une gréve générale en 1926.

Londres
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LONPIRIE
ET SES ENVIRONS

Géographie

Le Comeé de Londres sétend sur trente mille

hectares pour des dimensions extrémes de

16 x 18 kilométres. Cet enchevétrement de

e pournil cacher nlimporte

quoi, dautant que Lhaqut quartier posséde ses
ristiqu

urs quartiers sont développés plus loin
(cf centres diintérét, page 18), mais voici une
peite vue densemble de cette cité tentaculaire :
* Les quartiers les plus riches de Ia ville sc
trouvent au nord de la Tamise :le West End,
I majeure partie de Westminster et cer-
< parties de Chelsca, Kensington, Pad-
dington et Marylebone.
+Les palais et ministéres qui symbol
Londres dans les esprits se trouvent 3 Wes
minster, les adresses les plus recherchées

Tempéralures anueles 3 Londres

wai | suin | o
0 2

soit | sep

Mayfiir (2 lest de Flyde Park), Belgravia (au
sud de Hyde Park), Kensington (i Touest de
Belgravia) et Chelsea (au sud de Belgravia ct
Kensington).

* La City occupe environ trois cents hectares
au nord de la Tamise, a l'intérieur des murs.

mé
de IEmpire britannique que se concentrent
les terminaux de chemin de fer.

« Plus au nord, on trouve les quartiers de la
classe moyenne et des artisans.

* Les rues misérables de IEast End - Step-
ney, Bethnal, Green, Limehouse, Shore-
ditch, etc. - contrastent brutalement avec
les quartiers environnants. La méme pau-
vreté régne le long de la rive sud de la Ta-
mise entre Battersea et Greenwich. Un au-
teur de Tépoque erivait que « méme dans
les quartiers les plus riches, 3 Westminster
ouailleurs, on rencontre dcs ilots de miscre,
petits mais clairement

+ Plus au sud, le p1wagc Foen e
progressivement banlicusard, destiné a la
classe moyenne.

* Soho, le quartier des prostituces, des pu-
blicitaires et de certaines administrations,
est cité & plusicurs reprises. Il est grossicre-
ment délimité par Oxford Street, Regent
Street, Charing Cross Road et Piceadilly
Circus.

Lexpression « the City of London » ne se
traduit pas littéralement par « la ville de
Londres ». La City est la plus vieille partic
e a capitale, autrefois entourée des murs de
la Londinium romaine. Le Londres actucl
englobe Ia City mais aussi tous les autres
quartiers de la capiale.

| est également assez fréquent que les
Londoniens fassent référence  « Londres
Sud » ou « Londres Nord » quand un lieu
est, strictement parlant, dans Ia partie sud-
est ou nord-ouest de Ia ville. Dans le langage
courant, la division se fiit entre ce qui e
sud et au nord de la
tout ce qui se trouve au sud de la Tamisc cst
déclaré « Londres Sud ». « Londres
par exemple, considéré comme étant entiére-
ment au nord du fleuve.
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Climat

LAngleterre jouit d'un climat maritime
tempéré, ce qui signifie quiily fait rarement
trés froid, mais aussi rarement chaud. Les
particulaités de ce climat sont Thumidité
et la fréquence levée des changements cli-
‘matiques : soleil et pluie alternent dans la
‘méme journée sans prévenir.

Informations pratiques

Vie quotidienne

o lmnglals, pouvant étre croisées dans ce

chapiitre :

*Hindi : langue la plus parlée en Inde.

« Panjabi : langue parlée au Penjab (en Inde

et au Pakistan).

« Sanskrit : langue autrefois parlée dans le
sous-continent indien.

«Urdu: langue parlée au Pakistan.

*Pidgin : langue véhiculaire (version
plifiée servant de moyen de communi-
cation entre populations de langues dif-
férentes) créée sur le vocabulaire dune
langue de base souvent européenne.

e
Voici les principales banques ou retirer des
livres sterling :

+ Bank of E:
* Barclays
+ C. Hoare & Co

+ Campbell & Coutts

* Lloyds

* Midland Bank

+ National Provincial Bank

* Royal Bank of Scotland

« Westminster Bank Ltd

Le systéme monétaire britannique u
est inchangé depuis le XVIII sidcle = 12
pence pour 1 shilling et 20 shillings pour 1
livre sterling (€).

e

PRRSES

and

it 20 estres
rente de celle que nous connaissons.
Chaque comté ou grande ville dispose de
sa propre force de police, bien que certains
possedent des forces communes couvrant
plus d'un comt

Ces forces ne sont généralement pas armées
mais profitent d'une large autonomic. E:
rase campagne, l'arme de service peut étre
autorisée;

Portd’arme
La possession et e port darme au Royaume-
Un en 1925 dépendent du Firearms Act (Lo
sur les Armes 2 Feu) de 1920, Cette loi sera
valable jusquien 1937, moment ot elle ne sera
plus jugee suffisante pour luter contre la pos-
session illégale d'armes & feu par les criminels

Lap




Picadily Circus

Les licences darmes & feu définissent le
droit den posséder une, mais également
le nombre de munitions qui peuvent étre
achetées et conservées. Une licence de port
diarme peut s'adjoindre 2 celle de posses
ion, notamment pour des cas dauto-d
, en particulier pour les forces de
Tordre. Ces licences sont attribuées par le

fe

Chief Constable (chef de la police) local
ou sous son autorité, suite 2 une lettre
de motivation rédigée par le demandeur
qui doit démontrer une réelle utilité. Les
licences définies par le Firearms Act ne
concernent que les armes & canon rainuré,
et non les fusils de chasse ou les mous-
eyl ene done, eux, en libre accés.
En cas de violation de Ia loi le port

5
amende de 504, un maximum de trois
mois demprisonnement, assortis ou non
de travaux forcés,

1 est & noter qua Iépoque, le Royaume-
Uni, T'un des pays modernes les moins

ipés, compte trés peu darmes. D'ail-
leurs, Ta dmsc est considérée comme

B bl peu changé
la donne car de nombreux ex-soldats ont
conservé ou acquis une arme, cause pro-

bable du changement de la loi en 1920,
par crainte de Paugmentation de la cr
minalité.

Ainsi, il sera difficile 4 des étrangers de
se procurer des armes, que ce soit auprés
llants ou bien d’amis locaux. Ce-

pendant, dans une grande ville comme
Londres, ls pourront aisément acheter un
fusil de chasse et des cartouches - mais
Tusage en dehors d'une activité de chasse
avec un permis est proscrit.

En 1925, les moyens de communication
les plus utilisés sont le courrier et le télé
gramme. Le service postal est trés efficace,
avec plusieurs levées par jour, mais le el
gramme reste la maniére la plus fiable et
rapide denvoyer un message.

phone fonctionne, en passant par un
teur, mais reste peu répandu.
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Dans les années 20, les quotidiens sont nom-

brewx, pour toutes les bourses et de toutes les

qualités. Les principaux quotidiens sont :

*LeTimes : Ia voix reconnue de la Grande-
Bretagne, qui bénéficie dune réputation
internationale. Les nouvelles politiques
dominent, mais on  trouve aussi des eri-
tiques littéraires ou thédtrales, ainsi que
des petites annonces.

* Le Daily Telegraph: ce journal séduit par
ses articles documentés, rédigés par des
experts, traitant des usages chez les form—
nés, de mode féminine et d'intérieur Il es
trés populaire, surtout grice & leff
de ses coups publicitaires.

Religion(s)

De nombreuses découvertes scientifiques,le
darwinisme en particulier, sément e trouble
dans la foi mmes, mais la majorité de
la population continue daller a g

les dimanches

Se déplacer

Dans les années 20, les bus, les tramways
- Ic métro connaissent leurs records d'af-
Quelques Londoniens possédent
duy\ une voiture particulitre,
tout le monde vit en banlicue et trav
en ville, On voit fréquemment des gens en
tenue de soirée s rendre au thédtre en bus
ouen métro (le terme britannique sera « un-
derground » [souterrain] ou « tube », cette
derniére appellation trouvant peut-étre son
ongmc dans s ubes des messagries -
4 da

Dans les années 20, la Grande-B
reste une société trés chrétienne (protes-
tante), davantage quaujourd'hui.

oL «tube » : Le métro Iondonien est un
méli-mélo de tunnels développé sans

Un poicerrégulant e tafc & Fangle do Hyde Park

Londres




TELEPHONES

tou ville. &
en compte quatre mille dans I
de Londre

utomobiles
T'automobi
1

épadue Rolls Royee

PR produit la meilleure voiture et la plus

4 Charing Cross Staton c ar bre ctites  rapide,
guerre, I

Prétexte & seénario

o Eotres s on Stopcde il e
node do cate bilante jeunesse. Lo
e e

recotune énigme qui, une i résole, le meneaune &

auto érigme, el. Les votures fontIa course pour
élrefos premiéres & touver Fénigme suivanlo cachéo
| dans un artre reu, une borme, un monument ancen,
| ou e La demiére énigme conduit généralement &
une féte donnée dans un endolt perdu ol e gagnant
'3 plus qua ramasser son fésor, généralement
consiué de bouteies dicoo.

B | Unotolochasso au résorpet

| sosnario de LAppeldo Cihu
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Sortir

dt l Iuk I"rL
dans Bloomsbury, belle
hitecture victorienne.

urplombant le magni-
cau de Windsor,  proximité de

/rg‘x“
S
oy - o

Un escalator
dumétroondorien vers 1930
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Plan.du metro ondonien un 1927 |
|+ Sheraton Park. L:nc Hotel :situé dans un
Piccadi

| quartier anim iccadilly, mélange de
| charme )nsxnnqm et de classe contempo-
| raine.

Les pubs britanniques sont une institution

etle «local » (le pub le plus prés de chez soi)
représente un bon endroit pour linvestigateur,

quil doive payer A boire 2 quelqu'un ou écouter

quelque rumeur autour dune bitre amére et
chambrée, I boisson traditionnelle. Nombreux
sontlséablisemens ot fonbotsricement
entre hommes, ave un mépris unanime pour

toute femme qui prétendrait y consommer.

Des serveurs prennent les commandes aux
{ables et pas seulement au comptoir. Les pubs ¢
e mum du déjeuner et en soirée

Quaqm pubs R e
sentés dans les quartirs de Londres.

Centres d’intérét

+'Les quartiers de Londres

i e o st a1 0 0
la City a toujours été de faire du commerce
et de fargent. Le « Square Mile », comme on



Pappelait, éait le coeur financier de IE;

que. Si la densité de bitimen

narre au
petit matin avec les postiers et se termine
vers 22 heures lorsque les gardiens de nuit

-

allument les lampes
A cette heure e

La police de Ia Ci
¢ dante de la polic
juridiction dépasse celle de Londres.

éé indépen-
métropolitaine, dont la

Quelqueslieuxnombles: |
* General Post Office (Ia Poste Centrale)

dlm:wn 2 Whitechapel. Dans Godliman |
treet se trouve I Post Office Special Inves- |
tigations Unif, ot le MLLS ouvre les lettres et
met les téléphones sur écoute. |
*Fleet Street: Fleet Street tire son nom de la |
Fleet qui coule sous la chaussée. Dans |
20, Sagit du cceur de a presse
londonienne. Les cafés restent ouverts toute

Londres



Londres

i pou soccuper des employés qui -
su s Ligre

e s pris i
tret.
. Paul : Sur Ludgate Hill.
Lo ¢ un liew de culte A‘p..h
Iqmql romai '.uu temple consacs
igé. La cathédrale a
été reconstruite 1\.\{ Sie G opher Wien
t 1710, aprs Grand 1
G e
de Londres. Ledifice, aux fondations de
quait de seffondrer
vibrations dues 3 Ia circu-
ux de restauration ont

Le Monument : Sur Monument Street.
Cette colonne dorique de 61 metr
haut, érig
Incendie de Londres, sc dre
quer ot le sinistre a débuté.
+ Le Chesshire Cheese Pub :
célebres pubs de Londres. Il se e
e e e
etla sciure sur e sol. La crypte du monas-
ar, qui remonte au XIVe
e bar, en sous-sol. A
de un perroquet
bouché,

o
iewx marin, regu par le propriétaire
boie & cigae.Les jurons du vo-
lasile font maintenant partie in
la vie de a taverne. I s

ckis Pub : Un des plus célebres
pubs de la City, sur Bishopsgate, pré
Monument. Il appartenaic & un dandy du
XVIII* sice

s létat déplo-
nmmm..lumm apré: m.mlwn
avee ses chats momil

mpire britannique. Or
c1 mbres du Parlement, Bucki
labbaye de Wes

minster sétend de Sloane
Ia Tamise.

Quelques fieux notables

* Les Chambres du Parlement : Sur Par-
liament Square. Le batiment de style go-
thique posséde plus de trois kilométres de
couloirs, mille pices et cent escalicrs, avee
des bibliothéques et des salles & manger
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donnant sur le fleuve. Son principal archi-
tecte, Augustus Welby Pugin, est mort fou
Pannée de son achévement.
Surmontant le Parlement, le clocher de
Big Ben a toujours été un point de repére.
dela capitale.
+New Scotland Yard : sur Tembankment.
New Scotland Yard est le quartier géné
ral de la Police Métropolitaine de 1890
21967, Son portail en fer forgé est gardé
par des policiers ct lendroit est normale-
ment fermé au public. Les investigateurs
doivent, en principe, signaler les crimes
au poste de police local, mais des contacts
4 Scotland Yard nien restent pas moins
utiles. New Scotland Yard abrite le Black
Museum (Musée Noir), ot sont entrepo-
sés des objets lés aux crimes les plus abo-
minables.
+ Buckingham Palace : R

ence officielle

des rois d'Angleterre. Aucune partie du
palais ou de ses immenses jardins st
accessible au public.

Bluonm\mr\' qui rayonne autour de Russell
re, est réputé pour ses intellectuels,
ains et artistes. 1 w nord de

New Oxford Street et  lest de Tottenham
Court Road, et sa limite nord, Euston Road,
comprend trois terminaux importants de
chemins de fer.

Les investigateurs ont toutes les chances de
se rendre & Bloomsbury pour visiter le Bri-
tish Museum.

*Le British Museum : Sur Great Russell
Street. Fondé en 1753, il abrite des objets
inestimables tels que les Marbres Elgin et la
Pierre de Rosette. Cette derniére, découverte
en Egypte en 1799 et rapportée en Angleterre
en 1902, porte des textes paralléles en hiéro-
glyphes, égyptien démotique et gre classique.
Cette clé @ pern Champo].lion de dé
fier,enfin, s hiérogh
Dt les s 20, Bnmh Library fat par-
tie du British Museum et la fameuse salle de
lecture cireulire, avec son toit en dome et ses
classeurs métalliques amovibles, est ouverte
au public. Seule cette demniére salle est acces-

sible au public, qui doit se munir au préalable

diune carte de lecteur. Celle-ci sobtient sur
demande éerite démontrant le sériew des re-
cherches envisagées. Lentrée est gratuite et la
bibliothéque ouverte de 9 heures 3 18 heures

Lasalle de lecture ne contient qu'une sélection

de travaux de référence et les catalogues de la

bibliothéque. Pour obtenir chaque livre, les
nt une demande précisant

e inscri dans le catalogue.

lnuvr.n;c demandeé est apporté directement

& leur place, généralement en moins d'une

heure.
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WestEnd, Soho

Le We

t End est limité par le Strand
Oxford Street au nord, Bond Street
et Kingsway 2 lest. Cette zone commerciale
de Londres réunit aussi la plupart de ses
théitres, estaurants et autres ewx de détente.
Aprés Ia guerre, le West End connait une
importante. modernisation. Avec
on, il devient la vitrine du Londres
noctune. De grands cinémas  cl
Allh»wm autour de Leicester Square et de
nouve: scillent les Bright
R T e o
en constante augmentation pes

Ia guerre, il devient de plus cn plus pratique et
4l mode de manger dehors aprés le travail

Quelques lieux notables :

*Savoy Hotel : Le Savoy Hotel est répu-
té pour les célébrités qui y ont séjourné,
comme Louis A\rm\lmn;, Qui passait, dit-
alita jouer de fa trompette.
titiewy, cet établissement  conserve
un chat empaillé, Kaspar, que lon installe &
toute tablée de treize convives. Kaspar regoit
servicte, couvert et un repas complt afin

ses éclai-

ragesau

-clubs 2

s journée:

192;,(;wgc Gall,vedette duc
disparait d'une de ses suites ; on nele retrou-
vera que trente ans plus tard, dans un village
frangais dont il st devenu curé.

~Seven Dials : Plus au nord s trouve Seven
Dials, od sept ruelles étroites se rejoignent.
Une colonne surmontée dune horloge se
dressait 1, mais clle fut démolie par les ru-
meurs de trésor enfou sous sa base
Dans les années 20, ls rues voisines abritent
plusieurs échoppes de naturalistes et four-
nisseurs en lvres occultes t autres acces-

sain et mal fréquenté, acquiert une certaine
célébrité grice au roman d’Agatha Christic,
Les Sept Cadrans. L ncite situe le
fictif Club des Sept Cadrans 4 proxi
dans Huntstanton Street, et ui attribue une
clientéle de Bright Young Things, prosti-
tuées, iches amateurs de sensations fortes ct
membres de la mystérieuse organisation des
Sept Cadrans.

A Touest de Sloane 5:,..1«, est une
G au passé artistique et culturel.
Dans les années 20, cest un qmrmr miteux
mais cosmopolite avee des rangées de pitto-
resques pefites maisons attenant

station de métro de Sloane Square, un conduit
canalise I riviére souterraine Westbourne.

. :
Kensington, un imposant quartier 1
dentiel au vastes maisons, sétend entre la
sc t Hyde Park. Kensington Palace a
abrité de nombreux souversins.
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Vingtponts entro Tower et Kow voulaient savoir co qus o
flouve savait car i étaient jounes et Tamise tat voile.
Etvoia histoire que e leuve cortat

Rutyar Kping, oo Rir's T, 191

La Tamise symbolise le pouvoir politique
ot commercial de Londres, une porte vers

les docks de Londre:
la plus grande cité

Dans les années 20, le port grouille d'une
activité incessante ou (presque) tous les
vaisseaux des océans chargent et déchargent

¢ marée humaine

e qui disparait 2 la
tombée du jour. e
a faune change radicalement, pour devenir
le royaume des prosttuées et des voleurs.

2 un

~I7B$sex

LEssex est un comté d’Angleterre situé
au nord-cst de Londres, que Ion inclut

parfois dans le « Grand Londres ». Ver-
doyant, doucement vallonné (son point
culminant ne dépussant pas les cent
inquante metres d’altitude), ses calmes
Gt Gowno it jusqua ce
quelle se jette dans la Mer du Nord
Ce pays rural est parsemé de quelques
agglomérations notables telles  que
Brentwood, Chelmsford, Colchester,
Harlow et Tiford. De ville en ville, sur
les petites routes de Iarridre pays, vous
croiserez en chemin vieilles demeures
en pierres apparentes, propriétés esseu-
lées nichées dans Ia lande ou au bord des
marais, restes de fortifi
moins habités.
La région préci
dans la campagne se s
cote est, une di
Harwich, prés d'un coin marécageux,
« The Twizzle ». Demandez donc votre
chemin aux autochtones plus ou moins
volubiles

ions plus ou

de la

 qui nous intéressera |

ine de kilométres sous |

Londres.



| de laFraternité
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Onen i do dou ypes L parce
aux sortes dos [Essx el en ol
St Foknds ontssnstatabe:

et g ot . b ot W
Sotven detype arabe, pratart un s
16116 dun ot acoont, et véts de o que

“Lafraternité

‘du Pharaon Noir.

Diabord uniquement composée de do-
mestiques égyptiens, elle accucille de-
puis peu une proportion égale d'Indiens,
d’Arabes et de Blancs dépravés. Le culte
est assez modeste et sa hiérarchie reste
toujours trés égyptienne. Son nom se
référe 3 un avatar égyptien de Nyar-
lathotep qui aurait régné en secret sur
I'Egypte des pharaons, invisible et omni-
présent.

Linité de fa Fraternité

Niveau : ordinaire

editon: oup. 2060 la 6"
aditon|

Valeurs dérivées

iy 2

Poiis de Vie 15

0
[ e s ke

Fare entrer
GarslaFtent..do oo 65%
Compétences

45%

belAngais
(Langue matemele)
AnglisAvabe

2%

Combat

+Cran dAnet 5%
Dégas 104+2

*Pied d chaise 5%

Dégats 1062

- Mabraque* 5%

Dégs 106+2

- Cos hommes sontdes experts de
lamatraque. Sileur ataque est

La Fr iciles intéréts de la Fon-

dation Penhew (Sir Aubrey Penhew avait

G

| lx Fondation Penhew, et Tewfik al-Sayed,

nt une petite boutique dépices dans
St intelligents,
dangercux et fous.

Larme fétiche du culte est un gourdin
court, sexti d'une pointe unique. On brise
d'abord les membres des blasphémateurs
e de ce biton, avant de leur enfon-
cer la pointe dans le caeur. La Fraternité
ne signe ses crimes par aucune rune ct
ses membres utilisent rarement les armes
i feu. Les femmes ne sont pas admises en
tant que membresactf, Derniéremen,
e dérangé de New York a sculpté
STV o B e et
ou brisé. Allons-nous vers une réunion
de la Langue Sanglante et de Ia Frater-
nité >

Inspirations : Le Secret de la pyramide,
film réalisé par Barry Levinson en 1985.

Interactions.
avec les investigateurs

Ty a peu de chances que la Fraternité s
au’ courant des agissements précédents des
investigateurs 2 moins que ce chapitre ne
soit Iépilogue de Ia campagne. Leurs soup-
gons ne seront évellés et les flarures ne dé-
buteront que si Ton slintéresse de trop prés
leurs agissements. Rencontrer Gavigan en
fait parie, bien st Toute menace considérée
comme sérieuse sera élimine.

(branche londonienne)

Leur mode opératoire : roder aux coins des
rues, utiliser des chauffeurs 2 leur solde, ct
quand il faut agir, plutér de nuit, en essayant
dlisoler un membre du groupe.

Effectifs

Le Culte posséde une direction bicéphale,
avec deux représentants, lun curopéen,
Edward Gavigan, responsable de Ia Fonda-
tion Penhew, et le second dorigine égyp-
tienne, Tewfik al-Sayed. Les deux hommes,
bien que mandatés par le Grand Prétre du
Culte au Caire, sont en fait rivaux, ce qui
créé des tensions et des conflits d'intéréts.
Mais ces deux hommes se valent, et cha-
cun a besoin de Tautre, ce qui limite leurs
oppositions. Il est cependant certain que si
Tun pouvait prendre I'ascendant sur Pautre,
il ne se génerait pas pour lécraser.

Le reste du Culte est composé d'adora-
teurs provenant de tous les milieux. Gavi-
gan concentre autour de lui les adorateurs
anghis, dont quatte personnes travaillant
4 Ia Fond. r la séeurité des pré-
cieux artefacts de la pice seeréte, tandis
quial-Sayed rassemble les adorateurs diori-
gine nord-africaine. Ceci permet une plus
cande discrétion des activités. Certains
adorateurs restent 4 temps complet dans
la maison Misr, pour la surveillance ou
Tétude.

En tout, le Culte compte environ trois
cents & quatre cents membres, équitable-
ment répartis entre Européens et Nord-
Africains. Au cours des rituels, environ
deux cents dentre cux arrivent A se réunir
de manitre systématique, mais le chiffre
peut varier en fonction des besoins du gar-
dien.

L Brigade légére de Gavigan

Lorsqu'il a besoin de réaliser de petits tra-
vaux nécessitant des interventions discrétes
sur le territoire britannique ou a étran-
ger, Gavigan dispose d'un petit groupe
de trois hommes préts  tout. 11 Sagit de
Sir Loyd-Magham, de Monsicur Petiboo




-

-'Le

et de George Bayley. Monsieur Petiboo
est homme qui 2 suivi Elias jusqu’a New
York et qui a indiqué son hotel au culte de
Ia Langue Sanglante.

Ces trois hommes font partie des adora-
teurs qui convoient les objets ou les livres
du Mythe vers d’autres destinations. Ce
sont également des tueurs implacables.
Si Gavigan juge les investigateurs dan-
gereus, ou il est informé de leur pro-
gression par un autre membre du Grand
Projet, il lancera ses chiens sur les traces
des géneurs.

De son coté, Gavigan ne quittera pas
Londres, car il a trop peur que Tewfik ne
le double au sein du Culte. Cependant, il
naura pas d'autre choix que dobtem
i un ordre de Shakti lenjoint 2 se rendre
a Pétranger. On peut d'ailleurs imaginer
que Gavigan s déplace pour le grand fi-
nal, invité par Penhew a assister au décol-
lage de la fusée.

Rites

Les cérémonics, que ce soient celles
des nuits sans lune ou les ¢
sexuelles plus fréquentes, se déroulent &
Textérieur, autour d'un obélisque (localisé
sur Ia carte de Ile) abondamment gra-
vé de hiéroglyphes. 11 est taillé dans une
pierre noire apportée d’un autre monde.
Les hiéroglyphes sont un poéme 2 la
louange du Pharaon Noir. Des anncaux
de fer fixés dans Ia pierre servent a lier
poignets des victimes sacrificielles, géné-
ralement quatre, une pour chaque coin de
Tobélisque.

Les cérémonies se déroulent toujours
de nuit, au plus fort de lobscurité. Des
torches éclairent la scéne. Les in

teurs devront séricusement se r.\ppmchcr
Sils veulent discerner autre chose qu'une
agitation confuse et la danse des flammes.
Les tuniques des adorateurs oscillent
au rythme d’une musique orientale —
fites, tambourins, ouds, petites cymbales,
etc. Gavigan et Tewfik donnent le bon
exemple en assistant 2 toutes les cérémo-
nies. 1Is portent tous deux Ihabit de prétre
et les sceptres jumeaux qui leur conférent
un pouvoir considérable. Les rituels de la
Fraternité sont plus formels et complexes
que ceux de Ia Langue Sanglante, mais ils
nen sont pas moins barbares.

te de mort

11 a lieu tous les mois lunaires. Les vie-
times sont lentement et méthodique-
ment battues 2 mort ; un ultime coup de
pointe dans le ceeur apporte le coup de
grice. Lorsque le dernier sacrifié trépasse,

1D3 Shantaks atterrissent au milieu des | Letraiesavate

adorateurs ci-contre).

Les fidéles font assaut de

par monture) qui doivent les emporter
vers Azathoth ct sa cour infernale. Au-
cun dlentre eux st jamais revenu bien

olence pour | Niveau  aible
enfourcher ces monstres (a raison dun | (clbeaup.
efion 30

s pour compte se consolent | fiego v
crifiés. | Sant Honso

1 reste plus que les 0, un | Compétencespcifase(ouspécle
é 60%.

vient pulvé

ser ces restes.

Discrion
Sciences occultes
el spectacle est & peine soutenable, méme | Vgianoe

Ces cérémonies sont abominables et un

2 bonne distance. Les investigateurs
perdent 1/1D6 points de SAN pour la
cérémonie et 0/1D6 pour les Shants

Perturber le rite de mort souleve la fureur
des adorateurs. Tous se_précipitent e
brandissant leur gourdin  pointe, tandis

tileges.

Compétences

ArabelAnglis

(Langue matemele)

Anglas/Avabe

Combat

+Cran GATeL
Dégéls D4

que Gavigan et Tewfik lancent leurs sor- |+ Pied de chaise
Dégats 106

10319
FOR conle FOR pour se dégager
*Bagarro
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aviversare oup. 206 dela 6t
éiton rancaise).

Valours dérivéos

0%
30%
05%
0%
0%
2%

5%
5%

5%

5%



Petiboo

Sir Loyd-Magh
e

i Loys Magham, 52 ans, fe de sa persome, le

Pharaon avigan.Ce i

famsle pour ga16 ne fail que dépenser fa fotune

JOCE Toutaluioats el s
p, masjes quoiues

(Envem)

Monsieur Petboo est un adorateur do a fralemit du
Pharaon Nof, aux ordres de Gavigan, Cet homme
foux de 38 ans, de pefio tail, 1ouours vew dun

meon. | parait juvénie, mas son &ge réel semble
dificie & défni en fait, entr vingt el tente ans.
Polioo est un ancen du cique qu a travailé
tomps pourune bande de voleurs avant darver dans

fo cule, Ce sadique aime fare Souffi ses vicimes:

e qd rance et e fad
rend quelgues. e v s e

i Petiboo

Georges: Bayley
(Emem)

Georges Bayley, 31 ans, est un adorteur de la
ratomit du Pharaon Noi, aux ores de Gaviga
de grande taife,a pour caraciérisiaue

quen largeur. | passe dificiement inapersy. Cesl
une bru épaisse qui adore Samuser 3 briser un &
s do s vl pou i gt iy

bleue et son pantalon marmon t9p cour, un bonnet
do marin noir sura ée, quel que sojent e terps ot

cesse dojouerau grand mosiew; avecune préférence
porles s shakespearins.

Sic Loyd-Magham
Adorateur de I Fraterité

Niveau: oot

Goorges Bayley
Adorateur do I Fratemité

Niveau : supérieur
(.t . 306 de L Appel do iy, éion 3
anmiversaie oup. 206 dola 6" &on fangaise).

Valours dérivées
I

2
Pobs de Ve 13
Ponisdellage 12
Santé Mentale 0

Compéstce il seécel)

. Senira Fra

6%
Compétences
i

+ Sortidgas : Contacier ne Goule, Invoquer
Conilerun Byakhee

o 16 o5 ot
impact 0
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Gy
Faie soufflon

Comptence

Aniétsme 0%
Condte 5%
Discréton 75%
Sclonces occles 0%
Vigiance 0%
Langues

Angas (Langue matemell)  45%
Gombat

Pﬂg/\a 5%
Dégts

Gwrdmduw“w %
Dégéts 105

Codomuceoo 0%
Degats 1

e . 6%

Niveau' oainaire
(e tableau . 306 do UAppel do Oy, écion 30
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Valeurs dérivéos

Impact 3
Poits deVie 16
‘Santé Mentale 0
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Atiétisme 506
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Sclences occules 05%
Vigiance:
Langues
Aogas (Langue matemell)  45%
Combat
+ Goudindu culte 0%
Déglts 1D6+3.
e 0%




Le rite sexuel

11 se déroule chaque semaine ou presque,
sclon le bon plaisir des prétres. Au cours de
cette cérémonie, des humains capturés par
les adorateurs sont violés par 1D8 Autres
Dieux Inférieurs spécialement envoyés par
Nyarlathotep 4 cette fin. Ces rites visent &
transformer la société humaine en ini
de nouveaux cultes dédies 2 ces Dieux In-
féricurs, dont les adorateurs voueront leur
existence aux serviteurs du Chaos Rampant.

Les préliminaires sont vite écourtés, car ces
dicux immondes sont impatients de souil-
lr leurs victimes par leurs actes obscénes
et éeceurants. Les hommes et les femmes
capturés sont enchainés 2 Tobélisque et des
picux fichés dans le sol & proximité. Les
adorateurs du beau sexe entament une sa-
rabande frénétique et lascive autour deux,
tandis que les hommes attendent patiem-
ment. Lorsque les Autres Dieux Inférieurs
sont repus, ils regagnent leur plan dexis-
tence. Bien que leurs actes ne menacent
pas immédiatement Ia vie des victimes, ils
ne manquent pas dépouvanter les observa-
teurs. Assister 2 la cérémonie cotte 1/1D6
points de SAN aux investigateurs et Parrivée
de chaque Dieu Inférieur 1/1D20 points de
SAN supplémentaires. Apres le départ des
dieu, les adorateurs miles sont autorisés &
assouvir leurs bas instincts.

-

Il y a 5% de chances pour quune victime
de sexe féminin mette au monde un en-
fant affecté de mémes étranges altérations
physiques que son violeur divin. Le culte
espire de ces enfants quiils deviendront
a lage adulte des prétres des Dieux Exté-
ricurs. On cfface magiquement tout sou-
venir que leurs méres pourraient garder de
Lévénement mais les malheureuses restent
tourmentées par d’affreu cauchemars. Les
e accordent parfois & certains adora-
Tinsigne honneur d'une participation
& ses orgies. Ceu-ci sont alors autorisés &
garder en mémoire les détails répugnants
des faveurs regues. Les investigateurs cap-
turés de belle APP sont des victimes toutes
ésignées de ces viols ritucls. Interrompre
un rite sexuel équivaut a un suicide : il y
50% de chances pour que les Autres Dieux
Inférieurs se joignent a la chasse.

Pour récompenser leur soumission, Nyarla-
thotep donne 4 ses prétres des pouvoirs su-
péricurs et, quelquefois, des connaissances
particuliéres. 11 leur fournit aussi des ren-
scignements sur les ennemis du culte, Ains,
de toute évidence élus de leur die, ils nont.
pas de mal a sc fire obéir. Ce nest quéntre
¥ prétres quiil existe des frictions.

~'Lieux de rencontre

La Fraternité possede différents lieux
propres. Le plus important est la maison
Misr (cf. page 46), située 2 lextérieur de
Londres, ot lessentiel des rituels se dé-
roulent. Lun des autres lieux clés est la
Fondation Penhew, repaire de Gavigan,
mais qui nlest pas exclusivement utilisée
parle culte, bien qu'il y conserve un grand
nombre dlobjets et dartefacts en relation
avee le Mythe. Le dernier endroit impor-
tant est lappartement du second person-
nage emblématique du culte, Tewfik al-
Sayed, et sa boutique au rez-de-chaussée.

La Fraternité utilise également le club
1a Pyramide Bleue pour trouver des vic-
times pour les sacrifices des ritucls. Enfin,
sur les bords de Ia Tamise, dans les docks
de Limehouse, les entrepos illégaux de
Tindien Chabout permettent d'abriter les
objets échangés avec les autres cultes &
travers le monde.

Sans étre un licu fixe, I Fraternité se sert
également du navire le Vent d'lvoire qui
convoie les objets entre Londres et Shan-
ghai. Au moment de larrivée des investi-
gateurs & Londres, le Vent dvoire sera &
quai et quasiment prét 2 lever Pancre.

Relations.
avec.les autres cultes

La fraternité du Pharaon Noir 2 Londres
nest autre que la branche européenne de
Ia fraternité du Pharaon Noir d'Egypte
dirigée par Omar Shakti. Les relations
entre Londres et Le Caire sont impor-
tantes de ce fait, mais il reste un anta
gonisme local dans la compétition entre
Gavigan et al-Sayed. Gavigan demeure
cependant le plus actif de par sa position
et son argent dans les relations avec les
autres cultes. Il organise notamment tous
les échanges de matériel avec eux et les
récupérations A travers le monde entier,
sous couvert des activités de la Fondation
Penhew.

Gavigan envoie done des objets auss
bien au culte de la Femme Boursouflée &
Shanghai quau Culte de la Chauve-Sou-
ris des Sables en Australie ou bien encore
a la Langue Sanglante & Nairobi. II dis-
pose de plusieurs dizaines dadorateurs
de tous bords, dont certains lui servent
de convoyeurs pour amener ou aller cher-
cher les objets liés au Mythe que posséde
la Fondation Penhew, et en particulier les
livres occultes.
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g attendent les investi d

Ie brouillard londonien;

Tis y croisent divers magiciens et entités aux pouvoirs fantastiques.

Eti quelques mots...

Les investigateurs arrivent & Londres avee pour contacts Mickey Mahoney, le rédacteur

en chef du « Scoop », ct Jam
rencontré avant son retour 2 New York. Ils
de la Fondation Penhew et Gs

Barrington, linspecteur de Scotland Yard que Jackson avait
vont sentretenir avee Edward Gavigan, directeur
and Prétre de la fraternité du Pharaon Noir. Une surveillance

de Gavigan les conduira vers lautre Grand Préte du culte, Tewfik al-Sayed, et le club La
Pyramide Bleue fréquenté par les deux hommes. Depuis le club, la piste remontera jusqu'a

Ia propri

Ettjeux

« Contacter Mickey Mahoney et James
Barrington. Jackson Elias sest entretenu
vec eux avant de rejoindre New York.
Les investigateurs pourront découir les
pistes quiil suivait 2 Londres. De plus,
s deu individus peuvent leur fournir
informations, ressources et contacts.
*Sentretenir avee Edward Gavigan.
Le directeur de la Fondmen Penhew
apportera  aux gateurs  des
informations sur Sir /\uhmr Penhew et
Texpédition cm) e. En revanche, cet
entretien marquera également le débu
e par la fraternité du
n Noir, Certains ouvrages t objets
liés au Mythe se trouvent dans une piéce
seréte de la Fondation.

+Se rendre au club La Pyramide Bleue.
Les investigateurs scront abordés par
la_danseuse Yalesha. Elle leur fournira
des informations sur la Fraternité ainsi
que lidentité

fun de ses membres. Tis
fois par mois,
méne un groupe
dindividus a bord d’un camion A lextérieur
dela ville.

|+ Localiser Ia demeure campagnarde de

Gavigan. Suivre le camion de Tewfik
al-Sayed conduira les investigateurs 2 la
et T garde, est le
site cérémoniel de la Fraternité. Is seront
témoins d'un rituel incluant Ia venue de

Ambiance

mpagnarde de Gavigan ot se d

de la Fraternité.

ituels sacrificiels

créatures monstrucuses. Tls  pourront
découvrirdautresindicesliésalexpédition,
insi que des objets et ouvrages du Mythe
dans Patelier de Gavigan.

Récompenses

* Chaque investigateur ayant traversé ce
chapitre sans finir a lasile ou  la morgue
regoit 1 point d’Aplomb.

 Siles investigateurs s rendent a la maison
Misr et assistent & un rite de mort ou un
rite sexuel, ils acquiérent 1 point en Mythe
de Cthulhu.

“Si les investigateurs ont découvert la
véritable nature de Ssathasaa, s reoivent
1 point en Mythe de Cthulhu.

“Le démantélement de la branche
londonienne de la Fraternité leur permet
de regagner :

- sile test 'Intuition est réussi : la moitié
des points de SAN perdus durant cc
chapitre,

- si le test d'Intuition est un échec ©
1D10 points de SAN i concurrence de la
moitié des points de SAN perdus durant
ce chapitre

* Siles investigateurs ne se sont pas rendu
la maison Misr et rlont pas mis un terme
aux agissements du culte londonien,
récupérent aucun point de S,

Les investigateurs recoivent toutes les
progressions  auxquelles ils ~peuvent
prétendre dans chaque compétence.

i

ducul menacss,

Enparaliée, I

 mas out aussi

meurtire : un peinre aliéné et un homme serpent. Enfin, o fnal & a vila Mis ol e dérouera un ruelen présence de

-

P






Que devrait-il se passer ?

Sur Jes traces.
de Pexpédition Carlyle..

B e =
ns les locau

Ia Fondation. Done seul Gavigan sera habilité

 fournir les informations attendues par les

joueurs - bien quiils ne doivent pas s'attendre
trouver grand-chose dans cette locali
Rappelchronologique : Aprés uinze ours de aversée,
TExpédiion e & Lones lo 20 avil 1919, Une semaine
do préparls aveo s moyens e a Fondaon seron uf-

fisans pour que tout oo et m

IEgyple e 28 av

Ala poursuite de Jackson Btias

m ressé A dive
pistes mais a d renoncer & Iunc dulln'

elles (Miles

considérait comme d.\m,umu

a fuir le pay

Références ADS::

souviennent davoir regu la visite d’Elias.

paraissait inquiet,
perturbé, voire terrifié. Edward Gavigan est
le seul qui puisse détailler lemploi du temps
d'Elias & Londres.

La mort dE)
SEr e

o la suite du passage de
Iécrivain dans ses locaux. Gavigan 2 mis un
homme de main sur ses talons, un adorateur
qui a renseigné Silas pour finalement aboutir
A une action d

sible de le prouver  ce stade de fenquéte
Rappel chronalogique : Jackson Eias
novembre 192¢aprs avi i Eqype.

it TAngetene pout regagner New York

un estinfuneste.

Mickey Mahoney

Si Jonah Kensington n'a pas parlé de Mic-
Mahoney aux investigateurs, celui ou
en rapport avec Elias se souvient cer-
ement des nombreuses histoires que le

Origine

'ADUNT:04 Uexpéditon Carlylo embarque pour PAngleterro

Presse

ADNY-02 Carte de isie de la Fondation Penhiw
ADJNY-A2 Notes écrites par Jackson Elias & Londres
Y Entretien J: Kensington

Chanbre 410
J. Kensington
J.Kensington

Entreien Mickey Mahoney.
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Enlretion Inspectetic Barington

Entretien Edward Gavigan

‘Suveillance Edward Gavigar

Le panneau secret

(Caisses de ransport (statittas de bronzs, Cthulhi Blet)

Surveillance Fondation Penhew

Sureiflance Tewfk ak

Club do a Pyramido Bleue.
leshala danseuse

Déplacements des adorateurs

Surveilanca cérémonies du cults

Entrepot de Chabout

RDLO:02 Extrat i rogitie de Gavigan
ADJ-LO.03 Letre inachevée de la main d'Edward Gavigan

'ADI-LO:04 Scoop  Le Peinre de IHorreur a  Honneur.
Tableau do Miles Shipley
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Inspecteur Barrington
Edvard Gavigan
Edward Gavi
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contact londonien.
Cet Irlandais débraillé publie le Scoop,
un_ tabloid hebdomadaire. Le journaliste
nent les meurtres

éranges. L

au dewxiéme érage d'un immeuble miteux
de Flect Strect, prés du Ludgate Circus.
iy s G s s Pl G

puis longtemps par les d de presse,
Tawiste beaucoup. 1 aide volontier
investigateurs ma
déphisant s1il ne les j
est venu le voir pendant son séjour

Londres et lui  promis une histoire sur
un culte londonien
quele clte pourrait avir des relai
placées.
mais il ne dw,‘m pas il en offre u)~q|| a
quinze livres aux investigate
Mahoney se satisfera de nimporte quelle
histoire étrange ou sanglante et achéte aussi
2 bon prix les photographies de jolis mo-
déles en sous-vétements (avec
attenants dug

des articles
re « Son week-end en Cor-

nouailles »). Mahoney est un véritable pro-
fessionnel pour qui la vérité lemporte sur
toute autre considérat

Elias ra jamais mentionné de nom

cun autre détail sur le chemin qu

souvient qu']
par deux histoires. Ch
I suite d'un sous-chapitre qui commence
par citer larticle correspondant. Ces article:
; Mahoney indique quil a
trés bien pu les réécrire lui-méme 4 pa
dune dépéche d'agence « pour leur donner
un peu plus de punch ».
Ces deux pistes peuvent chacune donner lieu
2 une aventure indépendante. « Massa
\)Iw»umw e directement les investigateurs
au culte du Pharaon Noir. « Un Serpent &
Soho » est bien en rapport avee le Myth
mais pas avee lintrigue de cette campa
Mahoney ne sait pas si Elias a suivi une de
ces pistes. 11 semblait désespére, aux aboi

sont anonym

Meéne a... Importance
Londres Haute
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Inspecteur Barrington Haute
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et il est rapidement parti pour New York
(parce que Gavigan avait repéré, mais
Mahoney lignore). Pour autant que sache
Mahoney, la Fondation Penhew et Edward
Gavigan sont au-dessus de tou soupgon.

Mahoney connait tous les recoins de la ville
et pas mal de monde & sa juste valeur. Si les
investigateurs ont besoin des services d'un
perceur de coffre, veulent entrer en contact
avec un chef de gang ou savoir si l'nspec-
teur Barrington est un type honnéte, Ma-
honey est Ihomme providentic
Si les investigateurs ont été suivis jusqu'au
Scoop et que leurs faits et gestes se révelent
dangereux pour le culte, la Fraterité en-
Voie trois tueurs assassiner Mickey Maho=
Ce meurtre peut étre o

ney

comme vous Lentendez, & Tinstar de celui
dElias, par exemple, avec les investigateurs
au premier rang

LaFondation Penhew

La Fondation se trouve
d'Oxford Street et du Bri

ish Museum. Ce

Bloomsbury, prs |

timent de style victorien se distingue de ses |

voisins par son élégance et sa recherche. Diune
hauteur équivalent, il est moins étage et ne
comporte quun sous-sol, un rez-de-chaussé
écoration intérieure

ety e e

installé dans le vestibule. Seule entrée publique, |

Gavigan tient a ce quéle soit toujours gardée
homme ne manque pas de

Un rendez-vous avee Edward Gavigan riest
pas diffcle 2 obtenir surtout si Jackson Elias
‘Gavigan aimerait beaucoup

P:‘iig)ckey Mahoney

Moty st n o ot da 40
s, cul no so digrs jamss do s
wmsmewmm ve. Pr du

ol 6o chou spéciaets

élayer et publie certines pses Elas,
il sera preneur

Mahoney est également une tés bome
Souce de_renseinerments pour les
investigateurs, car il connalt beauooUp
petts tavers de a haute sooé
gens fortunés. Il seraovjours en mesure
de founir quelques inormations ou de
dégoterun moyen de se renseiner,

Mickey Mahoney
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Une ruetypique de Bloomsbury

Un solide coffre-fort moderne luit
dans un coin de la pidce, la porte lége-
rement entrebiillée. Gavigan accucille
les investigateurs sans réserve aucune. Il
confirme que M. Elias I'a questionné au
sujet de la participation de Sir Aubrey a
Texpédition Carlyle et se montre affligé
| par la nouvelle de sa mort. Il ne Ia ren-
contré qu'une seule fois, mais veut bien
essayer de se remémorer leur conversa-
tion (sur une réussite de Psychologic, la
cuirasse de Gavigan est prise en défaut :
ses traits se contractent nerveusement
quand on linterroge sur les activi
| d'Elias  Londres, activités sur lesquelles
il affirme ne rien savoir).
Gavigan explique que Carlyle avait ob-
tenu des renseignements - par linter-
médiaire d'une mystérieuse Africaine,
apparemment - sur une époque obscure
de Phistoire égyptienne qui intéressait
beaucoup Sir Aubrey. Dans ces temps re-
culés, un sorcier aurait régné sur la Val-
lée du Nil. Helas, soupire Gavigan, toute
| Phistoire nétait qu'une escroqueric. Une
| fois en Egypte, la jeune femme a disparu
| avec les fonds de Texpédition, peut-étre
| 3500 £ anglaises. « Entre hommes du
monde, je crois pouvoir dire que i C:
Iyle n'a pas regretté une seconde la perte
d'argent, il Sest montré trés affecté par la
trahison de sa maitresse. »

Car-

Craignaat que s chaleus ot déceprion
égyptienne affectent gravement létat
de santé de son ami, et le sien, Hypa-
thia Masters avait suggéré que le groupe
passe les mois déte sur les haus platcaux
relativement tempérés du Kenya. Ciétait
pour elle une merveilleuse oceasion des-
sayer de nouveaux objectifs photogra-

phiques sur la faune africaine. La-bas,
ils se sont égarés en territoire dangereux,
une erreur quils ont payée de leur vie
Lessentiel des archives de expédition a
aussi été perdu car Sir Aubrey (toujours
loyal envers Carlyle) les avait empor-
tées avec lui : il voulait y travailler sans
attendre, pendant que ses souvenirs des
fouilles étaient encore frais. « Ou quiil
soit,elles 'accompagnent », indique Ga-
vigan pour en finir avec lexpédition et
ses archive

Si les investigateurs senquiérent diéven-
twelles lettres envoyées par Sir Aubrey 4 la
Fondation, Gavigan en confirme lexistence
mais explique quelles concernent beaucoup.
le jeune Carlyle. Il ne pense pas avoir le
droit de les montrer 2 des étrangers.

Leexpédition a malgré tout mis a jour
divers objets intéressants appartenant 4
d'autres époques. Un bon nombre d'exca-
vations exploratoires ont ¢t réalisées en
prévision d'une étude systématique du
site de Dhashar par Sir Aubrey. Certains
tes secondaires ont aussi été découverts
dans le désert, a Touest de a pyramide de

h. Le gouvernement égypt 9
plusieurs des artefacts récoltés au British
Museum et autorisé P'achat de certaines
pitces moins importantes par la Fonda-
tion Penhew. La plupart des découvertes
sont toujours en cours de catalogage au
musée égyptien du Caire, mais Gavigan
montre volontiers aux investigateurs les
moindres merveilles ramenées en Angle-
terre. Si ces derniers se disent intéressés,
il les guide  travers une infinité de te:
ol poterics brisées, statues sans
nez et bas-reliefs ot se cotoient chats et
dames en tenues légéres. La visite peut
Séterniser jusquen fin de journée ou,
tout au moins, jusqud ce que Gavigan se
persuade que les investigateurs nont plus
rien A lui apprendre.

G

Gavigan confirme éventucllement que
la Fondation est seule héritiére de la
fortune Penhew, mais il se montre alors
offensé par une telle curiosité et met
rapidement fin 4 lentretien. Toutes les

recherches prouvent qu'il 2 une fortune
personnelle et quil ne tire aucun profit
de cet héritage.

MEelH Grvtganonaddie leslimests
gateurs comme un danger potentiel, il est
suffisamment subtil pour ne pas aussitot
lacher ses adorateurs contre eux. Il les
fait tout dabord suivre, De temps i autre,
accordez & vos joueurs des tests de Vigi
lance opposés 4 Ia Discrétion des adora-
teurs pour repérer la filature.




g

ateurs semblent sur le point
de découvrir des secrets du culte ou son
quartier général, Toffensive commence alors.
Les investigateurs peuvent aussi étre atta-
qués sils sont en possession douvrages ou
dobiets du Mythe, lc Masque de Hayama
ou Lessecessecites d Afrique, par exemple.
On cherche alors plus i voler qu'a tuer, et les
chambres dhotel des investigateurs seront
certainement fouillées sans ménagement.

Sils surveillent Edward Gavigan pendant
quelques jours, les investigateurs repérent
ses visites nocturnes 3 la boutique louche
de Tewfik al-Sayed. La premiére a lieu la
nuit qui suit leur entrevue, Cette filature
st elle aussi, soumise aux tests de Vigilance
opposés i la Discrétion appropriés

tique st qua un quart d'heure 2 pied de
Ia Fondation et Gavigan, en bon Anglais,
préfere marcher. Sil découvre quiil est suivi,
e e e Dt
back,sur Tottenham Court Road. Lendroit
nentretient aucun lien ave le Mythe, mais
la nourriture est excellente ct plusicurs de
ses membres sc montrent. remarquable-
ment peu doués pour les cartes. Estomac et
bourse pleins, Gavigan regagne cette nuit
son appartement de Mayfiir le sourire aux
levres.

bou-

Les investigateurs qui s'introduisent par
Ia suite n appartement n'y trouvent
quameublement élégant et garde-robe chic,
bric-a-brac égyptien et excellent scotch.

Limmeuble Penhew
11 dagit dun bitiment cossu, aux lignes
sobres et étudices, gardé 24 heures sur 24,
et entouré d'une haute grille en fer forg
A Tarridre, le portail des livraisons peue
accueillr les plus gros camions. 1l est géné

ralement verrouillé par dewx grosses chaines
et cadenas. Toutes les portes extéricures ont
une FOR de 50, celles intérieures de 30.

Quand les investigateurs arrivent, ou sen |
vont, ils remarquent peut-étre quelques
personnages suspects qui m(cndcnx on ne
sait quoi. Certains sont anghais, d'autres
arabes ou indiens. Si i vcsngalcm avee
le plus fort POU réussit son test de volon-
t6, ces hommes sont en train de livrer ou
dembarquer des marchandises 2 larriére
du bitiment. Leur camion peut éventuclle-
isquiaux docks de Lime-
house. La filature est toujours soumise & la
méme procédure, mais mieux vau ne pas
étre repérés cette fois-ci, sans quoi 1D8+3
adorateurs enragés attaqueront les curieux
dans une ruelle obscure.

personnel dela Fondation
Les collections égyptiennes sont accessibles
au public de 12 2 16 heures, du lundi au
ndredi. Deux gardiens sont alors en fac
tion dans le hall dexposition. Le portier est
4 s0n poste devant Ia porte dientrée de 8 18
heures, du lundi au vendredi. Un secrétaire/
gardien reste derriére le comptor de lentrée
principale de 8 h 302 18 heures, du lundi au
vendredi. Le reste du temps, un unique gar-
dien fait une ronde toutes les heures dans le
itiment, principalement pour protéger ka
collection des incendies ou des dégits des
caux. Les heures normales de bureau vont
de 8 302 17 h 30, avee une pause d’une
demi-heure & midi pour le perit personnel.

En comptant Edward Gavigan, Ia Fonda-
tion emploie un toml de huit sy
bibliothécaires, spécialistes, etc., ainsi que
cing_ gardiens et G un\qu(,
concierge ferme et ouvre le portail des

es

&




Immeuble Penhen
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livraisons, déménage les articles & exposer
et Soccupe des petites réparations du bti-
ment. Une femme de ménage passe tous les
soirs de 17 heures 4 minuit.

Seuls Edward Gavigan, le gardien de nuit,
la femme de ménage, le secrétaire/gardien
dans Ientrée et le concierge sont membres
du culte. Les autres sont de loyaux sujets de
Ia Couronne, généralement dotés de solides
conmaissances en égyptologie, collecte de
fonds ou difficultes légales assos

S ubJLts cxposé ic nonk avcunirapport
avee le culte du Pharaon Noir ou le Mythe
de Cthulhu. Les piéces de rangement si-
tuées 2 Tavant et au fond de la salle sont

soigneusement évalués et répertorics. o
bibliothécaire se charge de les apporter aux
siteurs accrédités. Ceux-ci sont enfermés
avec lobjet dans une des salles diétude.
Quand ils on fini déexaminer artefact q

les intéresse, ils doivent frapper pour quon
les laisse sortir. Lobjet réintégre alors sa

vitrine ou son tiroir.

e -
ce el e Fodaion:
Ici, on soceupe dévaluer et financer les cher-
cheurs, de négocier permis et dérogations
avec les égyptiennes, de préparer
itinéraires et plannings. Tout ce qui concerne
lr:gvpm, et plus particuliérement I'Egy
pré-Alexand: lysé et archive: e
important_travail légitime nlempéche pas
Gavigan duiliser la Fondation pour couvrir
les activités de I fraternité du Pharaon Noir.
A cet étage, seul le bureau de Gavigan, ses
placards et le débarras peuvent apprendre
quelque chose aux investigateurs.

Les autres picces sont des burcaus, des salles
de travail pour les chercheurs invités, ctc.
Les bibliothéques ne renferment que des
ouvrages sur Egypte et les investigateurs
peuvent éventucllement y vérifier_ qu'un
mystérieux sorcier 2 bien régné sur ce pays
2 une époque reculée (test de Bibliothéque,
une chance toutes les heures).
Le bureau de Gavigan ne renferme rien de
suspect, mais le coffre-fort (ouvert) contient
cent billets de 5 £ anglaises. Iis sont flam-
bants neus et les numéros se suivent. Ga-
vigan est allé les chercher 4 sa banque peu
aprés son entrevue avec les investigateurs.
cux-ci observeront peut-étre cet aller-re-
tour sils ont déja commence  le surveiller
En bon joueur déchecs, Gavigan a décidé
Gl G
identifiables, au cas o fouil-
ler son bureau.
Sur le mur nord de a pidce, plusieurs portes
ouvrent sur un ensemble de placards. Un
panneau secret (test de Trouver Objet
Caché 2 -20% pour le déceler) au fond du
placard central permet 2 Gavigan de péné-
trer dans le débarras sans se faire remarquer.
Des boites, caisses, vieus meubles, etc. y
sont entassés. Un vieux sarcophage, vide et
abimé, est allonge sur le sol. Une réussite
de Trouver Objet Caché ou Pister signale
une surface bien précise, le long du sarco-
phage, ot le sol cst moins poussics
use. Si Ton appuie deux fois sur Pun des yeux

du sarcophage, un moteur électrique le fait |

coulisser sur le coté, dévoilant une volée de.
marches abruptes menant dans une pitce
secréte au sous-sol. Un bouton au niveau de
Tescalier permet de refermer le passage. On
peut déplacer le sarcophage manuellement
(FOR 50). Jusqu'a six personnes peuvent
unir leurs efforts & cette fin, mais le méca-
nisme séen trouvera détruit

Les fenétres sont larges et hautes ; elles se
terminent par des volets de ventilation ac-
tionnés par une manette. Murs et sol sont
couverts de marbre sous un plafond 4 six
métres de haut. Vitrines, momies, sculp-
tures, ctc. salignent avee élégance dans ce
volume majestucux.

s
ELS cersholée o ere s el par un
‘mur de béton de trente centimétres d'épais-
seur. Elle en est plus ou moins indépen-
dante, comme une boite dans une autre
boite. Le seul accés est lescalier secret.

Diverses alimentations sont pourtant assez.
mal dissimulées : cable électrique relié au
disjoncteur principal, tuyaux dieau chaude et
froide, tuyaux du chauffage central. Une prise
dair rejoint le toit et alimente la pitce en air
frais par lintermédiaire d'une pompe. Une
étude de l'arriére du batiment et une réussite
‘de Métier : électricité ou Bricolage permet de

reus, plus |




repérer le conduit daération. Une autre
se les raccords cimentés dans le mur
dela cave & charbon, i le sous-sol est examiné
de lintérieur. Vous pouvez aussi autoriser des
tests de Trouver Objet Cach
Dans cette pitce, Gavigan prépare ct lance
ses sortiléges. On y trouve donc les com-
posants nécessaires et les affreux ouvrages
qui les déaillent. Un bureau confortable a
éé installé, ainsi que quelques siéges pour
les réunions au sommet. Le matéricl divers
comprend de quo parer & bien des éventua-
lités : réserves de nourriture et dieau pour
trois jours, revolver t munitions, fauwx
seports,liasses de billets de 5 £, bougies
allumettes, vétements de rechange, etc.

Artefacts

s S, Il coten do
gent permetiant &

ha
e
Lume
SR Liou : Pio st do I Fondaon
Penhen ()
Co pot écint e piers rnfeme
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Les ceuvres d'art
En bon professionnel de Ia culture, Gavigan
posséde sa propre collcction privée
reliefs, statues, peintures. Mais il préfre
la garder dans sa pitce seeréte, car clle est
rement composée de représentations
des multiples dieux et serviteurs du Mythe.
Les peintures ont généralement pour sup
port des plagues de magonneric o de suc
pasées de leur paroi do
. Dccou\'crws, année aprés année, par
péditions archéologiques financées
ol fondlton, i ont et rapportées ic
pour évaluation. Gavigan a préfé e
disparaitre et interdire ainsi les recherches
a Yauraient pu susciter de tlles découvertes
idence, ces pices sont, pour la plupart,
g\pmnnu ou_ proto-sumériennes ; unc
réussite en « Sciences humaines : Arché
logie » confirme leur extréme antiquité.
Une réussite de Mythe de Cthulhu montre
que toutes ont trait au Mythe. Ces ceuvres
dlart lont aucun pouvoir magique mais les
horreurs démentielles quelles dépeignent,
Byakhees, Chthoniens, Goules, Shantaks,

as-

o-

ints des Sables et Vampires de Feu,
justifient un test de Santé Mentale (0/1D4
points de SAN). S'ils devaient par la suite

étre confrontés A ces créatures, les investi-

LaFemme Boursouflée
La salle secréte contient aussi une pile de
etites caisses de bois. Toutes sont ouvertes
et vides, sauf deu. La plus grosse est érique-
tée : « Ho Fong Import, 15 Kaoyang Road,
Shanghai, Chine » en anglas et en chinois.
La mention « A lattention de I'honorable
Ho Fong » a été ajoutée en plus petits c
ractéres. La caisse renferme une statue de
bronze vert-de-grisé : Nyarlathotep sous son
am,mmhk avatar de la Femme Boursoufl
vue de cette statue cotte 0/1D6 points
dc SAN. Pour ce qui
érez. quelle a une TAI 20. La proximité
ette statue (moins de trois métres) accorde
un bonus de 10% aux chances de succi
sortlége Contacter Nyarlathotep.

Le Cthulhu Bleu
La plus petite caisse est adressée 4 la Com-
pagnic Maritime Randolph, Port Darwin,
Territoire-Du-Nord, Australie, avec un
ajout pré ndolph - Per-
sonnel ». Elle contient une statuctte de qua-
rante centimétres, une créature humanoide
avee une sorte de pxcuvu malveillante en
ieures, test de
oude \mm de Cthulhu
permettent didentifier le dieu Cthulhu.
Linvestigateur qui la touche sent diétranges
démangeaisons lui remonter des bras vers
ine. 11 est inuile davertir le joueur
de Magic de son personnage
ont été augmentés de dix unités avant quil

st du transport, consi-

de

ant « Pour M.




ne les emploie. Ces points supplémentaires  Deux sont en angis. I Sagit,pour unc bonne
lui sont acquis pour vinge-quatre heurcs, 3 part, de panégyriques démenticls consacrés &
moins quil ne les uilise dans intervalle. . d
aussi primordiales que
(bR le nombre diinfidles quaval e Diew Noi
premiére bouchée. I
Cette belle bibliothéque de noyer protége, der- Fragments & G
ridre ses vitrins,divers volumes et parchemins.  Dzyan et / Liber o < Tous sont dérics dans
On reconnait facilement des ouvrages éerits
ind, frangais, russe, lain et espagnol.

Ouvrages

E— Lo Liber oris LeLire e D

Dauteur el traductourinconnus, censeé gtre

Les Fragments de G'harne Traduclon par Calus Phillpus Faber, e s ancin. La théosophe Holera Biava:
Siécke ap, J.C. Bien qu'on prélende que. ky 2 souvent ai éférence & cat ouvrage:
1 por S heny VS, 1918131, Torgnl de os exte & &6 et par Eibon, dontexistence 'ajamas pu e labie.
1 Jne thése universitaie consace un sorcer dHyperborée, aucune édion S'agiait G la traduction de manuscis pro-
| o o S el 5 antéreure 3 ol ' pu é retoue. venant do fancienne Allatide. Egaear
| poits graves sur des débr de poleries. el ouvage ia jamais ¢ impriné, Six appeleles St do Dzyan. Des porions
{ Evoque en détail Ja cité perdue de G hame, ‘oxsrplabes A ot roids ont 0l de celte ceuvre ont élé raduies sous le.
orclo el sion s ssors i reperor tire L Docirino Secrel, mas sans aucun
enM ue du Nord par fex- Langue : Latin ‘sortni information sur e Mythe.
| ulﬂa'ew Vindr Lieu Fondation Pen- Langue | Anglais
sosuo'a o bt ok hew lp.39) Ll Péce secele de a Fondation Por-
hew (c
§ Cnmplemé Cryptique (90%)
Louviage meniome que la Langue San- Semaines

Jante est un des nombieu avetas de
kel T oy e gylne‘ﬂ .

Langue : Angals Reopha i o Copacr Ko Sorteges - Convoquer [Enfant des Bois
| Lieu P\”oe seuetr; de la Fondation Pen- (Cthuihu). Cﬂ"\aﬂﬂ une Lanve Amarphe (InvoquesConlrdler un Sombre Rejeton),

e desciingih (“"W” W“m’ Convoguer IEsprt du. Vent - (Invoquer!

Contir un- Byakiee), Convoquec o

o Boras P (o U I B Watcheur Inisibe (invoquer/Contrde un
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Sortléges : Coniade Shudo Mel, Cotac- o e o o, i,

{erUn Chihrien, Conaclt e Coso Trss Lovitaion, Roue de Brune dEibon, Sgn
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‘Ancienoe, Signe Rouge de Shudde Mol




James Barrington
(W)

L fonthaut t e oz on avan, ispec-
teur Baringlon est un homme mélho-
que dune Grauantaine damées (55
ans) engonce dans des costumes oics
3 rayures vertcals ol portant touous

meurtres égypliens, surtout
son prédécesseur a dspary
S oo a0 et oo i e

qia
besoi dade, | acusdedonc o
vele pisto
pudeen
STcoqute -t sdo tranas
cone s investgateurs. Mais une fois
3confrcs el s bl o
et e Favancéo do
o it st Téqupe - of saten
dadlaméne

o1 3 d ket Trapck
Baringlon pourat seni de Persont

\DIES

icssinG

une petite perte de Santé

du jour.

Ceslivres sont déerit
ige 41.
De plus, il y a quinze parchemins, tous
view. Dix sont des poémes 2 la lovange de
Nyarlahotep, destinés & étr récités pendant
erta arabe,
ox frangais et un en

nq autres renferment chacun
un sortilégs
'lm‘x‘]\u’tnnrmlnr un Byakhee (Hiéro-
glyphes).
 Invoquer/Contrdler une Horreur Chas

de Nyarlathotep (Hiérogly
* Invoquer/Contrdler un Vagabond Dimen-
sionnel (Arabe).
+ Terrible Malédiction d'Azathoth (Arabe).
+Envoyer des Réves (Arabe). Ce sortilege
ite un bol en « cuivre cé
celui qui repose dans Taledve de Mukunga a
a Boutique Ju-Ju de New York. Gavigan ne
posside pas ce composant.

néces: e » comme.

Note: Retouvez outeses nfomations echriguos dans fenca-
| o Sorges, Gdessous.

lecture de chaque parchemin codte 1/1D6
points de SAN. Tl est bien sir nécessare de
cﬂmprcm(rc la Lu gue du parcher

contenant deux dagues enchantées en argent.

+Une umne, qui contient de la poudre d'Tbn
Ghazi

Massacre a Soho

Les indices de cette aventure viennent pro-
longer la piste qui démarre 2 la Fondation
Penhew avec la rencontre d'Edward G:
gan. Comme les autres aventures londo-
niennes, elle contient plusicurs possibilié:
de rencontres fatales.

~IZinspecteur Barrington

Jonah Kensington a certainement men-

tionné linspecteur Barrington de Scot-

land Yard (8-10 Broadway, Westmi

ter) aus investgateuss. Sl rlont pas
mi

T e A i
jeune vendeur de journaux brand
emplaire du Scoop, avec cn n gros
ticle « De nouveaus m
(cf. Aide de Jeu ADJ-LO-01, page sui-
. Le vendeur annonce & pleine vo
« Nouveaux meurtres égyptiens ! » Si les
aeurs rendent visice 3 Maone

sur cette série de meurtres de-
puis bientot un an. Son prédé
Iaffaire a brusquement disp

faire. Ces « meurtres ¢g

L]




ainsi baptisés par la presse en référence
aux origines égyptiennes de dix-sept des
victimes. Ils obsédent 'inspecteur Bar-
rington, qui accorde sans hésiter un ren-
dez-vous 2 quiconque veut en discuter
avee lui.

Barrington veut savoir ce que les inves-
tigateurs font 2 Londres et les met en
garde : le zéle ne saurait excuser lillé-
galité. Tl est peu probable que ce profes-
sionnel expérimenté leur révele de but en
blane ses propres is il transmet

sur d'horribles monstres et dieux extrater-
restres, il ne cherche pas 2 les contredire
‘mais renonce définitivement a toute col-
laboration.

Elias lui a dit que ces assassinats sont des
meurtres rituels perpétrés par la fratemnité
du Pharaon Noir, un culte égyptien de la
mort. Barrington a interrogé Edward Gavi-
gan de la Fondation Penhew, mais ce der-

peut-étre pas mal de renscignements - &
condition, bien sir, quils aient donné
Pimpression d'étre des individus respon-
sables, des limiers capables de relancer la
chasse en cours. Il confirme qu'il a eu un
entretien avec Elias. Lencart « Les Pistes
de Pnspecteur Barrington » rassemble les
indices qu'il st susceptible de fournir.

Linspecteur essaie aussi d'apprendre ce
que savent ses interlocuteurs. Sils délirent

nier aff lte nexiste plus depuis
Tongtemps et que le protocole des meurtres
ne lui correspond en rien. Gavigan a hissé
entendre quElias ne cherchait qua faire
sensation.

Le Club de Ia Pyramide Bleue, a Soho, est
trés appréci des noctambules égyptiens. La
majorité des vietimes le fréquentaient. Les
surveillances policiéres riont rien donn.
Avant de mourir, une des victimes aurait
crié « Hotep » un antique mot égyptien
signifiant « repos » ou « paix » d'aprés Ed-
ward Gavigan.

Un marchand dépices, Tewfik al-Sayed, a
éaé interrogé. Il a servi de guide dans une
des expéditions organisées par la Fondation
Penhew. Il affirme, I aussi, que la frater-
nité du Pharaon Noir nexiste plus. Les fila-
tures de la police riont rien donné.

ide de jeu LO-01

Utilité de ce document : Signale aux inves-
tigateurs la srie de meurtres qui frappe
Londres et suggére Iinspecteur Barrington
de Scotland Yard comme meilleur contact
possible sur ce sujet. Celui-ci peut lier cette
affaire 2 'Egypte, Jackson Elias et la Fon-
dation Penhew.

Si vos investigateurs souhaitent se lancer
sur la trace des autres victimes, rien de plus |-
simple,retrouve la liste des vingt-trois vic-
times des meurtres « égyptiens » - Londres
janvier 1922 - janvier 1925 page suivante.

-'La-Pyramide Bleue

20 Wardour Street. Ce club de Soho est
réputé pour ses danseuses du ventre, sa
nourriture et ses chanteurs égyptiens. Ab-
dul Nawisha, un homme replet et taciturne,

rien contre lui. Si les investigateurs essaient
de Pinterroger, il les fait jeter dehors par ses
videurs. Lhomme est trés occupé et le club
bondé d'habitués bruyants et gesticulants ;
une demi-heure sécoule avant que les in-
vestigateurs puissent le rencontrer.

En attendant, ils peuvent toujours jouir
du spectacle ¢ plusicurs ravissantes jeunes
femmes légérement vétues dansent de table
en table. Les clients glissent du. papier-

\ll#‘ (Langue matemele)
. Combat
«Matraque
 Dhs 100
Revovercal 38
I mqm: D10
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Solides Constables
TIéquipe de confiance
de Barrington

(Figuant)

s soldes galards (par groupe de hul
nvion) de fa Courome ne son! as s
babbies que fon trouve au con de Traal-
gar 0 Moyl recués do-i e s
pectur asu sentourer do fegnatues
mais non moins bagarreurs aliés.

Niveau :ordinaire
306 de LAgpel de Cru,
a6

don fancaise
Valours dérivées

impact 2
Poinis de Vie 14
Santé Mentale 6

Campltano spiife (ou spscil]
Préler main forte 3 Baringion  45%

—cequirend
la soirée plus intéressante pour tous. i le
igateurs posent certaines questions au
ersonnel, Yalesha, une des danseuscs, leur
souffle quelle a des informations 4 trans
mettre et quelle les retrouvera & minuit prés
ub. Elle se montre d'autant plus pres
sante si un des investigateurs lui glisse un
billet de cing.
es investigateurs ne manqueront certaine-
er chercher le produit de leur
investissement, s retrouvent,
explique quelle a peur de la Fra-
. Son petit ami a éxé e et qu veut

ment pas
Lorsquils

 fois par mois, un vi
se garer vers minuit non loin du club. Deu
douzaines de clients de la Pyramide Bleue
grimpent & lintérieur, menés par un cer-
tain Tewfik al-Sayed. Elle suppose qu'ils
se rendent hors de la ville (ce qui c:
is vont dans I proprié de Gavigan, dans
IEssex investigateur

est vrai

surveillent

e club, ils voient arriver ce camion aprés
quelques nuits de veille

Le club ferme ses portes & une heure. Per-
sonne ne reste pour faire le m

portes avant et arriére ont une FOR de 15
et deux personnages peuvent ur
forts pour les enfoncer. Le club ne contient
rien d'autre quune réserve d
cigarettes, une glaciére pleine de spécialités
§ , un phonographe et deu

leurs ef-
ool et de

cents

nds succes de la mu-
droi est correctement
entretenu et strictement vierge de toute

sique orientale.

Laboutique de Tewfik al-Sayed
Ce petit bitiment dun étage, propre et ne,
est situé sur Ardour Street & Soho. Des gens
dorigines et classes différentes fréquentent c
magasin dgpho Diallure assez ordinaire, il
leus wfik ne vend
St qualit. Il owvre du lundi au
samedi, de 9 heures 3 17

sent mes ment bon

heures. Le premier
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Révérend
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Edant en archiechre
Aiocal

Densause
Responsabl adinistatie

Poigrardé au coou

étage est occupé par le petit appartement de
Tewfik al-Sayed.
La boutique est une pidce simple, derriére
une grande vitre couverte par un voilage pour
proteger les marchandises du soleil. Les murs
sontles supports de grands présentoirs en bois
Tk de perits compartiments profonds
< ; présentoirs que fon e
avec les couvercles en bois relevés, sur lesquels
e
pL\nus séchées.

ewfik se place derriére un bureau surchar
dg boites et autres petits sachets 2 épices avee
une grosse caisse enregistreuse, et devant un
pan de mur de la boutique cowvert dune
ruche en bois de p
Les portes principales, appartement ct mags
sin, ont une FOR 20. La porte de derriére
DR 35) donne dans la réserve. Tewfik estle
propriéuire de la boutique et le seul employe:
Aprés Ia fermeture du soir, il y a 50% de
chances pour quiil se rende 2 Ta Pyramide
Bleue. Sl reste dans son appartement, la lu-
miére est allumée jusqud minuit. Sil 2 passé
Ia soirée 2 ka Pyramide Bleue, il rentre aprs
1D3 heures : 2 22 heures, 23 heures ou minuit.

et can

REZDE-CHAUSSEE

bl dars ncete e Gonisions S oS

Bilhros aubras gauche

6, Faces o pos s o sang e Vickne

Accdent do i
e
ettt

e oces de poison dans

g delavicime

Blssife paorart  fabdomen

Contusions mulils, aces dolulo s boudu e

Fracires de a clviol ot o conkisons

horacues
Brthes impocanies fabdomen el auk merbrs néreus
Dblnests, vaces

criraves aux chevies

LZappartement

Quand on entre par lavant, la porte de
gauche m¢ nappmunuu Le \u()m’ et
b

ens, npy\
n-

rgu
o dms 1‘\ tons bleu et jau
impressionnant 4 mazout maintient
une mn,m.mm tout aussi égyptienne. Des
statuettes de dieux égyptiens sont exposée:
dans un présentoir en verre, Un exemplaire
ouvert du Coran est pieusement exhibé sur
une table basse du sour

Un miroir richement décoré est accroché
jour. Son
o

2 un des murs de la

dre doré, sculpté d
métrique. 11 sagit de
ntique Miroir de Gal, un objet du
Mythe pour lesquels les membres de la
ernité sont préts A tuer ou mourir
sans hésitation. Ses propriétés et usages
remarquables sont définis dans la section
Artefact page 47.
Un bureau & cylindre fermé a clé (FOR
10) trone dans la salle de séjour. Une

Appartement do Tewtk

ngues.
Anglas (Langue matomelie) 5%

Combat
“Malraque 5%
Dégéls 1D6+2

+Bagarre 5%
« Fusi de Chasse 2%

Calbre 12 (double-canon)
als 406

Videurs et habitués

de Ja Pyramide
Teue

(Figurant)

Pas facl do difender [ do faute.

oupo plos ou mons cohé-

Yssonten général d caltro o fadora-
feur do I faernté du Pharaon Nof o
ypo « trainesavate de [Empe bian-
nique » avec un ou deux « ntés de fa
Fratemité » (. page 25
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Yalesha est une jeune femme brune de

Informatons car elle 2 également besoin
argent pour vive - sinon, el ne dan-
serai pas dans ce cub. Ele naccompa-
gecajamas les nvestgateurs dans une.
aventur pérleuse.

ha
Danseuse  la Pyramide Bleue

Niveau : rdinaire

Ylurs tries
pact

Por do o 9

Santé Meniale i

‘Compétence spécifique (ou spéciale)
Captiverfo pubic par son déhanchd
=

Langues
Arabe (Langue matemelle)
‘Angiais 5%

fouille rapide ne livre que des documents
relatifs 4 la boutique, factures, livres de
compte, papiers, crayons, ctc. Sur une
réussite de Volonté, celui qui fouille tire
sur Péragere Rentiivreneaendlon petit
déclic. Un grand tiroir scerct souvre
alors sous la partie droite du bureau.
Une réussite de Trouver Objet Caché
permet de découvrir ce tiroir sceret, mais
pas sa_commande douverture. Il faut
alors tailler dans le bois (FOR 20) pour
accéder a son contenu.

Le tiroir cache deux fioles en grés bou-
Sioy e et dc soie plice, une
croix an re renversée acerochée 3
T lis et asuleanar pary-
rus effrité, une calotte noire brodée de
croix ansées renverses et des sceptres
jumeaux de métal noir.

Voici leur description :
* La tunique, Ia calotte et la croix ansée
en métal : La tunique et la calotte sont
en soie noire ; elles correspondent aux
mensurations de Tewfik. Toutes deux
sont bro le croix ansées renver-
sées, lembleme de la Fraternité. Elles
constituent la tenue d'un prétre, mais

symbolique et dénuée de tout pouvoir
ou propriété particuliére, malgré la na-
ture extraterrestre de son alliage.

*Le papyrus : Il contient des hiéro
glyphes égyptiens déchiffrables par
un égyptologue. Libre a vous de déci-
der dien accorder Ia traduction sur une
réussite de Sciences humaines : archéo-
logic. La compétence Arabe ne permet
pas de traduire ce rouleau. Il renferme
un sortilége, Altération Physique de
Gorgoroth

Les objets suivants, aussi cachés dans le

oir secret, sont décrits dans Ia section

des Artefacts. En voici la liste

* Deux sceptres d'une trentaine de cen-
timetres de long. Lun se termine par
un crochet, lautre par une croix ansée
renversée.

* Deux fioles en grés brun rouge conte-
nant une substance rouge sirupeuse et
une poudre noire mouchetée.

Tewfik et Gavigan posstdent tous deu
des sceptres jumeaux.

- La'maison Misr

Au milicu des sombres marais qui bordent
1a Mer du Nord, gentlemen et canailles se
rassemblent régu nt sur un ilot isolé.
Les investigateurs se risqueront-ils sur cet
étroit chemin qui sinue dans les téndbres >

La fraternité du Pharaon Noir se réunit
treize fois par an, & chaque nuit sans lune.
Au Royaume-Uni, le plus important de
ces rassemblements a lieu dans Ia résidence




tefacts

Les Sceptres Jumeaux
=~ Lieux ; Appartement do
Teud alSayed (clp.
45) et fateler. campe-

ans e ox socre do Towfk. Certans manusors 2p-

Divhlon : Utisez I0baan poue acerne cio ansé
ronverséo sura gace d i Qi 0 mel akrs 3 e
avant do doveni ranshid, absorbent s méme coup

grard
(chp.50)

surlaquell 5o conoentat offoanten dessnant a o

N 7 conlimatres daong. s pourant
N éire dos moulages dun allage
7N incomu 0isances.

N pls oy mois naturcles, Lun
- se lemine par un_ crochel,

u n obje précs, n endot, un roque, e, S Sagt
observent

o Gal dome un accs T ax it pans s
lence, mas no peal dépasser e pore 0o 1S ool
vingtlomaies su ol plandte i ne peut e apparate
QU seu ot persore ou e par tiston Limege.
blende peut 8 martenue pendant 1020440 minctes

Tenus croisés surla potine i conférent 1020 Poinis
de Magi: teur. Ces Poits do
Mage sont isponibies tant que le porteLr garde fa
posilon et ca, une o' parjour s poits non uliés.

8 i ou changement do e nécessie o dessn dune
ol o anséo el un aue sadtfos o Pons do

s
peuvent te uisés pour ancor des sotiéges oueur:
résister 0

Mege.
peutien etencie sent, oucher, k. & rvers o o

s Soustraient aussi D10 points aux dormages nf

Je, (15 i
trissements sont jelés contre o poteu,fes Scepies
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305 sula T Vetine &
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Deu fioles on grés

Weus parnt e Tkt S (05,49
Cos dou s run fouge contiennent
mpecuvemen\ e fouge srupeuss el
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ilavietie repous atogue, e e st aoun G,
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ket e
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quinze doses de subs- £
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do SAN 5 fagrossas el
sedo

st possd dataquer des
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Abdul Nawisha:
(eem)

ot un b do 9 o dla
physionomie rebondie qui ne passe pas.
napergue, nest pas mpneuwe de cub
gour ren Co ot do Ihumanity, b
e ot s o Frandl
st un homme swwx o frodo ok
oo o ke

do ses

Londres
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et g e ot
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Disclourpropridae do a Pyranide

Valeurs dérivées
I 2

Ponis do Vie 16
Santé Mentale 5

Compétence spécifiue (o spéciale)
Dirgerson cubetoxploter  75%

isposer
ik e e e s

sccondaire d'Edward Gavigan, dans 'Essesx,
au milicu des marais qui bordent la mer du
Nord. Il faut une heure et dunu. pour <y

céder aux

e

Le manoir, construit au XVIle s

depuis enfoncé dans le sol maréca

subtiles distorsions de son architecture et

Paspect désolé des alentours suscitent une

atmospl

sion de danger imminent. Ce domaine
ire sétend sur des milliers dhectares.

DN épa-

rent Ile ot séléve le manoir des champs

re sombre et sinistre, une impre

= m

cultivés pour lesquels Gavigan persoit de

e sera loca-

s

le domaine de tout un bri

Lacquisition de Maison Misr par Gavigan
a éé re par toute la Fraternité du
Royaume-Uni comme un coup déclat.
Cest ici que se rendent les .\dm.mun réu-
nis 2 la Pyramide Bleue. Si

teurs suivent le

o
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Sengage sur le long chemin qui méne au
manoir. S'ils sont repérés, les adorateurs
feront tout leur possible pour les inclure au
programme des festivités

-'Les entrées du domaine

Un mur de pierre, d'un métre quatre-ving
de haut, delimite la propriété 2 faible dis-
tance de la grand- route. Un portail de fer
marque lentrée qui est relie par une |
téléphonique au manoir. Pendant les rituels,
1D4+2 gardes guettent prés du portail. Le
reste du temps, un seul gardien se tient 12,
Les gardes nlouvrent le portail que sur ordre
du_ manoir et transmettent d'abord par
téléphone lidentité et les intentions pro-
clamées des visiteurs. Habituellement, ce
portail de FOR 30 est verrouillé, mais les
nuits de rituel, il reste ouvert jusqu minuit,
heure & laquelle il est refermé et verrouillé.

Aprés cela, nul iest admis ; personne ne
répond au téléphone ; le rituel commence.

Au-dela du portai, la route étroite chemine
au sommet d'une levée de terre, un métre
cinquante au-dessus des champs (aprés des
siécles de culture, ces derniers se situent
bien souvent au de la mer). De
hautesdigues protegent e eres de a mer

e

allié & aucune colonie de Profonds, méme
i les investigateurs peuvent craindre la
chose. N'hésitez done pas & jouer avee leurs
nerfs : épais brouillard, appels phindifs des
i e
guide aux yeux globuleux, ete. On peut
loucr foutes sortes de bateaus ou engager

| Tewik al-Sayed

Towfik a-Sayed est un homme dage
intermédiao (44 ans en fa), dorgine. -
éagyptenne, au visage long et fermé — il
e souit jamas ~ portant une pelie
moustache brune. I est constamment
V8lu & [europsenne de complels trois
pidces beiges a rayures, et pore Un fez

foug
ALSaed est lo propiétare dune bou:
tique dépces dans Soho. Cetle respec-
{abiit Iu a permis, comble de fifoni,
do servir de guide’pour fa police Sur
Jruse s ety etdecefaitde
brouller es

pect o datake st

o o e o gl

(_Iucmn-
ms

guide, 2V
e Tpswich, Harwich, etc. Les n
quelque peu lovecraftiens de ces focai
devraient faire frémir vos joueurs.
Sils louent une embaration trop impor-
tante, et surtout un équipage trop nom-
breus, refusez-leur I'aceés des hauts fonds.
Obligez-les & embarquer dans de simples
canors ; ces embarcations peu_ maniables
ntribucront & leur sentiment de vulnéra-
bilité, 11 rest pas question qu'ils affrontent
les adorateurs 4 la téte d'un bataillon de
marins anglais sans peur et sans reproche.

+Le manoir

Au mano, dix adorateurs jouent les roles de

Valets, maitres d'hotel, servantes,jrdiniers,cuic

siniers et compagnons de Gavigan. La plupart

sont des Egypiens ou des Chinois, entrés llé-

galement en Angleterre. Gavigan les fiit débar-

auer de it du Vent dTvoiegrce 3 I pec
: eIl

un pcu plus élevée. Un pont tournanc plvoxc
sur son pilier central pour laisser passer les
petits batcaux. En fait, Gavigan I'a fait ins-
taller pour renforcer les défenses de Ile. 11
faut réussir un test d'Intuition pour remar-
quer que le pont peut étre ouvert et fermd.
Si le véhicule des investigateurs traverse, les
adorateurs peuvent verrouiller Ia passerelle
en position ouverte pour e bloguer sur Ile.
La mer offre un acces plus sir. Le culte niest

‘messagers & lcmangu parla .
Ces atoaturs e qitnt i 1ile. Leur
imité et ils sont totalement
ndant

il de I propriété, armés de crans d'areét. Tous
conservent leur gourdin et tunique de cérémo-
nie dans leur chambre. La plupart arborent ié-
rement la croix ansée renversée en pendentif,
bijou, etc. Une perquisition de la maison met

o s e 2
gan.

Phrsss types
2 los bionvens.
e o v e, s ol

« Misérable chien, tu me supplieras de.
fachever avant que en frsse avectol

Tewik alSay

yed
Marchand dépices ot Grand Prétre
o fafratornité du Pharaon Noir

Caractéristiaues
APP 10 Prostan

oo 0%
CON 13 Enduance  65%
DEX 18 Agite

FOR 8 Pussance 0%
TA 10 Copuler

EDu Comnaissance  45%.
INT 13 Intiton 5%
POU Jont %
Valours dérivées

I

Ponts de Vie 12
PonisdeMage 20
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Londres

Langues
Arabe (Langue matemelie)
Angais

Hitogyphes égypters 0%

Combat
+Gourdin du Culte 0%

Dégéls 1D
»Le Miror de Gal représente une bomne
partde a uissance de Tewik etsa
i STl oy
1ui e il e Jance comme un forcend:
& sarecherche. | possade aussi s
Scepires Jumeaux. (. « Les Sceptres
Jumeaux », page 47)

«Sortiléges : Atératon Physique de
‘Gargoroln, Contacter Nyarathotep,
Déflagration Mentale, Dérobera Vi,

uvei, InvoqueriConlrter
un Senveur des Dieux Extéreus,
Signe de Voor et tous ceux que Vous
Jogerez utes

A jour suffisamment de preuves d'appartenance
au culte pour envoyer toute la maisonnée en
prison si les autorités locales connaissent les
activités criminelles de la Fraternité

Lintérieur du manoir est assez banal, si ce
st le manque de propret et de confort qui
ne correspond guére & un homme du stan-
ding de Gavigan. Dans lentrée, deux briques
de Ta cheminée peuvent étre ftirées vers
Tavant (une réussite dIntuition suffic pour
les trouver)

Celle de droite commande Touverture d'une
porte qui donne sur un escalier étroit, puis
une petite pitce humide et sans fenétre
une cache du prétre, ot se dissimulaient les
B catholiques quand sévissait C
unc de gauche fait coulisser toute la partic
gauche de la cheminée, révlant une autre
volée de marches étroites descendant dans

rom-

“Trouver Objet Caché permet de les détecter
on slintéresse spécifiquement & Ia chemi-
née. Les portes ne peuvent étre verrouillées
ni d'un coté,ni de Pautre. On peut forcer leur
ouverture sur une réussite d'un test de FOR
contre FOR (FOR 3

On trouve aussi un accés vers le sous-sol 3
la cuisine. Tl conduit dans une cave séparée
de Iatelier par une épaisseur de pierre cons
dérable

Les cellules

Lescalier qui descend de Ia porte secréte de
gauche se termine dwm{ i
en fer cette fois (FOR 60). Elle nlest pas
verrouillée et ouvre sur une petite pice ct
un couloir. Un certain nombre de cellul
en pierre, fermées par des portes de fer,
partissent de part et dautre du couloir
Elles sont quip métal-

Tobscurité. a

liques, chai

Cep
Pateler de Gavigan Tl iy a
cation entre la cache du prétre et les cachots.
portes secrites sont équipées, sur leur
face intérieure, de solides poignées et se for-
ment par simple poussée. Une réussite de

Cest ici que Gavigan enferme les victimes
sacrificieles. Les investigateurs devraient y
trouver (50% de chances) 1D4 prisonniers
qui seront tués d'ici quelques semaines. Ces
malheureux savent seulement quils ont été
enlevés et emprisonnés. Si linvestigateur de
plus fort POU réussit un test de Volonté
Tun des prisonniers se trouve étre un
tien qui en sait trop sur la branche
de Ia Fraternit

- 'Latelier

campagnard d’Edward Gavigan

Le couloir se termine sur ce qui fut, autre-
fois,la salle de torture. Elle est encore utili-
cet usage de temps a autre (brodequin,
chevale,tenailles etc.), mais sert avant tout
datelier de sorcelleric 3 Gavigan, de labora-
toire 4 la campagne. Les investigateurs qui
foullent la picce font diverses découvertes :
Statues, tableaus, bijou, etc.
s sont lés au Mythe et litéralement

tous ce

e e n'a pas hésité & tuer leurs
anciens propriétaires. Tous sont liés au Pha-
ra0n Noir. Un buste de ce dernier permettra
auxinvestigateurs de reconnaitre le dieu s'ls
le voient sous sa forme humaine (une réus-
site en Intuition et en Trouver Objet Caché
sera tout de méme nécessaire). Certains
des bijoux peuvent les aider a sc faire pas-
ser pour des membres du culte. Il y a toutes
sortes de croix ansées renversées, d’ann
marqués du signe du Cthugha, de sceptres
jumeau (semblables & ceux de Tewfik), tc.
Ajustez la quantité, et léventuelle valeur
marchande, 2 votre convenance. Le nombre
de colifichets présents devrait tout de méme
inquiéter les investigateurs : les adorateurs
sont nombreux et actifs. Cet examen du tré
sor de Gavigan implique une perte automa-
tique de 1D3 points de SAN.




) /ltdzdejeuLD -02

destinataires. Les plans et organis

Un épais registre : Il est posé sur une table
5 2 coté du bureau. Gavigan y note tout ce
quiil expédie A létranger — nature, adresses,

ide dejeu LO-03

Une lettre inachevée de la main d'Edward
Gavigan. Elle est datée d'hier et écrite 2
Tencre noire sur un excellent papie créme.

3 issent dans

» Vo
Tume plus que dans tout autre, Les trois der-
niéres années, les investigateurs remarquent
de nombreux chargements pour Ho Fong 2
Shanghai, encore plus pour la Compagnic
Randolph 2 Darwin (Australie) et bien
dautres pour gypte, Mombasa, New
York, Tokyo, Rio de Janeiro, Odessa, Cal-
cutta et Los Angeles. Les livres ou objets
du Mythe ne sont pas mentionnés. Ils sont
assez rares pour que lon se souvienne de
leur destination et sont acheminés par les

B i
-

messagers du culte,

. " les aisseront pas agir impunément !

& Conseil

: sur l'utilisation

M des registres
Pou des consels surTutiston des
ervowsa Ao do bUADIAY-T,p

Utilité de ce document : Le registre parle
de lui-méme ; les investigateurs se trouvent
face 4 une organisation tentaculaire inter-
nationale. Nul doute que leurs ennemis ne

mplique Gavigan
dans le meurtre de Jackson Elias. Suggere
que Sir Aubrey Perthew est encore en vie
quelque part 2 proximité de Jack Brady. Si
Brady est toujours en vie, Roger Carlyle Test
peut-étre aussi

Livres et parchemins : une centaine de
livres rares traitant dlocculti és
ici, mais aucun n'a de rapport avec i \mhc
de Cthulhu. Gavigan cache ses documents
du Mythe dans une pice secréte de la
Fondation Penhew, & Tabri des appétits de
son rival Tewfik al-Sayed. Libre 2 vous de
décider que certains des sortiléges connus
par Gavigan figurent en fait dans cette col-

lection. Ces livres et parchemins sont écrits |

en arabe, hébreu, frangais, allemand, frison
(langue parlée dans le nord des Pays-Bas ct
également en Al m;,nu) et espagnol
Des composants de sortiléges : dans des
B s e
chets et bourses, on trouve herbes, racines,
organes marinés, laniéres de peau et four-
rure, poudre de sang, fleurs pilées, pous-
sires colorées, sables ct autres ingrédients
nécessaires aux enchantements. Une réus-

P

e

Vectaur de tansport_Pisto. Destinations des marchandises
P lorlonieg Ciabou Vel dliore LR onds: Foncabon Pt

Egpto:Omar S




site de Sciences occultes ou dIntuition
suggire que ces divers objets ont une uti-
lité magique. Une réussite de Sciences de
histoire naturelle permet d’ ‘dentitier
s dentre eux.

Des plantes en pors, Gincucict maladives,
se trouvent aussi dans cet atelier. Il est im-
possible de déterminer  quelle Fumile e
appartiennent ; une réussite de Sciences de
lavie : histoire naturelle signale simplement
quilles sont inconnues de Ia botanique.

Les rituels

Différents ritucls sont menés & la maison
ndroit nest adapté 2
e o e coqmiois 8 cution, et Londres est trop peuplée

ks (5 ) st o 8 S | pour e un e,
éprges 1 pore e monirodel Les adorateurs du culte viennent s rassem-
i ot i et afin dassister aux rituels,
ST e e e

lambrissé Méme 51 syrtokso a russto
S, 1 comu a pouvels darssaje | graphe du (,ulm dela fraternité du Pharaon
Noir page 2:

s b s ks s et
Vi pour gaper cnfanc d S ey ;
o i lnmmhc au gardien de décider si, lors
Iapussance que i conérentlesdeax. | e I'intervention des investigateurs dans la
g

Btlward Gavigan
{Emem)

et aporéce avtant o luve dont i sentoura

{Ctfan st nfomidabe propriété Misr, 'un des rituels a cours, ou
Phstoss bhes bien s'ils ont le champ libre pour intervenir
(Dans a Fondation) en dehors dun tel événement. Cependant,
RIS, o i les rituels donneront aux investigate:
o es rituels donneront aux investigateurs une
Elias. Alors, qu'est devenu cet étrar r- i % X a
oS cortaine sécurité liée 3 Ia baisse de vigilance
cleistodo jone | des intervenan

peus ps foutes vous les raconte, maks fo

Va5 Yous en synidtsr fessentol s vous:

o voukzbin. »

(Asa maison de campagne de M)

« Décidémen, vous non pus vous e

ez pas ol vous ader, comme i, Vous
renconter es servieus du Pharaon

i >
ol s ndoncos Aide de jeu LO-03 - Letr inachevée & Edward Gavigan

a2 e o (_/&4
L, i) 7 :
Bearty ; o ‘é"fj’ vt

Aot |

g‘ww
L
&!_/A»Mau zfé AM

Ay olecativg o
ol

aussi respecta
et

Edvard
et por des o Ap

se font capturer parle culte >
ter le role des poli
raid pour libérer les personnages emprisonn

Ja disparition des investigateurs ;i ont aussi
pu laisser des instructions & Mickey Maho-
ney ou linspecteur Barrington, & moins que
e dernier mait réussi 2 localiser a villa Misr:

Pistes secondaires
Les docks de Limehouse

les investigateurs surveillent la Fondation
Penhew, ils voient un camion en partir. Il sc
ige vers Limehouse, la pire partic de la
ne des docks, réputée pour Ia noireeur de

., ses nuits. Clest 2 que se concentrent lessen~

el des prostituées. Lendroit regorge de tri-
pots, épaves humaines, drogucs, restaurants
exotiques, taudis et crapules en tous genres
Une bonne part des petites communautés
.\fn(.llnuumsunquca\ entici,surtout les
ois, Maltais, Japonais et Indiens. La
communauté chinoise fait Tobjet de bien
des préjugés et les investigateurs du beau
sexe seront peut-étre avertis des rumeurs
de traite des blanches. Pots de vin, Baratin
ou menaces apportent quelques informa-
tions sur lentrepot ol le camion dépose
chargement. Les habitants du cru indiquent
sculement que des marchandises quittent
fréquemment le hangar au milieu de la nuit
et que les hommes employés & cet effet ne
sont pas des tendr
Cet entrepot de Limehouse est uilisé par
la Fraternité pour expédier a létranger sta-
twes et autres objets du Mythe. Punji Cha-
bout en st le propriair. II fappartient
pas au culte, mais il apprécie le bonus pay

pour ces tractations secrétes. Lentrepdt sc
trouve 2 proximité de plusieurs des quais et
il est donc bien placé pour les chargements
nocturnes. Plusieurs lascars (1D4+4) sur-




veillent le batiment  toute heure. TIs poi-
gnardent les fouineurs et jettent les cadavres
dans Ia Tamise

Le camion de la Fondation Penhew a déchargé
une grose caise. Chabout signe un regu et la
fiit ranger dans son entrepot. La méme nuit,

; du hangar de

clamer la caisse. Ils jusqu'au Vent

il

Chabout est 3
armes, explosifs, drogue) ou lié & Toceulte ou
au Mythe. Lendroit regorge de preuves i
investigateurs parviennent A convainere 1 po-
lice d jeter un coup del, plusieurs affires y
trouveront une prompte résolution. Leur c
auprés de IMnspecteur Barrington s
trouvera grandement accrue.

dIvoire amarré non loin de I et Ia descendent
lans Ja_cale. Les investigateurs surprennent

éventucllement toute l scéne. La caisse contient

un objet du Mythe de moindre importance,sta-

tue, peinture, autel de pierre ou autre.

Chabout porte toujours sur lui un couteau

et un garrot. Il ne représente une menace

Edward Gavigan
Directeur de la Fondation Penhew
ot Grand Prétre dela fraternité du
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ociaion

Persuasion

Astonomie

Anthropologie
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Egyplologie
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Vigiance
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v
Hitogypheségypiens
Find:

Dégéts 108+1+2
Fusi caltre 12 (double-canon) ' 50%
3l 406

85%

0%

Tout comme Tewfi, Gavigan posside
Scoplres magiques, VO ¢
Les Sceptros Jumeaux », page 47

une pairedo




Shantak
infraursdo sevteurs

st o chvs o
serain connus afours s
iisiétajent plus gros que des Mvphanls
et lur 6l essombiat 4 ol
val.. Loisoau Sarta a ds écales a
e g0 pnas o s s s s
gissa

R Lot Al ottt

Los Shantaks 5o reproduisent dans dos.
femes et leurs ales sont cowertes
Je gire et de saiétre. I sont décrs
e étantbruyants et cétestables, e
servent de montures 3 divers servigurs
des Dieux Extérious. ls ont une peur
bl des Maigres Bétes de la Nuit et
recufent tovjours faco 2 oles. Les Shan-
1aks peuvent volr & travers Fespace el

FExtériew, e aulre race do créatuas:
volantes, Les Shantaks viven dans o,

Punji Cliabout
(ndépepdntneute)

Ligs lascars
de entrepot de Punji
(Furany)

Peti troupe compacie dHindous moustachus ayant
Iodous e s ot do s Mool

vl comms dars s Taes 16l s pr g
oniques Puni Chabout est un indien dune Quarnane  sormeravant do passe
i () e s oo 01 ot P
. o e o s g o o, ot vl (S r PO e LA S
Norture ééphantesques -
Caractéristiques Dés  Moyenne stocke pour dautes malfas. I ne quite quasiment
FOR 4D6+20 34 jamais Limehouse et n'hésitera pas & se débarrasser
con Do 13 e gt Bt o s psprtedol Fratr.
™ ‘o 5 1761 vavate prcplenent gt sl ces deiers
N o 54 {emp,car o san 8 b payers,
PoU o1
DEX 206+3 10 Punji Chat
Pomtiaesouse dunsneptouchs
6/30 (vol)
Points de Vie 2 Niveau : or
Impact +10 (cf. tableau p. JDS&LWWC thulhu, édition 30*
‘anniversaire ou p. 206 de la 6* édition francaise).
Compétences
Eonr 9 Valeurs drvées
Towmer Oyt Caons = i :
PoistoVe 12
Ames SriNenide 60
* Morsure 55%
its : 206+2 Compétence spécifique (ou ip‘cli]l)
L on(eclwn swms de peau épaisse Paraitre louche:
<Sortiges .
Mentale pour avoir vu un Shantak Athiétisme 15%
BIUf 0%
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Comptabilité. 35%
05% .
e " ‘Lars Forvak
e Crul i (ndépencatneot)
‘Négociation s :
- LrsTonakestfundocosmaai s dontavie
pasidcne - % ot s o Qo pr o ot el 1
kil i casede o o e s o s
agourmalvous g Copndan, cothamme
o e L o tlle moyenne, do 43 an, ma asé, aux cheveu
5 e d'une couleur indéfinissable sous sa- lte bleue:
ot s s ot e poutGaper U
i (Langos matemele) 5% o s EpRiL el g
2% done S'avérer trés dangereux pour les investigateurs.
S o fanchsent ne roge, car L cevea
e chofr et eurt i, et o cholcsra v o
Déglts 104+2.
« Garrot 5% Lars Torvak.
e Nives
e 2% {6 300 s LpeldoCray o 30
‘anniversaire ou . 206 de [a 6* édition francaise).
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I 2
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Compétence
spécifique (ou spéciale)

Ronke des senvices douteux

oualer boie

Tonvak estre 75% dutemps

outes ses campétences sont abrs réduies o moiie

Compétences
Hissne
bits

Ol otz o
+Bagarte

+Fusil cal 3006
20644

Marins du Vent d’Ivoire
(Figurant)

Poto o canpac s Chioe nfors sivine

s paaemnt e o R Timpression
quils se meltent 3 ‘quand on feur toume fo

dos,
(Ce sont des personnages de lype « rainessavele do.
TEnpio banniqs » (o page 25) o e

le mandarin. Vous pouvez remplace
gartot par e arme asatque pour e plus mm
(nunchaku ou aute).

Londres



N pl des princpaux dieux au service
dhzatho, 1 exste aussi un groupe
denliés en apparence secondaires ou
moins importants. Il sl
- Dieux Infrieuss. s

monsieuses
el ecrrbrosdovrk el

Gt et objel de cules,
fes Autres Dieux Infrieurs ne sont ado-

il sl bl oo o e
- Azathoh, mais i sont mois.
i s oporr U |
Inferieur peut uﬂnr 52 protecton & ses.
‘adorateurs, qui peuvent se senvir de Il
o et & accomoi des ehes pou
oux.
L plupart du temps, ces étres infériours
sonl invoquss  par diférents_groupes;
pour participer 3 des rituels indescrip-
s, quis solent sexuels, démentis:
u cours des rives mor

Autres Dieux nféieus invoqués pevent
partiiper au camage ou dévorer
festes dos vicimes.

Les rituels sexuels sont encora plus.

horibles : s vicimes son agrossées.
sexuellement par les Autrs Diewx Infs-
e Cortaines f

un bar s environs, S svent e convaincre i
ne résiste guére A Pargent ou I force) il parle,
d&

pautnéme metieenceinlowAuoDi | que pour ceux quiil juge dangereux il c

~ Inférieur, qui portera éventuellement une i 12
| R ITe | e alors de les faire tuer. Chabout conn
racire

quelques rudiments du Mythe de Cthulhu  mais ra pas grand-chose A dire. La plupart des
mais ne suit pas le credo de la Fratemité.  chargements du culte sont destinés 3 Timpor-
1l ne protége les secrets de celle Par tateur Ho Fong de Shanghai. Il y en a eu pas
cupidité. Il na peur de rien et hésite pas & mal ces derniers temps. Si les investigateurs se
affronter des ennemis supéricurs en nombre.  fufilent a bord, miew vaut quils ne soient pas
> o découverts. Aucun adorateur ne s trouve, mais +
+ Le Vent d’Lvoire Torvak redoute d'aller en prison et de perdre & .
oo o1 dosafrile. Tos s s | Tor- avire. Le cas échéant, il enle

les faitjeter 3 la mer une fois au large. !

Ceux qui arrivent  convaincre Torvak de leur "

ouvrir les caisses du culte découvrent diverses

b statuettes et autres bibelots du Mythe, mais

mncnzhlé wtle & Taventure, L reatons de _ Surtout une érange collecon de soupapes

Torvak avec le culte sont strictement commer-  étrangement ouvragées, entretoises, tableaux

ciales ¢l est payé pour transporter artefacts et lectriques et monstrueuses lampes radio. Une .
P i possédent de IINT, une | fournitures en Chine sans quils apparaissent équ-Pedwh)sldcnﬂSdcm\s formelles : phy-

L ‘me FOR, elc. Les Autres Dietx - sur aucun manifeste. 90% ou plus) pourraient comprendre

L i Iunl\sancn de certains des composants (les 5

plusicurs heures, ils peuvent observer Torvak  soupapes appartiennent certainement & un ¢

qui ingurgite rapidement quelques verres dans  moteur & réaction). La plupart de ces objets

Lars
vak, un Norvegien ﬂcoohquc I est immatri-
culé en Chine e e prépare roindreson port
daache,Shanghai csentiell-

el sexcess, peu importe feur fome.

Autres caractéristiques : Comme cos.




B, |

b~ g |
I AE=)
e ‘sm Cales. Cales.

sont déconcertants et certains sont moulés -Uftserpent &
« dans un alliage de titane encore expérimental. ~ Soho
' Tous sont des piéces détachées de « lengin de .
destruction » de Sir Aubrey décrit dans le cha-  Jackson  avait
e s bonne note
Le Vent d'Tvoire est un vieux navire mar- % /e pist 7
. chand polyvalent, déplasant quelque sept 27" /,‘?f”?“" 2
mille tonnes. Pour ce voyage vers la Chine, ¢,/ @94 245

ses cales sont & moitié vides. Les quartiers

e QUAUEE L investi-
avant de léquipage sont abandonnés depuis = 70
longtemps. Les marins occupent mainte- 5o i
nant les cabines prévucs pour les PISSIEETS . gigarer

- * payants, car aucune personne respectable
Naccepterait dembarquer sur un tel rafiot.
Les investigateurs pourraient peut-étre se
cacher jusquen Chine & Iavant du bateau &
: condition d'avoir emporté suffisamment de
E nourriture et d'eau.

Avec des escales 2 Marseille, Malte, Port
Said, Aden, Bombay, Singapour et Saigon,
le voyage peut durer de six semaines 2 trois

, 4 mois.

dans cette im-
pasi oit guette
une intelligence
froide aus dan-
gereus pouvsirs

ghométique,son vian, coveurviane,
€. Is peuvent noyerfeurs vitmes, e
tler, los lctocuer, s empoisomner
les el es craser, dainerleu's Caac-
{6itioues, es far vl les momifr
les. desinlgre, los fare. foncee, les
avalr tout ron, efc Ce e Sont 1 ugl
auelques exemples dos ataques spé- o
Gales dont is peuvent disposer.

Serviteurs :Chague Aute Dieu Infeur
peut o s parune sore do e
esclave. Do teles créatures. accom-
pagnent feur dvinté ou sont invoquées
Seuos. Los réatures servantos dispe-
taisentorsque leur Aure Dieu Infeur
perd tous ses PV ou qul ot chassé.
Cestau gardon qul reviet do décider
quelles créatues sont au senie
craguo Aute Dy Inféeu. Une cto-
uteservnte o doit pas nécessament
e de la méme race que le dieu. Cers
{aies deniro cles font parie de races
indépendantes

Autres Dieux Iférieurs
Divinités secondaires.

Caractéristiques Dés  Moyenne
FOR o @

con 1100120 7071
™ D100150. 100101
N e vare
généralment0

PoU 0100 5051
DEX 10 56
M 1084
PonisdoVie 858
Impact 18

+Combat

Ataque foudroyante 60%,

dagts: Impact moyen

leu e prdrelous
leurs PV e sufft pas &
Jes chasser
Sortiliges : s sont
capables ds forcer
leurs senteursel
leurs esdaves &
les aider, et chao
denire evxen
posséde au mois
un.lest possle
e, tant des deux,
isne possédentpas
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Cette aventure ne Sinscrit pas dans lin-
trigue générale des Masques de Nyarla-
thotep, méme si elle peut aisément y étre
intégrée, Elle ne vise qu offir une diver-

Fauss Plste :

quil peutTui montrer des scénes qu'aucun pin-
ceau de peintre n'a jamais pu saisr. Il ne plai-
sante pas  cest un sorcier du Peuple Serpent.

Sous hypnose et Drogue  Plutonienne,

sion, qua maintenir les i (et
les joueurs) dans le doute. Une campagne
qui ne quitterait jamais les rails des dieux
et cultes malfaisants deviendrait trop pré-
visible et donc moins intéressante. Cette.
aventure peut done étre incluse dans im-
porte quel autre chapitre si vous prenez la
peine de modifier quelques noms et décors.

Aide de jeu LO-04

Usilité du document : Tl établi Ie en entre
Shipley etle My!hc,eumwla investigateurs
rés de la mére de Miles
| Stipiyun Heet Scrpen(

| Larticle rend compte dlun vernissage.
Ladresse du peintre, Miles Shipley; se trouve:
surla fiche : 6, Holbein Mews.

Lhistoire de Miles Shipley ria aucun rapport
| avec les machinations de Nyarlathotep, méme
| il Sagit bien dune anccdote du Mythe. En
1923, Shipley rencontre un inconnu dans un

pley
gée du Peuple Serpent, ses cités de basalte,
ses temples, ses rites sanglants et ses guerres
meurtrires, 1 peint sans répit ces visions
infernales. Sa santé mentale décline ct ses
tableaux gagnent en puissance et en impact.

En échange d'une telle faveur, e sorcier (Ssa-
thasaa, dans sa langue sifflante) ne demande
quun refuge st et un ou deux bons repas par
semaine. Il sinstalle chez Miles et commence
par mettre sa vielle mére, Bertha Shipley, au
menu. Aprés ce premier bon repas, il prend
Tapparence de la vieille. Cette brave dame de
sobxante-dix ans dissimule maintenant Ssa-
thasaa, THomme Serpent.
Miles est irrémédiablement fou et compléte-
‘ment dépendant de la Drogue Plutonienne. Il
ne sort gudre que pour aller chasser de quoi
nourrir sa muse. Les anciennes amies de Ber-
tha sont depuis longtemps consommées. Ses
victimes présentes sont généralement des
prostituées avee lesquells il couche avant de
Iml\u(]lprendgardgdenz remar-
quéavecellesTI ne vit que pour son art et cest
son seul sujet de conversation — jusqua Iap-

pub,«La Roscetla C

pasition dun pour Ssathasaa.




Ssathasaa

SN
Poits de Ve 10

impact:0 (3)
Compétences

Discréton 85%
Dissimuiation 75%

Atitisme 95%
Historo naturele 0%
| Lancer 5%
| Negociaton 5%
70%

Soences occultes %%

parer
1a Drogue Pluorienne  95%
Se Cacher

Pstor 0%

pais rideaus. Il y a deux entrées,
T'une & I'avant de la maison, I'autre & l'arriére
(FOR 35). Les portes intérieures de a mai-
son ont une FOR de 15 et les grilles des
fenctres une FOR de 30.

« Entrer par effraction
De la rue,les investigateurs voient, au som-
met de a maison, une fenétre A tabatiére
munie d'une poignée. Les btiments voisins
sont déserts et permettent un aceés facile
au toit de la maison Sh:plc\' Le panneau

méme le soulever de quclqucs millimétres
mais une chaine et un cadenas, 2 lintérieur,
interdisent son ouverture, Cette chaine
est suffisamment tendue pour quiil ne soit
pas possible de la scier ou de crocheter le
cadenas depuis lextérieur. Des individus
expérimentés se seront certainement mu-
nis de diamant et ventouses. Il y a 50% de
chances pour que Shipley soit en train de

Trioter
M do Cthuihu 5%

peindre dans la mansarde. Si les investiga= | {0y
teurs brisent la vitre, Shipley ct Ssathasaa |- Angais o5t
risquent fort de les entendre un test
d'Ecouter pour 'un et lautre, 3 ~10%
s trouvent au premier étage,ct 3 -20% e

Arabe. 50%
| Langage du Peuple Serpent  95%

Combat
sont au rez-de-chaussée. Ils nientendent | »Agute  rcter 5%
rien s'ils sont au sous-sol. 1D3 (peut empaler)
Morsure: 35%
108+ poson VR 11

Forcer les autes fenétres ct portes ne peut
manquer dalerter Ssathasas, et Shipley s
Nest pas en train de peindre.

+Protection : 1 point décailes.

«Sortéges : Appsler Azathoh Appeler
Hasiu, Appelr Yoo-Sothoth, Contacer
i, Défgraton Menile, Epuiserle
Pouvor, ypnafsme, Invulnérabit,

Poussérodo Sueinan, Resser-

bance, Signe o Voo

Ssathasaa prend le soleil dans le jardin 15%
du temps. 1l apprécie aussi cet endroit, de
jour comme de nuit, pour ses siestes diges-
tives. Mais sa présence ny est &
vérifier que si les investigateurs
saient dentrer par-der-
riére par un beau jour
ensoleillé.

« Frapper i la porte
Ssathasaa st toujours
le premier A ouvrir

la porte. 1l cache
tout ce qui pour-
rait
soupgons et
cueille les visiteu

ouvrage et
une aiguille 2 tricoter
des plus meurtridres.
Si les investigateurs
parviennent 2 le
persuader
quiils sont
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I pour acheter un tableau - et paraissent
en avoir les moyens - il les fait entrer. Le
couple ne survit que grice & ces rentrées et
aux fonds de poches de ses victimes. Selon
Ihistoire quiils ont choisie, les arrivants
doivent réussir un test de Crédit ou Bara-
i el
(avee per malus) qui est devenu
e s

Aleister Crowley, linfime oceultiste, a
été un de leurs clients, ainsi que certai
membres de la_coterie de Bloomsbury
(méme si ceux-ci ne risquent pas de men-
tionner la chose  leurs amis).

nd les visiteurs ont montré patte
blanche, ils sont conduits 4 la mansarde
ot ils peuvent admirer les tableaus. Ssa-
thasaa ot Shipley les accompagnent.
Shipley est fier de ses peintures et adore
les compliments. Aucun test de Psycho-
logie nest nécessaire pour comprendre
quiil est fou. Son corps tremblant et sa
voix aigué le trahissent. A moins qu'ils
naient éveillé les soupsons de Ssathasaa,
le Tableau dans le Placard (cf. ci-dessous)
reste invisible.

Aprés avoir acheté un tableau (75 £ +
1D50) ou affirmé que rien ne les satisfai-
sait vraiment, les investigateurs sont re-
conduits jusqu’a Ia porte. En séloignant,

ils remarquent (réussite d'Intuition) que
Todeur générale de la maison éuait assez
semblable  celle qui régne dans la section
reptiles d'un zoo.

S

Si les investigateurs surveillent la mai-
son, il y a 20% de chances pour que
Shipley aille chercher une prostituée
dés la premiére nuit. Cette chance aug-
mente de 10% chaque nuit suivante ct
ce, jusqud qu'il remplisse effectivement
sa sinistre mission. Accompagnée de s
future victime, il réintegre la maison coté
jardin. Les investigateurs doivent donc
aussi guetter de ce cté s'ils veulent sur-
prendre son retour. Sur une réussite de
Trouver Objet Caché, Shipley s'apergoit
de la surveillance. 11 paye sa compagne
dun soir et prévient Ssathasaa qui dé-
cide des mesures 2 prendre. Rien de plus
nourrissant qu'un investigateur.

g

Une piéce vide sous le toit. Des lampes

2 pétrole éclairent les lieux. Un chevalet
est installé sous la verriére peinte en noir
(Shipley ne supporte plus la lumiére na-
turelle). La toile placée dessus ne porte
que les premidres esquisses d'un nouveau
tableau. Pinceaux, peintures et palettes
sont disposés sur une table & gauche.

La porte qui donne accts au reste de la
maison est toujours verrouillée. Shipley
garde la clé sur lui. Elle nest nécessaire
que du coté escalier. Coté mansarde, le
verrou est actionné par une simple mo-
ette.

Des tableaux achevés sont posés contre
les murs. Prévenez équitablement vos
joueurs que chaque toile représente un
sujet démentiel et malsain, que cha-
cune des scénes dépeintes est presque
insupportable, mais ne dévoilez pas la
méthode de caleul des pertes de SAN
avant la fin de linspection. Si les investi-
gateurs font preuve de prudence, aucune
perte désastreuse ne devrait intervenir. Il
¥ 2 quatre piles de 1D4+3 tableaux cha~
Cune. Ils sont de tailles différentes, mais
tous affreusement étranges et macabres.
Observée de pres, en couleurs et gran-
deur nature, chaque toile fait perdre
0/1D3 points de SAN. Soyez machia-
vélique : laissez les personnages regarder
ces tableaux dangereux tout a loisir ; ais-
sez leur esprit mal défendu absorber ces
abominables images. Comptez ensuite
le nombre de tableau que chacun a pu
admirer et demandez 3 chaque joucur le
nombre de tests de SAN appropric.

Les investigateurs devraient étre parti-
ement intéressés par un tableau ot
Ton voit la Montagne du Vent Noir, au
Kenya, surmontée par la forme mons-
trucuse de I Langue Sanglante, Pavatar
de A\yarlarhorcp De petites silhouettes
es placées prés d'un  temple
levent les bras en signe de dévotion.
Toutes portent Ia coiffe du culte de la
Langue Sanglante. Le décor fait penser
a PAfrique et les investigateurs recon-
naissent les coiffes s'ils les ont déja vues.
Miles a observé cette scéne, vicille de
plusieurs centaines d'années, sous l'em-
prise de la Drogue Plutonienne

TS o e e e
un placard cadenassé. Shipley en garde la
clé sur lui. La porte 2 une FOR de 15 m:
les charnitres sont 4 lextérieur, comme
pour tous les placards. Shipley ne Fouvrira
jamais de son plein gré. A lintérieur, il y a
sculement un chevalet et un tableau caché
sous un linge. Cette toile est son chef-
diceuvre. Elle dépeint un marécage enva-
hi de serpents. Une petite ile, surmontée
d'un autel de pierre, séléve au centre. Si le
tableau est suffisamment éclairé, il prend
rapidement du relicf : en une minute 4
peine, les caux du marécage se mettent &
clapoter, les serpents & ramper ct Tautel &
luire. Le visiteur qui détourne le regard dés
ces premiers effets ne risque rien.

‘Bertha:Shipley

(ou Ssathassa_seminmorl, ra
préire du peuple Serpent, sous s0n appa-
Tence humaine

Bertha Ship
remontfa mé o Mies Shigy,

ell a envion 70 ans. Cest en ai Ssa-
2, in Homme

Mes.Shiply a ét dévorée.




S'il continue 4 regarder, il doit faire un
test de POU contre POU sur la Table de
Résistance. Il doit dabord lutter contre un
POU de 10 mais chaque minute
T A e e ]
accroit la force de Tattaque de 1 point. La
premitre attaque se fait done 2 10, la deu-
xiéme, une minute plus tard, 2 11, et ainsi
e suite. Quand un investigateur finit par
le dessous, il se retrouve dans le ta-
blmu‘ debout prés de Pautel de pierre : il a
téléporté dans le temps jusque dans cet
ancien bastion du Peuple Serpent. Le mal-
heureu,ainsi catapulté dans le temps, perd
4/1D20+4 points de SAN.

Ses compagnons le voient sévanouir sous
leurs yeux et réapparaitre dans le tableau. Iis
perdent tous 0/1D8 points de SAN. Tant
que Tinvestigateur téléporté reste dans le
champ de vision défini par le tableau, ses
amis peuvent voir ce qui lui arrive, Et sils
continuent a lobserver, ils ne tardent pas
le rejoindre.

Le personnage capturé parle tableau ne voit

qui nlexiste que sur une terre
depuis longtemps disparue. Il est revenu au
temps des dinosaures et il y a maintenant
50% de risques, toutes les trente minutes,
pour que 1D8 Hommes Serpents émergent
de Teau entourant Ille. Si investigateur
| veut quitcer IMle, il doit traverser 2 la nage

quinze métres dune cau infestée de ser-

pents venimeux ct réussir 1D6 tests d’Ath-

létisme pour ne pas étre mordu. Sur lautre
rive, les chances de rencontrer des Hommes
Serpents sont les mémes. Les victimes du
tableau sont définitivement perdues et fini-
ront certainement sacrifiées par le Peuple
Serpent.

Si vous désirez développer ce théme du
Peuple Serpent, inspirez-vous du Ta-
bleau dans le Placard. Vous pourricz, par
exemple, créer un scénario ol les investi
gateurs trouvent, dans ce royaume passé,
un portail susceptible de les ramener a leur
époque

Le Tableau dans le Placard est bel ct bien
magique, mais seulement constitué d'une
toile peinte sur un chassis. 11 peut étre
détruit normalement t, dans ce cas, le
portail sur le royaume Serpent disparait.
Le détruire aprés le transfert d’un ami
4 lintérieur ne change rien a ce qui sest
passé. Sls comprennent son caractére
sens unique, les investigateurs peuvent
méme lutiliser comme arme. Ssathasaa
ordonné lexéeution de ce tableau qu

pour offrir ses cnnemis cn sacrifice 4 son
peuple - et pour disposer dun chemin de
fuite si nécessaire. Il a fallu deux ans pour
enchanter ce tableau. Ssathasaa ne Putilise
contre les investigateurs que sil les juge
dangereux.

Ces quatre piéces pauvrement meublécs ne
renferment rien de particulier ni d'intéres-
sant,  moins que vous ne souhaitiez chan-
ger quelques détails. Aucune porte st
verroullée.




La S o
G dlun mur de brique, récem-
%, d pesue o et d bt
B o G G i
vestibule, une chambre & coucher et un petit
salon. Dans a cuisine, une porte méne au
sous-sol. Elle st toujours fermeée & clé. Une
seule de ces picces, la chambre, importe
e

a porte en est verrouillée 80% du temps ;
S]\\plc) porte la clé sur lui. Dans le placard
de cette chambre, sur étagére supéricure
derriére une chapeaus, une cassette
laquée contient une seringue et une peite
fiole : dix doses de Drogue Plutonienne. In-
sans intention particuliére sans sug-
gestion hypnotique concernant une époque
precise I drogue envoie lesprit au hasard
dans le temps, peut-étre dans une ére han-
tée par les Chiens de Tindalos. Pendant ce
voyage, le corps tombe sans vie sur le sol
La drogue a une couleur verte. La seringue
a été utilisée si souvent sans étre nettoyée
quiun résidu verdatre sur les parois du
cylindre signale le dosage approprié. Une
dose dure 1D3 heures ; un injection plus
importante prolonge le voyage en propor-
tion. 1l est impossible de prévoir les cfets
de cette drogue, sauf expérience préalable
ou connaissances trés particuliéres. Ssatha-
saa la fabrique 4 partir dingrédients rares

cicux

(T e e
e, mais les boites et chaises cassées

sont empilées de maniére  libérer un pas-
sage jusqu'au mur sud, qui cache une picce
secréte. La paroi souvre si on exerce une
forte poussée en son centre ; une réussite
de Trouver Objet Caché révele Fembrasure
de cette porte secréte.

De nombreux symboles mystiques sont
gravés sur les parois de cette piéce plus
petite. Des étageres encombrées de bocaux
recouvrent un pan de mur. Les étranges
substances nécessaires 4 diverses magies
(dont la concoction de la Drogue Pluto-
nienne) y sont rangées. Siles investigateurs
connaissent Ia recette, ils constateront qu'il
y a assez dlingrédients pour en produire
au moins dix fioles. Des livres et de vie
grimoires, écrits dans diverses langues,
contiennent des renseignements sur cer-
tains sortiléges. Aucun de ces documents
nest rédigé en anglais, la plupart sont
éarits dans Ia langue du Peuple Serpent.
A priori ils ne renferment aucun sortilége
du Mythe, mais vous pouvez toujours d
cider quils contiennent tous les sortiléges
connus de Ssathasaa, et plus encore.

Prés d'un autre mur, une grande auge
de pierre est fermée par une dalle. Elle
contient les restes des repas de Ssatha-
saa. Libre a vous de juger si ces tétes de
femmes coupées occasionnent ou non des
pertes de SAN. Lodeur de fosse 2 serpent
est ici particuliérement intense.

Londres
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Les Masget
de A/yar/ai/, By

Londres

Les investigateurs arrivent & Londres avec pour contacts
lickey lahoney, le rédacteur en chef du Scoop, et James
Barrington, 1'inspecteur de Sootland Yard que Jackson avait
rencontré avant son retour & New York. Ils vont s’entretenir
avec Bdvard Gavigan, directeur de la fondation Penhei
et Grand Pr8tre de la Fraternité du Pharaon Foir.

Une surveillance de Gavigan les conduira vers 1’sutre Grand
Pr8te du culte, Tewfik al-Sayed, ot le club La Pyramide
Bleue iréquenté par les deux hommes. Depuis le. club,
la piste remontera jusqu'd la propriété campagnarde
‘de Gavigan o) se déroulent les rituels sacrificiels
de la Praternité.
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Beypte

| Nous sommes au printemps au Caire.

| Voyage pour vos sens.

*Visuel, couleurs Jaune sale sous e pro-
jecteur solsire. Tout se méle, sol, biti-
ments, échoppes tel un tapis uniforme
pour des bourgeonnements de couleurs

fves : étoffes, sacs dépices et de teintures.
+Visuel, formes Un dédale de batiments
disposés sans ordre récl, au perit bonheur,
tout en laissant de la place aux édifices
officiels dans un style anglais de bon aloi.

*Sons Charabia (pour ceux qui ne
parlent pas Ia langue) flouri et musi-
cal ponctué des chameaux blatérants
et d'appels de muezzins.

+Odeurs Les senteurs entétantes de jas-
min rarrivent pas & masquer les épices,le
«chaud » et a sueur. Un thé a la menthe
peut ponctuer une terrasse par endroit.

*Toucher Tout est tiéde et moite surtout
pour des gens peu habitués. Toute activité
fatigue et déshydrate.

Le sable. 1l sinfiltre partout quand il ne

colle pas a la peau en pleine chaleur. Mais

on y hisse aussi des traces.
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PonisdeVie 10
Sante Mentale 45
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Compétences
Aiétsme 15%
Discrélon 0%
Saences occultes 05%
Vigiance 0%

Langues.
Langue matemele (Arabe) 4%
Anglais 10%

Combat
+Bagarto 3%

Cédre & Ambi

de voyag e le Shept s Hotel

Repas
traditionnel égyptien
Foules do vige ouries ande, du
e ses eves
s o e duncrlabp
une soe de crbme & base do 16, pr.
o saches o

Afrivée en Egypte

A son arivée en Egypte, le voyageur
sera certainement frappé par les foules
qui- encombrent les gares et les ports.
_es navi par des flot-
tilles de petites embarcations instables
et surchargées portant les banniéres de
nombre d'hot s ou petits, et
agences de voyages. Chaque hotel de la
ville ou du port est représenté par des
agents entreprenants : les guides 2 tou-
ristes (les « drogmans » ; cf. Infos pra
tigues du Caire, page 27) vantent feurs
propres compétences ; porteurs et voi-
turiers se disputent les bagages que Ton
décharge et les vendeurs dieau jouent des
coudes dans la foule pour étre les pre
miers 4 vendre au visiteur un « godt du
Nil », une expérience qui se traduit gén
ralement par plusieurs jours de lit. Iis ont
ailleurs souvent un cousin qui vend un
tonic supposé guérir la chose.
Un nouvelarrivant ne doit pas seulement
passer les douanes mais aussi senfoncer
dans cette masse humaine et se battre
pour ses bagages jusqu les récupérer
dans les mains d'autant de porteurs quil
a de colis. Les grands hotels et agences

il Conbbs disposent
dun service bagages bien organisé et
investigateur n'a plus  sen préoccuper
s le passage en douanes : ils
P At R e
avant qu'il ny arrive lui-méme. Sinon, il
est fort possible quils se perdent, en par-
ic tout au moin
Ces foules constituent un merveilleux
temin de chasic pour les pickpockrs
Les petits objets gardés dans des poches
extéricures isquent fort de disparaitre.
Dans les ports, Todeur de poiss
puissante, omniprésente et parfois, cn
e a0 Pl eh

Utie réputation internationale

Dans les années 20, Le Caire et 'Egypte
sont trés présents dans les conversations
du monde entier. Peu de gens restent
insensibles 4 I'atmosphere surnaturelle
dégagée par les antiques pharaons de
IEgypte.

Louverture de la tombe de Toutankha-
mon en novembre 1922 et la fantas-
tique beauté de ses trésors déclenchent
une égyptomanie galopante sur toute
la plancte. Les douairiéres comme les
midinettes des années folles portent des
bxjou‘( égyptiens ; les hommes arborent
le fez pour travailler sur Wall Street et
fument du haschisch dans des narguilés.
Les motifs animaliers de lart égyptien
antique se mélent aux lignes pures de
PArt Nomm pour former un autre
style de oration intér

e et s o
rendent dans la Vallée des Rois pour
participer aux fouilles qui peuvent faire
ou briser une carridre. Et beaucoup
dautres prennent part 2 lexcitation
générale provoquée par les découvertes

es




-

quotidiennes de trésors passés. Nombre
dastisans font fortunc en vendant pour
authentiques des copies dlbjets funé-
raires et d'autres en volant les pidces
tant recherchées pour les céder aux col-
lectionneurs.

Cette mode gagne les sociétés sectétes
qui introduisent des rituels égyptiens
dans leurs cérémonics et appatent les
naifs avec des promesses de magies
antiques et de vie éternelle. Beaucoup
dentre elles envoient des représentants
au Caire et en Egypte pour y acquérir
les connaissances secrétes des anciens.

Généralités

Aprés quatre décennies de protectorat
britannique, 'Egypte retrouve une cer-
taine autonomie interne en 1922, Mais
les Anglais conservent le controle du
canal aez. Les garnisons britan-
niques y sont stationnées et il est pas
rare de les voir intervenir en Egypte

+'Les investigateurs.

dans latourmente politique

Cette situation engendre d'importantes
tensions sur le plan politique.
On compte en moyenne un ressortis-
sant étranger tué tous les mois ct une
manifestation tous les deux mois. Les
jéres deviennent rarement vio-
lentes mais sont souvent trés impor-
tantes et rassemblent des milliers de
travailleurs ou dérudiant
Les gardes des hotels accompagnent les
touristes pendant les périodes agitées et
découragent e plus fermement possible
les sorties au plus fort des violen

Prétexte a'seénario

gypte estun désert de prés d'un mil-
o Dbt s et B
Méditerranée et la mer Rouge. Au mi-
lieu de cette immensité aride, la vallée
du Nil est la principale source de vie du
pays, soit seulement 4% du pays. Heu-

e, et régon cst propce A
Pagriculture, gra imons apportés
AR TeRE
o

Climat
Le climat égyptien varie suivant la
région : méditerranéen sur la cote

(Alexandric), semi-désertique A Ia hau-
teur du Caire, et totalement désertique
dans le Sud (Lousor, Assouan, Abou
Simbel).

Princpauxsies archéologiques dEgyple




Dromadaire

(Camelus dromedarius) |

Créatues natves des désets affcans, |
ces comélidés  une sule bosse ontune.
Valurinsiimab poures nomades dos
sers égypton, byens et sahariens
Foolement domestqués el monis, s
fodmissent anspor, nouriure, il et
abia lews maitos. Lesfomelos metent
bas tus les deux ans, et Io pott resto
auprs de sa mér usau' son seviage
aunanetcemi.

lﬂ'ppopotame du Nil

(Hippopotamus amphibius)

Pls & Tase dans leau Qe su la e 00
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prés de la ie. Quand s sont énenés, e

Informations pratiques
Lzarrivée en Egypte

s investigateurs accostent en Egypte
a Port Said (Textrémité nord du canal
de Suez) oua Alexandrie. Dans les deux

| cas, plusicurs trains partent

our Le
Caire tous les jours. (CE Infos pratiques
du Caire pour plus de renseignements,
page 26)

Les investigateurs doivent obtenir un
visa et se faire enregistrer comme étran-
gers dés leur arrivée en Egypte. Un nou-
vel enregistrement doit étre obtenu au
Caire. Dans un cas comme dans I'autre,
il leur faudra des passeports valides. Au
Caire, ces formalités demandent une
visite 2 « La Mugamma », un bitiment
administratif sur Midan Tahrir (Place
de Ia Libération).

pen
‘el qua cete ranspraion Gy sang.
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points de peau épaisse.
R s

0f
Les Egypiens parlent tous une version
personnalisée de larabe et avee le protec-
torat britannique, de nombreux jeuncs
parlent couramment anglais. De plus, la
cépustion ntemaional de IEgypte ap-
rte, A chaque saison touristique, une i
porante prtique des ngueseringires.
11 riest done pas rare que certains ¢
tiens parlent deux ou trois langues
Fesles ot onmaikicat e ncies B
sieurs autres.
Dans les quartiers touristiques, les inves-
tigateurs ne devraient pas rencontrer de
véritables problemes. Toutefois, connaitre
les bases de Ia langue arabe pourrait leur
ouvir bien des portes (ou éviter bien des
confissions) car dans les quartiers les plus
isolés, les habitants rlont pas bénéficié de
Touverture du pays...

Quoi quiil en soit, le g\ndc local reste une
trés bonne alternative pour circuler en
vlle, que ce soit puur &iter de ségarer ou
simplement circuler sans ére assailli par
les vendeurs ou autres guides 2 la sauvette
(Cf. Drogman, Tutilité des guides, dans
les Infos pratiques du Caire, page 27).

Langues
rencontrées dans ce chapitre

raméen : enloyée pour @

R
La monnaie na m]c est la Livre
Egvpnenne (£E) - en arabe, la guinay.
La Livre se subdivise en 100 piastres
Les égyptiens utilisent aussi le
me (10 mill.
£E est une pidce dlor, la piastre, une
p.&cc dargent ou de nickel et le mill. est
n bros

TS ERR0E Change sl e e ey
20.

nérale-

ment un change plus favorable de leurs

espéces étrangéres auprés des changeurs
les marchés mais cela nlest pas sans

risque.

s jeu, considérez que

les livres anglaises ¢t égyptiennes sont
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interchangeables. Le papier monnaie
américain sera accepté ou pas, A votre
convenance. Les dollars d'argent, et plus
particuliérement les piéces mexicaines
Ton retrouve dans le monde enticr,
devraient toujours étre bien regus.

Dans les années 1920, les grandes
bangues anglaises sont toutes présentes
en Egypte. Les « Big-Five » sont Bar-
clays, Lloyds, Midland, National Pro-
vincial et Westminster.

La seule banque non-britannique 2
gagner de limportance est la Banque
Misr (cid Ia banque de IEgypte), fon-
dée en 1920.

Forces deTordre & Port d'arme
Le port d'arme est autorisé aux Euro-
péens, mais pas aux indigénes, s agissant
dunc colonic britannique.
On considérera que les armes doivent
fuire état d'une décharation auprés des
autorités policiéres de la ville du Caire
lors de Parrivée dans la ville le déclarant
se retrouvant titulaire d’un permis, et
que les armes de gros calibre ne peuvent
pas étre portée ostensiblement - ceci
afin de ne pas créer de probléme.
Des armes peuvent étre achetés dans
les marchés, cependant le prix ne sera
pas en rapport avec la puissance ou
la qualité de Tarme - uniquement de
sa rareté locale, ou de la météo locale.
Blen souvent, le vendeur ne s'intéresse
Texistence d'un permis que si la police
tourne dans les parages.

Dans les années 20, le courrier reste
la solution la plus répandue (et Ja plus
able) pour communiquer en Egypte.
On trouve des burcaux de poste un peu
partout dans les grandes villes et les ho:
tels font office de relais postaux pour la
majorité des visiteurs étrangers.
Le téléphone est encore peu dévelop-
pé et seuls les administrations les plus
importanes ct quelgues grands hotels
en sont équipés. Mais étre doté d'une
e e e
son (bon) foncti

(Hyaena hyaena)

Camassier de type canidé ivant en

meue, la hyéne est_ paricuiérement
connue pour son ci - un sinistre ica-
nement. Quand i reentit 2 nui, des.

Il faut parfois attendre de longues
heures pour parvenir 2 joindre son in-
terlocuteur. Pour les appels a linterna-
tional, le temps d’attente peut atteindre
jusqua 10 heures.

En 1925, seule la radio « a ondes |

courtes » est utilisée mais les journaux
restent le meilleur vecteur d'informa-
tions.

]oumm

Prés de 90% de ln population est de |

confession, musulmane. Le reste appar-
IEglise copte. Llslam prévaut
dans Ia vie de tous les jours. Peu de gens

effectuent les cing prires quotidiennes, |

mais presque tous les hommes répondent

a lappel du muezzin le vendredi matin.
Les deux communautés religie
sont censées cohabiter en toute cordia-
lité, mais les affrontements violents sont
courants et les Coptes parlent volontiers
de discrimination  leur encontre.

Les hyénes ivert el se dépacent en

o814 individus.Les foneles
onnent nassanco 3 deu cils e s
fa an. Lo premier né, bien qUgé &
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{Fells silvestris catus)
ch bon vieux chat domestque, quil
o de maison ou de gouttre, tigré ou
poilras.

7 Endwance  35%
Agite
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Siles doux gifs touchent dans un
méme round, le chat maitient sa piso
Mordant et Lacérant & chaque round.
quisut.

La religion musulmane, ou Islam, est
fondée surles écrits s duProphare Maho-
met (début du cle). Elle se veut

i Ia fois religion, e regle de la vie

s
ran,livre saint et parole de Dieu révélée
2 Mahomet, et Ia Sunna, enseignement
et vie du prophée, qui contiennent des
@éments de la tradition judéo-chré-
tienne,
Les Cing Piliers de ITslam sont :
« Coiet proclumerTtestation dela o
+ Accomplir Ia Salat

(Pricre. u”m..m S fois par jour a heure fixe)
+ Sacquitter de I Zakat

(Aumine purificatrice)
« Jetner le mois du Ramadan

(pour commémarer le mois oi fut révelé le Coran)
+ Faire le pélerinage & la Mecque unc fois

dans sa vie
Le croyant doit sc référer au Coran,
adhérer sincérement A ces préceptes et
siabandonner intégralement 2 son Dieu
Unique en cherchant 2 perfectionner,
sans cesse, son comportement.
Toutes les prescriptions relatives aux
aspects de la vie, que ce soit la vie re
gieuse, politique, sociale ou privée, sont
contenues dans fa Charia. Elles sont
classées en S catégories : ce qui est obli-
gatoire, recommande,
Ticite, blamable et interdit.
Tout est pensé pour mener une vie aussi
vertueuse que possible afin de préparer
son salut

Calendrier

Lan 0 marque ka conquéte de La
Mecque par Mahomet (622 ap. J.-C.),
Lannée musulmane dure 354 ou 355
jours, soit douze mois de vingt-neuf ou
trente jours. De fait, clle nlest pas syn-
chronisée avec Pannée occidentale et le
décalage accumulé sur trente-trois ans
corrcspond 2 une année compléte de

atre saisons.

PE 195 (1344 dans le calendried o
sulman), le nouvel an commence le soir
du 22 juillet

Les femmes et EI-Tslam

Llslam est une foi ouverte & tous mais
d'abord aux hommes. Les mosquées leur
sont réservées ; les femmes sont consi
dérées comme’ proprictés des hommes
et bien des o tées d'une fagon
qui ne permet pas 2 une femme de trai-
ner un homme en justice. Une femme
ne peut pas divorcer de son mar, mais
celui-ci peut la répudier simplement en
annongant Ia chose. La femme nest alors
plus digne détre épousée.

Les riches musulmans des années 20
continuent davoir plusicurs épouses. Les
femmes ne voyagent que voilées de la téte
aux pieds et doivent étre escortées d'un
homme dés quelles quittent leur maison.
Cependant, bien des musulmanes exer-
cent un pouvoir considérable au scin de
leur foyer et controlent les finances de la
maison et léducation des enfants.
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Se déplacer

Quel que soit la ville ot Ton se trouve,
deux moyens de transport sont couram-
ment utilisés par les égyptiens : la voi-
ture hippomobile (tractée par un che-
val) et Ie taxi automobile.
Lavantage de ces moyens de locomotion,
en plus de leur faible cott, est de per-
mettre daccéder rapidement a nimporte
quel endroit de la ville - 2 fexception de
certains quartiers ot les ruelles sont trop
étroites, comme le Vieux Caire.
Dans les plus grandes villes, comme
Alexandric ou Le Caire, le tramway
est couramment uilisé. Il permet de se
rendre pratiquement partout si Ton est
rét & marcher un peu ;les fommes uti
lisent un compartiment réservé, séparé
de celui des hommes. Un symbole de
couleur est associé  chacune des lignes
et figure dans chaque tram.

Centres d’intérét
Alexandrie

Alexandsie est le plus ancien des grands
ports dEgypte : on doit sa fondation 2
Alexandre le Grand en 331 avant J.C. Le
phare sur e de Pharos était une des sept
merveilles dumonde et lon dit que lalégen-
daire Bibliothéque & Alexandsie a contenu
toute Ia connaissance du monde antique.
Ses 700 000 volumes ont été détruits pour
Tessentiel dans lincendie de 391.

Alors que les touristes affluent au Caire
pendant la saison (Thiver), les riches et
puissants de la ville sinstallent 3 Alexan-
dric_pendant lété. Tis y habitent leurs
résidences estivales, profitent des plages
de sable et font la féte toutes les nuits.
La plupart des membres du Parlement
égypien et des diplomates de toutes les
nations sy retrouvent de juin a scptembre.

T
murs blanes du Palas Ris ¢ -Tin, une forte-
resse qui se dresse sur une hauteura tribord
et domine le phare moderne b sur e site
diun temple antique dédié  Poséidon. A

Taube et au crépuscule, les murs baignent
dans une lumiére rouge comme, disent cer-
tains, s étaient couverts de sang.

En pénétrant dans a rade intéricure,
navire est immédi
nuée de pefits bateaux qui représentent
toutes les agences de voyages connues de
Thomme. Lair résonne des cris en arabe et
en anglis : « Faites-vous guider par notre
agence | » ; « Choisissez notre hotel ! ».
Depuis le pont, on croit plonger le regard
dans une fosse aux lions 2 Theure des repas.
Tl est possible de se procurer des ickets de
train pour Le Caire auprés du commissaire
de bord avant de toucher terre. Pendant
Ia saison touristique (de novembre 2 fin
avril, des trains pour la capitale viennent
chercher les voyageurs qui débarquent de
chaque navire, Les départs peuvent aussi se
uire 2 partir e a gare centrale Bab el-Ge-
did. Le voyage dure 3 heures en Express

le

rement entouré par une |

ou environ 7 h en convoi ordinaire (sans

restaurant).
La plupart des compagnics de vapeur qui

desservent PEgypte ont des agences 2 |

Alexandrie ; un consulat améi
britannique y sont install

el AT romeanons

«Le Claridge (35 rue Fouad Premier ;
150 chambres), luxuews, jardin sur le
toit avec vue sur la ville et la rade.

* Le Majestic (4 place Saad Zaghlul
[avant 1925 « 4 The Square »] 5 200
chambres), confortable.

" (Naja Haj)

& Cobra égyptien

Plus petit et moins beau que fe cobra.
foyalndien, e cobra égyplen est plus

suffite  faire transpirer e plus brave
des investigateurs.

n attaque n'est pas extraordnale
rement rapide ou précise. S [investi-
gateur la voi veni, il 2 droit  un test
g Heiono con naie
aprés tout, que.
de pantaion o i bt
méme quil oublie dinjcter son venin)
Lamorsure Yentraine en afe-

i ses c
do traverser deux points de protection,
Le poison agt ssez entement, Quinze:

anspiration, se fassent sentr.

aac.  Dés Moyenne
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* Hotel de France (Extrémité ouest de
Ia place Saad Zaghlul [The Square] ;
50 chambres), modeste.

En plus dexcellents hotels restau-
rants, Alexandric compte aussi de trés
bons restaurants :

+ Giovannides (33 bd Saad Zaghlul)
qui sert aussi es plats curo-
 péens quégypric

« LUnion (2 rue de IAncienne

Bourse) pour une cuisine curo-
péenne, et les nombreux cafés arabes
de la place Méhémet Al

Un certain nombre de « restaurants

biére » de la ville proposent de la bitre

blonde et une cuisine  euro-égyp-
tienne.

*M. L. Schuler (6 rue Sherif Pacha)
vend des antiquités et des éditions
rares

+ Spiros N. Grivas (11 bd Saad Za-
ghlul) vend des livres vieux et neufs
ainsi que des cartes de voyages

+ British Book Club (5 rue Adib),
ouvert tous les jours de 9 h 2 13 h

T S ————
de fournitures : matériel dexpédition,
M T M,
i citera, entre autre :
* Davies Bryan & Co. (rue Sherif Pacha)
5. Sednaoui & Co. (rue Sidi cl-Micwalli)
« Rothernberg (place Méhémet Ali)
Des fournitures locales peuvent étre
obtenues dans les nombreuses boutiques
qui bordent la rue Sherif Pacha. Sans un
drogman, les pit seont probablement
séricusement gonflé

sp e

TR e
villes en 4 heures (200 km). La voie fer-
rée traverse les terres fertiles du delta
et rejoint la ligne de Port-Said avant
deentrer dans la Gare Centrale du Caire.

« Colonne Pompée du Sérapeum : La
Colonne Pompée du (le temple du
dieu Sérapis) marque lemplacement
ol se tenait autrefois la Bibliothéque
d'Alexandrie. Pres de la colonne, il y
a un antique bassin, deux sphink de
granit rouge et un certain nombre de




-

R

statues sans téte, ramenées Héliopo-
lis par Alexandre le Grand, pense-t-
on. A cinquante métres, un ensemble
de colonnes de granit marque lentréc
des passages souterrains qui sont tout
ce qui reste de la Bibliotheque et du
Sérapeum.

*Les catacombes de Kom al-Chou-
gafa : Découvertes en 1900, elles se
trouvent A dix minutes 2 pied de la
colonne de Pompée dans la direction
du canal.

Les tombes bicn préservées de Kom
al-Chougafa (Colline des Tessons)
associent les styles égyptien et grec
classique ; elles remonteraient aux
environs du dewieme sicle de notre
ére. Leurs dimensions et sculptures
impressionnent tous les visiteurs.

La décoration des tombes constitue un
étrange mélange de thémes romains,
grecs et égyptiens ¢ statues d’Anubis
et de Sebek en armure romaine qui
gardent la chambre funéraire princi-
pale ; sarcophages couverts des com-
plexes bas-reliefs égyptiens mais arbo-
rant la téte de Méduse. Plus de quatre
cents momies ont di étre inhumées
ich, mais la plupare ont été volées.

*Le port antique (1300 av. J.C.) : Son
aménagement est attribué 3 Ramses
IL. Les investigateurs qui louent une
barque peuvent voir, juste & lextérieur
de Ia digue modernc,les ruines du port
et, & une dizaine de métres plus loin,
d¢ nombreux batiments 2 colonnes
qui reposent de 14 10 métres sous la
surface.

*Le phare d’Alexandrie : Le phare

légendaire d’Alexandric se dressait &
Templacement actuel du Fort Qait-
bai, une impressionnante forteresse
médiévale. Le phare dépassait les 120
métres de haut. Selon la légende, il se
dressait sur un gigantesque crabe de
verre et, A son sommet, un « miroir
magique » était capable de détecter
les vaisseaux ennemis a distance. Les
contes parlent aussi d'une troupe &
cheval qui, décidée a découvrir le se-
cret du miroir, s perdit dans les « trois
cents pidces » situées sous le phare et
finit dévorée par le crabe.
Aprés une série de tremblements de
terre qui frappérent de 700 2 1400, ne
restent ici quune mosquée construite
sur les décombres du phare et le cha-
teau arabe adjacent construit en 1480
et endommagé par des bombarde-
ments britanniques en 1882.




Prétexte & scénario

Les navires qui utisent lo canal so.
mettent & signaer s étranges visions.
noctumes de eurs passagers el de.
leurs équipages. Un ou deux bétimens
ont méme été coulés. On parte de pia-
ferie. En fa, une colnie de Profonds;
est instalke dans fa mer Rouge depus.
La constrcii

Port Said et le delta du Nil

Nous dionsvous en gyl rechorche dupitoresque
otdumystqe mas rous n renontmes i do el cuand
i et dans Por.Sadof diarqa s passagers
dors do petts. cmbrctons. Savement do forgues
dunes de sable, des bouées qui oscillent sur les eaux peu
froonde of uno enuyeus peie vl aucpéenne s o
et
- HP. Lovecraft & Harry Houdini,
PrsonnrcdesPrrsons

Escale de Ia majorité des navires passa-
gers en provenance ’Angleterre, Port-
Said se situe a lextrémité est du delta
du Nil et constitue la porte dentrée du
canal de Suez. La ville, fondée en 1859,
doit son nom a Said Pacha. Elle est
construite sur une hauteur artificielle

| élevée ave les gravats résultant du per-
| cement du canal. Lendroit nlst en ricn

une cité égyptienne typique et nexiste
guére que pour assurer le service du ca-
nal et des navires qui y passent.

Les navires ne samarrent pas  quai : les
passagers débarquent grice 4 une flot-
tille de perites embarcations.

Laville comprend des agences de toutes
les compagnies de vapeur qui desservent
IEgype, un_consulat américain ct un
britannique. Elle est ordonnée suivant un
plan en grille et ne présente guére dinté-

| rét ni la moindre ruine remarquable.

du canal a gravement pertué feur do-
maine. Apres plusieurs années passées
A téparer s efets do la catastophe, s
‘commencent  ataquer, et méme & cou-
or,

Bien
ralement pas 4 Port-Said, plusncurs hotels
sont préts a ls accuci]

oo Bt (i Bt

Auwal ;80 ch: ), bon service.

+ Casino Palace (North Shore ; 85 lits),
bon service, quelques chambres avec
balcon et vue sur ka mer:

“Hotel de I Poste (27 Shari Fuad cl-
Auwal ; 60 chambres), service moyen.

Restauration

Il y a quelques restaurants arabes
PO S e e s
arangers mangent dans les horels res-
taurants.

—

Les vendeurs de reliques égyptienncs
encombrent les rues ; presque tous
vendent des fausses pour des picces

authcnriqucs.

Tesioias pour i (cnvxron 250
km) partent de la gare qui st qua

ates 2 pied de la dovane. Les
Express mettent 4 heures et les convois
ordinaires un quart d’heure de plus (peu
darrét).

La voic file vers Le Caire en suivant
dlabord le canal de Suez puis rejoint la
Palestine Railway 3 Qantara (Cest ici
que les passagers de IOrient-Express
rejoignent le train). Le voyage conti
nue ensuite 4 travers des terres fertiles
puis le désert nu pour rejoindre la ligne
d'Alexandrie (200 km) avant dentrer
dans la Gare Centrale du Caire

O Le canal de Sucz : Le canal dc Suu

relic la mer Méditerranée 2 la mer
Rouge. Long de 161 km, il a été ter-
miné en 1869 aprés dix ans de travaus.

En 1875, la Grand est de-
venue, par rachat, le pnncnpal action-
naire du canal de Suez. Ce dernier est
toujours control¢ par le gouvernement
britannique en Egypte.

“Le delta du Nil :
Tembouchure du Nil est le
PEgy
consommée au
1l a été formé par le limon déposé
hague crue annuelle du Nl Chage
pouce de terre est cul
S e e e
de canaux sans cours fixes, ne fait gé-
néralement pas partic des itinéraires
touristiques et le premier contact avec
les fellahs peut étre malaisé. Mais si le
voyageur se montre amical, les régles
de Thospitalité reprennent leurs droits.
Linvestigateur est invité & partager un
toit pour la nuit ot une féte cst méme
donnée en son honneur.

Le vaste delta 2
renier de













‘Le.Caire

Généralités

Présentation

aire est la plus grande ville
CAfrique, une des plus grandes

La capitale de PEgypte profite aisé-
. ment de lintérét que la civilisation
Marchand pharaonique suscite sur la scéne
typique du Souk

{Figurant)

internationale. Les touristes
plissent ses hotels et ses marchés, 2
Ia recherche d’aventure et déexotisme,
Pourtant, les années 1920 y sont agi-
tées par nombre démeutes et d'as-

rem-

1l venditout, le mains cher, et sl ne fa

sassinats polv(lqucs LEgypee est en
train de saffranchir du protectorat
It T e poli-
tiques s'affrontent dans les rues.

Les investigateurs qui visitent Le
Caire sont plongés dans 'atmosphére
politique explosive qui seest emparée
de cette cité antique et romantique.
Les temps sont riches n aventures ct
Ianarchie annonce un nouvel ordre.
Les Occidentaux ont le droit de por-
ter ouvertement les armes & feu qui
sont, elles, interdites aux indigenes.
Mais méme plongé dans le chaos, Le
Caire séduit. Clest la cité des Mille
et Une Nuits ; chaque coin de rue
arbore un conteur, un jongleur ou
un charmeur de serpent. Elle abrite
le plus grand souk du monde. Et les
aventures de roman font ici partie de

B Sz o Al
3 pod conl e e g

ant un liger dédomma-
gament T s comaissnt (os, Mo
vautne pas siembrouller avec [un deux
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Une diseuso de borne aventure prés des Jardins G Ezbekia

la réalité : de jeunes Occidentales y
sont kidnappées pour alimenter [a
traite des blanches et de respectables
dames  cairotes, voilées et myst

ricuses, passent dans les rues.

Tnconvénients mineurs
La majeure partic de la ville est affreu-
sement pauvre. Les mendiants sont
partout. Certains sont des simulateurs,
la plupart sont cffectivement

Un barer au travail dans f e

manchots, culs-de
sus, etc. Les investigateurs compétents
en médecine qui visitent les quartiers
pauvres peuvent diagnostiquer une
foule de cas de rachitisme ou syphilis
avancée. La bilharziose est endémique.
Mais les mendiants voient beaucoup de
choses et sont plus faciles & trouver que
la police. Le petit peuple des rues peut
guider les investigateurs et leur appor-
ter divers renseignements si, bien s,
ils connaissent au moins quelques mots
dlarabe.

Histoire récente

Outre lintérét deEurope pour I Egypte,
ews éléments importants vont profon-
dément marquer les années 20 :Ia fin du
protectorat britannique et la découverte
de Ia Tombe de Toutinkhamon.
Entre la tension des manifestations
organisées contre les Britanniques et
les tractations des archéologues étran-
gers avec le gouvernement égyptien, les
investigateurs vont profiter d'ambiances
trés contrastée:

Evénements en 1925

nifestation détud

+3 janvier : Ma
au Caire

« 7 janvier : Une dispute oppose Carter
au gouvernement égyptien 2 propos
des méthodes utilisées dans Ia tombe.

+15 janvier : La tombe de Toutinkha-
mon doit étre rouverte par Carter.

Le Caire
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*30 janvier : Des suspects sont arrétés
pour le meurtre de Stack. D'autres le
seront en févier et mars. 11 y en aura
finalement neuf au procs teru en ma

E.A. Wallis Budge (1857 -1934)
Ancien Directeur duDépartement
dEgyptologie du British Museum.
ien quiagé de prés de soixante-dix
VI s e
vent au Caire et en Egypte dans les
années 20. Premier expert du monde
en ce qui concerne les dieux et les lan-
gages de IEgypte antique, il est lauteur
de plusieurs livres sur le sujet. 11 des-
cend toujours au Shepheards au Caire
ou chez Howard Carter a Thebes.

Howard Carter (1873 - 1939)
Archéologue et explonteuren Egypte
desage de e an. A arie de 1915,
il < droits dexplora-
oh o i led oo R Egypte,
il vit dans sa maison sur la route entre
Thébes et la Vallée des Rois mais on
peut le rencontrer occasionnellement
au Shepheard’s Hotel du Caire. I1 fuit
hbituclement toue publicit, p

aprés la découverte du

Bt il

Winston Churcill (1874 - 1965)
Futur Premier )

o

sur lindépendance de Egypte
tiennent au Caire en 1921. 11 est
tallé au Shepheard's Hotel e recoit f
quemment la visite de T. E. Lawrence.
Cet homme rond et sérieux montre un
profond intérét pour histoire.
* Fouad, sultan (roi) (1868 -1936)
Premier Prince de la fumille royale
tienne,  Foua
dEgypte en 1922. Fréquent visiteur
du Club Mohammed Al et de PAu-
tomobile Club, il aime le jeu et les
femmes occidentales.
* Richard (Dick) Graves (1880 - 1960)
Inspecteur de Intéricur dans Ia pro-
e du Fayoum, il regoit souvent la
visite de son frére Robert. Tous deux
sont fréquemment au Shepheard’s Ho-
tel du Caire ou au Musée Egyptien ot
(e roenan ey,

Huit dentre eux sont cond: a
mort en juin.
*2 mai : Carter rouvre ﬁv\alcmcn( la

tombe et reprend les fo
+21 mai: Lord Allenby dm n
catobe: Tord George LloyelTo Sioced:

onnalitésde 1925 e

*Haut Commissaire : Lord Edmund
Allenby (depuis 1919), démission
en octobre 1925, remplacé par Lord
George Lloyd

* Roi : Fouad (depuis 1922)

* Premier Ministre : Saad Zaghlul Pa-
cha jusquien décembre 1924, remplacé
par Ahmed Pacha Ziwar

* Robert Graves (1895 - 1985)
Important auteur britannique, his-
torien et mythologiste (auteur de La
Déesse Blanche et de Moi, Claudius).
1 se passionne pour les dieux et les

"Egypte antique et se

enquéter sur les

mémes cultes que les investigateurs,

bicn que ce ne soit pas nécessairement

pour les mémes raisons. [ Voir Graves,
Richard ]

“Joseph « Bimbashi » McPherson
(1866 - 1946) - Chef des Services Se-
crets Britanniques en Egypte jusquen
1920, il continue pour son” propre
compte pendant toutes les années 20.

oo



11 participe vigoureusement 3 la cam-
pagne contre la drogue au Caire et,
comme patron du Café Maraschino, il
obtient des informations sur le trafic de
stupéfiants et sur les responsables des
meurtres de Britanniques en Egypte.
Toujours prét & aider un investigateur,
il dispose de contacts haut placés.

« Miss Ida Pratt - Auteur dun excel-
Jent live sur les références & Mgypte
antique de la Bi Publigue de

* Valentine Williams (1883 - 1946)
Correspondant du London Tin
au Caire. Reporter doué et

rclcgmphlc des rapports réguliers sur

Tagiaton polcique de s capia. il

présente une source précieuse pour

et ol

Mot g Hitmrmon G

cherchent. I fréquente assidament les

bars du Shepheard’s et on peut fré-
quemment le voir en train dexaminer

New York, Ida visite souvent 'Egypt
pour y étudier ses dieux et son histoire.
Toujours célibataire malgré sa tren-
taine, clle descend généralement au
Shepheard's ou au Mena House Hotel.

. D: George A. Reisner (1867 - 1942)

Dirige les foulles de I'Harvard Uni-
versity & la pyramide de Gizeh et au
Sphinx. Ily travaille depuis 1910. Son
camp se trouve & Gezireh. Il a décou-
vert Ia tombe de Ia Reine Hetepheres
(mére de Khéops) en 1925. On peut
e rencontrer au bar du Mena House
presque tous les soirs.

(Lewa) Thomas Russel Pasha

a police égyptienne. TI dirige la

campagne contre le trafic de drogue au

Caire, Cstaussi un remarquable ornitho-

Iogue et un tireur et chasseur enthousiaste.

* Signor Sachion - Consul d'Ttalie au
Caire jusquien 1925, date 2 laquelle il
disparait mystéricusement sans quon
sache jamais pourquoi.

Une avenve du quarterriche dela vile

les nouvelles acqui-
sitions du Musée. Il remonte régulié-
rement le Nil pour des articles sur les
foulles archéologiques.

AGéographie

Les huit hectares des Jardins d’Ezbe-
kia servent de point de rallicment &
la cité, un peu comme Central Park 2
w York. La Poste Principale est ins-
tallée au sud des jardins, le Consulat
Américain au nord. Sur le flanc oucst,
on trouve Ia plupart des hotels occiden-
taux de la ville, et & Test les institutions
financiéres comme la Bourse.
Clest dans le Vieu Caire que Ton
trouve les ruelles étroites et les marchés
surpeuplés qui symbolisent le Moyer
rient. La masse des boutiques et ha-
bitations est bicn sar plus banale : des
batisses d'adobes chaulées d'un  trois
étages Sous un toit en terrasse.
Au'sud du Vieux Caire sétend la Cité
de rochers,

des Morts, une désolati

Note &-propos.
des noms de rues -

En Eaypt, o russ o disont «shara»
(ex. : Sharia Muhammed Ali). Les places.

wes imagaies qu niont certanement
Jamas existe.




. résidences et

sable, tombes et mausolées, balayée par
les vents. Les investigateurs tiendront
peut-étre & explorer cet endroit surna-

| turellement sinistre.

Kasr el-Dubara, le quartier qui borde la
rive est, abrite la plupart des batiments
| gouvernementaux, palais de la noblesse,

de luxe. Le

Le train arrive 2 la Gare Centrale, 2
moins de deux kilométres des Jardins
d'Ezbekia.

 Aide dejeu CA-01-Une copie de cette
lewe,sgnée par un assant du Haue

Consulat Général Britannique se trouve
juste au sud du pont Great Nile Bridge.

Informations pratiques
- Larrivée

Les investigateurs accostent a Port Said
(Pextrémité nord du canal de Suez)
ou 2 Alexandrie. Dans les deux cas, ils
prennent le train pour Le Caire (moins
dlune journée). Les wagons sont divisés
en plusieurs classes.

Mdm‘u‘
et il <ol

est envoyée
a lous les touristes étrangers qui se sont
enregistrés & leur arrivée au Caire.
Utilité de ce document : Pour mettre
dans 'ambiance, simplement. Ce do-
cument présente Le Caire aux visiteurs
étrangers et, les investigateurs font
partie du lot.

Aide de jeu CA-01 - Letre de bienvenve au Caite

1920~ mai 1925 ) S
S ey 5 %{?

*‘x«@ﬁm‘?w
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Vie quotidienne

Drogman, Putilité des guid
Ces guides touristiques, igés de 104
70 ans, sont toujours des Arabes de
sexe masculin. Leurs prix sont plus
déterminés par leur capacité 2 parler
anglais (ou d'autres langues euro-
pécnnes) que par leur connaissance de
la ville. Les meilleurs seront recom-
mandés par les hotels qui accueillent
les investigateurs ; les pires sont les
rogmans sans permis qui assidgent
teurs sans escorte dans les rucs
affairées. Certains peuvent méme étre
des voleurs ou des assassins.
Ces guides permettent essentielle-
e S

les investigateurs
soin. Tls détiennent le monopole des
locations destinées aux touristes. 11
est possible de louer des animaux ou
dlautres services sans passer par eux,
mais les probabilités d'avoir affaire &
des voleurs décidés 2 dépouiller leurs
clients augmentent alors.

Le coit de la vie au Caire dépend du
milicu fréquenté. Pour les étrangers,

le prix de la plupart des articles du
quotidien nest que de 10 & 20% plus
bas quen Angleterre ou en Amérique.
Les Egyptiens, eux, paient jusqu'a 80%

de moins ; ils ont habitude de mar-
chander, savent ot obtenir les meil-
leurs tarifs et achétent rarement les
mémes produits. La nourriture et les

Lies:drogmans o
(Incépendansautes)

Le ooncierge de leur htel Soo0upe aveo
plai dongage des quides poes ]

ainsi que les articles pour touristes
sont proposés au prix fort. Les objets
courants (pots, casseroles, vétements,
chaussures) produits sur place et la
nourriture locale se vendent considé
rablement moins cher. Un repas pour
deux dans un bon hotel peut atteindre
20 PT. alors quiil ne dépassera pas 2
PT. dans un restaurant égypticn ou au
comptoir d'une échoppe de ruc.

En 1925, les journaux disponibles au

Caire sont :

«Al-Ahram (« Les Pyramides ») est
un quotidien publié au Caire tous les

samedis. Fondé en 1875 ct rédigé en

arsbe,l e connu pout son mangue

dlobjectivité et

G scnsxblcs susccpnblcs

de mettre en es versions offi-

cielles. Localisation du siege ©

Al-Gaala

*Le Progrés Egyptien est un quoti-
dien cngfrang'l;gsytPondc en 1893 Cese
le deuxiéme suceesseur du journal

rue

tions présidentielles et de la_poli
tigue gousernementale. Bn 1925, le
directeur en est son fon-

oo s
+Le Bulletin du Caire st un heb-
domadaire de langue anglaise dirigé
par un journaliste anglophile, Nigel
(CE. Le Bulletin du Caire

'La Bnbho(heque Centnle dAl-

Ashar : Elle renferme plus de
52 000 ouvrages, dont 15 000 sont
des manuserits_ originaux. Clst la
plus grande collection littéraire du
monde arabe.

Son acces est interdit aux trangers
et aux non-étudiants ; ceux de luni-
versité doivent obtenir Ia permission
dun professeur avant de pouvoir
consulter des documents.

Une salle séparée contient une col-
lection de manuscrits antiques da-
tant de Iépoque des Pharaons.

Elle comprend une copic intégrale
du Livre des Morts et de nombreux
papyrus - porteurs de_sortiléges et
denchantements  magiques.  Les
étudiants ne sont jamais autorisés &
accéder a ces documents.

o i

deux guides potentiels harodlent le
iz s g0k o, L Gnks
eux, Hakim, 20 ans environ, semble un
gatlrt i o, aro unanglas con-
piéhensbl e fir éventulement aveo
les investateus d beau seve, Lalro
st un joune mendant, Wamuhd, 1 0u
B2 n g oo oo
s st meracun
o sund

s s i ot
de campagre. i les investgateurs se
montrent rop confians, Hakim peut leur
onner une legon do prudence. Marmul

intervent plutct quand vous voulez s,

lendir se piera quo quil aive 3 o5
volonts.
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Se déplacer

*Trouver son chemin, Sorienter dan:
ville est, au mieus, difficile et dema
der son chemin se traduit généralement
par des instructions du type : « suis cette
rue jusquia la maison d’Abmed, tourne &
droite trois maisons plus tard et continue
Jjusqu'a la maison d’Hassim, tourne alors
@ gauche jusqu'a la Mosquée de Berkih et
lnise passer trois ruelles avant de trouver
levendeur d'ranges. L demande ton che-
min....». La plupart des ruclles sont des
impasses et, en période démeutes, les

investigateurs devraient prendre garde

pas sy kasser enfermer.

* Les cabs. Les voitures tirées par un ou
deux chevaux sont encore le moyen le
plus courant de se déplacer au Caire.

n en trouve dans foutes les gares
et hotels ou en attente dans la rue.
La plupart des cochers sont illettrés
et comptent sur leurs passagers pour
leur indiquer le chemin, cc qui peut
étre problématique pour les nouveaux
arrivants. Mieux vaut décider du prix
avant de commencer la course.
w:wmam‘mm pour une heure ;

s  paco de [0péra 3 1

iadele 10 T (1 usmmum) au Vioux Calre
PT. (25 PT), aux Pyramides de Gizeh ou au Mina

HoussHole 0P, (B0 PT).

années 20. On peut les trouver a proxi-
mité de la plupart des hotels et des
gares ou les réserver 4 la journée. Ils

ne peuvent circuler dans la plupart des
view quartiers du Caire aux rues trop
étroites et la foule qui encombre toutes
les voies de cireulation ne leur permet
gutre dutiliser toute leur vitesse. Leurs
conducteurs sont tout aus

incapables de rejoindre individuclle-
ment une destination.

Les pix: pour 1 42 passagers, 40 P.T. pour une heure ;.

3EE & la joumée.

* Le chemin de fer. Des trains quittent
la Gare Centrale pour Alexandrie, Port-
Said, Suez, le Delta et la Haute Egypte.
Les prix dépendent de la saison et de
I classe : de 24E pour Alexandrie en
premitre & quelques mill. pour un court
voyage en troisieme. LElectric Express
Railway part du centre ville pour gagner
Ia banlicue (Nouvelle Fé ui ac-
cucille e seul champ daviation du Caire.

« Tramway. Le Caire est couvert par
un important réscau de tramway dont
la construction a commencé au milieu
lu XIXe siecle et sest achevée en 1917.
Les tramways suivent la plupart des
es et desservent toutes les
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destinations touristiques (3 lexception
des Tombes des Califes), y compris
pyramides. Ils comportent des compar-
timents séparés pour les femmes et
investigateurs du beau sexe risquent de
subir les moqueries des bons musulmans
voyagent dans le compartiment
principal. Les tramways passent toutes
les six ou douze minutes selon Ia ligne.

+A pied. La marche est le moyen de
transport le plus adapté au Caire juste

e I gramvr s i pet e s
e plus dangereux. Les rues sor
hies par  foule et, souvent,riont aucune
plaque. La plupart des commergants ne
parlent anglais quen échange d'un pour-
boire. Dans la Muski, ou les marchés, les
mendiants et les enfants sattroupent en
criant « Bakchich ! » (don). Les men-
diants  professionnels semblent tous
Vil i el e
cent de se frotter aux investig
moins quon ne leur jette quelque argent.

Ma’muhd
Clest un orphelin de 11 ans qui se dé-
roulle sl dpus
. Pendant ces

e it fleus ol es ol dujardn
dn pett segneur en échange 6un it el
dun repas. Mais son employeur est mort et

préfiéns chasser. oc petit mem;am

cesseus Namund
s«pmsu'wmseslcwqw‘vs osssott
unopas por n posinee
S cgs driotnes Gt i et
dons les s du Coro, § chrcho & ks
aidorpour amebors sa L2
Maurdsaitbenmons i ne ol mas
ia espit i et entprenant ol comaldos
cananes do contac uls. ll st chez i
donsaviee vl (apolco i fllchasse
dans les quartiers pius proches du Ni) et
sai ol oo sires - un
lou omicabe. 1 se es nvesigalous
avec 2l et loyaue, mais a3 dipenser

immésaeent
inestos quo a misére, l seratbin phs 0
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s senvice parit do son restaurant, do ses ascensours
et do son o anglo-ameércain partout présent, [Orent
s of son aso it sl ko

s loi
- HP. Lovecraf & Hary Houdi,

Les meilleurs hotels du Caire relévent
dustandard international. On sy habille
pour diner. Méme les établissements de
seconde classe sont bien équipés, avec
éclairage électrique, baignoires et toi-
lettes pour chaque chambre. La plu-
part sont généralement pleins pendant
la saison touristique (janvier 4 mars).
o e e

soit_par télégramme des leur arrivée
a Alexandric ou Port-Said, soit par le
biais d'une agence de voyage. En été, de
nombreux hétels sont fermés ; ceux qui
restent ouverts baissent leurs prix pour
attirer les rares visiteurs.

Tous les prix annoncés par la suite com-
prennent la chambre, le petit déjeuner t
le repas du soir, sauf indication contaire.

*Le Shepheard's Hotel, hotel de pre-
miére classe. § Sharia Kamil, entre
Sharia Alfi Bey et Sharia Dubré, 350
chambres, possibilité de suites,  partir
de 160 PT. la nuit. Ouvert du Ter no-
vembre au 15 mai, fermé pendant [été.
Le Shepheards st un must. Dépar
de chaque expé safari ou visite
e e
millonnairsen casques coloniausde
outes les nation:

il ath culmineene
surpassent pas ceux de bien d'autres
hotels du Caire, cest ici que lon ren-
contre les gens influents. A cing mi-

Le Continental Savoy

nutes de la gare et du centre de la vie
mondaine cairote, le voyageur sérieux
ne peut pas se permettre de descendre
ailleurs quau Shepheards, dont Ia ré-
putation st bien méritée.

 Continental Savoy. 2 Sharia Ka-
o place de [Opéra, entre Sha-
ria Bu-lak et Sharia Maghrabi. 400
chambres, des suites 5 140 PT. la nuit
pour une chambre, tarif inférieur de
mai & novembre.
Un bon hotel fréquenté par les Alle-
mands et aures touristes curopéens et
les Britanniques de la classe moyenne.

* Le Victoria & New Khedival. 2 Sha-
ria Nubar Pasha. 120 chambres ; 3 par-
tir de 100 PT:Ia nuie, Proprieaie .
Vocles. Ouvert toute année. Un bon
hotel trés apprécié par les visitours for-
tunés des pays afficains et orientaux.
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Le Caire

La cuisine est excellente, quoique trés
ale. Loin de la foule des touristes,
Photel est aussi fréquenté par nombre
de professionnels des fouilles et autres
personnes en relation avec le Départe-
ment des Antiquités. Plusicurs minis-
res du gouvernement y réservent des
chambres 4 année.

* LHotel de Paris. 10 Sharia cl-Ma-
ghrabi pasage Groppi, 30 chambres

e 381 54 P/T. plus 82 12 pour le petit
déjeuncr. Prés du Gropp's (le lieu 2 la
mode) et du Continental Savoy Hotel.

* Séjours économiques. Un lit peu cher
peut étre obtenu & la Y.M.C.A. (pour
les hommes) ou & la Y.W.C.A. (pour
les femmes). Lune et Pautre sont ins-
tallées sur [Ezbekiya, pres de la place
de IOpéra. On y est logé en dortoirs
ouverts pour 10 PT: la nuit. Les repas
ne sont pas compris.

Dans les années 20, Le Caire n'a rien
4 envier aux villes curopéennes quant
et

2 la qualité de ses restaurants, cafés
La plupart se situent d:

« Diner au Caire. LEzbekiya, ou Nou-
veau Quarticr, du Caire abrite le coeur
de la vie curopécnne. Ce sccteur des
hotels et des distractions rassemble
tout ce dont le voyageur a besoin.

« Hotels-restaurants. Ce sont s licux
les plus fréquentés pour le souper. La
qualité de la nourriture est directement
liée & celle de Thotel. Généralement, e

prix e Ia chambre comprend le diner,
mais les cocktails, vins et pousse-café
ne sont pas compris. La partie restau-
rant st lendroit idéal pour rencontrer
les clients de Photel. Y diner seul ou en
petit groupe permet souvent de parta-
ger une table avee d'autres hotes sils y
sont enclins. Les meilleurs hotels pro-
posent tous des diners dansants et des
diners spectacles pendant I saison
1S ont souvent a laffiche des aristes
de renommée internationale. Les so
rées dansantes sont fréquentées par
des gigolos et des prostituces de luxe.
Lhabit est de rigueur, les danses com-
mencent au crépuseule et la soirée se
termine au petit matin.

« Autres restaurants
Celestino : 4 Sharia Alfi Bey, derriére
Thocel Shepheards Cuisine et vins
s, dlexcellente qualité, danse
tous les soirs.

ssus de Celestino. Un
liew de réunion et de souper un peu
plus animé, populaire auprés des
moins de trente ans. Flasch propose
des salons particulers

Ritz : 14 Sharia Tawfiq. Restaurant de
hm,qm Ju»nﬁc ses prix par sa réputation.

El-Hati : Sharia AIfi Bey: Le meilleur
restaurant « ¢ » du Caire, ot fon
accommode des spécialités locales pour
les rendre tolérables aux palais euro-
péens. Les couverts en argent et le décor
moderne contrastent avee la nourriture
traditionnelle arabe, devant se manger
avec les doigts, assis par terre.
Luna Park, Parisiana, Suisse ct Bras-
serie du Nil : Tous sc trouvent dans la
Sharia Alfi Bey.




&
F &
-
Ki &
»

Note: es femes ne sont pas admises

+New Bar, Mahroussa Bar ct Café
Khedivial : Tous se situent place de
I'Opéra. Les vins de qualité, les bidres
et les alcools se mélangent 3 épaisze
ume s et des cigarettes.
Des rcp\s, principalement de type
européen,peuvent e srvs dans des
salons priv

- Opera Bar : Place de [Opéra. Boi
sons uniquement. Populaire auprés de
Parmée britannique

Diautres cafés de style curopéen four-

millent dans le quartier d'Ezbekiya,

mais aueun n'accepte les femmes.

Centres d’intérét

'Les pyramides de Gizeh et le Sphinx
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Le vorageur qui ne sai sien dautre
IEgypte a entendu parler des
s pyramides de Gioch. Ces
trois énormes  constructions  fai-
o e ot alh
monde antique et exercent encore
une attraction_presque magnétique
qui amene en Egypte les visiteurs du
monde entier.
Batics pour les pharaons des IVe et Ve
Dynasties, elles ont survécu plus de 4
500 ans malgré le constant pillage de
leur contenu et de leurs pierres, uti-
lisées dans bien des constructions du
Caire moderne ou du Moyen Age.

s

Temple dea valée

Plan et care des pyramides de Gizeh




Le Caire

Les promenades 2 dos de chameaux ou
d’anes sont de loin le moyen le plus uti-
lisé pour visiter le site et il est conseillé
aux voyageurs de choisir des tenues qui
permettent I marche ou la monte

Des tickets pour une visite guidée du
site sont vendus dans un petit bureau
a llentrée du site. Le service classique -
ascension de la Grande Pyramide,visite
de 'intérieur ct visite guidée du Sphinx
et des autres monuments - codite 20 PT.

5
Le trajet depuis Le Caire ne pose pas
de difficultés : les lignes N°14 et 15 du
tramway arrivent  Gizeh, mais on peut  niers répondent que le texte était bien la

aussi prendre un autobus.

Le public st pas admis sur les sites
des fouilles. Le chantier principal cst

celui de lexpédition Harvard-Boston et
de Académie des Sciences de Vienne
qui conduisent conjointement des re-
cherches 2 l'est de la Grande Pyramide.
Sous la_direction du Dr. George A.

Reisner de Harvard, ces organisations
déblaient les mmbes et les temples
construits par Khéops pour sa famille
el e
funéraires utilisés pour la préparation
des corps a la momification et a la
vie dans I'au-dela. Un grand nombre
doutils dembaumement et d’artefacts
ont été trouvés. Toutes les découvertes
sont cataloguées sur place avant détre

envoyées au Musée égyptien.

Si les investigateurs s renseignent au-
prés des guides de la pyramide, ces der-

du temps de leurs péres ou grands-péres
et quil a simplement disparu une nuit
de tempéte de sable.

Chaque pyramide est la tombe d'un
pharaon et de ses épouses (les sépul-
tures que Ton prenait, dans les années
20, pour celles des épouses ne sont pour
les spécialistes d'aujourd’hui que des
leurres destinés aux pilleurs de tombes).
Le reste des serviteurs et membres de la
famille étaient enterrés dans les tombes
plus réduites regroupées au pied de
chaque pyramide. A lintérieur, les pas-
sages pentus qui descendent vers les sé-
pultures sont réguliérement empruntés
par les touristes ; la famée des torches
de leurs guides ont noirci les murs et les
plafonds jusqua occulter, dans cortains
cas, les brillantes peintures murales.

G
La plus grande des trois, la pyramide
de Khéops (ou Grande Pyramide) a éé
construite en 2690 av. J.C. et séleve a

137 métres. On estime que
millions de blocs ont été
construction, soit un poids total dépas-

lus de 2,3
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sant les six millions de tonnes, Les pas-
sages int menent a la salle de la
e o e A
clles nétant la véritable salle du Roi
On cherche toujours 4 déterminer ol
se trouve lauthentique sépulture du roi
Khéops (Khufu) et de nombreux archéo-
logues auront travaillé sur ce mystére.

Lentrée par la toisieme rangée de
pierres au nord, creusée par des chasseurs
de trésor arabes il y a deux mille ans de
cela, est en dessous de lentrée dorigine
ituée au niveau de la trei angée.
Le passage le plus récent senfonce dans
es téndbres intéricures 5 ses marches
rendent a descente plus facile mais ne
peuvent empécher certains diétre étreints
par la claustrophobic. Aprés 60 métres,
on entre dans le grand hall ;2 son extré-
mité, un petit couloir horizontal méne 2
une échelle quil faut gravir pour entrer
dans la salle du Roi. Celle-ci ne contient
wun sarcophage de granit terriblement
it inscriptions usces ne
sont plus lisibles et qui navait déja plus
de couvercle en 1799. Les deux conduits
dair qui montent de cette salle sont
beaucoup trop petits pour toute escalade
mais assurent le renouvellement de Tair.
Les autres piéces et passages ne sont pas
ouverts aux visiteurs.
Les dimensions de la pyramide ont fait
Tobjet de mesures attentives, aussi bien
de la part des archéologues que de celles
des spirites. Ces derniers prétendent
quelle constitue un canal dénergie spi-
rituelle et que son alignement et ses
dimensions permettent de collecter et
de focaliser lénergic qui émane de Ia
dimension spirituelle cachée.

Au sommet : Escalader les_ parois de la
pyramide demande environ 20 minutes et
il et conseillé de suivre un guide ; chaque
année, deux a trois touristes se tuent en

tombant. Chacun des blocs formant les
marches qui sétagent jusquiau sommet
mesure un métre de haut et le grimpeur
inexpérimenté devra étre poussé par en
dessous et tiré par au-dessus.

Lespace au sommet mesure quelques
12 métres carrés, ce qui donne toute la
place nécessaire au groupe de visiteurs
pour apprécier debout la magnifique
vue sur la vallée du Nil et Le Caire
(avant de se résigner 2 la descente
épuisante).

‘au sommet de la Grande Pyramide

Tout o compese i entoute s e
i o o soc o

s o s oot ol
fioose musselits S8

s
verts do tombes. ummamwm
Mythe sont considérables




 Prétexte & seénario

LeSphinx sumonte un vaste réseau de
Iunnels ef dosales qui e termine par une,
grande o b .
- teclement faplomy du monument Cotle
salloest utliséo par la fratemité du Pha-
200 Noi et es Enfants du Sphinx. Clst
I s ot tamage
i o s 1t A
ol Egypto oo-mémo.
ot

s o it s promit: e

A Touest, au sud et au nord-ouest, des
étendues de sable sont interrompues
par des falaises. Sur le plateau rocheux
en bas se dressent les autres pyra-
mides et le Sphm\ Au Sud sélevent
les pyramides plus petites de Saqqarah,
Aboisir et Dahchour, alors qu'au nord
on voit les terres fertiles du Nil et les
B p1 meraies de Kirdasa. A IEst, de
lau leuve d'un bleu éclatant
dan< i l)nllancc du soleil, sérendent
du Caire,

Jardi Zoologioue prés du N

| accompagnés. I descend dans Lédi

poncrukcs seulement par les minarets
des mosquées et de la citadelle.

La pyramide de Khéphren, au sud-est
de Ia Grande Pyramide, séleve a 136
mres e remonte 2660 3 C. Les
étroits tunnels A lunique
s e o
phobic. La plupart sont trop cxi
que Ton puisse 'y retourner aisément.
o et
nord de Ia pyramide ; I'un est bouché,
Tautre seulement ouvert aux touristes
Pedifice
sur prés de 40 métres puis débouche sur
la chambre funéraire completement pil-
lée. Le sarcophage de granit a été trouvé
en 1818 vide et brisé. Le second passage
conduit 2 une autre salle funéraire sous
a base de Ia pyramide qui n'a jamais été

urilisée.
Khéphren, le fils de Khéops, fit aussi
construire 2 st un vaste complexe fu-
néraire qui comprend le fameux Sphinx.
A partir de ce site, une allée part vers le
Nil pour slarséter a la limite ancienne
des caux

La pyramide de Mykerinos est la plus
petite des trois avec une hauteur de 62
métres ; elle a été construite entre 2525
et 2500 av.].-C. Lintérieur est difficile
daccés : un passage trés étroi est percé
dans la face nord. Le couloir descend en

pente raide (aucune marche) au-des-
sous du niveau du sol et conduit a une
antichambre. Une série de trappes et de
ctites salles conduisent a un couloir
horizontal qui se termine par la tombe,
Le sarcophage de basalte retrouvé ici en
1838 était richement décoré. Le cou-
vercle en étit ouvert ; les fragments
de momie et le cercueil découvert a
Vintérieur sont maintenant au British
Museum, Le navire qu emportit en
Angletere e ot
ulé au large de IEspagne.




déplaire quelque peu, ef nous poussa

los légendos des passages souterain que sumontai a

monstrueuso créatur, desoendant vers dos profondeurs
e nul ose imaginer..»

MR Loteoan e Hary bk

vor dos Pharaons

Gardien du complexe funéraire de la
pyramide de Khéphren, le Sphing est
enterré dans le sable jusquau niveau du
cou et du dos jusque dans les années 25-
26, date 2 laquelle il est dégagé jusqua
sa base, Plusieurs morceaus de Ia statue,
tombés dans e sable, sont alors remis en
place avee du ciment ct la coiffe conso~
lidée avec des tiges de fer mais les cf-
forts de reconstruction se sont arrétés Ia.
Le Sphinx a été sculpté pendant la
construction de la pyramide de Khéph-
ren dans un énorme bloc calcaire qui
surgissait 2 cet endroit. La rumeur pré-
tend que son nez a été emporté par un
des boulets des canons de Bonaparte
en 1799. Entre ses pattes, un temple 2
ciel ouvert est délimité par deux enclos
reliés par un étroit passage, au milicu
duquel apparaissent les restes d'une sta-
tue de lion qui faisait face au Sphinx.

Mosquée It Foulun

Une seule autre mosquée du Caire
est plus ancienne que celle-ci, bitie
en 876-879 par Ahmad Ibn Touloun,
fondateur de la_dynastie des Tou-
lounides. Elle est & I'abandon dcp\ns
1850 et fermée aux fidéles jusquen
1928. Au début des années 20 (et
jusque 1925), elle sert dasile pour
vieillards ; les murs élevés protégeant
la cour centrale renvoient Iécho de
leurs cris et hurlements.
L1 mosquée aurait été congue et
bitie par un prisonnier chrétien en
échange de sa liberté. Elle differe
des autres parce que tous les maté-
riaux utilisés étaient neufs. La plu-

part des lieux de culte locaux ont été
construits avec les matériaux récu-
pérés dans des temples plus anciens
découverts aux alentours.
Les murs sont en briques recouvertes
de stuc, avec des décorations en bois
trés ouvragées. Les plafonds ont
presque entiérement été refaits. Les
fenétres et un monument surmonté
d’un dome au centre de Ia cour datent
du XIII* siecle.
La cour intéricure est entourée de
colonnes toutes ornées de citations
du Coran. Le sanctuaire, i lextrémité
sud, contient une frise en sycomore
es.textes. Lhistorien
i a éorit, 4 Ia fin du
XIVE siecle, que ce bois venait de
IArche de Noé découverte par Ibn
b G

-'Le musée du Caire

Le Musée, un stupdfiant entrepit d'ant
quités égyptiennes, se trouve & proximité
du Nil, prés du Great Nile Bridge. Son
imposant déme ocre constitue undes re-
péres du Caire. Clst un ancien palais qui
accueille une colletion sans cesse croissante
tournée vers le passé de ' Egypte.

Cet excellent musée est T'un des plus
grands du monde. Fondé en 1857 par
Tégyptologue franais Auguste Ma-
rictte, il renferme la plus importante
collection dlobjets antiques égyptiens
au monde.

Le directeur actuel est le célebre ar-
chéologue frangais Pierre Lacau, éga-
lement directeur-général du Départe-
ment Egyptien des Antiquités.
Le musée est ouvert aux visiteurs de 9
h 216 h 30 ct Lentrée cotite 10 PT.en
hiver et 1 PT. en été. La réalisation de
dessins, de copies et de photographics
est presque toujours autorisée, sauf
pour les piéces récemment acquises
ou celles associées & Toutinkhamon.

Note :cfpan p 81
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Le baumcnr du musée est immense.
En marbre blanc, avec des colonnades
grecques le long des murs, lédifice n'a
aucun lien avec lc style et la délicatesse
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es piéces quil abritc. Bien
quiil ne compte que deux niveaux, cha-
cun deux est aussi haut qu'un immeuble
normal de deux étages. Le musée domine
toutes les constructions environnantes.
Aprés le jardin, Tentrée principale cst
flanquée de_deux énormes piliers, ct
de chaque coté de ceux-ci, des porches
4 colonnades servent a une exposition
provisoire de pitces volumineuses ré-
cemment acquises.

Deux pavillons sont placés aux angles
dela fagade. Celui de gauche contient la
bibliothéque du musée qui est ouverte
au public pendant les heures normales,

que sont présentées les p
les plus intéressantes du musée.
Les différents lieux dexposition, entre
balcon, salles et couloirs exposent, dans
une organisation toute relative, sarco-
phages, outils, momies, décorations et
autres trésors laissés par les Pharaons.
Une salle regroupe les bijoux trouvés
dans les tombes. Elle est solidement gar-
dée et bien éclirée. Le visiteur qui sap-
roche distingue dé léclat de Tor et des
autres métaux précieus. Une fois lentrée
franchie, il ne peut quétre érourdi par la
richesse de tous ces bijoux. Tous sont ex-
posés dans toute leur splendeur. Hormis
la présence de gardes devant les portes, ct
lautres qui circulent entre les vitrines, il
gne évident d'autres mesures
uun examen soigneu
des meubles et de a verridre monire a
résence d'

mais aussi en dehors apres
avec le directeur. A droite, la boutique,
ou Salle de Vente, posséde quantité
dlantiquités en surnombre que les vis
teurs peuvent acquérir.

Ce niveau présente les pieces les plus
massives : grandes statues, colonnes,
sarcophages, sculptures de bois, tétes
en granit ou en albatre, bas-relicfs de
tombes aux couleurs éclatantes.

Leur disposition ne correspond 2
aucun ordre et dépend plus des pro-
blemes de place. Les acquisitions les
plus récentes sont également placées
dans Ia rotonde de entrée principale,

| ctle public peut toujours compter sur

la présence d'un conservateur pour
parler des derniéres explorations et
des nouvelles piéces.

Une fois passé ce chaos monumen-
tal, les salles et leurs contenus sont
organisés en fonction des périodes

Lescalier qui mene 2 Iétage est en-
cadré de deux statues de granit rose
colossales, représentant un lion assi
et un babouin.

un
Jne salle est réservée aux papyrus. On
peut y oir des orginaus du Livre des
Morts et une grande variéteé de textes et de
sortiléges faisant référence 2 la vie apres
la mort.
Les trésors de Toutankhamon décou
verts en novembre 1922 dans la Vallée
des Rois par Howard Carter, sous le
patronage du comte de Carnarvon, sont
exposés en Angleterre depuis leur dé-
couverte. Ils ne seront pas rapatriés en
Egypte avant mars 1929.

Objets interdits du musée

Comme lon peut sen douter, sur
foute terre aus:

5lnmm|, les e

par le musée mettent parfois a jourd
des objets en rapport avec le Mythed
de Cthulhu. Tl est de la responsabi-

lité du directeur et de son assistant

de Sassurer que ces éléments sont

correctement restaurés, catalogués

et rangés en un liu ot ils ne nui-

ront  personne

cille que Ia civi-

avations organisées




-'LaCitadelle de Saladin

« Al rous e o i 0o b S Wit A
jusqua Fancienne mosquée du sulan Hossan, et fa Bab.
ol Azab, flanquée do ses tours, derrére laq o sibe
3 s ccapl g i 6 s
e
6 s s Lo sl ool s
inesctl pal.noue e four ce o ssite
noderne Wehéme A, of egodines pardessus s
pam;oelsvemgmvuxLtCavemyshaug-LeCavremyque
out on ors avec sos domes scuptés, ses minarets éihrss.
o sos jardns flamboyants. »
~HP Lovecraft & Hary Houdi,
visonnior des Pharaons.

La Citadelle du Caire est perchée sur
un piton rocheux dominant l'angle sud-
est de la ville. La construction de cette
forteresse médiévale a enceinte dlevée
a débuté en 1176 sur Tordre de Saladin
aprés sa conquéte du Caire. Les par-
ties les plus anciennes sont composées
de pierrs prélevées sur les plus petites
pyramides ch et Ton voit encore
sur la plupart les cartouches portant le
nom des magons qui les ont taillées, il y
a plus de trois mille ans.
Le roi Shahryar et sa jeune et belle
épouse Shéhérazade aurdient vécu dans
la Citadelle au cours du X1l siécle.
La Citadelle a résisté aux assauts des
Croisés ct & de nombreuses tentatives
invasions, mais elle a fini par tomber
aux mains des Tures Ottomans en 1517.
En 1811, le massacre des mamelouks
par Méhémet Ali a permis au Caire
de couper les liens avec Ia Turquie et
a marqué le renouveau d'une identité
égyptienne.

~Le phénoméne Foutankhamon

Le tombeau de Toutinkhamon est dé-
couvert en novembre 1922 par Howard
Carter dans la Vallée des Rois, prés  de

Louror. Dés Tannonce officiell, le 29
novembre, a nouvelle se répand comme
de poudre & travers le monde.
Aussitot, les visiteurs de plus en plus
nombreux affluent  Louor pour visiter
le fameu tombeau

ortance de cette découverte
pour les égyptologucs, le public se pas-
sionne pour cette affaire. Des lors, le
moindre événement prend une dimen-
sion légendaire. Et des égendes au su
turelle, il ny a qu'un pas ; la Malédicdon
du pharaon cst né...

Mais elle ne freinera pas Fattrait du public |

pour cette sépulture : entre le ler janvier
1926 ct le 15 mars 1926, la tombe KV 62
attirera pas moins de 12 000 visiteurs !

426 novembro 1922 + Cartr péndip
ans le tombeau en présence de Lord:
marvon

17 fovrier 1923 - dix:sept personnes.
st s du obeou

+Mal 1923 : décds cu professeur Lo,
Hlu, i canadn. s e

+26 septembre 1923 : déoés du jeure
emi-ere de Lord Camanvo, le coo-
el Aubrey Herbert, six mos aprés fa

184 - Décis dAcibol Dougos
Reed, ko radidogisle empoys du gou-
vemement éqypen, qu rogul forde
e dogapher  mame e o

s o

Etla makdicton n'a certainement pas i
Son derier moL.



Adorateurs type
de JaFraternité
* (Figurant)

Egypins s veus de gl (16
tement ample favorisant a dissmulation
dobjets), la téte couverte ou enveloppée:
o chocn

‘Deux types d'adorateurs sont en balade :

Connaisseur des
secrets souterrains

Fentue oo 8 o covse s
Confrério

leur afiaton, s riont plus 2 respecter
les devoirs dune quelconque relgon
humaine

Niveau :ordinaire
. 06 e Ll o Ol
30" anniversae 0u p. 206 do
st o)

-~ Valeurs dérivées.

B 2
PonisdeVie 15

Santé Mentale 0

‘Compétence spécifique (ou spécialo)
‘Chéter infdéle au Pharaon Noi 65%.

‘Compétences principales
3 0%
Dicréton 0%
Sciences occules 2%
Viglance 5%
Myihe de Cthuhu 0%

Langues
Langue matemele (Arabe)
Angiais

Combat

oegm 103 par
- (FORoonve R o o)

| officielle

| 2 la Fraten

-‘Lafraternité

‘du Pharaon Noir

Ceest la branche maitresse du culte,
une vaste et puissante organisation.
Le recrutement est éclectique, mais
les Soudanais sont trés fortement re-
présentés. Le Grand Prétre du culte
cairote est Omar Shakti, un riche pro-

| priétaire terrien et planteur de coton.

s cérémonies ont lieu dans le dé-

| sert, pres des pyramides de Sakkarah

le plus souvent ou dans les souterrains
du Grand Sphinx de Gizeh.

Au Caire, les activités religieuses sont
soigneusement surveillées par la police
égyptienne et les représentants britan-
niques. La Fraternité préfere donc res-
ter cachée dans ces licux extérieurs.
Les armes de prédilection du culte
sont [épée courte, la daguc le garot
et, bien sar, le goury

Interactions
avec les investigateurs

i les investigateurs se sont intéressés
16 anglaise ct sont parve-
nus a séchapper avec certains de ses
livres et objets, Ia branche égyptienne
Papprend avant méme quiils arrivent
Surveillés par une nuée d'adorateurs,
ils sont suivis, attaqués, cambriolés, ctc.
Sil ce nlest pas le cas, Ia Fraternité les
ignore jusqua ce quils deviennent
génants.
Les autorités égyptiennes et britan-
niques réfutent lexistence de la fra-
temité du Phanon Noix. De clle
histoires ne suscitent que sarcasmes
aupres des services S s o
torités égyptiennes sont pourtant au
courant mais des ordres stricts pro-
hibent toute discussion de ce sujet
avec les étrangers. Une confirmation
de Texistence d'un culte

| assassin discréditerait les aspirations

égyptiennes 2 l'autonomie. La police
exploite toute  information soli
fournie par les investigateurs, mais ne
reconnait pas nécessairement la chose.

Effectifs

La fraternité du Pharaon Noir est diri-

| gée par Omar Shakti, Grand Prétre du
| Culte, et sans doute méme son créateur,

il y a des centaines dannées. Shakti est
en effet un trés ancien sorcier, d'un dge

(branche égyptienné)v

biblique si ce riest plus. Clst Tun des
plus anciens adorateurs de Nyarlatho-
tep existant sur Terre.
Shakei dirige un culte extrémement bien
organisé, comprenant plusieurs milliers
de membres en Egypre. La présence de
Fraternité est telle que les Egyptiens
situs & proximité de ses liew de culte

que des bribes d'information - plus un
mythe quune réal
Au cours des années, la Fratemité a
réussi 2 intégrer des membres curo-
péens. Clst le cas dune partie des
membres de lexpédition Clive, qui sont
e N

Tous les hommes qui travaillent dans
les propriétés de Shakti sont des ado-
rateurs, et font montre d'unc discipline
et d'une discrétion absolucs - ainsi que
dune férocité compléte lorsque leur
maitre les envoic en chasse.

Rites

Tous les ritucls régulicrs de Ia Fraternité
se déroulent sous les pyramides, dans la
Grande Salle de Nyarlathotep.

‘Les grands rituels

Une fois par mois, la Grande Salle de
Nyarlathotep réunit autant d’adorateurs
que possible. Ces nuits sont consacrées
ala mort ou au sexe, comme celles de la
propriété d’Edward Gavigan en Angle-
terre. 11 peut aussi s'agir de cérémonies
initiatiques pour les nouveaux adeptes
ou prétres (& fi b égyptienne de
Ia Fraternité compte une vmgmlnc de
prétres en plus dOmar Shake). Pendant
ces cérémonies, les initiés célebrent des
sacrifices. Les adeptes ordinaires mas-
sacrent lentement les victimes A coups de
gourdins du culte ; les nouveaus prétres
les exécutent par magie. Ces deux types
initiations se terminent par larrivée du
Régent de Nyarlathotep, le Sphinx Noir.
Assister 2 une cérémonie cotte 0/1D6
points de SAN pour les sacrifices clas-
siques, ot 1/2D4 pour les meurtres
magiques. Ces pertes de Santé Men-
tale viennent s'ajouter i celles infligées
par le spectacle des victimes livrées aux
sangsues.
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Les investigateurs découverts pendant
une cérémonie nocturne sont immédia-
tement mis & mort, mais lobscurité et
les proportions gigantesques de la piéce
permettent de Se Cacher facilement
(bonus de +4096). Les adorateurs locaux
portent la méme tunique quen Angle-
terre et des investigateurs ainsi déguisés
ne risquent pas grand-chose tant qu'ils
ne perdent pas la raison.

-'La-résurrection de Nitocris

monie naura liew qu'une
seule fois, sauf si les investigateurs lem-
pechent. Voir « Une cérémonie spccnlc
pour Ia Reine Nitocris », page

‘Lieux de rencontre
~‘Lamaison d'Omar Shakti

Omar Shakti regoit parfois des invités,
mais sa maison ne sert pas véritable-
ment pour les activités du culte, il est
bien trop prudent pour cela, et il a e
des éons pour apprendre & ne pas laisser
de traces derriére lui.

Sous les pyramides

La Grande Salle de Nyarlathotep est le
vrai lieu de rassemblement du culte, dans
lequel se déroulent toutes les cérémonics.
Elle se trouve sur e plateau de Gyzeh, dans
les souterrains existant sous les pyramides.
Cest également I que le sarcopha
Nitocris a ét¢ déplacé. Cest également le
lieu dinvocation du Sphinx Noir.

-'LaPyramide inclinée a Dhashir

Située 2 coté de Meidoun, cette
ramide se trouve étre Tun des lieux
dinvocation du culte, avec une salle
dédiée 2 Nyarlathotep. Cependant, les
cérémonies qui s'y déroulent sont bien
spécifiques. Ceest 12 que Nyarlathotep a
initié Carlyle et fait passer les membres
de Texpédition dans P Ancienne Egypte.

Relations avec les autres cultes

Omar Shakti poursuit de son coté une
phase particuliére du plan du Dieu Noir,
celle de faire revenir 2 la vie le Pharaon
Noir et de corrompre la Terre comme il
est expliqué dans la nouvelle de Love-
craft. Louverture du Grand Portail en
est une étape importante, mais aux yeux
de Shakti non décisive : de nombreuses
autres tentatives ont été ou sont en
cours A travers le monde, et nul ne sait
ce qui permettra daboutir, mais enfin
il semble que lavénement des Grands
Anciens soit & porté de main.

De fait, la Fraternité entretient des
relations importantes avec [Angleterre

e part son implantation. En ce

concerne les autres cultes, les relations
sont cordiales ct Shakti envoie ce quil
faut en Asic, en Australie et au Kenya,
mais rien de plus que nécessaire, cha‘un
son combat. Bien
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Scénario -

Fiche résumé .

Ot les investigateurs comprennent le terrible passé de ce pays, lancés sur les traces de
Texpédition, et quelle conspiration menace le monde.

Eti quelques mots.

ATaffiche La venue des investigateurs au Caire est probablement liée a Faraz Najir. Ce dernier
pourra leur fournir des informations sur Ia Fraternité Noire et lexpédition Carlyle. En
Faraz Naii .\m]]ck, ils pourront découvrir les légendes liées au Pharaon Noir et la Reine Nitocris
e 2 lu Dr. Kafour au Musée Egyptien. Celle-ci est sur le point détre ressuscitée par
e e chapitre marquera la rencontre des investiga-
teurs avec Nyarlathotep ; dans son sanctuire ils découvriront ses intentions.

1]
é i |
Beaabi Récompenses Ehjeux &
Consenvaterau Musée du Ca * Chaque investigateur ayant traversé ce  * Retrouver Faraz Najir. Clest logique-
e oaec et Lt  chpitre sans finira lasile ou v morgue  ment la premicre source diinformations .
POl ot 2 points d'aplomb. des joueurs  leur arrivée. 11 pourra leur
* Siles investigateurs ont rencontré Nyar-  fournir des informations précieuses =
lathotep et se sont entretenus avec ceder-  que cherchait Roger Carlyle, Tident
nier, s obtiennent 1 point en Mythe de de son représentantau Lm, le vol dune
Chulhu. moie découverte par lexpéd
ISR - Si lcs investigateurs ssisent L un el o comoitie de I Frateni
Ut I dans la Grande Salle de Nyarlathotep, ils un obje gardé dans a Mosquée Ton Tou- ‘
(RO Tl obicnnent égilement 1 point en Mythe  lun. :
menties GeTepiction Care de Cthulhu. *Se rendre au Musée Egyptien. Ce mu- 4
+ Empécher la résurrection de Nitocris et/ sée dispose dune vaste collection de do-
N oudémanteler le culte égyptien dela Fra-  cuments oceultes et le Dr Kafour y sera
o ternité,leur permet de regagner:  uneaide précieuse pourls investigateurs. :
BBl - s le test dInuition estréussi:la moi-  Clst un expert en sciences oceultes qui
Slacoralodomonce ti¢ des points de SAN perdus durant ce peut les renseigner sur les expéditions
chapitre. Carlyle et Clive, Ihistoire ct les légendes
e - si le test d'Intuition est un échec :  du Pharaon Noir...
& ts de SAN & concurrence de fa -rmpc er Ia résurrection de la Reine
o st s Cajo 8 moitié des points de SAN perdus durant  Nitocris. Les investigateurs ~ devront
et ce chapitre -1. conlrcc\rru les plans de la Fraternité en
05 Ga a Pytamce i les investigateurs riont pas empéché  empéchant le vol de la ceinture de Nito-
la résurrection de Nitocris et nlont pas  cris & la mosquée Ibn Touloun oule rituel
mis un terme aux agissements du culte  de résurrection dans le temple souterrain
égyptien, ils ne récuperent pas de points  de la secte
de SAN. * Découvrir le sanctusire de Nyarlatho-
*Les investigateurs ixivent touts les tep dans la Pyramide Inclinée. Cest 4
progressions auxquelles ils peuvent pré-  dans ce lieu que les investigateurs décou:
tendre dans chaque compétence. vriront les desscins de Nyarlathotepdont
5 Ia localisation des endroits voués a étre les

pieres angulaires de ce terrifiant projt.
Le Dicu fera son appasition et sentre

o tiendra avec eux; cette rencontre les mar-
1 quera i jamais. s
FICHE TECHNIQUE Ambiance
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Références

Que devrait-il se passer: ?

Sur les traces
de Pexpédition Carlyle...

Les traces de lexpédition Carlyle sont
trés nombreuses en Egypte et notam-
ment au Caire, car clle sest longtemps
attardée sur cette destination avant de
poursuve ver i Ko
S G G e et
ments perturbants se sont produits, et
que les premiers membres trop fragiles
et non initiés se sont détournés du reste
de Tquipe. Clest ce qui sest produic
avec Auguste Loret, qui e cache pous
échapper  Ia Fraternit s
eyl i e ey
EhEa une fois
gue Carlle s brsé Il e Lumiere o«
de Ténebres de Ia Pyramide rotge
DL.m s le départ de Texpédition, de nou-
énements se sont produis, dont
e sarcophage de Nitocris,
que Shakdi veut re
grice 2 la Fondation Penhew:

*Rappel chronologique : Texpédition
arive au Caire le 4 mai 1919. Dif-
nts sites seront fouillés au cours

ADJE

Pistes ot indices dntroduction
ADJINT.03 Adieu 3 Now York

Pistes ot ndices now-yorkal

ADJNY-01 Lelre o Faraz Najr Roger Carlle
Pistes ot ndices angla

Eniropot do Chabout

Extral ou egis do Gavigan

Pistes otindices

ADJCAD1 Lotro do bisnvent
Adressa de a bouiaue do Naj

Entetin avec Faraz Naie

L
Rumeur sur obit imporiant

nt de Carl
Augusle Lo
Sy

- CAD2 T
Hessace Vet N
i Il Wasta
ADJ-CA-03 La dall do Ny
Ch:

nireten avec:

citer, tout cela

du mois de mai, jusqu’a Iépisode de
Dhashar début juin. Les i
ront alors une visite d'une durée indé-
finissable dans IAncienne Egypte, pu
reviendront aux temps contemporains
pour reprendre la route. Ils partiront
donc en « vacances » pour le Kenya le
18 juillet 1919.

nembre

Ulapoursuite de Jackson Elias

Létape cairote d’Elias a ét¢ remarqua-
blement courte. Apparemment, il ses
contenté de confirmer certains fa
des du Mythe, il a
préféré ne pas prolonger son séjour dans
cette forteresse du culte.

* Rappel chronologique  Jackson Elias §
estarrivé au Caire le 7 novembre 1924
aprés étre passé par la Chine. 11 quitta
IEgypte le 13 pour se rendre cnsuite
2 Londres.
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du Vieux Caire décrit par Lovecraft. Elle
st pas facile 2 trouver. 11 nleiste pas de
plan complet du Caire dans les années
20. (La population a presque doublé ces

ées) 11y a bien un

éphones sont trop
rares pour quil serve douil de recherche
Les registres professio foncirs
rédigés en arabe) sont inaccessibles au
fouineur amateur. Un guide compéent,
arabophone, trouve  rue en moins dunc
heure. Seuls, Les investigateurs vont mettre
au moins une journée 4 a localiser

Malheureusement, une fois dans Ja Rue
des Chacals, ils appres

tique de Faraz Najir ni

décombres noircis. Les riverains invoquent
Allah chaque fois quils passent I, et per-
sonne ne pense a rebitir malgré la surpo-
pulation du quartier. On raconte quiil y
a cing ou six ans, un démon monstruetx
est abattu sur ka boutique et I incendiée.
Cest la vérité : le démon était un Vampire
de Feu envoyé par la fraternité du Pharzon
Noir. Naji avait osé vendre des objets du
e & Roger Carlye. La police, généra-
lement moins bien informée, se contente
dindiquer quil y a eu un incendic, avant
de hausser les épaules.

Meéne a...

Egypie
Le Cae, Faraz Naji

(R L]
ki v PortSaid, Vent doite

Liviaison
Nonk

Mais tout rest pas perdu. Si les inves-
tigateurs interrogent les autres bouti-
quiers de Ia rue, il y a 75% de chances
e il dentee e ssche oe et

il a survécu 4 ses
s Fertincy e ot
commerce sur le Khan el-Khalili, le
vieux marché pres de la Sharia Muez-
zedin_ Allah. Ces boutiquiers pensent
que Faraz est maudit et des réussites
de Baratin, Négociation ou Psychologic
agrémentées, bien s, de généreux bak-
chichs facilitent grandement les confi-
dences. Si les investigateurs ne parlent
pas larabe, la présence d'un guide-in-
terpréte devient vitale.

i les investigateurs cherchent poli-
ment de Taide auprés des autorités
(Musée égyptien, Ministere des Af
faires étrangeres, Consulats Américain
ou Britannique, etc.), leur interlocuteur
se souvient que tous les marchands
dantiquité sont soumis A licence. Le
nom et ladresse de Najir doivent étre
quelque part. Ce quelque
part Savére étre le commissariat cen-
tral ot lon est toujours prét a aider les
gentlemen curopéens bien vétus. Najir
habite Rue des Potiers, dans le déds
du Vieux Caire, encore une fois

Importance
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Faraz Najir
@)

Faraz Najestun marchand d antiquiés
Lorsque s investigateus le renconre-
Tont, Faraz vient de subir une ataque
ok o v ]

3ppé que de peu a fincen-

e

oo 45 s dortos

Laboutique de Faraz Najir

Au milieu d'une douzaine déchoppes
de potiers, une porte et une vitrine sont
di bien visibles :

o oo s

Fraterié, car il sait maintenan ce quil
fisque. st cependant ovjours cupidee
Faltrai de Fargent finia pr e convaincr

« Faraz, Naji » en arabe, « Magasin

T e e frangais.

Plusicurs ¢étages d'habitations sem-

pilent_au-dessus de cette devanture,

mais Najir vit & larriére de sa boutique
brée. 11 vend

payer
eldo osterdiscres.

du bibelot 2 touristes. Le magasin ne
contient rien qui ait trait au Mythe ou
a Toceulte, rien qui pi resser les
investigateurs. Najir travaille seul. Son
profil est ravage d'affreuses cicatrices.
Des quon lui parle de Texpédition Car-
lyle, Najir manque de sétrangler. 11
pousse les investigateurs hors du maga-
sin et prétend le fermer pour la journée.
11 croit maintenant aux pouvoirs de la
Fraternité et refuse de se la mettre de
nouveau & dos. Si les investigateurs
insistent, il prend un superbe cime-
terre omé de pierreris sur une
et e brandit sous leur nez, voc
en arabe sur leurs relations
dérées avee des chameaux malades. Si
les importuns nabandonnent pas, Na-
r appelle 4 laide et hurle & qui veut
Tentendre que ces maudits étrangers
veulent le voler. Une foule menagante
se rassemble lentement.
Si les investigateurs restent sur place, i
subissent une pluie de coups de poing,
coups de pied et erachats pour un total
e 1D4 points de dommages. Leurs
vétements sont sérieusement mis & mal
et leurs portefouilles, passeports, argent,
lettres de crédit, bijoux et montres 4

gousset risquent fort de disparaitre.
Mais tous les commergants respectent
Pargent. Si les investigateurs reviennent
plus tard, ls voient Najir pénctrer dans
le café de Fishawi, 2 coté de la mosquée
Hussein, prés de lentrée du marché.
Faraz 5y rend tous les jours pour y
guster une tasse de thé 3 la menthe avant
daller a EI Hussein pour les priéres du
soir. Il est devenu fort pieux depuis quil
a frolé la mort. La vue de quelques bil
lets sufft ici a dissiper sa colére ct sa
peur. Chaque livre offerte augmente de
1% les chances quiil accepte de parler
(chances de base 2 0%). Jouez la scenc
en finesse, mais ne laissez pas vos inves-
tigateurs renoncer 2 leur meilleure piste.
Le groupe estimera peut-étre que la
mosquéeconstitue un lieu de ren-
contre plus favorable. Ne découragez
pas cette présomption, mais ceux q
interrompent les priéres des croyants ne
peuvent échapper & un certain ressen-
timent. Lagitation qui sensuivra risque
fort dentrainer la détention des investi-
gateurs pour leur propre sécur

o

Les renseignements de Faraz Najir

Quand Faraz Najir se décide 2 parler,
il donne rendez-vous aux investigateurs
dans une petite picce de la mosquée
d'El Hussein. 11 se s en sécu-
rité dans un lieu consacré 2 Allah. 11
choisit Iheure du déjeuncr (13-14 h)
quand toutes les boutiques du Caire
sont fermées. 11 retrouve les investiga-
teurs A cté de la mosquée et les précéde
ensuite dans plusieurs couloirs jusque
dans une piéce tranquille. Malgré le ca-
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ractére sacré du fiew, vous pouver. fuire
mentir Najir autant qu'il vous plait.
S NeURies Carlylecherchait
des informations sur le régne du Pha-
raon Noir, un régne auquel Snéfe-
rou, premier pharaon de la quatrime
dynastie, aurait mis fin. Najir détenait
alors plusieurs objets relatifs au Ph
raon Noir : un papyrus décrivant len-
trée d'une chambre secréte ot il serait
enterré (dans une pyramide non préci-
sée) ; un buste de celui-ci (qui se trouve
maintenant_dans latelier campagnard
d'Edward Gavigan) ; un petit tambour
recouvert d¥étranges symboles et suppo-
5€ magique ; et enfin, un étrange serre-
téte orné d'un gros zircon, censé étre la
couronne du Pharaon Nor la clé de sa
victoire sur la mort.
Aprés accord de Carlyle, Najir a vendu
ces objets 4 son représentant, Auguste
Loret. Najir les avait lui-méme volés
dans la demeure d'Omar Shaki, le
rand prétre de la Fraternité égyptienne
s Bhateon Note:
Najir signale aux investigateurs quune
rumeur accuse la Fraternité du vol
R s e (heas o
lb(pédition Clive (qui se trouve encore
en Egypte). Il a aussi entendu dire que
la Fraternité convoitait un objet gardé
dans a mosquée Ton Toulun, mais il ne
sait ni quoi ni pourquoi
(C 5 Gt o e
11 essaie pourtant déextorquer un nou-
veau bakehich avant de nommer Omar
Shaki ou de confesser quiil a volé les
objets. Il ne peut, aprés cela, plus rien
leur apporter. Si la Fraternité file les
investigateurs, Najir est tué peu aprés
Ia rencontre - il navait visiblement pas
compris la premiére legon.
Najir ne révéle pas quil porte autour
du’cou un autre objet du Mythe. 11
s'agit d’un collier d'argent et jais serti
dlune grosse opale centrale. 11 protége
des Horreurs Chasseresses. Quand un
de ces monstres est confronté au por-
teur du collier, il doit réussir un test
de Points de Magic contre Points de
Magic sur la Table de Résistance pour
pouvoir attaquer ce round. Najir porte
le collier sous sa djellaba ; il faut une
réussite de Volonté et de Trouver Objet
Caché pour le repérer.

Sur la-piste d’Aunguste Loret

Oules investiateurs rencontrent Auguste Loret, un homme
quia perdu son ame.

Les investigateurs peuvent retrouver
lex-représentant de Roger Carlyle en
Sinformantaupres des burcaux e

Bassade de France ou du Poste Princi
pal, un commissariat imaginaire situé

prés des Juding dEabelda. Diprs ces
deux services, Tadresse actuelle d’Au-
uste Loret serait : La Porte Rouge,
ue des Scorpions, sur Darb el-Ahmar
(PAliée Rouge). Cette Alléc Rouge se
trouve aussi dans le Vieux Caire. Clest
un bazar de la Sharia Muczzedin Allah.
Les investigateurs vont devoir expliquer
pour qucl rison
e b Rk Gl
cation mérite dtre acceptée telle quelle
ou si clle doit étre appuyée par un pot-
de-vin ou tout autre type de pression.
La seule porte rouge de la Rue des
Scarpons et ele dun illeu, Abou
. Loret se cache dans une pe-
G5 s e e
affirme que Loret ne vit pas ici.
fait que respecter accord quil a passé
avee Loret qui ne veu pus qun e 1c
e Une s i Pyt it
S i e o e
de jeter des coups deeil furtifs vers le
rideau qui cache le couloir conduisant 2
la peite chambre :
Les investigateurs peuvent surveiller le
magasin ou forcer leur chemin jusque
dans Parridre-salle. Abou ne résiste pas
A un groupe détrangers déterminés.
En fait, il ne se soucie guére du sort de
Loret. En surveillant Ia boutique aprs
20, les investigateurs en voient sortir
Loret qui va diner en ville.
La capuche de sa diellaba dissimule son
visage, mais une. teusie de Trouver
biet’ Caché ou Sciences humaines :
& ropologie permet de  remarquer
certains détails : chaussures _euro-
péennes, taille excessive pour un Bgyp-
tien, djeflaba différente de celle d’Abou
et démarche qui jure avec celle des Cai-
rotes qui lentourent. Si les investiga-
teurs arrivent & jeter un coup el sous
Ia capuche, ils Voient des joues creuses
et piles, une barbe blonde mal entrete-
nuc.

Loret passe le plus clair de son temps
a famer du haschisch pour oublicr les
hortibles ¢pisodes de sa collaboration
avec Roger Carlyle, Cewr-ci font rendu
i te den par-
e cticu it e ae gt
moindre occasion mais une fois recap-
turé, il pleurniche et supplie sans oppo~
ser de véritable résistance. Les inves-
tigateurs peuvent le ramener dans son
infect taudis sans quil ameute tout le
jartier.

a pitce est petite et une immonde
paillasse, deux coussins sales et une
table basse rongée par les vers Ia rem-
plissent presque complétement. Essayez

e semer le doute sur histoire de Lo-
ret. Est-ce la vérité, des élucubrations
insensées de drogué ou des mensonges
cachant des événements plus horribles

. Vigiance.
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encore ? Il peut étre soudoyé avec du transpire & grosses gouttes. Sa voix reste
haschisch ou d'autres drogues. pourtant dénuée de toute émotion ; clest
Langlais de Loret oscille du précis 2 celle d'un homme qui a perdu son ame.
Tincompréhensible. Parfois, il passe au ’
frangais ou 2 Parabe des rues. Il sinter-
rompt quelquefois pour tirer sur une pipe
2 Todeur dcre. Une réussite de Sciences de ~ Aide dejeu CA-02

Ja vie : pharmacologie ou de Sciences de

Iavie : histoire naturelle i q Utilité de ce d : Précise le role de
bourrée d'un mauvais haschisch. Il arrive ~ Loret auprés de Roger Carlyle et fournit

quiil oublie complétement ce quil était  des indices importants sur les activités de

en train de dire. Vers Ia fin de son récit, il lexpédition en Egypte. :

Anguste Loret
R foycailneoto) 24I0IGRAGE D’ AUGUSTE LAURED
" o Franas, ancen inamédae do
i bieiostau boed do o ok, Sy L ¥ " e ravailier comme acheteur pour un Américain iortuné, domsieur
e 55 avooat 2'a contaotd ot 4'ad aconpté de sravasti osetons pous un seéricas
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Que les investigateurs acceptent ou pas de
financer les achats de drogue de Loret, ce-
lui-i precise que la femme qui Ia averti de
Tignoble cérémonie sappelait Nyiti et son
fils Unba. Iis vivaient tous dewxa EI Wasta,
une oclt au sud de Meidour, au bord
du Nil. Les investigateurs peuvent facile-
o Sy rendre en train, voiture ou vapeur.

Ce que Loret avu dans le désert

Larrivée du Sphinx Noir marque l'apogée
de la cérémonie orgiaque qui a pris place
dans le désert. Clst une entité redoutable

dernier souvenir
de Loret, l'armée de sphinx se préparant
A Ditague, peut trower une, explice
tion sur a silhouette du Grand
Sphinx de S peu aux
formes naturelles travaillées par le vent
que lon retrouve dans de nombreux dé-
serts. Celles—ci se rassemblent parfois en
‘groupes suggestifs, tels des troupeaux de
‘grandes bétes au repos. Des investigateurs
la Santé Mentale ébranlée peuvent tom-
ber par hasard sur de tels agencements de
sable. Leur terreur devrait vous amuser.

les investigateurs négligent stupidement
de Sintéresser 2 Ia direction indiquée,
Unba finit sans doute par leur montrer.
Tobjet concerné.
Dans le recoin, parmi des couvertures,
ports,ete.,une corbeille en une
marque rouge. Une réussite de Sciences
humaines : archéologie ou de Sciences
oceultes permet didentifier un antique
symbole de protection égyptien. La cor-
beille contient une dalle d¢ pierre blanche
denviron 18 x 22 x 10 cm. Lirrégularité
de ses bords laisse supposer qulle a fuit

artic dune dalle beaucoup plus grande.

ne autre réussite de Sciences humaines :
Archéologie ou de Sciences de Ia terre :
géologic montre que les incisions sont
vieilles de plusieurs siécles et que ce type
de calcaire a été utilisé pour recouvrir
nombre de pyramides. Sur une réussite
e Ol CR A e
apporte la dalle au soleil et remarque que
le fragment st pas absolument blanc. 11
est vaguement teinté de rose - une cou-
leur de revétement uilisée uniquement

our Ia Pyramide rouge de Dhashar.

1 suplc e vestgncurs o prere

Ia pierre. Dés quiils acceptent, elle sombre

de nouveau dans I'hébétude, son dernier
souhait enfin accompli. Elle rlest plus
daucun secours.

Nyiti d’Bt Wasta
Aprés avoir pme avec Auguste Loret, .
les investigateurs _peuvent souhaiter = RS
questionner \'ym EI Wasta se trouve 2 Aide dejeu CA-03
quelques heures en amont et, licbas, la =
e Parabe est i U iLe
Quelques marchands et fonctionnaires ¢ symbole (magique certainement) dmt
ont des rudiments d'anglais et de frangais,  e¥ister quelque part.
mais ils ont L remplir etleurs L Gzl

marchés 4 passer. Ny st un nom trop
courant en ville pour étre une référence
suffisante, Sans ‘de bonnes notions en
arabe et des recherches systématiques, les
investigateurs ne trouveront pas la bonne
personne. Aprés 1D6+2 heures de ques-
tions posées & travers la vile,is finissent
par dénicher sa pefite cabane.

1Iis rencontrent d’abord Unba, le fils de
Nyiti. Son bras et son épaule droits, ainsi
que la partie droite du visage, ont été ar-
rachés. Si Tun des investigateurs connait
les effets d'une attaque d'Horreur Chas-
seresse, il peut identifier la eréature qui a
mutilé Unba. Lélocution de homme est
Iente et hésitante ; sils insistent patiem-
ment, il fint par accepter de les mener
auprés de sa mere.

Nyiti parait extrémement vieille. Sa mi-
choire et ses deux mains ont été détruites
par le feu. Généralement perdue dans sa
folic,clle a un éclair de lucidité en voyant
les investigateurs. Elle produit d’abomi-
nables gargouillements et montre, de ses
moignons de bras, un recoin de Ia hutte.
Son fils, inquiet, se précipite vers elle. Si

mais i ont sous les yewy une moitié du
S e
sommet de la Pyramide rouge. Cette rune
de garde est connue sous le nom d'CEil de
Lumiére et de Téntbres. Les investigateurs
ne détiennent que la partie droite, la moitié
diun ceil et une sorte de croix ansée ren-
versée. Ny a récupére cette pierre apres

ADJCA03
La dallodo Nyt

 Nyiti d’Bt Wasta

‘Unba d’Bt Wasta

Lo fis de Nyit
(Ae)

Unba afiche s séuels dune atoque
GHorreur Chasseresse - son bas Gauche.
et s dote 6o s vioge ot U
est lane ot

s | fv ol do i
maigré Tetat dans lequel

e choc de ataque quil a subi.

Santé mentale :5
pétence

Ecarquiler fos yeux

s offent Mosptalts

s (ango matemel)

‘Agh indéf, Oracle
(Aiée)

Ny part extemenent viel. Sa m-
choio ot ses dewxmains onl 616 déties
pare fou ot clo produt daborinabls

oront faide quon eur fournira dune
maridro trés humbl.

Sants mentale :35
Compétence:
hswemammm

o i e
gargous



- Omar Shakti
{(Ennemi)

Omar Shal posséde ses plus grandes.
Pantaions do.colon a quolqes Kio-

fratemté du Pharaon Nofet bénéfice do

queRoger Crbecurbri e pois dela
rune. Jack Brady possede I'utre moitié d
cette protection. Ce fragment peut savé-

dort el se trouve alors dans I tiroir de
sa table de nuit. On peut toujours cro-
cheter Ia serrure ou forcer Varmoire  la

rer u apprennent le
rituel d'activation qui se trouve dans un
des Sept Livres Cryptiques de Hsan. Le Dr
Kafour reconnaitra peut-étre le symbole. Il
pourrait méme le compléter en supposant
seulement qu'il Sagit d'un symbole de pro-
tection d'un certain pouvoi, mais il e sau-
ra pas Pactiver. Sur une réussite de Sciences
humaines : égyptologie ou de Sciences
oceultes, un investigateur comprend toute
Timportance de ce syml

Dans Jes griffes.d’Omar
Visite & Omar Shakti

Les plantations de Shaksi produisent
bien du coton ct ne présentent aucune
trace dactivités liées au Mythe. Une
réussite de Psychologie souligne, cepen-
dant, que s owirs (tous adomateur)

tholep.
Certans rapports égyptens, britanniques.

mais les fches el reférences concer-
U systémaiquement déirites
o e o i o R
e bien s sur es regisres

dossie pus général ' jamais survécu:
La pégre caifote murmure quelquefos
on nom, mais des centaines d'auties

ont

e e U e Chjr

Caché réussi & la moitié permet de distin-

guer une croix ansée renversée pendue au

cou de Tun deux,

Shakti accueille les investigateurs avee la
1 feur fit fire le

un robuste méme si, en

méme cas. Offcielement, M. Shaki
st un citoyen homée, un homme
afaites averti aux manieres irépro-

Clst de loin Tadversaire e plus puis-

Santdo a campagne. Shakl e usé,

implacabl, auss puissant qu'un dieu
mineur Les. investigateurs  dofvent
Téviter ou e tuer par surpise. Vieus
de plusieus millers damnées (50 ans.
sorcer a con
uskeurs réincamations. Si cat extra-
ordinaie témon de Misore du monde.
devalt &ire U6, i ot presque cera

fit, il est beaucoup, b:aucoup plus dgé. 1
parle couramment langlais et plusicurs
autres langues dont le mandarin. Il garde
généralement son chat Hetep dans les
bras ; In charmante béte parait étrange-
ment attenive.

“Tout en leur offrant le thé  la menthe
et des giteaux au micl dans son confor-
table petitsalon, Omar Shalti dénic toute
connaissance spéciale du Pharaon Noir
S R Nitocrs I conrit sans
doute bien des ¢ pays, mais

4 la vie. Il les a tovjours fidlement
. seis, Nyariathotep en partcule. Il
reviendrail alors avec ses costumes
i, ses cigares odorants, sa pelite
moustache et son nez aquiin.
Shakii aime vivie comme un étre
N ol vous ne devez s bl
ser de ses pouvairs. Il se m
inloyote sl o imesias
s asin el =3 o1
= osirs covo o
e
mnepomvseos

o vaul
h once 7»
L vl isores o s s
de nos jours, la modernité
—‘\‘*us facontrs. s ol el
8 jent & col

it oo o o
rables, szmunexpu ﬂu ! lu

il place sa foi en yins plumt que dans
les vicilles histoires. Sl aide Ia Fondation
Penhew, clst quiil souhaite, comme tout
Egyptien éclairé, comprendre et préser-
ver les merveilles de son antique pays. Le
terrible destin de Sir Aubrey en Afrique
Orientale I'a beaucoup afflige. Les contes
de magie, monstres et autres rites du dé-
sert ne sont écoutés que par les fellahs, as-
sure-t-il, t sont parfaitement indignes de
personnes aussi cultivées que ses invités.

Ehquéte chez Shakti

La vaste demeure de Shakti ne renferme
rien dintéressant, hormis le coffre du
bureau. II sagit, en fait, d'une armoire en
acier, fermée par une serrure  clé (porte
etserrure FOR 45, cotés FOR 50). Shakti
garde toujours la clé sur lui, sauf lorsquiil

p
Ce coffie contient des livres de comptes,
250£ égyptiennes et un registre qui
garde Ia trace de cing années dexpédi-
tions maritimes : des artefacts égypticns
expédiés a Chabout, Londres, Ho Fong
Import, 15 Kaoyang St. 2 Shanghai ou

4 la Compagnic Maritime Randolph,
Darwin, Australie.

dide dejeu CA-04
Utilté de ce document : si les inves-
tigateurs connaissent déja léeriture
de Sir Aubrey Penhew, ils peuvent
lidentifier sur une réussite de Volon-
té. Une broche scarabée apparait dans
le registre il y a deux mois de cela ; elle
a éxé expédiée a Ho Fong, Shanghai.
La note d'Aubrey Penhew (A P) nlest
pas datée mais parait récente, ce qui
suggre quiil pourrait étre en vie.
Si-les investigateurs surveillent la
plantation, ils ont aucun mal 2 suivre
I procession des ouviers agricoles
qui Senfoncent dans le désert la nuit
précédant la nouvelle lune (1D6+1
jours plus tard). Les adorateurs se
comptent par centaines lorsqu'ils arri-
vent au Sphinx de Gizeh. S'ils veulent
se joindre au défilé, les investigateurs
doivent d’abord ~trouver quelques
exemplaires des tuniques portées par
tous : blanches et marquées de la croix
ansée renversée. Les riverains refusent
diévoquer ces processions ou méme
de parler d'Omar Shakti. Des céré-
monies plus importantes ont licu &
Meidoum pendant les solstices.

Hor cloe Ornae,

ADJCA%4
Un regu anonymme gissé dars e registe dexpédion

o



mar Shakti
Riche planteur et Grand Prétre
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e
Abominables
adorateurs
{ennemis)

b
(Ces ‘adorateurs sont ceux qui accom
pagrent Omar Shakti: « Adorteur des
Tugs el o Souks » auxquels vous ol
Vez ajouter 1 0u 2 « Conasseur dos;
Secrels soutrains, f. page 4

Hetep

Uadorable chat bianc d'Omar Shakdiest
bien plus quune plaisante chaufierete
e genoux. En un ound de combal, il se
ransforme en un démon féin. i marche,
alors sur ses pates posériures et es-

alors qulest encore un mignon peichat
blanc. Shak communique sans dificulld
aves son chal quieste ovjourscans 6,

2116+ points do SAN.

Hetep - Le chat
(o

Endurance  20%
DEX 16 Agits  80%
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. coun
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Shakti tient 2 garder secrétes les ac-
tivités du culte, mais il nhésite pas
2 déployer ses pouvoirs contre toute
attaque intentionnelle ou cffraction
nocturne. Se débarrasser des cadavres

niest pas un probléme. 11 ne fait pas ap-
el la police & moins 'y étre obligé.
ans preuves tangibles, les autorités
locales ou nationales nlinterviennent
pas contre Shakti. Les Britanniques
refusent de se méler d'une affaire in-
terne de peu d'importance.

| Aide dejeu CA-05

Utilité de ce document : A ce stade, le
e e
prendre les investigateurs. Les desti-
nations sc confirment, les pistes se re-
coupent ct les Joueurs ne peuvent plus
faire marche arriere.

«Conseil sur I'utilisation
des registres #

Pourdos consels sur utsat
tez:vous 4 TAde o

Exta du vro do compte d rmar Shak e vt amneres
poura version compile)

Fla\r‘m‘\lé
fstoié du Pharoon Noi (Lo Care)_On

Idée :
(.Ianwi]lem Vanheuvelen

i et pas &
Holandais
cerains

12expédition Clive

Grice au support financier de la Fon-
dation Penhew, le Dr Henry Clive et
son groupe conduisent des fouilles de-
puis cing mois @ Memphis. Les autres
s{lmclpaux puriipants sont Matin
infield, Agatha Broadmoor, James
(& e G s St
contremaitres, terrassiers, porteurs
dleau, guides, cuisiniers, etc. sont aussi
employés. Tout le personnel égypticn
appartient a la Fraternité. Il a été four-
ni par Omar Shakti, et les investiga-
teurs remarqueront peut-étre au camp
(réussite de Psychologie) les mémes
silences et regards maussades qua la
plantation
La protection du site est impression-
nante ; il ne manque que champs de
mines et mitrailleuses pour se croire
en pleine Premitre Guerre mondiale.
Winfield accueille les arrivants et
cherche 4 décourager tout désir de
visite. Les investigateurs nont des
chances de sentretenir avec le per-
sonnel que s'ils se sont forgés un bon
prétexte : une fausse lettre dintroduc-
‘dward Gavigan, un malaise
a présence d’un important
bureaucrate égypticn ou britannique,
dun officier de police, etc. On ne les
laisse pas trainer i et I, fouiner, po-
ser des questions futiles - cspionner
donc - sans une bonne raison.

+'Le vol de la-dépouille

Des papyrus découverts dans une pitce
secréte de la plus petite des pyramides
retracent la toalité du régne d'une reine
maudite, Nitoeris, et identifient les restes
conservés dans Ia piéce comme étant les
siens. Ces papyrus, qui sont & lorigine de
toute lafaire, affirment la nécessité d'une
vigilance éternelle : Nitocris pourrit res-
susciter. Clive @ donné les papyrus authen-
tiques 3 Omar Shakti etles a remplacés par
des débris inutiles de Ia 12¢ Dynastie afin
de brouille les pistes.

SR S
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Nyarlathotep veut ramener Nitocris 2 la
vie. La Fraternité possede déja son Collier
s e s
ler la Ceinture conservée par la Mosquée
Tbn Touloun pour posséder tous les arte-
facts nécessaires 4 sa résurrection.

Le sarcophage de la reine a été trans
dans a Grande Salle de Nyarlathotep, loin
au-dessous du Sphinx de Gizeh. 11y a un
autre passage secret dans Ia roisiémé pyra-
mide ; il senfonce vers lest dans les pro-
fondeurs avant dsboutir dans e abyrinthe
de tunnels creusés dans I roche mére.
Lentrée se trouve a presque 30 métres de
I chambre secréte de la reine Nitocris. Le
sarcophage entier a &€ soulevé et déplacé
par magie,

~'Lhistoire que raconte Clive

Sl parviennent a rester quelques heures
sur le site, les investigateurs obtiennent
des membres de lexpédition une his-
toire plus ou moins cohérente. Le groupe
avait découvert une salle secréte dans la
troisiéme pyramide (Mykerinos, la plus
petite) qui contenait les restes non appré-
tés mais préservés d'une reine égyptienne
inconnue. Aucun hiéroglyphe ne permet-
tait didentifier le corps, mais les superbes
décorations funéraires avaient convaincu
le Dr Clive du haut rang de la défunte.
Le déménagement du sarcophage et de
Ia momie nattendait plus que Taval des
autorités égyptiennes qui avaient surveillé
les préparatifs. Seul un coffret dor fine-
ment ciselé avait été enlevé de la tombe.
1. contenait des rouleaux de papyrus,
« hélas, completement illsbles », précise
froidiment Olivete T'e Bfft stavit pos
éé correctement scellé avant dtre placé
dans la tombe. »
Trois nuits plus tard, des cris terribles
Sétaient fait entendre A lintérieur de la
pvram|de Les archéologues qui sétaicnt
pités avaient découvert que la momic,
e e
tiens de garde avaient disparu sans las-
ser de traces. Ces derniers nlont toujours
;2; été retrouvés et sont présumés morts.
rsonne ne comprend comment les vo-
leurs ont pu faire disparaitre aussi vite les
tonnes d'albitre du sarcophage. Lexpédi-
tion Clive comptait consacter plusieurs
jours son déplacement et pourtant, il ne
st pas passé plus de vingt minutes entre
les cris et lentrée des archéologues dans
a pyramide. La poussiére des couloirs ne
gardait que les traces bien identifiées des
membres de Texpédition et du Départe-
ment des Antiquités. Aucune trainée de
roulement, aucune marque d'arrimage
de treuils rétait visible. Tout le monde se
dit consterné par cet étrange incident qui
nsquc forr de discréditer tous les efforts
delex

Personne r'a jamais entendu parler dela | Holop-Lodémon
J i CON 20 Er

fraternité du Pharaon Noir ou du culte | S %
de Ia Langue Sanglante. Personne ne | foR 21
sait rien du travail de expédition Car- | T 12
gle Clive et les autres connaissent le | NT 15
haraon Noir en tant quévénement his-
torique, mais sans plus. Clive refuse fer- | Valeurs dérivées
mement didentifier la dépouille dans le | Maerent ;
7 s mpac 4
sarcophage. Nitocris est une possibilté, | e 22
mais la rigueur scientifique exige que
toute annonce A ce sujet soit appuyée par | Compétences
des reuves. Clive, Winield et Gardner | Ao o
ndamnent tous propos relatifs 4 la ré- |+ o o
surrecnon (littérale) de Nitocris comme | Egypten Démotiue %
onsdclapnmcspccc» Sprech | Amhietisme. 0%,
se tait ; Broadmoor laisse entendre que | Dieéion ‘g‘;
Ia chose est possible. s Cucher T
'Avls exiricnr s
déa | Cowee Lo 7%
e Dr Kafour, il confirme quune résur- | oo
rection magique est possible, méme il | «Grifes 50%
n'a jamais entendu parler e la Cein- | 06:2+106 —
turé, du Collier ou de la Couronne de | o
el 2 106
Nitocris. Broadmoor et Kafour sac- :
re que le moment le | *Latague d anguo et supsfanl
de Nito- ‘coup de fouet : une langue rugueuse
1k omele lne oot 0 & st
celle qui précéde.
Kafour suggére qu'une résurrection de

Nitocris - aussi dangereuse que puisse
étre cette reine - démontrerait sur-
S certains travaillent au retour

4 lavénement du Pharaon Noir,
q\lc des forces longtemps assoupies
se mobilisent de nouveau (Nitocris
nétant quun élément important du
dispositif).

* Quelques opinions personnelles
Broadmoor et Gardner sont constam-
ment surveilés et quittent rarement le
site. Si les investigateurs parviennent
les rencontrer individuellement, s ra-
content une histoire toute différente
Ales entende, Clive leur a monté &
Londes des documents qui ne lais-
safent aucun doute sur la présence

! b

verts. Tous deu sont persuadés
que e sarcophage et son contenu
rlont pas été trainés hors de la
pyramide.



James Gardner
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Agatha Broadmoor pense qu'l s'agit
2 de Teeuvre d'une entité surnaturelle
quelconque, « antique et insondable
Gardner, un sceptique, imagine qu'il
existe un passage secret non décou-
vert qui pourrait relier la salle sceréte
4 un endroit quelconque - peut-étr
une des autres pyramides du site.
La police locale sétait ralliée 4 cette
hypothése et a passé, en vain, plu-
sieurs journées 4 rechercher ce pas-
sage.
Broadmoor sait que la résurrection
de Nitoeris nécessite son Collicr, sa
Couronne et sa Ceinture. Ces trois
objets doivent étre placés sur la mo-
mie de la reine maudite au cours du
rituel qui doit la ramener d'entre les
morts.
La chose a moins d'importance, mai
Sardner pense que la dovinete du
Sphinx désigne un chef inconnu de
I'Egypte antique. Il suppose que son
regne est trés antéric Pha-
raon Noir (et il se trompe, bicn
11 soupgonne aussi existence d’un la-
byrinthe souterrain, voire d'une ville
entiére, sous le Sphinx et au-dela
Cest pour étudier cette hypothese

ur 4 celui du

oo el danor g sl

quil a rejoint I et il na
guére apprécié son départ en amont
pour Memphis. Clive justific cete
ision qui lui interdit tout accés au
Sphm\ par le vol du sarcophage : les
autos
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Henry Clive

(Envem)

Cet homme aux cheveux gis et peltes.
moustaches affecte une_indiférence.
foutaristocratiqu. I est pourant rods

Jongtemps. Il est pas prélre, malgré
Tétendue de ses sortiéges, ef pore
fojours i e T R
Cair
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Cour pincipale

Plan de a Mosquée d1on Touloun

-'Ligs: machinations

de JaFraternité

Ot les investigateurs abandonnent pen~
dant quelques beures burcaucrates affairés
et adorateurs égorgeurs pour rencontrer de
wéritables héros de la lutte contre le Mal.

~Lamosquée Ibn Fouloun

Faraz Najir a entendu dire que la Fra-
ternité cherchait  semparer d'un arte-
fact conservé 2 la mosquée Ibn Touloun.
Les investigateurs devraient s'intéresser
A cette piste.

La mosquée Ibn Touloun se dresse 2 en-
viron 800 métres a louest de Ia citadelle
de Saladin, au sud des Jardins d’
kia. Pour sy rendre, le plus simple est de |
louer une voiture et de suivre jusquau

bout Ia Sharia Méhémet Ali avant de

tourner 4 droite, en direction du Nil
La désolation balayée par les vents de |
la Cité des Morts Sapproche 2 moins

dun kilométre au sud de la mosquée.

Tbn Touloun est Ia plus vicille mosquée
du Caire encore intacte. Elle est moins
richement décorée que la plupart des
autres fieu saints de la ville. Dans ce
lieu consacré, le silence est 2 lordre du
jour. Les visiteurs doivent quitter leurs

-

(lglar}in Winfield

Il est grand, mince, blond, sufisant,
malvellnt ot agressi. Les nvestga-
tours e haissent d
e it oot
comprennent & quelle brute sadique
ifs ont afaie. I est aussi archéologug
o membre de la Fraternité. i '3 que
24 ans et son rang dans Ia hidrarchie
du culte brtannique est assez mo-
deste. Mais son pére est minisire el
il ne manque donc pas de relatons.
1l torture par plaisic ot adore ara:

méprise les méthodes de Cive, quil
juge par trop timorées, mais il craint
65 pouvoirs magiues.

Martin Winfield
Membre de Fexpédition Ciive, archéo-
logue, sadique et adorateur du Pha-
raon Noir
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Grimire : Conacterune Goul, Doring-
tion (. p59), Enchanter un Sffet, Invc-
‘uerun Byakhee, Poine de Nyogtha

atha Broadmoor

%pendarwnewe]

Roatvementagde (7 ars), ol estun peu
nore tout du Mythe ot de o

1 et Bl pon s o i
sérieux et organise pas o « réunion .
sa1s bomne son.

Agatha Bro

Membre dtlcxp«dmnnchv médium
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Impact

2
v
5

Compéiencespcfav ouspécl)
Enteren

Compétences
Atiétisme

Asionomie 0%
Archéologie

chaussures 2 Tentrée et les femmes ne
sont pas admises. Au moment des
priéres, les touristes sont indésirables.

Le plan de la mosquée traditionnelle
imite Ia cour de la maison de Maho-
met & Médine. Cst la que le grand
prophéte avait pour I premicre fois

d

ture Tinquidtent. II veut apprendre

que les investigateurs savent & ce sujet,
ans toutefois leur réveler ot est conser-

vée la ceinture.

Interrogé ouvertement, Zehavi évite

délicatement toute question concernant

la ceinture

moins quil ne croie les in-
informés ou

dispensé son ans une
cour A ciel ouvert, entourée de murs et
ombrée sur plu ot
Si les investigateurs demandent une au-
dience auprés d'un des ulémas (érudits
de Ilslam), ils ont peu de chances de
tomber sur celui qui peut les aider. Plus
de 30 professeurs dissertent ici quot
diennement sur le Coran, les Hadiths, la
géométric, etc. Rares sont ceux qui ont
entendu parler de Ia ceinture de Nito-
Si plusicurs des investigateus réus-
entun test de Crédit,ou si Pun deux
parle arabe et réussic un test de Per-
suasion, les investigateurs apprennent
quiils devraient sadresser au Nazir de

compétents. Une réussite de Persuasion
peut le convaincre d’accepter leur aide.
Illmtranqm]llcc1lorsu11curdﬁamquc
la ceinture est «Le Maudit
nela prendra AT e U
monstration de magie pourrait linciter
A montrer cet objet aux

assimile les dieux et séides du Mythe
aux démons mentionnés dans le Cora
11 2 mis en place une protection de la
ceinture extrémement sérieuse, mais sa
foi ne I'a pas préparé  imaginer un dan-
gera léchelle mondialc.

La ceinture de Nitocris

la mosquée, une sorte d
civil en méme temps qu'un guide spi-
rituel. Ils risquent aussi de tomber sur
un interlocuteur vénal qui suggérera 2
mots couverts quun peu d'argent peut
faciliter les choses.

Le Nazir, Achmed Zehavi, est trés oc-
cupé et n'a pas de temps 4 perdre avec
des touristes étrangers, chrétiens
sureroit. 11 ne rencontrera les inv

tiga-

teurs que s'ls mentionnent directement
la ceinture de Nitocris ou le Pharaon
Noi

Dans ce cas, ils sont regus dans un
ment adjacent & la mosquée.

Zehavi est un homme patient, doux et
pieux. Les récentes tentatives deffrac-
tion dans la mosquée pour voler la cci

Laceintureest lebureau
de Zehavi dans une cave surveillée. On
y aceéde par une porte de fer (FOR 50),
toujours verrouillée, située au fond du
bureau. Derritre, un escalier senfonce
de sept ou huit métres. Latmosphere
raiche et seche st celle qui a permis de
réserver une si grande part de Phéri
tage égyptien. Les marches mbouuscu)t
A une autre porte de fer (FOR 50) qui
ouvre sur une salle nue, aux me murs
de pierre, de 6 x 4,5 x 3 metres de haut.
Un petit coffre placé au centre de la piece
contient la_ceinture, Clst en fait une
étroite bande de maillons dlor au
complexe, dont Ia boucle est ornée d'un
gros rubis cabochon (apparemment). Si
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on Tétudie de pres, le rubis poli semble
changer de forme et de couleur.,

Six ulémas, tous fort agés ct armés de
cimeteres, gardent la ceinture, Chacun
dlew se détend quelques heures par jour
en surface, sc promenant et discutant. I1
¥ a donc 50% de chances pour que seuls
Cing dentre cux soient dans Ia piece,
mais Nessim Eft, le chef des gardes,
doit toujours étre présent lors d’une
attaque. Agé de 90 ans, Efti surveille la
ceinture armé de épée d’Akmallah, un

merveilleux cimeterre chargé de siecles

qui inflige des dommages normaux 3
toute entité quel que soit son plan dlori
gine. Ces hommes ont renoncé a la vie
mais pas au service de leur Dieu : ici,
témoignent de leur foi, interprétent =
méditent en attendant la mort ou une
derniére chance de prouver leur ferveu
Deux fois par jour, deux garcons ap-
portent & manger aux gardiens, utilisant
la seule clé de la porte (Achmed Zehavi
conserve les clés de ces deux portes).
1is assurent rapidement leur service. Ils
ne pénétrent jamais dans la pitce mais
frappent & la lourde porte et attendent
quun ou plusieurs gardes viennent cher-
cher s zepas  Aprs o il rendent
mmédiatement Zeha

Siakivi i ol conbinns
aux investigateurs, il invite Nessim Efti
2 leur entretien. Oui, ils savent qu'un
Pharaon Noir a existé, un fléau détruit
par la puissance ’Allah. Ils connaissent
son autre nom, Nyarlathotep, mais ne
le prononcent pas 4 voix haute ct ia
ment pas 4 lentendre. Les prophéties
indiquent que Nitocris, un autre génie
malfaisant, retrouvera ses pouvoirs grice
2 la ceinture et ils veulent empécher
cette restauration. Ces saints hommes
ont tenté de détruire la relique, mais elle
a,jusquiic ésisté a tous leurs efforts. La
Fraternité a bien essayé de la voler, mais
sa tentative maladroite a facilement a

d'Akmallah 2 nos occidentaux, 2 a seule
condition quiils consacrent eur vie 2 la
lutte contre le mal. Ce parrainage pourrait
leur ouvrir bien des portes dans le monde |

musulman.
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Tragédie a la mosquée Ihn Touloun

Si les investigateurs ne prennent ni ne
détruisent la ceinture, ils peuvent lire,
quelques jours plus tard, dans les jour-
naux locaux, un article’ (Aide de Jeu
ADJ-CA-08 page suivante).

Touloun

déjouce. Les ulémas ne
Omar Shakti qui fréquente des S
plus mondains. Zehavi et Efti pensent
que Texpédition Carlyle a réveillé un
mal antique, un mal qui menace main-
tenant bien des dmes;
Si les investigateurs réussissent 2 voler la
ceinture,la Fraternité apprend sans doute
et ne manque pas denvoyer ses hordes
de famatiques récupérr ct ahct ins-
timable. Siils réussissent & la détruire, elle
o
cette perte.
En se chargeant de la ceinture,les invest
gateurs préviennent une puissante attaque
contre la mosquée. Sils parviennent 2 la
ittt e s
Nitocris impossible. Zehavi pourra rapi-
dement confirmer ce suceés. i vous le
désirez, Tuléma reconnaissant offre Tépée

Aide de jeu CA-08

Utilité de ce document : Permet de
conclure au vol de |a ceinture de Nitocris
par la Fratemité ct 4 limminence de la

résurrection de Nitocr

Létat de choc de Zehavi (mentionné dans
Tarticle) correspond 2 une catatonie pro-
voquée par la vision d'un Chthonien. Ce
monstre sest creusé un chemin & travers le

it gardé
alépée dAkmallah, Nessim a réussi
4 bleser [énorme béte avant quéle ne les

Eqpidoge
‘Sciences occultes.
iisme

Vigiance
ques

Langue materele (Anglais)

Arabe

Frangis
Fitogypnes Egyptens

Adorateurs
e garde

(emners)

e sont des adorateurs de la Fraemits

quiservent pourader  lasuvellance de

g8 kit Civ At i
dos souks », ol page 4

Johannes Sprech
(Indépendantineutre)

Clestle quatiéme archéologue. Il ities hié-
Toghphes  vue avecune asance suma
el Ses facils ave s odes el mes-
Sages chir d tukes s ont vl
1apius grando apprciaon d Tamée ale-

il st due sur o e dosnasors.

emporte, i et sa &
Les investigateurs qui contactent la
police doivent faire des tests de Vo-
Tonté, Une réussite leur permet d'ap-
prendre quEmile Vabreaux, lexpert

P« der Vol » la bt sug maS .

ne sail pas trop qui i peut &tre. Les séides.
‘de Nyariathotep ont ourdi des plans pourle:
partiNaz i essaeront dogardet Sprech
vivant dans la mesute du possble. a4 |




ines Sprech
Membre de Fexpédition Ciive,
atchéologue et mystique alemand
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scientifique de la police cairote, a trou-
Ve une substance étrange sur les lieux

Horreurs souterraines

de Dattaque ; des & ont été
envoyés & des parisiens et

abjectes ; a piste est loute tracbe mais ces ténsbroux

nevois pour analyses approfondics.
e i e
Persuasion ou Baratin apporte aux
investigateurs un rendez-vous avec
St e o  scientifigue sub-
tl et imperturbable. Dans les dé-
combres de la cave, e
t€ quelque trois kilos d’un issu cor-
orel qui lui est totalement inconnu.
Jne des surfaces semble constituée
aturel ; les autres
e couches. Ap-
paremment, ces échantillons ont été
découpés par un instrument excessi-
vement effilé. La plupart se trouvent
dans une réserve frigorifique de son

53

Ao
rangas

Hiérogypnes Egyptens
+Couteau de Combat
Dégats 1D4#2 (dans un
sajambe doe)

Pisoet Automatiue cal 45 Liger

§3%8 ¥

aire, mais ils se dé-
gr:dent déja malgré I température
inféricure & zéro.

Ce mystéricux tissu est, en fait, de
Ia chair de Chthonien, taillée par les
furicuses attaques de Nessim Efti. Si
les investigateurs possédent lexem-
FlkiclaEeue D Gacliticirelie
en peau de Chthonien, ils peuvent le
montrer 4 Vabreaux qui y reconnaitra
la texture de surface de ses échan-
tillons. A vous de décider si Vabreaux
devient un allié majeur des investi-
gateurs. Il est vraisemblable qu'il en-
tretient déja des relations avec Nigel
‘Wassif, méme si leurs tempéraments
ne les rapprochent pas.

Une fois la ceinture de Nitocris entre
les mains de la Fraternité, les inves-
tigateurs nlont aucune chance de la

récupérer avant la nuit de la résur-
rection.

St i mate & sl vos prt g

Jasant ; il évoquail cos.
coserains crousks sous a iere

i descendent ncore, jusqud
ces abimes auxquels persome rose penser, des abimes

lés 3 des mystéres plus anciens que IEgypte dynastiue de.

nos fouiles, des abimes qui entetiennent un siistr rapport

‘avec fomniprésence de ces dieux anormau 3 tte animale
dans [antque panihéon nictque. »

~HP. Lovecrat & Hary Houdi,

Prisonnierdes Pharaons

“Les portes de Phorreur

Comme indiqué sur le plan de la page
65, quatre entrées proches du Sphinx
conduisent au labyrinthe souterrain si
brillamment prédit par James Gard-
ner. Les deux puits funéraires (entrées
B et C) ne représentent qu'une petite
partie de la collection de puits qui
entoure les pyramides de Gizeh. Si les
investigateurs se mettent a chercher une
entrée quelconque, demandez un test
de Volonté. Une réussite signifie qu'ils
trouvent Tun des puits funéraires o
lcmrée secréte (D) pres de la pyramide
ykerinos. Indiquez simplement
que e puits semble conduire « quelque
part ». Déterminez au hasard lentrée
découverte : B, C ou D. IIs ne trouvent
Tentrée A que sils se mélent aux ado-
rateurs lors d’'une cérémonie nocturne.

Clest une entrée magique, une stele
érigée devant le Sphinx par Touthmo-
sis IV, Ses quatre cotés racontent une
longue histoire : comment Thoutmosis
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diions musuimanes de la mosquée en |

a découvert le Sphinx enseveli sous les
sables et comment il Ta déterre. Treize
hiéroglyphes disséminés sur I face
avant forment un motif subtil. Réunis,
ils forment une phrase :

Puissant Est Le Dieu Dont le Souffe Ap-
porte la Mort Et Dont la Forme Apporte
la Folie !

Si ce passage est récité la nuit A voix
haute en égyptien antique (prononci
tion démotique) et que le récitant sacrifie
12 Points de Magie  la stele, celle-ci d
vient intangible et translucide (clle reste
visible). Cette dématérialisation dure
2 minutes. Un investigateur doté dunc

Les investigateurs déguisés en ado-
St (Gl ) et e

emprunter la stéle tant que le sortilege
dlouverture est actif.

Cette seconde entrée (Je B cerclé sur le

fan) st uun simple tru dans I o
& quelques 300 metres au sud de  stele.
ot Gt et Vet o i
quinzaine de metres avant de Sincliner
vers Touest pour suivre une pente de
presque 20 degrés sur 60 autres métres.
De temps a autre, les adorateurs y jettent
o descendent une ictime ou, plis sim-

Egypticns
supérieure 2 e pro-
nonciation de la phrase rituelle, mais il
fut dbord rusivun tst de Viglance

Gépartr de leur naturl caime pour d&-
fendre bn Touloun et ses ésors. Mamo:
‘aveciours fables moyens physques.

ordinaire
o o, 306 doLAppldo vl
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Impact
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Protéger a Mosquée. 65%

mpétencs
mo %
ComaissanceduCoran 75% |
30% |
Scences oecules |
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Langues {
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Combat |
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Etnile Vabreaux |
(ndpendantheuire)

Emile Vabreaux est un homme un ped

cenires scentfiques érangers - el en |
oigine~ |
I |

es. nécessaires uniquement |

70%

| de Nyarlathotep au centre de la picce,

pour repérer les un est
BN o C i o e ariere
en ordre. Parmi les adorateurs, seul le
Grand Prétre connait a phrase ituelle
douverture. Dés quiil a sacrifié ses Points
de Magie, il ence suivi de I fole e

. Le trou est protégé
par el juste assez
large pour un grimpeur. Lescalade y est
presque impossible sans  équipement
(réussite spéciale requise au test Ath-
lédisme dans ce cas). Les prises sont
rares et les surfaces souvent visqueuses -
Nyarlathotep sait pourquoi !

pressée de ses
Dés quon pénctre dans Ta stéle, on se
retrouve instantanément dans une salle
(le A cerclé sur e plan) desservie par
un tunnel. 11 n'y a plus aucune trace du
monde extérieur qui est maintenant 60
métres plus haut. Si on invoque le nom

e e
téa la surface.

cerclésurle plan)
est un autre puits funéraire, & 300 metres
au nord cette fois-ci. I est trés semblable
& celui de lentrée B si ce nlest quiil com-
porte plusieurs décrochements avant de
se transformer 15 métres plus bas en une
pente abrupte. Encore une fois, les parois
Tisses et gluantes compliquent lescalade -
des réussites spéciales sont requises aux
tests d’Athlétisme sans équipement.




Cette entrée (le D cerclé sur le plan)

est dissimulée par une dalle apparem-
ment antique au milicu du champ de
tombes qui sétend 4 une cinquantaine
de metres au sud-est de la pyramide
de Mykerinos. Elle rejoint rapidement
limportant tunnel qui serpente jusqua
la tombe secréte de la reine Nifocris 2
lintérieur de la pyramide. La pente dal-
lée ne nécessite aucun test d’Athlétisme.

~‘Letunnel principal

Dans les profondeurs, le silence est ab-
solu et oppressant. Tous se sentent écra-
sés par le poids fantastique des pierres
et de la terre au-dessus des tétes. Des
courants dair erratiques menacent par-
fois de souffler bougies et torches.

Le tunnel principal serpente de la
tombe secréte de Nitoeris jusqu la salle
dentrée sous la stéle de Touthmésis IV
(Entrée A). Il court ainsi sur environ
un kilométre et demi mais la distance
en ligne droite est moitié moindre. La
Grande Salle de Nyarlathotep, ol se
déroulent les abominables cérémonies,
est située A peu prs & mi-chemin. Ce
tunnel est de pierre taillée et de facture
manifestement humaine. 11 reste rela-
tivement horizontal et ses dimensions,
hauteur, largeur, ne descendent jamais
au-dessous de deux metrs cinquante
Pas de lumiere ici, si ce nlest les fluo-
e e o
gluants et répugnants, des lucurs d'un
vert putride ou dun pourpre blafard.
Les parois sont souvent percées par
dlautres tunnels ou de petites alcoves.
Des images repoussantes couvrent les
murs : des hommes a tétes d'animaux,
des animaux dotés de membres b
mains, des entités inconnues s’activant
a des rites cruels, répugnants et obs-

Table des rencontres
sous Je Grand Sphinx
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cachés derrire les fens do ses.

Supire.

1l ne faut pas se laisser endomic par

gardes de la Ceinture, reste un

lable adversair.

Nessim Efi

cenes. Si les investigateurs ont assez de

re pour percevoir clairement ces
images, ils risquent 2 plusieurs reprises
de perdre 1D3 points de Santé Men-
tale.

Les autres tunnels

Certains de ces obscurs passages ont
éxé taillés dans Ia roche,

Niveau : ordinaire
(1o . 06 o Lppolco Gl
hu,

d'autres semblent avoir été creusés par
les eaux ou niétre que de simples frac-

a6 édton rangaie).

Valours dérivées
Ingact

Pouis de Vie 10
Santé Mentale 7

Compétence spécifique (ou spéciale) |
Lo Coran 5%

Compétences princpales
iiisme 15%
scréton o
Médecine 2%
Mythoce Gtvuhu 10%
Negociaton 0%
rsuasion 0% |
o 18%
10%
Dot musul %

Langues.
Langue matemele (Arabe)  95%
Combat
«Cimetere dEfl 5%
Dégas - 106+2.

TEpse Akmalh, estunoame. |
magique qui nfge des dommages

s los réatures, quel
que soitleur plan dxisence

tures. paraissent, par
contre, avoir &€ percés 4 lacide ou par
les dents et les griffes de créatures d'un
autre monde. Sur la carte de la page 63,
le dédale de tunnels est représenté par
un ensemble de traits droits, car la di
rection générale de ces passages reste en
effet constante sur d'assez longues dis-
tances. Mais les angles des murs, du sol
etdu plafond changent perpétucliement
et les tunnels peuvent rétrécir jusqua ne
mesurer plus qu'une soixantaine de cen-
timétres de large ou atteindre les quatre
ou cing métres en largeur comme en
hauteur. Plus important, la pente varie
constamment et les meilleures torches
électriques ne peuvent éclairer bien loin
dans ces montagnes russes. Cette géo-
métrie chaotique a quelque chose dlor-
ganique comme si une énorme béte ex-
traterrestre avait été emprisonnée dans
la pierre puis sen était libéréc, les inves-
tigateurs rampant maintenant dans les
espaces laissés par ses os et cartilages.
Ces angles de vision inconstants vont
vous obliger 2 controler lordre de
marche en permancnce pour vérifier
que fusils et sortiléges sont & portée.

-'Les rencontres

La carte présente deus types de tunnels,
le tunnel principal et le dédale de ses
affluents. Le premier correspond 4 la
double ligne large qui serpente a travers

la carte, les autres au lignes doubles
plus fines qui partent dans toutes les
St i e types sont coupés
par de courtes barres 4 intervalle régu-
er. Lorsque les investigateurs arrivent
au niveau d'une de ces marques, faites
un test sur la Table des rencontres sous
le Grand Sphinx. Les barres sont espa-
cées dune sobxantaine de métres dans le
tunnel principal et d'unc trentaine dans
les tunnels secondaires. Dans les deux
cas, cet intervalle représente cnviron
une minute de déplacement prudent et
silencieux.

fous pouvez, si vous le désirez, ajouter
des rencontres ou les ignorer. Pour un
usage intensif, la Table des rencontres
devra plutot étre étoftée. Les épisodes
facultatifs quelle propose peuvent, sui
vant le cas, affaiblir un groupe, mettre
ses nerfs 4 lépreuve ou souligner les
forces cffroyables qui sopposent aux
westigateurs. Méme les rencontres de
hasard_doivent avoir une justification
dramatique :si la partic se déroule d&a
amerveille, oubliez-les.

LavGrande Salle de Nyarlathotep

Ce vaste hall est le centre rituel de
la Confrérie du Pharaon Noir. Des
Enfants du Sphinx, 2D10, gardent ce
lieu sacré. On y accede par un large
escalier qui part du tunnel principal,
trente métres plus haut. Ce temple
du Pharaon Noir nlest éclairé que par
quelques  torches, comme il se doit.
Elles montrent le chemin et illuminent
les vastes cours intérieures, se réfléchis-
sant sans fin sur les murs luisants de
marbre noir. Les emplacements spéci-
s sur la carte sont décrits ci-dessous.
Le sol est de marbre noir moucheté de
blanc. Les adorateurs prétendent que
chaque tache représente une ame cap-
turée par leur Seigneur. Ce dallage est
extraordinairement lisse et luisant. La
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salle mesure environ 120 x 150 m et les
plafonds (3 supposer quon parvienne
a les distinguer) sélevent a plus de
e e e que
seuls les bruitsles plus violents sont re-
pris par lécho ; les voix normales son
rapidement écrasées par limmensité
des licu.

De nombreux piliers débéne  sou-
tiennentle vaste plafond votté. Avec un
fort éclairage - une lampe torche suffc -
on peut voir leurs sommets : ils se ram

fent en arbrs nors qui il dans
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Le Sphnx Nor est énome. Son visage.

8 d celui
qui accede a Ia Grande Salle, cet escalier
conduit dans un licu ou étage situé sous,
celle-ci. Un rougeoiement hideuxmonte
des profondeurs ; lescalierdisparait
dans ce brouillard sanglant. Quelques
hurlements et plaintes sinistres reten-
fsent d temps 3 aute, Ces marches

1 compe une myrade de méchores répar |
hasard

conduisent les i rs du
scénario vers des aventures que vous
devrer, imaginer. Si vous préféres leur
interdire lacces de enfer, installez une
barriére invisible n travers de [escalier
ou tuez de Ia plus horrible manicre le
premier qui 'y risque.

Cette fosse sétend sur quelque S00
m? pour une profondeur moyenne
de six métres. Elle est remplic d'eau
dont Ia surface ne se trouve qu'a deux
metres cinquante du bord : 2 premiére
vue, un_plan noir et lisse. Une réus-
site de Trouver Objet Caché permet
de détecter les rides qui laniment
en permanence. Le malheureux qui
tombe & Teau, ou y est jeté, est assailli
par un cssaim de sangsues affamées,
ui vont lui sucer le sang au rythme
&' 105 1 points de dommages par
round. S'il' est hissé hors de leau
avant den mourir, trois réussites e
ciales de test d’Agilité sont ency
Rccssaties) pou e lebarsaseer¥des
sangsucs et stopper la saignée. Ce:
réussites wont pas a étre conséeutives
et peuvent étre le fait de plusicurs
personnes: Suvive aux sangsues fc
crdre 2/2D10 points de SA
U comiicets toss Objct Ca-
ché permet de déccler un étroit esca-
lier sans rampe qui descend dans la
fosse. Au bas des marches glissantes
de marbre noir, un radeau cérémonial
tout aussi noir est amarré. Poussé a

la perche, il sert a répartir les sacri-
fiés dans Ta fosse de fagon & nourrir
toutes les sangsues et pas sculement
celles qui s'agglutinent pres des pa-
rois. Le radeau et ses deux officiants

1 arive parfois quune victime
consciente soit jetée sur un des
hauts-fonds de la fosse. Ces bancs,
entiérement constitués dos et de
cranes humains, ne sont immergés
que de quelques dizaines de centi-
métres. Une victime abandonnée 1a
peut survivie quelques minutes ou
méme une demi-heure.

Une fois par semaine, le culte ali-
mente Ia fosse dunc douzaine de
sacrifiés : il y a 10% de chances pour
e s investigateursasisint & Tun
e ces repas routiniers. Les nuits de
cérémonie, cest une cinquantaine
dhumains, drogués ou hurlant, qui
sont précipités dans cette abomina-
tion. rands mats sont alors ins-
tallés aux quatre coins de la fosse : les
victimes sont immergées, recouvertes
de sangsues, puis relevées, pour pr
longer leur supplice et permettre aux
adorateurs dien profiter au mieux.
Ces horribles prolongations cottent
1/1D8 points de SAN aux témoins.

Son sommet sétend sur quelque
60 m?. Sur trois cotés, un_escalier
monte jusquau bloc sacrificiel blanc
ol repose 4 cing métres de hauteur le
sarcophage de la reine Nitocris. Aux
quatre coins, des braseros de picrre
irradient une lumiére jaunatre.

Derriére l'autel est installé un trone
hideux ; sculptés dans une pierre ver-
datre et suintante, des humains, des
Habitants des Sables, des Profonds
et dautres races ou entités y sont re-
présentés dans des actes de violence
sadique. Les deux siéges du trone sont
i Téchelle humaine. Des hiéroglyphes
au sommet du trone indiquent qu'il
Sagit de celui de Nitocris. Devant les
siéges qui sélevent & neuf métres de
hauteur, un escalier étroic et abrupt
descend jusqu'au sol de a salle.

Un pont relie le trone au mur ouest
de la salle. Ses piliers sont eux aussi
sculptés d'horribles créatures et de
tentacules contorsionnés. Dépourvu de
rampe, il est taillé dans la méme pierre
verte et bilieuse que le trone et traverse
une moitié de la salle  hauteur de ce-

-




lui-ci (9 m). Nitocris e son cortége de
prétres et prétresses faisaient autrefois
leur entrée par ce pont, éerasant de leur
majesté les foules délirantes assem-
blée plus bas.

&
Une s(u]c se dresse sur le pont juste
avant quil ne rejoigne la paroi ouest.
Elle est de la méme taille que celle
plantée devant le Sphinx mais ses
inscriptions sont différentes. Lune
et lautre ont la méme fonction et
seuls les prétres de la Fraternité
connaissent I'invocation qui permet
de se transporter individuellement
de la salle d'entrée a cette stéle. Une
fois rendues intangibles, les deux
stéles ménent & la salle dlentrée, le A
cerclé de la carte

Cachée derriére la stéle, une porte
non verrouillée marque Lextrémité du
pont. Elle donne sur un des tunnels
secondaires. Les investigateurs pour-
raient accéder 2 la Grande Salle par
ce passage et observer les événements
depuis leur cachette derricre la stéle.

R
Derriére le trone, le mur est percé
d’un énorme trou irrégulier, denviron
30 m sur 40. La roche a d'évidence
été arrachée par une force mons-
trueuse. La faille reste toujours abso-
lument noire quelle que soit la quan-
tité de lumiére dirigée a Pintérieur. Si
un éclaireur y pénétre, il ne voit rien,
nlentend rien, ne sent rien. Il revient
aprés 1D6 minutes, sir d'avoir tout
visité mais sans rien 2 signaler. Cest
une bréche vers nulle part.
Cestbel et bienIc cas pu

n portail interdimensi
1‘. Terre et un plan particulierement
agréable a Nyarlathotep. Si on lui sa-
crifie 20 Points de Magie suivant le
rituel adéquat, le trou transporte ses
visiteurs vers Nyarlathotep. Le rituel
en question figure dans la traduction
latine de Olaus Wormius du Necro-
nomicon, une interpolation anonyme
apparemment
La bréche permet aussi au Sphinx
Noir, un monstrucux rejeton de
Nyarlathotep, d’accéder a la Grande
Salle. Sa vue coite 5/1D100 points
de SAN, mais il napparait la qu
pour les cérémonies nocturnes, aprés
lancement du sortilege Invoquer le

hinx Noir. Se cacher dans le trou
quand il va étre invoqué nest vrai-
ment pas une bonne idée.
Clest Iénormité du Sphinx Noir qu
dicté les dimensions fantastiques de
ce temple sacré.




~ Ehfants du Sphinx

¢ Je 1 rogardera pas o procession do
ces choses, décidarjo désospérément
en entendant feurs artculations g

e hommes ne devraient pas avor dos
1tes di crocodi.
e, P oo P

Cos rejelons du Sphinx e
e grande diversi it pa

Gant sans onc au-dessus de Ia taile
Toutes les combinaisons homme-animal
e la myhologie e de la relion égyp-

on ne trouve ces créatures que sous le
(Grand Sphinx, mais on pourit s bien
les rencontrer en tout ieu ol IEgypte des
pharaons a assé sa margue.

Quelques Enfants du Sphinx
Caractéristiques Dés  Moyenne
CON 0646 13

DEX 6

FOR 406 14

T 06 1041
INT 06 1041
POU 06 1041
Valours dérivées

Nouvement 7

iy 2

pact moyen +
Ponis do Viemoyens 12

Armes
+Coup de bec d1bis 2%
Dégéts 1D3 +imp
0%
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i
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1 dun venin
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-Upe cérémonie

spéciale pour la Reine Nitoeris

Si la Fraternité parvient 2 voler la
Ceinture de Nitocris  la Mosquée Ibn
Touloun, elle essaie de ressusciter cette
reine antique. La prochaine grande cé
monie mensuelle lui est consacrée ct
vous devez vous efforcer dy conduire
les investigateurs.

Douze prétres sont présents, dont Omar
Shaksi et Martin Winfield, de méme
que 100 Enfants du Sphinx ¢t 800 ado-
rateurs. Le Dr Henry Clive fait partic
du nombre et ses collegues diexpédit
sont aussi |2 - mais en tant que victimes.
Le vacarme des cris et hurlements est

Dégats 1D4 +imp
*Coup de come de tareau  35%

+ Coup de Ped (ous) 2%
Dégéls 16 +imp

+Coup de Poing (1ous) 0%
Dégéts 103 + imp

“Morsure dlippopolame 3%
Dégéls 206

+ Morsure de crocodie 3%
Dégats 1D10

 orsure de guépard 0%
Dégats 106

s sonttous capables de rapper avec
Jos plo ot los mains. La plpert o
‘passadent pas dames d méiée. s

intense et soutenu.
Lhorrible cérémonie suit une séric
détapes abominables.

Les officiants obligent d'abord Agatha
Broadmoor & utiliser ses pouvoirs pour
contacter lesprit de Nitocris, tandis que
les adorateurs jettent des centaines de
victimes aux sangs es cadavres
exsangues sont empilés devant le trone
monumental. Shakti_ pousse le sarco-
phage maintenant vide de Nitoeris au
bas de lautel ot il éerase quelques ado-
rateurs surpris.

substance. Dangereusement_belle, la
cine Goule se reléve enfin. On allume
alors les braseros qui flanquent le trone
et Nitocris gravit lentement l'amoncel-
lement de cadavres jusqua son sicge.
Un Enfant du S hin I apports un
gobelet de sang frais ; clle le déguste
& ch o o G dTnvoquer
x Noir. Joignant ses Points de
ceux de Shakei, Clive et Win-
field, clle lance e sortilege Contacter
Nyarlathotep. Le Sphinx Noir appara
et pose une patte sur le siége situé a co
dusi
La vue de cet horible rituel cote,
jusqua apparition de limmonde
Sphinx Noir, 4/1D20 points de SAN.
Les pertes de Santé Mentale occasion-
nes par [appaiton de cete efoyable
eréature sont données dans la section
s e Apris cela,
il nest pas st quun investigateur soit
en état dassister 4 la suite.
o B s (e e
e g
Une fois rassasié, le Sphinx se retire
dans son antre obscure. La cérémonic
Sachéve et les adorateurs séparpillent
en chancelant dans la paisible nuit
égyptiennc.

EchecalaReine
D e e o e a0
surrection st pas facile. Le feu,
Pacide, les explosifs, les sortiléges ct les
armes ne laffectent pas ¢

S
5

existe pourtant trois moyens dempé-
cher Ia résurrection, méme S'ls sont
beaucoup moins évidents.

Le premier consiste 2 détruire un des
trois objets nécessaires : la Couronne, la
Ceinture ou le Collier. Ils sont, comme
la momie, protégés contre toute des
truction ordinaire, mais chacun dleux
est vulnérable 3 une magie particuliére.
La Couronne peut étre détruite par un
sortilége de Flétrissement infligeant
au moins 10 points de dommages.
Le Collier peut étre dissout dans unc
solution de Breuvage de I'Espace (plu-
sieurs doses). La Ceinture peut étre
tranchée par un couteau enchanté pour
Invoquer un Vagabond Dimensionnel.
Une fois la cérémonie commencée, il
devient bien difficile de détruire un de
ces trois objets du pouvoir.

La scconde méthode consiste &
Contacter Nodens. Si le sorilige

Puis les prétres entourent Broadmoor et
Gardner et leur tranchent la gorge. Le
sang est absorbé par la momie flewie,

let i, et sa chair

e
Votmes et infigont o lurs ttaques.

desséchée rcprcud lentement couleur et

e Seigneur du Grand
Abine apparait ct donne a linvoca-
teur une dague et des instructions. I1
faut plonger la lame dans lil gauche
de I momie. Celle-ci tombera alors en
poussiére, poussiére quil faudra épar-
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piller pour quelle ne puisse servir &
aucune résurrection. Un coup de cette
dague peut aussi tuer foute personne
déja ressuscitée et désintégrer Ia plu-
part des cadavres protégés par mag

Elle inflige les dégats normaux malgré
Pétrangeté de sa forme et de sa décora-
tion. Si son possesseur méne sa mission
a bien, la méme nuit, Nodens cnvoie
1D3 Maigres Bétes de Ia Nuit récupé-
en. Le Masque de Hayama,

ric:

La troisitme méthode est la plus
S e
mort d’Agatha Broadmoor interdirait
tout rituel de résurrection puisque les
adeptes ne connaissent aucune autre
personne dotée des mémes pouvoirs.

en aucun cas la chose,

cette affaire et une réussite de Trouver
Objet Caché, la nuit du rituel, permet
de repérer les liens qui lentravent.
gatha entame la transe qui doit lui
permettre de contacter Tombre de
Nitocris trente minutes environ aprés
le début de la cérémonie. 1 lui faut
encore 1D10+10 minutes pour établir
ce contact. Douze minutes exactement
Sécoulent entre celui-ci et le moment
o on lui tranche a gorge. Pendant ces
douze minutes, Agatha guide Lesprit de
Nitocris vers sa momic. Si elle meurt
erdu pour toujours
entre les plans dexistence. Si elle meurt
minutes, la résurrection
mise 4 plus tard, peut-étre
S s plus tard. Les mou-
vements des officiants et Tobscurité de
1s Grande Salle diminuent de 200 les
chances de toucher des armes 2 dis-
tance. Linvestigateur qui tue Agatha
Broadmoor perd 1D10 points de SAN
pour ce meurtre d'une innocente.

Un échantilon s
de monstres a téte animale (10
monstres) %
CON 15 Endurance  75%
DEX 8 Agite - 40%
FOR 15 Pussance  75%
W12 Copuence 0%
INT 5 Intuton 5%

POU 10 Voot 0%

Valours dérivéos

impact 2
Ponts do Vie 14
up de Bec' 2%
ol 100w 104
0%

do
Degas D4 (Faucon) +1D4

Coup de Come" 3%
Dégats 204 (Taureau) +1D4

- Coup de Pied 2%
s oo o)zt
+Cowp £
Deqals ms uom +104

+Coup a5t

Dughs 508 oo 104
Morsure+ %

Dégae 1010 Coccie)

Morsure+ %
Dégats 106 (Guépard)

* Un seul type de dégatsselon e type
domonsice (Taureau, s, Hippopo-
tame, Crocodie, Guépard ou Faucon)

+Perto do SAN : /108 paints




Nitocris
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rer de cobras égyptens.
Niocris/Shefia apés sixmoss pas

XX seck

Autrefois Reine d Egypte ot maintenant
(Chef dela Fratornit ntornatonale
Caractéristiques.

APP 18 Prosta

0%
Enduance 7%

CON 15
DEX 13 Agiité 65%
FOR 12 Pussance  60%

12 Copdence  60%
EDU" 12 Comaissance  60%
INT 16 intiion 80%.
POU 16 Volonté 0%

Valours dérivées
impact

Poiis de Vie 14
PonisdeMagie 16
Santé Mentalo 0

ol
Reégner sur TEgyp

Cvnw‘knux principales
At 15%
Bartn 5%
Disrtion 75%
Weter: pogagande %
ythe de Chuu 35
ot a0
Persasion 55%
Peycnoage s
Pramacoiogs 5%
‘Sciences humaines
-ar e 30%
- égypiooge 0%
-hiore égyteme 0%
Scences ccaues a0

Vigiance 0%
o I o

dela Vie Dyras 5%
Angiis 2%
Aabe %
Frangais 10%

Autant do sorléges que vous e désiez

Apparemment 29 ars.. aman senlol-

st e i

‘Shefira Roash, Nitocris la Ressuscitée,

Nitocris au Caire

Si jamais Nitocris est ressuscitée,
Shaki contine de diriger I Fater
nité égyptic lui faut cependant
e e e considéables 3
Pancienne reine qui travaille a renfor-
o o et s B A
Moyen-Orient et en Europe. Elle est
maintenant Shefira Roash, une riche
dente du Vieux Caire, connue pour
le luxe de son train de vic et le mystere
de ses origines. Sous cette identité, elle
accomplit la volonté de Nyarlathotep.
Vous pouvez librement lutiliser dans
dlautres campagnes qui la verront en-
Voyer partout scs agents et chercher a
réunir les cultes du Mythe dans une
tentative de domination mondiale. Les
investigateurs qui sont au courant de sa
résurrection détiennent un secret bien
dangereux : i elle apprend la chosc,
clle n'hésitera pas 4 les exterminer,
Lorganisation internationale de She-
fira respecte les frontieres des Etats-
nations de Iépoque. La stratégie géné
rale est Ia suivante : les agents quelle
sest attachés infiltrent d'une maniére
ou d'une autre les cercles de pouvoir
et dinfluence d'un pays ou d'une ré-
gion. Pendant des années, les agents

se contentent d’accumuler les rensei-
gnements. 1Is cherchent les moyens
de protéger une activité limitée du
culte : des cibles potentielles pour un
chantage, des personnes qui paragent
déja les vices des adorateurs, etc. Das
G i e e
cherche & étendre son influenc
Dans le cas dune Jite naton, le
contrdle de certa e la fa-
mille régnante, de q\lclqucs e
ou d'une poignée de générau peut étre
jugé suffisant. Dans un pays aussi vaste
que les Etats-Unis, des organisations
elonale bt Phbord E stdestee
qui représente un travail de longue ha-
leine. Dans les deux cas, on cherche, dans
une toiséme étape, A suscier les conflts
ux, religieux ou économiques qui
PR e 0 oo et
victimes sacrificielles en toute sécurité.
La quatriéme phase de cette poli-
tique peut demander des générations.
Il Sagit dlinstaurer une atmosphére
générale de tension et de crainte, de
pousser chaque société & une paranoia
qui concentrera le pouvoir dans des
cercles de plus en plus restreints. Le
but ultime est, bien sr, de controler
cette élite dirigea e qui gowenera
clle-méme Phumas
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Dans le sanctuaire

Aprés avsir survécu aux monstres, adora-
teurs et prétres regorgeant de magie, nos
obstinés investigateurs décident de visiter
certains des_ monuments qui ont fait la
gloire de I'Egypte, dont une insalite pyra-
‘mide asymctrique.

1l y a deux pyramides & Dhashir, la
Pyramide rouge et la Pyramide incli-
née (pyramide rhomboidale), toutes
deux ¢difices par Snéfrou, le premicr
pharaon de la 1Ve Dynastie. Cest @
Meidoum quiil a fait ériger une troi-
siéme structure, la Pyramide effondrée,
Cette Pyramide cffondrée, ot Au-
guste Loret a pu voir le Sphinx Noir,
napporte que peu d'indices. Les rive-
rains confirment quil s’y passe parfois
des choses étranges, mais Cest partout
Ie cas dans le désee. A instar des

St ol b e
adorateurs vers le Sphinx, ceux de
Meidoum sont trop avisés pour en
parler aux étrangers. Si des investi-
guteuss viennent jeter un coup sl
de nuit, ils ont 50% de chances d’étre
attaqués par 2D4 adorateurs toutes
ls heures passes sur place. Toutes les
entrées de la pyramide sont complete-
ment bouchées par des blocs de pierre
et décombres. 11 faudrait des mois
pour les dégager.

La Pyramide rouge était 2 Torigine re-
couverte de calcaire rosé. Elle portait un
symbole de protection dont le pouvoir
couvrait toute la région de Dhashir.
Roger Carlyle Ia détruit et Omar
Shakti est au courant de la chose. Cela
mis 2 part, la Pyramide rouge ne pré-
sente aucun caractére remarquable.

~LaPyramide inclinée

Elle est appeléc ainsi car elle est asy-
métrique. Sa face nord est plus abrupte
que les trois autres et son sommet ne se
trouve done pas au centre de lédifice. I1
est décentré de 21 métres vers le nord.

s faces ouest et nord comptent, cha-
cune, une entrée. Lentrée nord méne
ans une chambre funéraire générale-
ment attribuée  Snéfrou (les archéolo-
gues nly ont cependant trouvé ni momi
ni mobxlmr) Quatre soldats égyptiens
gardent en permanence cette entrée. La
porte ouest st pas surveillée mais une
basricade de bois absirue I psege.

s sc montrent amicaux et

e [t e
gateurs sur les événements du cru. Ils
sont postés ici pour empécher d'autres
incidents mystérieu, dont ls ne savent
rien, si ce nest que diétranges mouve-
ments auraient cu lieu dans Ia pyramide
et les environs immédiats.
Si les investigateurs font un cadeau aux
gardes, ces derniers leur accordent une
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*Shata oncocs n pose da V16
dont s effts se font sent au feme
de 10 ounds de combat

+Protection :a Ceinture e Colieretla "
Couronne i confrent une protecion
magique générale de 15 pofts. Une:
ataque de 16 poins de domimages
luen nfige donc ' seul

‘LaPyramide inclinée:
" (oupyraide < homboid )

Tentant de réalser une pyramide parfai-

e mdmwson et des rangées

plrtes rs fintérieur comme

pourles pyramides de Gizeh.

A miparcours do la hauteur prévue, o
dos

nga
signes dinstablté, obligeant fes archi-
tectes 3 réduie Tangl de a pents de-
S 4 e s dopeer
horizontles
Ceci explique la forme curieuse qui It
Vautson nom. Ele a conservs en grande

en e dorigne qi Ftayaient.




Lapyramide inclinée.

visite 4 Pintérieur, Lun deu les accom-
pagne pour Sassurer quils ne causent au-
cun dégit. Lentrée nord méne dans une
salle vide. Les peintures sont relacivement
misérables et Tendroit dénué dintérét.
Les investigateurs devraient économi-
ser leur argent et leurs cigarettes et for-
cer sans hésiter la porte ouest. Un exa-
men de la barricade montre rapidement
que plusicurs planches sont branlantes.
Tl est facile e les déplacer pour libérer
Tentré assage mene jusque dans
une fausse chambre funéraire située
approximativement au centre du tas de
pierre. La pidce est totalement vide, mis
& part deux colonnes d'albitre extraor-
dinairement épaisses 4 larricre. Elles
sont quasiment indestructibles. Celle de
droite cache une porte secrte comme le
remarque tout investigateur qui s in
resse un peu (demandez éventuellement
un test de Volonté ou autre mais cette
porte doit étre découverte). Une ving-
taine de marches permettent daccéder
2 une rampe qui nlest que la premiére
dune séric. La suite de plans inclinés
monte apparemment jusquay sominec
ou presque de la pyramide. Cest la que
se trouve la salle du trone terrestre de
Nyarlathotep.

+'Le sanctuaire de Nyarlathotep

Une arche asymétrique signale lentrée
de la salle du trone de Nyarlathotep. Si
un des investigateurs a lu La Vie dun
Dieu (cf. Les ouvrages, page 46 et Paide
de jeu NY-19 du chapitre américain,
page 57), une réussite de Volonté lui
permet de reconnaitre ka piece décrite
par Crompton.
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Les six lumiéres mentionnées par
Crompton proviennent de six piliers

lun métre cinquante de_haut, sur-
montés de gemmes d’un autre monde.
Sin s touch ave une famme,clle
bralent comme des torches, mais d'un
flamme froide et continue. Allumer en
méme temps les six gemmes appelle le
Pharaon Noir sur son trone.

1 cst indestructbl, Tallé dans lobsi-
dienne noire, incrusté de pierres
précicuses qu'une réussite de Sciences
de Ia terre : géologie n'arrive pas A iden-
tifier. Quelques marches permettent
datteindre ce vaste sitge surélevé. Si
un simple mortel est assis sur le trone
quend Nyaiathotep st invoqu, le

cu prend possession du corps de fin-
trus. Sous cette apparence, cest bel et
bien Nyarlathotep qui est assis sur son
trone, qui parle et qui agit. Lorsque le
dieu décide de partir, il abandonne le
cadavre agité de soubresauts du mal-
heureux bravache. Si personne loccupe
son siége, le dieu adopte lapparence du
Pharaon Noi

tions en rehef couvrent lc
mur situé derriére e trone. Ces symboles
appartennent pout la plapart au Mythe

Des inscipt

le Cthulhu, Pautres sont dorigine
e SIS Feienss e
Gl s ieogiyohes dotbles eies
chances den saisir le sens. Lensemble
annonce la naissance prochaine du fils de
Nyarlathotep dans la Montagne du Vent
: La date de cet événement cst plus
ou moins laissée dans le vague. Vous pou-
ver Ia préciser en tenant compte des pro-
gres des investigateurs qui voudront peut-
éure assister & [événement. La prophétic
indique aussi quiune vaste destruction
précédera cette grande naissance, mais ne
G e e

Brofitr. du fible échirage pou amputer
A D e R P
S e S
prévenir de la chose avant quiils se soient
enfis de la salle du trone. Un échec se

étre une Jumiere 2 laquelle les pelicule
congues pour notre soleil réagissent mal.
Si le Dr Kafour accompagne léquipe, il
traduit facilement le bas-relief. Une par-
faite retranscription peut étre obtenue sur
papier par frottage au crayon.

Sur le mur situé & gauche du trone, il
¥ 2 deux bas-reliefs, unc grande carte
stellaire et un diagramme plus petit de

certaines lanétaires spéci-
A e A e e
dernitre carte est entourée dimpres-
sionnants symboles astrologiques. Tous
les points de la carte stelhire appar-
tiennent & notre galaxie, mais il faut
uand méme une réussite de Sciences
formelles : astronomie pour tout juste
reconnaitre Fomalhaut, Aldebaran, De-
neb et quelques autres étoiles. La signi-
fication des centaines d’autres points
de cette carte ne peut étre saisie par un
astronome humain sain desprit
T i o
tronomie ou de Sciences occultes
met de déchiffrer la carte des positions
planétaires. Une étude approfondie et
divers calculs montrent que cette confi-
uration planétaire se produira le 14
janvier 1926. Une réussite d'Intuition
pousse un investigateur i consulter une
éphémeéride ou un almanach : ce jour-

14, Tocéan Indien connaitra une éclipse
totale du soleil.

Une carte distordue de I'Eurasie, de
IAfrique, de PAustralic et du Pag
fique occidental oceupe le mur situé 2
droite du trone. Les montagnes, fleuves
& contous océniquessont faciement
identifiables ; aucune cité ou natio
nlest mdlqucc T
en mer de Chine orientale, Australie
occidentale et Kenya forment les trois
angles d'un long. triangle irrégulier.
Cette carte décorative est inexacte et
aucun point précis ne peut étre repéré.
Une bande en ébéne dessine un arc au-
dessus de locéan Indien ; clst sur cet
arc que leclipse totale du 14 janvier
1926 pourra étre observée comme telle.
Des symboles étranges entourent la
Ghrte. Une stisits da Myehe d& Gt
hu permet de les traduire ainsi : « Dés
lors, les Grands Anciens pourront reve-
nir, et tous trembleront devant leur ter-
rible pouvoir ».

+'I?arrivée de Nyarlathotep

Le dieu intervient dés que les six
gemmes extraterrestres sont allumées,
que quelqu’un sassoit sur son trone ou
que les investigateurs ont terminé leur
examen de la salle. Les gemmes allu-
ment de toute facon quand il parai
I.Jznrréc  de la salle du zone semplt

repousse tous ceux qui se
atieadiol T etCo qui se re-
trouvent isolés a lextérieur se voient
confrontés A 1D goules (perte de
0/1D6 points de SAN) qui surgissent
de Ia pierre pour les attaquer. Ces créa-
tures ne poursuivent pas leurs proies
A U s O 1 i




Elles disparaissent dés quelles sont

tuées ou qu'cllcs ont libéré le passage

vers lentrée

A Tintérieur dc ]a 'salle du trone, Nyar-

athotep sincarne en Pharaon Noir,

cruel et étincelant, somprucuscmem
Les

Le message de Nyarlathotep

Si les investigateurs natmquent pas
ou cessent d'attaquer quand ils jugent
I S 57 Gy I
daigne leur parler. I ridiculise leurs pré-

ST b O e
Ia Fondation Penhew le reconnaissent
et perdent 1/1D6 points de SAN. Sur
sa gauche et sa_droite, Lair tremble
et bouillonne - deux Horreurs Chas-
seresses flottent sur place, invisibles,
attendant lordre dattaque du_ dicu.
Une mélopée étrangére et malsaine, un
chant moqueur et désespérant, envahit
Tesprit des investigateurs. Une odeur
de mort balaye la picce.

Si les investigateurs attaquent le
dieu, les Horreurs Chasseresses appa-
raissent (0/1D10 points de SAN) et
ripostent. Si ces entités ne suffisent
pas & Ia tache, Nyarlathotep se joint
2 la curée. Il utilise le sceptre et Tan-
neau de sa royauté pour focaliser des
jets d¥énergie sur le groupe. Chaque

ot ° e

,Leurs vaines tentatives pour
défier des dieux incommensurablement
plus puissants que de simples mortels.
I leur enjoint de rentrer chez cux et
datendre Tinévitable avec humilité
et reconnaissance. « Rega
eI Lo e
cesseurs ». D'un geste de fa main, il fait
apparaitre le camp de lexpédition Car-
Iyle en Afrique. Les porteurs kényans
vont et viennent ; on peut apercevoir
les principaux membres de lexpédition.
Tout est calme jusqua ce que reten-
tissent dhorribles eris. Des dizaines
d'Horreurs Chasseresses tombent du
ciel, tandis que du sol surgissent des
Goules, des Larves Amorphes de Tsa-
thoggua et bien d'autres _créatures
effrayantes. Le carnage est indescrip-
tible. Aussi illusoire que soit ce spec-
facl, il cotte 5/LD100 points d SAN

rayon inflige
points de dommages 4 un_membre
de Téquipe pris au hasard. Un round
sur deux, Nyarlathotep pointe négli-
gemment un des deux objets vers une
cible. Le dieu apprécie visiblement cet
sgréable passe-temps, Chague victime
qui hurle et se contorsionne (avant de
ot orablesmentiletles eo Aerie)
lui arrache de petits gloussements de
satisfaction. Aprés en avoir tué une ou
deu, il cesse ses attaques 2 moins que
les investigateurs ne veuillent pour-
suivre le combat. A vous de décider
quelle défense peut exister contre les
attaques directes d’un dieu aussi ef-
froy

able.

Si de puissants vestigateurs par-
viennenx Ain 15 points de dom-
es ou plus i e i
yarlathotep, ce dernier se trans-
R indescriptible,
suprémement hideux, démentiel, qui
disparait  promptement _(pertede
S/D100 points de SAN). Les Hor.
Chasseresses  sévanouissent
Jarche ouvrant sur la salle
du trone reste obturée par le roc et les
survivants sont coincés 2 lintérieur.
Deux hommes munis de pics pour-
raient sc tailler un chemin 2 travers
la pierre en 1D3+1 jours, a raison de
12 heures de travail par jour. Le puits
e e e
Parche ou depuis lextérieur, au som-
met de la pyramide. Lutilisation d'ex-
plosifs a toutes les chances de tuer les
personnages piégés A lintérieur.

Tous les Blancs de
lupédl(lon sont mis en pitces et leurs
employés africains massacrés.

Le dieua un sourire méprisant : « Méme
lesbraves rencontrentleur estin. Toutes
les portes vous sont fermées ; tous vos
réves sont condamnés ; toutes vos luttes
ont futiles ». Si les investigateurs ont
éja rencontré Jack Brady ou tout autre
membre de lexpédition, ils ont de quoi
étre déconcertés par cette vision contra-

dictoire. Laissez-les alors ruminer a

ag

ont-ils été tués > Avons-nous révé notre
rencontre avee Pun dieux 2 \Iyxrlzrhotep

Fexpédition Carlyle pous Tt
fins insondables ?
Nyarlathotep ment, bien str, mais les
investigateurs ne peuvent avoir aucune
certitude - les tests de Psychologic sont
inefficaces dans le cas d'un dieu.

Nyarlathotep offre encore un échan-
tillon de sa puissance. Un autre geste de
sa main fait miroiter la carte hémisphé-
rique qui sévanouit bientot. A sa place,
il y a maintenant une arche et 'Egypte
antique sétend au-dela. Larche souvre
au niveau du sol et seuls quelques pas
séparent les investigateurs de lextérieur.
Le paysage ressemble 2 celui des envi-
rons de Ia pyramide, mais la Pyramide

ché. Des artisans s'affarent ; tout parait
réel. Cette manifestation déconcertante
coiite 0/1D3 points de SAN.

-
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12expédition Carlyle
etles pyramides

aMasters R

ommes y acquirent

excu
o genvo dhomme.

Si une moitié au moins des inves
gateurs franchit imprudemment les
limites de_larche, les  investigateurs
entendent Nyarlathotep rire aux éclats.
Larche commence presque aussitot &
miroiter. Chaque investigateur a une
chance de revenir en arriére en réussis

sant un test Achlétisme ; s le test est
raté, il est coineé dans IEgypte antique.
Quoi quil arrive, Nyarlathotep
Parche disparaissent ~lentement
masse de roc qui obstruait lentrée asy

métrique de la salle du trone fait de
méme et les investigateurs abasourdis
peuvent rejoindre en titubant la porte
secréte cachée dans le pilier. Une fois
que tous Tont traverséc, cette porte dis-
parait et cesse dexister. Ils ne pourront
jamais retourner dans le sanctuaire de
Nyarlathotep. Ils peuvent conclure avee
raison quils doivent cette entrevue au
dieu lui-méme ou au destin.

Des explosifs sont capables
de détruire la salle du trone. Comptez
14004 égyptiennes de matériel plus 30
ans de prison pour destruction de mo-
numents historiques
Si les investigateurs avaient déja fait
échouer I résurrection de Nitoeris,
Nyarlathotep s¢ montre peut-étre
moins joueur avec ces agagants mortels.
11 poutrait en tuer un peu plus et rendre
s autres fous. Les dieux sont de mau-
vais perdants.

Addenda & Alternative

La salle du trone renferme des rensc
gnements importants et Iapparition
dramatique de Nyarlathotep constitue
une conclusion appropriée aux longues
séances de recherches t déductions. Si
les investigateurs négligent la Pyramide
e e e

Apits tout, cest Nyarlathotep lui-
méme qui cherche  les appiter. 1l serait
inconvenant quun dicu ne parvienne
pas & ferrer un aussi menu

i e e ety
sont hantés par l'image du dieu pendant
tout leur séjour en Egypte, un visage
entrapersu dans la foule, un reflet dans
une vitrine, etc. A vous de décider si des
tests de SAN sont nécessaires. Il serait
amusant_quiils_ soupsonnent_presque
chaque Egyptien détre Nyarlathotep
ou un adorateur fagonné & son image.

Si les investigateurs se sont attirés les
attentions de la Fraternité, la multiplica-
tion des tentatives de meurtre devrait les
convainere quil st temps de partir. Vous
pouvez mettre en scéne un dernier épi
sode de fuite éperduc, quelque chose de
court, une petite heure en

Le plus simple est peut-étre dinfester
la ville d'adorateurs ; ils bloquent les
voies ferrées et les routes, surveillent les
vapeurs qui descendent vers le delta. Le
groupe sera contraint de remonter vers le
sud avant de traverser e désert en cara-
vane vers un port imaginaire de la cote
orienale Une fos su a mer Rouge,
pourra choisir dembarquer pour le nord
e e oniren ddiiins
stratégique
Dot e Cpizod N atoine s
taqu

nos investigateurs aux abois. Mais, cela
vasans dire, toute témeérité ou négligence
doit étre sanctionnée avee réalisme.

Alternative
pour éviter un carnage éventuel

«Dans le sanctuaire » est, en éant tout

& fait honnéte, une bonne scéne de fin

dun film de série Z avec le générique se

déroulant sur le rire faussement sardo-
que du méchant. Evitons cela !

Les points faibles et comment y remé-
er:

+LE Diey, intervient juste pour les
mettre en garde en leur sortant un

ros mensonge

+ Nyarlathotep apparait aprés un laps
de temps qui doit étre beaucoup plus
court pour éviter 4 des investigateurs
excités de la gichette de défourailler

le-ci de-1a vers le plafond de la salle,
voire déteindre les gemmes pour que
rien narrive

« Il leur dévoile sans doute quantités de
choses quils ne savent Sl (it
exemple les destinations prochaines et
autres)

“1l peut ter tout le monde par un
choix pas forcément stupide que ferait
e groupe d’aller en Egypte ancienne,
pensant pouvoir en revenir

Nigel Wassif
(Allie)

Bt mmon |
choveux

dame
Joux 1 pense que 5on pére 6t n o
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sans jamass

Nigel Wassit
Propriétaie du Bulletn du Caio et agent
‘duRoi dAngleterre

Nivoau  orinaio
(cltableau p. 306 de LiAppel o Chuy,

30 amiversae oup. 206 e 6
60 rancais)

Valeurs déivées

0
Ponisde Ve 1
Sanis entdle 7

‘Compétence spéciique ou spéciale)
Observer aveccasso

etaideravec dgni %
Aitsne %
Bolohéoue 3%
Condute %
Ot %%

Soyons clairs, & moins que vous vous
sentiez mais alors bourré d'idécs pour
gérer tout ce qui pourrait se produire,
que vous ayez un plan B denfer ou que

| vos joueurs soient vraiment en dessous

de toutsur e plan énigm
cette scéne !

Par contre, étant en Egypte, patic du
Pharaon Noir, il est intéressant

ne jouez pas

I G o e

sence en filigrane de la déité, qui doit
certainement observer en spectateur ce
gue font s investigaters;
rue, dans une échoppe,
dms le musée, ce gardien pres du
sarcophage ne regardait-il
insistance dans la direction d'un pe;
sonnage en particulier ? Tiens, main-
tenant que vous étes dehors, niétait-il
O B ed S i
cienne ?

+ Ce commergant ne vient pas de vous
indiquer la rue du sombre Pharaon >
Ah non, cétait Ia rue du Pharaon, par-
don'!

+ Pendant une visite de tombes ou de
lieu de fouilles, pourquoi ne pas laisser
trainer & un angle, une ombre allongée
dont a forme ressemble vaguement &
la coiffe d'un pharaon ?

* Les cauchemars peuvent aussi devenir
fréquents.

Donc finalement, i vous de voi

Cette

| scéne, sans étre remaniée, est difficile-

ment utilisable. A vous de voir si vos

joueurs en ont réellement besoin pour

leur faire peur ct/ou les remettre sur
les rails.

« Pourquoi Monsieur N:
ne tue pas simplement les investigateurs
dans le sanctuaire? »

Nyarlathotep est un dieu capri ui 2
comme principal divertissement de créer
désordre et chaos. Il ne pense pas comme
nous autres humains, ou alors en concen-
trant nos pires travers. Tel un chat qui
trouve encore amusant de faire croire 3 la
souris quelle peut en réchapper, il dévoile
ses plans (en mélan le vrai et le fau)
aux joueurs pour les décontenancer, voir
comment ces minables créatures peuvent
échouer dans leurs tentatives vaines par
nature pour oser tutoyer les pensées dun

Calamuse, mais pour trop stupides, il sen

débarrassera d'une pichenctte sans états

dimes,dontil st exempt.

Mais on pourrait txés bien se contenter
lune autre option :

+ A ce stade de la campagne, le dieu nlest
pas au meilleur de sa forme. 1 peut
Sincarner mais préfere envoyer ses ava-
tars. S cest parce quil st

joueur : il se présente aux investigateurs

sous sa « vraic » forme potenticllement

«mortelle » 11 nen laisse bien st rien

pasaitre mais sil leur dévoile ses plans

Cest_principalement pour les narguer

et éventucllement s débarmasser de

quelque surplus humain, via le piege de
limage de MEgypte ancienne. Jouez-le
alors sir de lui, mais pressé den finir st
on commence 2 lui répondre. Au fond,

il ne peut méme pas concev i

fables créatures puisse

PR
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~"Théitral, le dieu a choisi sa forme hu-
maine pour apparaitre dans ce lieu 'ins-
piration pharaonique, Ce st pas son
incarnation la plus puissante. Alors face
adss mvcsngamurs pout i s voire

ments erratique (pour cause
e SAN défilante) il préfre s arguer
que lesaffronter.

Pistes secondaires

-'LeBulletin du Caire

Le Bulletin du Caire est un hebdomadaire
e langue anglaise,dirigé par un journaliste
aglopil, Nige Wi e burcaus sont
situés - hetreu hasard - sur la méme place
que Photel des investigateurs et ses archives
renferment tous les renseignements néces-
saires sur [itinéraire égyptien de J
tion Carlyle.

Toutes les informations contenues dans e

Bullein du i figuent s dans tous
les journaux cairotes dignes de ce
Lc Bt 1o o publ s
ar e Bulletin est une photographie mon-
Font Sir Aubres, Roger Carble Fypar
i s ot 1 D Robee Hieion 1
quittent un diner donné en leur honneur
au Tuuf Club, dews jours aprés leur arrivée
au Caire. Carlyle est blond,séduisant. Hus-
ton, plus basané ct grassouillet, azbore un
e e te e
grand, distingué, aux cheveux blancs. Hy-
pathia Masters st blonde, superbement
habillée. Un homme vétu dun smoking
un peu étroit se tient a Larriére-plan : Jack
Brady sans doute, mais le journal ne men-
tonne i s smple cmplyts
Les de renscignements glanés
Ia rubnquc ‘mondaine, culturelle ou fiits
divers content la méme histoire. Lexpédi-
ion arrive au Caire en 1919 pour effectuer
divers relevés et fouilles. Lobijectif avoué est
Ia Troisieme Dynastie, une période obs-
cure. Aprés des recherches 2 Gizeh, le tra-
val s pourit 3 Sk, pis Dishiz
Les fouilles réalisées ne

appacil phomgls:g;uque (« Miss Mas-
ters prépare un hoto au Kenya »).
Une réusste & la moitié de Trouver Objet

Caché slgmle a présence en arriére-plan
ent de calendrier affichant le
mois dc mai. Les clichés publiés par Was-
sif en juillet ont, en fait, été pris immédia-
tement aprés larrivée de lexpédition et ne
prouvent rien sur Iapparence du groupe
i . Woss e I Gpaes il
se souvient pas de la substitution mais cest
une pratique courante de son métier. Miss
Masters était aussi « souffrante » en juin
et ne sétait pas encore remise 2 la date du
départ pour le Kenya, Wassif se souvient
surtout que lapcd-u.m interdisait Taccds
des sites aux visiteurs, journalistes y com-
pris, avec une Rl
11 se rappelle aussi que les principaux
membres de lexpédition ont diné plu-
sicurs fois avec Omar Shakti, un riche
planteur de coton. Wassif déteste ce
P la réputation déplaisante.
I rien informe pas des étrangers, mais il
sait que Shaki est lié & h fraternité du
haraon Noir, une organi i lui
fait peur et qui fait honte 2 lEgyp{c Si
s investigateurs deviennent des amis
s, il partage peut-étre son sccet.
Wassif ajoute en passant qu'un autre

a récemment découvert la momie d'unc
inconnue dans une chambre secréte de
la plus petite des trois Grandes
mides. Plusieurs autorités en la matiére
ont ‘\Eposf: quiil powvait s'agir de la
Vot une mystriuse person-
iéme Dynastic. Avant
S pmm iéres analyses ou lenlé-
vement des bandelettes, le sarcophage
et son contenu ont disparu, a la stupé-
faction générale. La police, malgré un
travail considérable, n'a_aucune piste.
Le site était bien surveillé et la chambre
secrete n’(‘:(m( accessible que par un
unique passa
Wassif est T s in-
verses

883 48k 33 3
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Dr Ali Kafour
@)

Le Dr Kafour est un homme de.
. taile, mince, i et inteligent, un octul-
ste passionné depui toujours. Ce viel
honme (63 ans) se laisse souvent em-

adepte de la mage riell égyptenr

 fortcapable, méme sl préfere garder se-
Sos incursions dans a sorcelere

Dr Al Kafour - Conservateurde foccue.

i 0 W T Djame
et lon Sinterroge sur déventuels buts se-
crets de lexpedition. Le Pharaon Noir est
niné & plusicurs reprises. Par la suitc,

i éte lexpedition

En juillet 1919, lexpédition sembarque
pour Mombasapour, parait-il, quelques
mois de vacances. Juste avant ce départ
soudain, divers rapports indiquent que

maniéres. 11 peut leur trouver un guvde
de confiance. Lui, ou le guide, peut les
aider & trouver Najir ou Loret. Il est

rét 4 payer quelques piastres pour
Ges articles fournis par les investiga-
teurs (pas vraiment assez pour vivre et
il refuse tout ce qui est trop scanda-
leux ou discutable). Interrogé sur les
bibliothéques, facilités de recherches,
i il ler conselle escllent Muste

Roger Carlyle est malade. p
de Texpedition, Sir Aubrey, explique que
Carlyle souffre de Ja chaleur et que Tim-
minene v Ni v ecouic un e

rtant pendant plusieurs mois, Divers
Clichés ionrentHypatbis Masters et son

Eg

S A e
homme capable de les guider 2 travers
les écucils administratifs, d'accélérer
Tobtention des permis ou_d'aplanir
diverses difficultés avec la police.
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(Chantde Thh, Sceau s, Voix e
s sortiges appartennent
1a magieritell égyplienne of néces-
stentune longue

+'Le musée du Caire

Ménme si les investigateurs négligent
d'une maniére ou d’unc autre le Bulle-
tin du Caire, le Musée égyptien reste la
source dinformations la plus évidente

| et la plus ordonnée sur le Mythe en

Egypte. sy rencontrent le Dr Ali Ka-
four par hasard ou aprés un harassant
marathon bureaueratique,

© Musée posside une vaste collec-
St égyptiens,
généralement des papyrus  couverts
de hicroglyphes. Il détient aussi un
cxemplie complet de. LAl (Le
Necronomicon) dans la version arabe
d'Abdul al-Hazred. Le Dr Kafour est

| lexpert en oceultisme du musée et gére

donc cette collection. Des questions sur
Lexpédition Carlyle ou le Pharaon Noir
excitent son intérét. Si les investigateurs
cachent leurs intentions sous le couvert
de recherches anodines, le bon docteur
sexcuse auprés dieus, il est trés occupé.
Le noyau de la collection occulte est
entreposé dans une séric de chambres
fortes souterraines aux épaisses parois
dlacier (afin de protéger les documents
des crucs du Nil tout proche). Les murs
de ces chambres ont une FOR uni-
forme de 100 ; les portes ont une FOR

le 130 ct sont fermées par dexcellents
vertous 3 combingison consus et usinés
2 Munich. Le Dr Kafour a mémorisé les
ey  un exemplaire de celles-
i est conservé dans les bureaux ultra-
protégés de la « Munchen Geldschran-
kenwerk » ; un autre repose dans une
enveloppe cachetée placée dans le coffre
personnel (FOR 50) du Directeur des
Antiquités, au premier étage du Musée.
ATinsu de tous, le Dr Kafour a protégé
la totalité de la collection par un rituel
de protection égyptien de force (POU
16); dessous le sortilége Sceau
it e plus
de renseignements.

Sortilege : Sceau d’Isi:

protége

s so trouvant da

e 1 pointdo Santé Menial
o Mage Lo ol

Meéme si le Dr Kafour autorise un c
men de la collection, les investigateu
doivent encore 6t capables d Qéchit.
frer les hiéroglyphes ct los éeritures
hiératiques de diverses écoles < dvnar
ties, ainsi que e, le
el e e i it
IR S ool e
curiosité, le Dr Kafour se charge d'une
partie des recherches.

~Les renseignements

spportés par Kefour

 Carlyle

Le Dr Kafour pense que uxped on
Carlyle a découvert quelque chose sur
le Pharaon Noir, quélle 2 mis 2 jour
un secret qui, dune maniére ou d'une
autre, est & lorigine du massacre
nyan. Sir Aubrey étudiait depuis long-
temps le Pharaon Noir. Le Dr Kafour
et lui avaient discuté du sujet a diverses
reprises et échangé certains renseigne-
ments.

Lors de son dernier passage en Egypte,
Sir Aubrey na pas cherché 3 voir Kafour,
Celui-ci 2 bien pris ['initiative dune
petite visite sur le site de Dhashs, mais
e e i
ménagement. Il avait changg, se sou-
vient Kafour : il paraissait plus jeunc ct
P i
gement crucl.

Le Pharaon Noir.
Ala fin de la Troisiéme Dvnmsnc, un
certain Nephren-Ka arrive en Egypte.
Cest un puiss ier qui, d'un cla-
quement de doigt, séme mort et folie
sur ses ennemis. Les histoires pr
tendent quiil vient d'une antigue cit
des déserts arabes, Irem, la Cité des
Piliers. Lendroit est mentionné dans
LAl-Azif et redouté de tous ceux qui en
ont connaissance.

Nephren-Ka restaure le culte d'un dieu
antique et abominable, le Pharaon Noir.
Rapidement, Nephren-Ka et le dicu s¢
confondent dans les esprits et le sorcier
passe 2 la postérité sous le nom de Pha-
raon Noir. Nul ne peut mannant faire
la part de Ja légende et e I
B e e T
raon Noir e les successeurs de Djeser,
les pharaons de la Ille Dynastic, saf-
frontent pour le controle du pays, mais
le pouvoir du Pharaon Noir est tel que
ses adversaires disparaissent sans laisser
vraiment de traces. Entre-temps, Neph-
ren-Ka régne sur le Nil et ses peuples
jusqua lapparmon de Snéfrou, le fonda-
teur ynastie. Celui-ci, aidé de
et el sl e
du sorcier et exécute Nephren-Ka.
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d Unepy rumide et pourtant constrite
pour accucillir la. dépouille du sor-
e i e e
a protéger I'Egypte des résidus de
| puissances magiques encore liés au
cadavre. Mais cette premiére pyra-
mide seffondre alors que Snéfrou
| en fait déja construire une seconde.
La Pyramide cffondrée se trouve 4
Meidoum ; Ia seconde est la Pyra-
mide inclinée de Dhashir. Certai
documents laissent entendre que le
cadavre de Nephren-Ka a été retiré
| de la pyramide de Meidoum et placé
| dans la Pyramide Inclinée, mais lex-
| ploration des lieux n'a rien pu confir-
mer. La Pyramide rouge de Dhashiir
est aussi attribuée 2 Snéfrou ; on dit
quelle protége Dhashar d'un éven-
tuel retour de Nephren-Ka dentre
es morts.
Apres sa victoire, Snéfrou ordonne
I destruction de toutes les traces
du régne du Pharaon Noir, mais ses
adorateurs continuent de comploter
pour son retour. Ils finiront par étre

repoussés vers le sud, hors d'Egypte,
jusque dans les monstrucux marais
au-dela du Soudan.
Sous la Sixiéme Dynastic, Ia cruelle
reine Nitoeris se serait alliée a un
nouveau culte du Pharaon No
preuves sont bien indirectes, mai
Dr Kafour pense que cest exact.
mentionne en passant que le Pha-
raon Noir était_quelquefois appelé
Nyarlathotep. Si les investigateurs
ignoraient la chose, cette informa-
tion peut leur causer un choc suscep-
tible de justifier une perte de 0/1D3
points de SAN.

Les légendes du Pharaon Noir

Selon certains, il appartient 2 un pan-

théon de dieux abominables plus anciens

que les dieux égyptiens. Ces anciens
dieux étaient absolument inhumains, des
incarnations du chaos et de la folie.

* Nephren-Ka aurait _possédé une
énorme béte dont le Sphinx de Gi-
zeh nest quune réplique inexacte et
plus petie.




* La voix de Nephren-Ka était, dit-
) on, emportée A travers le pays par
un vent noir qui semait la mort 1a

ot il le voulait.

« Une prophétie laisse entendre que
le Pharaon Noir resurgira « doigts
et orteils aprés le Grand Bienfai-

‘ teur », ce que beaucoup traduisent
par « 20 sidcles apres Jésus-Christ ».
Un nouvel age commencera alors
qui verra la fin de la domination
humaine sur Terre et apportera li-
: berté et vérité totale aux adeptes du
* Pharaon Noir.

: * Des adorateurs int

malgré

Nitoeris
L1 momie non identifiée rcccmmcm
a lexpédition Clive 2 Gizel

volée 2
était assurément celle de cette belle
reine malfaisante. Elle avait été em-
murée vive, mais aucune trace delle
n'avait jamais été retrouvée jusqu’a ce
que Texpédition Clive découvre cette
chambre secréte de la plus petite des
(S s s Mo o o
ni pourquoi ni comment clle a été
dérobée, mais il pense que ce vol est
peut-étre lié 2 la_prophétie annon-
gant le retour du Pharaon Nor.

leur silhouette humanoide, auraient
alors vécu dans les profondeurs du
désert, attaquant & loccasion les

< voyageurs.
+ Lé Grand Sphinx de Gizeh aurait
joué un role majeur dans les rites
abominables conduits par Nitocris.

Ce que croit e Dr Kafour
11 est davis que le Pharaon Noir et
Nephren-Ka ont existé, tout comme
existe le panthéon auquel le premier
appartenait. 11 appelle ces entités les
ieux Trés Anciens et les dit gou-
vernés par un Sultan Démon appelé
Azathoth. Le Dr Kafour a vu des
serviteurs de ces dieux dans le désert.
1l sait de source stire que le cule du
Pharaon Noir existe dans I'Egypte
moderne, méme sil ignore tout de
son organisation, de ses chefs ou de
ses activités. Il subodore que ce culte
: se développe aussi dans d’autres ré-
* gions d'Afrique. Il a entendu parler,
par exemple, du culte de la Langue
: Sanglante au Kenya. Son dieu mons-
trucux ne serait qu'un avatar du Pha-
raon Noir.

T G e e
pect pour Sir Aubrey, le dirccteur
dward Gavigan et lés travaux de
cette institution. Cependant, depuis
la mort de Sir Aubrey, il y a cu une
dizaine dlexpéditions organisées par
la Fondation en Egypte et cela sest
traduit par au moins vingt morts, de
nombreuses disparitions, plusicurs
suicides et un cas de démence certi-
fice. Elles suivaient, pour la plupart,
Texemple donné par lexpédition
Carlyle : paranoia du secret, fouilles
erratiques et incidents étranges.

VNN ate
renferme lessentiel des informations
divulguées par Kafour sur le Pharaon
Noir. 11 contient bien plus encore,
mais sa lecture représente un dan-
ger pour la vie et la santé mentale.
Kafour ne laissera pas facilement
quelquun se plonger dans la lecture
d'un tel ouvrage.




Oit des recherches sur lexpédition Clive
aménent les investigateurs & découvrir un
autre pouvoir et & déduire que bonté et res-
pect constituent toujours la meilleure des
politiques.

En se renseignant sur [expédition Clive,
les investigateurs apprennent rapidement
quun de ses membres a é6 ié un
mois aprés son arrivée en \%yp(c Le

‘AliKabour oul joumalste Ngel Waseifa
It G
Janwillem Vanheuvelen, envoyé par
le Dr Henry Clive pour incompétence et
alcoolisme. Wassif sait que Vanheuvelen
nla pas les moyens de rentrer en Europe
et quil est toujours quelque part au Caire.
Verhore i el s G
Tintérieur et lui garde certainement ran-
coeur. Peut-on réver meilleur informateur 2

Informations réservées au gardien

Fausse Piste

velen devrait trouver LE sujet déude,
celui qui lui ferait regagner les bonnes
grices de Clive et lui apporterait la célé-
et Wonbel e i chargé en
personne mais les fouilles de Memphis
Toccupaient défa & plein temps, disit il
Vanheuvelen sest donc enfoncé dans
R R i)
sombres passages du Views Caire. Aprés
une infinité de détours, il a fini par at-
teindre une petite salle obscure sous la
R i petit brascro,
devant lantique statue dobsidienne dun
superbe chat. Plusicurs chats observaicnt
la scéne, tapis dans lombre. Vanheuvelen
avait examiné la statue et Sapprétait i la
considérer comme le plus intéressant de
ses échees lorsqu'il découvrit un compar-
timent secret dans le socle. La cachette
contenaitplusieurs papyrus dun dge
impossible, couverts de hiéroglyphes, les
rites noirs. Personne niéait la pour le voir
Semparer des rouleaus. Iis ne manque-
raient peut-étre & personne.
Consaeré 2 la déesse chat Bast, le petit
temple était principalement fréquenté
par la population féline de la ville. Les
humains ne vénérent pas cette déesse de
on formelle, mais lui apportent des
offrandes dans les moments diffiiles.
Une prétrise trés exclusive sest main-
tenue au fil des siecles, peut-étre un ou
deus individus par génération. Au Caire,
Ia prétresse est une eréature dune impos-
sible beauté et puissance, Neris. Capable
de prendre Ia forme d'une jeunc femme
ou d'une panthée noire, clle cherche &
réeupérer les parchemins par tous les
moyens.
Vanheuvelen a passé cette derniére se-
maine a déchiffrer les papyrus. Entre
deux cuites, il a découvert quiils sont
Iaeuvre de Luveh-Keraph, un prétre de
Bast de la XIII* Dynastie. Il est aussi
la victime d'un curicux fiéau : ou quil
aille, des chats sont Ia. Tis le surveillent,
le suivent et se hérissent a son approche.
sest méme fait mécham-

Valh plus
deennuis que d'informations. ReaRde
Texpédition, livré 2 lui-méme au Caire,

cet individu ambitieux mais incompé-
tent a tenté pendant des mois de s'inté-
grer 2 une autre expédition ou den orga-
niser une, en vain. Il y a deux semaines, il
a essayé de se réconcilier avec son équipe
dorigine. Martin Winfield, étonnam-
ment serviable, a signalé au malheureux
Hollandais un’ temple oublié dans les
ruelles du Vieux Caire. La, Vanheu-

ment griffer une ou deux fois.
Dans les prochains jours, Neris, la pré-
tresse de Bast, va contacter personnel-
lement le Hollandais et cxiger la resti-
tution des parchemins. Ne voulant pas
renoncer 2 son billet de retour vers la
respectabilté, larchéologue va refuser et
Sexposer & des rencontres toujours plus
violentes avee Neris et la population fé-
line du Caire. Cest dans cette confusion
quinterviennent les investigateurs.




-

Janwillen Vanheuvelen

Lcs investigateurs ont quelques difficul-
a remonter la piste de larchéologue
Bollindat VWekif o Ktz devesit pose
voir le localiser en un jour ou deux. Sils
le cherchent ewx-mémes, ils vont devoir
y paser plusieurs jours, voire une_se-
maine. Les membres de lexpédition Clive
ignorent ot est leur ancien compagnon ou
prétendent ne pas savoir.
Vanheuvelen vit dans a Rue des Mites,
dans un des quartiers les plus pauvres du
Vieux Caire. 1l habite une pidce crasseuse
derriere léchoppe d'un tailleur et en est ré-
duit fuire des courses pour son logeur afin
de payer son gite et son couvert, Quand les
investigateurs se présentent 2 la boutique,
le vieus talleur chasse plusicurs chats avee
un balai, tout en jurant en arabe.
La minuscule chambre du Hollandais ne
contient quun lit, une table grossiére et
une chaise, quelques livres anodins sur Tar-
chéologie égyptienne, une lampe & hule et
deux bouges plantées sur des bouteilles de
vin. Les papyrus des rites noirs sont enve-
loppés dans de Ia toile et cachés dans un
trou creusé sous e lt.
Ce Hollandais se montre heureux de ren-
contrer d’autres Européens, surtout s1ls lui
offrent 2 boire ou quelques pidces. Inter-
rogg sur Texpédition Clive, il déballe tout
ce quil sait, tant qulon lui paie & boire et 2
manger.

Cequil sait.
Vanheuvelen a intégré lcxpcdmon Clive
des Parrivée de celle-ci au Caire. .2 parti-
cipé  toutle travail sur Gizeh et se trouvait
sunplaoe guand a o« non identifiée »
(Nitocris) a été découverte, Il relate la mys-
térieuse dxspﬂnnon noctumc de la momie
et de ses gardiens (CF. Lbistoire que raconte
Clive, page 55). Dapxcs Vanheuvelen, les
parchemins de Ia tombe étaient en bon
état et parfaitement lsibles, ce qui contre-

ditla version de Henry Clive. Le Hollan-
dais croi quiil Sagissait bien de Nitocri,
une reine dont il ne sait presque rien. 11
affirme que son renvoi soudain, juste avant
et tetns o oot
surtout une mesure déconomie.
Vanheuvelen rfa pas grand-chose dire sur
les membres de lexpedition, si ce nest des
dloges. Il reproche un peu au Dr Clive son
renvoi, mais admet que son alcoolisme y
estpour beaucoup. la de la reconnaissance
pour Martin Winfield qui 2 aidé i trouver
les papyrus des rites nors Il apprécie beau-
G e
maitrise des hiéroglyphes. 1 garde un bon
souvenir dAgatha Broadmoor ct de James
Gardner, méme il juge leurs théories sur
‘Egypte oceulte tirdes par les cheveu
Un chat se glisse dans la piéce et larchéo-
logue smlcrrom§t pour luilancer une cuil-
Jere. Lanimal, effraye, détale a extérieur
ardi par Valcool, le Hollandais parle
de la découverte qui doit le rendre riche
et céltbre. Dans un minuseule_temple
perdu, il a mis la main sur des rouleaux de
papyrus détaillant d

dantiques rituels égyp-
tiens, 1 affirme quils datent au moins de
Ia XIII* Dynastic. Leur traduction est en
cours, et dam  qulques jour il en aura
fini. u quon larrose un peu
plus, il e Gt el
une version hollandaise des rites noirs de
Luveh-Keraph.

+ Les rites noirs

S'il fait confiance aux investigateurs,
Vanheuvelen leur présente sa traduc-
tion de Pantique traité. Malgré des
différences certaines, le hollandais
dérive du haut allemand, et la com-
pétence « Allemand » peut 'y appli-
quer. Larchéologue ne montre pas les
documents originaux, précisant sim-
plement qu'ils sont en lieu sar. Il dit
avoir découvert les parchemins dans
un temple oublié sous les rues du Caire.

Le C:
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Il ne veut toutcfois pas dévoiler ce
temple avant d'avoir fini son travail et
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Janwillem Vanheuvelen - Archéologue.
malheurou ot alcoolique
Niveau : ordinairo

(cf. tableau p. 306 de L'Appel de Cthul- fement.
hu,bdiion 0 amiversarooup. 20808 | La version de Vanheuvelen compte
de erreurs. 11 atraduit

Valeurs drvies une premiére moitié du document

R a2 | qui traite surfout du culte de Bast.
Sihenss 51 1l a aussi traduit au hasard quelques
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$fals décrites dans le

paragraphe ci-dessus.

Le Hollandais a besoin d'une semaine

pour rédiger une version anglaise, mais

il peut, avec difficulté, en faire un résu-

mé oral en quatre heures, ce qui permet
de

‘Scences humaines: archéclogie 4
‘Scences humaines: égyploogie o
Sciences humaines : histoie

Sciences occues 05%
Vigiance 3%
Langues.

8% | aux de se faire une
Alemand 7 1
. Sa tra on holland:
At J%% | du contenu. Sa traduction hollandaise

e %% | ne sera pas terminée avant un mois.
HeogyphesEgpiens 4% | Louvrage apportera alors 1D4 points
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et tous les sortiléges scront accessibles -

i Vanheuvelen survit jusque-1a

remon ant s ala )w( Dyrste (17651
hétogphe

s raduis sont Conlacte € La Dé -
Ri o Conttir Crocodo) 1 \
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5. Les rensognemen's

Crats » (Bas), I

Depuis quiil a découvert les parchemins,
Vanheuvelen est victime dune étrange
«malédiction » i et surveillé en
e e e

et tailles. Ot quiil aille, les chats sone . Au

cours des deux dernicrs jours, il a remar-

qué quelquun dautre dans son sillage, une

jeune et belle Arabe, Neris,la prétresse de

Bast. Le Hollndis fa pasencore it o

Jien entre e vol des papyrus tla présence g
des chats, mais les investigateurs lui sug-
géreront peut-étre cette simple déduction.
Les chats cherchent  venger le pillage du
temple de Bast. Neris veut récupérer les
parchemins.

Dans les heures qui suivent lentretien des
imestisteurs avec Varheuyele, I hre- s
lement d visiblement.
Rmiig quc les investigateurs ren-
contrent e Hollandais, ils remarquent, sur
des réussites de Trouver Objet Caché, un
nombre croissant dobservateurs felins - et
perdent 0/1D3-1 points de SAN. Tichez
de mettre en scéne plusicurs de ces ren-
contres. Une fois cette présence repéée,
ils se sentent éventucllement visés : chats
dans leurs chambres d'hotel, mystéricuses




cavaleades dans leur sillage, matous dans
les tasis, les toilettes, etc. Maintenez les
pertes de SAN 2 0/1D3-1 points. Les fé-
lins semblent mettre une intelligence sur

naturelle au service de leur chasse |mpla-

les rites noirs tant qu'ils sont en Egypte
et tente de tuer toute personne qui veut
quitter le pays avec les rouleaux.

Yo page 8, « Le diemme » pour un

cable : leur regard
lourdement sur les nerfs d¢

et

Siun chat est tué ou blessé par Vanheuve-
len ou un des investigateurs,ses congénéres
commencent  sattrouper. Leurs attaques
frtives coincident toujours avec un impact
dramatique maximum. Meéme si les chats
sont ben s, Vanheuveen richappe
s aulquesfricuscoups e
S 2
e de Bat contate Tachéclogue
La présence des ateurs miest pas
indispensable, mais o apprendre
la chose. Nerls st une femme mince et
douce,  a fois sensuelle et distante. Son
attitude envers Fétranger débraillé semble
dabord amicale, voie aguichane. Mais

Vanhcuvclcn, Ncns etles papymus.

~Le temple de Bast

Une fois suffisamment effraye par Tinva-
sion des chats, Ia femme mystérieuse et la
panthére noire, Vanheuvelen aceepte de
conduire les investigateurs dans le temple
ol a trouve les papyrus. A vous de déci-
der il est prét ales restituer ou pas.

Le temple est caché dans le Vieux Caire.
Le chemin le plus discret passe par un pas-
sage étroit au fond dune triste ruclle ; ce
boyau tourne et bifurque avant de traver-
ser le couloir d'un vaste batiment. 11 faut

elle exhort
e quil 8 dérbé. Das lors I esere de
cette beauté aux yeux noirs parait me
gante Clst c vl blasphénmatore qm lux
vaut I malédiction des chats, prévi
il it e i it
Vanheuvelen refuse et elle sen va, sans ca-
cher sa colére. Poursuivic ou menacée, elle
Séchappe avee une grice et une aisance
toutes félines. Elle bondit périlleusement
de toit en toit et la suivre demande une
réussite &’ Adhlétisme 2 chaque round. Un
échec met fin 2 la poursuite et occasionne
une perte de 1D6 points de dommages.
Si elle a ét¢ attaquéc, elle revient plus tard
sous forme de panthére et se venge de son
assaillant.

Une ou deux nuits aprés cette rencontre,
Vanheuvelen et/ou les _investigateurs
recoivent h visite de la_ panthére noire.
Elle guette dun toit voisin, grogne dans
SR I T
apparition cotte 0/1D4 points de SAN.
Elle ne combat que pour sc défendre, &
moins que Neris nait éé attaquée. Dans
ce cas, elle donne un ou deux coups de
griffes davertissement avant de dispa-
raitre dans la nuit

La panthére 1ttaquc’e riposte  coups de
griffes jusqua ce quélle perde la moitié
de ses Points de Vi, puis elle senfuit. Si
elle a éé blessée, Neris apparait a la ren-
contre suivante complétement guérie, par
Ia grice de Bast sa protectrice,

Les nuits suivantes, la panthére réitére ses
visites, harcelant tout particuliérement
e Hollandais dont la terreur ne fait que
croitre. Les apparitions de Neris sous
forme animale gagnent

der un toit pour plonger dans
le sol avec un escalier étroit et abrupt. Avee
Vanheuvelen pour seul guide ls investiga-
teurs atteignent le temple sur une réussite
deVoloté dun oueu pris u
Sans le Hollandais, ses seules indications
Sl ek o Gl
une réussite spéciale au test de Volonté
Un investigateur astucieux peut doubler
ses chances : sur un test réussi d'Intuition,
il songe 2 suivre un pieux matou dans ses
calmes péréginations.
Quils soient avec Vanheuvelen ou non, les
investigateurs ne rencontrent pas grand
monde, et personne qui admette connaitre
un tel ew impie. Les chats sont, ew, om-
niprésents.
Le temple souterrain est un grand s
en dome dune douzaine de métres de
diametre. Les murs ne sont que niches ct
recoins ot les adorateurs félins se perchent
et se tapissent, leurs yeux sages et étranges.
reflétant la lueur des braises. 11 ny a quiune
e entre. Adossée au mur du fond, une

Neris
(Indépendantineutre)

Neris est la prétresse du culte de
Easl Sous sa forme. humaine, elle
une jeune_femme.
B oo e, e
dun noir de jais coupés 4 la
identale des années 20. Diffice;
daillurs de dire si ell est dorigine
européenne ou bien égyptienne - les
s do son il
teint légérement halé e
e itbenca B vl
e totalement enjoleuse ou
i ilomont coliiue, so 1t
semble jamais se départr dune sorte
de langueu
Sous cette apparence trés sédisante:
(probablement 22 ans) so cache en
fait une redoutable créature dont la
Viale nature e sera jamais révélée,
mais qui peut se transformer en une
panthére sumaturelle pour déchaner
Sa colbre - ou celledo sa déesse. Ne-
fis n'abandonnera jamais son objeclit
mais aura un comportement trés i,
s'amusant 3 joer avec ses victimes
et préférant des lours e des délours
plutbt quune action diecte et bruale.

Neris - Prétresse de Bast, panthére.
garou (forme humaine)

Niveau : odnaite
(il . 06 o Lipeldo Ok
hu, editon 30* amiversaire ou p. 206 de

de plus de 2 me
une magnifique femme & téte de_chat.
Si n:c:ssanc, un test réussi de Sciences
humaines : anthropologie ou Sciences
humaines : archéologie identifie Iantique
déesse égyptienne Bast, parfois nommée
Pasht ou Bubastis. Lm statue est aille dans
un unique bloc dol . Une réussite
de Trouver Objet Caché permel de repérer
e contour d'un tiroir entre ses pieds ; cest
1a que Vanheuvelen a trouvé les

Un petit brasero brile faiblement devant
la statue, projetant des ombres sur les murs
blanchis 4 la chaux.

A Tarrivée des i 2D10 chats

en violence pour forcer Ia restitution des
papyrus. Son comportement vis-a-vis

investigateurs dépend de ka maniére dont
ils interferent avec sa mission et semblent
soutenir Tarchéologue, Neris poursuit

sont déja présents. Si Iun dentre eux est
attaqué ou brutalisé, les autres se jettent
sans pitié sur les intrus. A chaque round,
1D6 autres félns se joignent a la bagarre,
sortis don ne sait quélle cachette.

126" é6ton rangis).
Impact 0

Foins de Vie )
PontsdeMage 19
Santé Mentale i3

| e s )
Avoir Fai humaine avec charme

Compétences
Anigtisme 0%
Disctéton %
Sciences occules 05%
Vigiance %
Mythe do Chuiu 5%
ngues
Langue matemel (Arabe)  90%
Anglais 3%

Sortléges : Contacter Bast, Insterfa
P, ImocusConsorunCrl

Combat
+Bagarte



Siles deu gifes touchent dans un.
e

 mordant el laoérant & chaque
round quisut.

Protection : 1 poin
fatiige Combe 5o, sl

Dans ce sanctusire sacré,la mort dun chat
déchaine la vengeance de Bast. La déesse
transforme 1D6 matous en grands felins
assoiffés de sang: Ces lions et pantheres
rlont quune idée en téte : exterminer les
profanateurs en les poursuivant.jusque
dans la rue i nécessaire.
Des investigateurs qui se tiennent tran-
illes peuvent observer les allées et venues
i ot O
Chague heure, il y a 10% de chances pour
qufune bumble supplante humine enre
lans le temple. Elle est surprise d voir
dautres gens, mais elle et 1 que pour
demander la de I déesse.

Neris se manifeste un ou deux jours aprés
a premiée rencontre des investigateurs ct
du Hollandais. Elle cherche d'abord, pen-
dant dewx ou trois jours, 4 récupéer les
rites noirs par a peur, Puis clle devient plus
violente, plus meurtriére.
Si Parchéologue est tué, Neris ne saura pas
ot sont cachs les papyrus et pourrait lors
£ un ail sur les investigateurs. Sils
trouvent les documents, is seront 4 leur
tour exposés au fléau des chats. Si Neris
tue Vanheuvelen, les investigateurs perdent
1D4 points de SAN pour leur incapacité
a le sauver de son destin (aucun pour la
3 S

Questionnée (en arabe), elle explique

quélle est venue prier pour son chat, dis-

Pl depuis plusieurs jours. Elle espére que
t pourra lui raméner son compa

ou veille au repos de son dme. Elle ignore

Neris est tuée sous Tune ou Tautre de
ses formes, le meurtrier subit la colére de
Bast, qui venge implacablement sa fidele
prétresse.

tout du culte de Bast. Elle
qully a bien ongtemps, s grand-mére i
a parlé de ce liew.

-'Le dilemme

Comment les investigateurs traitent-
ils leurs poursuivants félins > Com-
ment_interpréter Vanheuvelen ct

Neris ? doit finir sa tra-
duction et diffuser les papyrus pour
se faire un nom. Neris veut les récu-
pérer pour rétablir lordre sacré du
sanctuaire. Ces deux objectifs. sont

pas sa_trou-
vaille, sauf blessure grave ou grande
frayeur. Les investigateurs devront
peut-étre le convaincre du péril qui
le menace.

La déesse chat peut contrdle
b b ol STy
elleaime & jouer avec ses victimes. Les ani-
maux se contentent d'abord de les suivre,
puis ils menacent et finissent par attaquer.
©e husetlement cote 01 poet de SAN
parjour a lacible. Si un des chats persécu-
teurs est tué, les troupes suivantes se ren-
forcent de plus gros félns : des ions et des
panthéres, Cette malcdiction ne prend fin
quave la mort du meurtrier, ue les papy-
rus soient restitués ou non. Bast poursuit
sa victime ot quelle aille dans le monde
éveillé. Méme les Contrées du Réve ne
sont pas un refuge.
Une fois les voleurs hors du pays, Neris
seraimpuissante et ll et pétea tuer pour
empécher cette fuite. Mais i elle échoue
et que s rites noirs sortent dEgypte,
st qui prend la releve,
lemment. La déesse
par wiompher, mais Van-
e e
assez de temps pour traduire entiérement
les ites nors dc Luveh-Keraph.
Dans lintérét général, micux vaudsait que

représente un gros travil de persuasion.
Larchéologue niest rien sans ces papyrus ;
il est obstiné et désespéreé. Une fois quils
s auront éé remis a Neris ou rapportés.
au temple, le Hollandais ia plus rien &
craindre pour sa vie.

Si Vanheuvelen survit a ce scénario, il
peut seconder ou accompagner s inves-
tigateurs, mais ceux-ci devront prendre
en charge les dépenses de linfortuné
Hollandais.

Vanheuvelen reste loyal & Lexpédition
Clive ; il ne fera rien qui puisse offen-
ser ou contrarier Clive et sa clique. 11
est méme assez stupide pour trahir ses
nouveau amis, dans lespoir de regagner
Testime de Clive.




Deux affaires
en si peu de temps !

o b it

; Les Masgut
e A/yar/aﬁ, '

Care

Ia vemue des investigateurs au Caire est probablement lide
A Faraz Fajir. Ce dernier pourra leur fournir

des informati sur la Fraternité Foire et 1’expédition
Carlyle. En paralldle, ils pourront découvrir les 1dgendes
1ides au Praraon Foir et & 1a Reine Nitocris auprds

du Dr. Kafour au lusée Bgyptien. Celle-ci est sur le point
a'stre itée par les de 1a F: g
Bnfin ce chapitre marquera la rencontre des investigateurs
aveo Nyarlathotep ; dans son sanctuaire ils découvriront
8es. intentions. }
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Kenya

Nous sommes en été, enfoncés au ceeur
du Kenya. Voyage pour vos sens,
«Visuel, couleurs. Tous les tons de vert
foisonnants entre grands lacs et monts
vertigineux au lointain.
«Visuel, formes. Un arbre parasol au
milicu dune_ immense savane avec
| en toile de fond, pointant haut hors
de cette plaine un pic montagneux
| ennciy
«Sons. Chants ethniques sur un fond
dambiance naturel, mélange de vent
et de cris d'animaux aussi divers que
| variés.
| <Odeurs. Les bourrasques vous
aménent des bouffées dodeur de terre
et de verdure.
*Toucher. Tiédeur agréable alternant
| avec la fraicheur des hautes altitudes.

| Cadre & Ambiance

Repas
traditionnel kényan
s el orarates

ans.

LAfrique, terre de contrastes. Des dé-
serts sees et bralants sous un soleil tor-
ride — mais aussi des plaines immenses,
des jungles luxuriantes, de vastes sa-
| vanes, de larges fleuves, des cascades

monumentales. Des paysages & couper
le souffl ot les richesses naturelles sont
partout. Depuis des siccles, cette terre a
attiré des aventuriers en quéte de gloire
et de fortune.

Aénéralités
Présentation & Histoire récente

A la fin de la Grande Guerre, suite au
traité de Versailles, la Grande-Bretagne
prend officiellement le controle de plu-
sieurs colonies allemandes. Le Kenya
en fait partie. Cette décision agite ka
communauté africaine qui n'a pas été
consultée. Tls ne souhaitent plus étre
entrainés par des pays gouvernants : des
milliers d’Africains sont morts pour
une cause qui nétait pas la leur. Lin-
dépendance: devient un point essen-

H

sl pou s Aficins qui rlsnt les
séquences du régne colonial.
Lm premiéres réclamations sont ini-
ées par les Kikuyus qui demandent
ot O M b
vie.
En 1921, plusicurs associations poli-
tiques sont créées pour faire recon-
naitre les droits des Africains, mais
Ia majorité des colons restent parti-
sans de PAfrique de Ihomme blanc.
Le conflit est inévitable. Jusquau
début des années 30, de nombreuses
confrontations vont opposer la police
coloniale britannique et les manifesta-
tions africaines, entrainant la mort de
nombreux dentre eux.
A la méme époque, de nombreux
grands chasseurs blanes réalisent que
Tabondance des terres du Kenya niétait
pas sans limite. Le permis de chasse
est instauré et les premiéres réserves
d’animaux sauvages sont fondées. Ain-
si naissent les balbutiments de la ges-
tion de lenvironnement.

e b e e prati-
qué Ia discrimination raciae, mas Ie joug
du sahib blanc a été trs diversement res-
senti par ceux qui devaient le subir. Apris
tout s confltsraciau,hicrarchies et castes
héréditires existaient. avant Tarrivée de
IEmpiecon i soment pedr pis
son départ). Beaucoup ont été sédui

Ia promesse étrangement démocratique du
Commonwealth, une prospéité commune
protégée par a puissance et lastabilté de la
Couronne. Pendant la Grande Guerr, ks
portes-parole britanniques ont systém:
quementlaisé entendre que a participation
a leffort de guerre des Indiens, Africains,
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ctc. ne manquerit pas détre récompensée.
Muais tous les espoirs soulevés par cette
propagande ont été ensuite réduits 2
néant. Aprés la guerre, IAngleterre ne

volcans éteints aux sommets enneigés
et des déserts secs inhospitaliers, le
tout dans un pays traversé par léqua-
teur, Certaines régions du Kenya sont

internes. De veitables mouvements na-
tionalistes ont commencé & voir le jour
dans tout le Commonwealth, tout parti-
clidrement en Inde et en Afrique, pour
exiger lexéeution des promesses non te-
nues et plus encore. Dans le méme temps,
les colons européens sattachaient avant
tout & renforcer leur position.

Géographie

La géographic kényane est variée et di-
verse. Les terrains vont des denses fo-
réts tropicales a des savanes herbeuses,
des cotes infestées de mangroves, des

facilement accessibles. Clest e cas de la
cote et de ses nombreux ports swahilis
et villes insulaires arabesques.
Laltitude au Kenya séleve d'Est en
Ouest grice a la vallée du Rift, qui a
créé ces montagnes et ces lacs. Le mont
Kenya (5 199 m) qui est le plus haut
sommet du pays est un volcan éteint
au sommet enneigé toute lannée. Le |
mont Longonot séléve 2 2700 m envi- |
ron. Sur les flanes de ces montagnes se
trouvent des foréts dites primitives et
équatoriales. En moyenne altitude se
trouvent les zones de cultures comme
e thé et le café. Les plaines se trouvent
sur la partic est du pays et sont occu-




s DN s s

pées, principalement. panles
savanes. Grice 4 la vallée du Rift

| de nombreux lacs se sont formés le
long de cette faill,tel le lac Turkana.
au nord du pays. Ce lac est bordeé
par le désert de Chalbi ct est dun
d intérét orni i u lon

peut trouver entre autres flamants
arabouts et pelicans. Le lac

2, que le Kenya partage avee
Ia Tanzanie et [Ouganda, est lune
des sources du Nil. Locéan Indien (1
borde plus de 500 km de cotes
Kényanes, constituées de plages de
sable fin. Les iles tendent
aularge. La ville de Mombasa est en réalité
| uneile reliée a Ia terre forme par des ponts.
Toutes les terres légérement en retrit sur
le lttoral sont des terres arables ot Ton
cultive beaucoup de bananes, de mangues,
de coc frangipaniers. Nairobi,
construite sur un terrain & haute altitude,
loin de lincessante chaleur tropicale de la
| cote, Nairobi est entourée de champs fer-
tiles od les céréales poussent toute anne.

| Climat

Bien que le Kenya soit un pays équato-
rial, des climats trés variés y coexistent
chaud et humide sur la cote (Mom-
basa) ; torride et quasi désertique au
Nord, ot souffle un vent violent et
séchant ; trés agréable dans les ré;
de plateaux et de montagnes du centre
et de Touest (Nairobi), méme si les soi
rées sont fraiches, et froides au-dessus
de 3 000 métres.

wal | sun | gui [ Aot | sop [ oct [ Mov

Informations pratiques

Ve quotidenne

Les langues, en plus de anglais, pou-

vant étre croisées dans ce chapitre :

* Gika

+Nandi : langue parlée dans les hauts
plateaux de Ouest du Kenya

* Kiswabhili :
Kenya
*Luo :
enya

* Somali

langue bantoue du sud du

langue parlée par les Luo du

Lr aussi :
Kamba
* Galla

La livre britannique (ou pound, ) est
la monnaie commune, non seulement
: Kcny1 mais au les voisins
ougandais et du protectorat du Tan-
ganyika. Elle a une valeur denviron

Eumda Les prix dans les commerces

contrélés par des Européens a Nairobi

ou Kisimu, comme les hotels, les bars

ens, sont proba-

{ blement comparables a leur équivalent
en Angleterre.




Limportante population indienne crée
une économie secondaire, centrée sur la
vente de nourriture, de vétements et de
biens manufacturés. Dans leurs bazars ou
leurs échoppes du quartier indien,les fro-
mages, a viande, les chaussures, les cos-
cumes, les couvertures,l thé, Ia paraffine,
les épices, les cigarettes et les machettes
Savérent beaucoup moins chers. De
méme, les nombreux Africains engagés
comme domestiques ou dans les fermes
réduisent significativement le prix de la
main-deuvre. Si les investigateurs en-

& gagent des guides ou des porteurs, il les
trouveront relativement bon marché.

Apxcs la gﬂmdc guerre, lEmpnm Bri-
fannique renforce sa présence dans le
pays. Les grandes banques (Barclays,
Lioyds cte.) sont encouragées & sy
développer. En 1920, les villes les plis
importants sont dotées ’au moins une
banque anglaisc.

Les burcaux des dovanes sont gerés par
e gouvernement britannique. En 1920,
leur role se limite au controle de passe-
ports, a Lapprobation de visas et licences
commerciales, pour les visiteurs arrivant
au Kenya. Les citoyens de Ja Couronne et
de ses colonies regoivent des visas de trois
mois ou des visas d'immigration ; tous les
autres reoivent des visas d'un mois.

Leur organisation est celle de Tempire
britannique, dépendunt du_bureau
du bas

Le Kenya est une colonie britannique
en 1925. Le port d’arme st pas véri
tablement réglementé, car on se trouve
Jans une situation proche du far-west
en réalité. Les armes doivent faire Tob-
jet d’une déclaration, mais pas le port.I1
est fréquent de voir des hommes armés
(surtout des blancs) mais également des
Africains, dont le métier est détre por-
teur d'arme. Ce sont des servants des
blanes, mais leur role ne consiste pas
qua porter les armes, ls savent tres bien
Sen servir également.
otez quien général, le meurtre d'un
Africain par un blanc nst pas vraiment
considéré comme un crime par la justice
britannique, le contraire, ui, st pas du
tout vrai.
En tout cas, personne ne sera offensé de
voir les investigateurs se balader armés
tant quils sont de nationalité améri-
caine ou curopéenne, car les attaques
de fauves - en pamculxcr de lions - sont
encore monnaic courante, il faut done
jue tout un chacun puisse se défendre
ace & cette nature hostile.
Les armes disponibles sont surtout des
fusils de chasse et des armes de poi
britanniques. Les armes automatiques
e sont accessibles qu'aux militaires
dans lexercice de leurs fonctions - et se-
ront confisquées en cas de déclaration.

D I anées 20, 1€ teléphonelest
peu répandu au Kenya et quasiment in-
trouvable lorsque Ion sort des grandes
villes. La poste centrale reste le meilleur
moyen de communiquer. Linternatio-
nal reste & portée des investigateurs, que
ce soit par courrier, télégramme, colis
ou poste restante.

BNz e e langue
anglaise, distribué 3 Mom

+ East African Standard : ]oumal en
langue anglaise, distribué a Nairobi

* UEtoile de Nairobi, seul journal
indépendant en angla

T o e s
vise la défense des intéréts des colons.

+ Muigwithania (La Réconci

e s rae T 11
centaines dofficiers (citoyens britan-
niques, indiens ou africains indigénes)
chapeautés par des blancs, traquent
les criminels qui scront jugés dans des
cours de style britannique, puis enfer-
més dans des prisons locales. Quelques
détectives, postés a Nairobi ¢t Momba-
sa, travaillent avec le Britain's Criminal
Tnvestigation Department (CID)

+ Scotland Yard, Londres.

tion) : Ecrit en gikuyu, la langue
des Kikuyus, il est publié a Nairobi
en 1925. Pendant un temps, il sera
édité par le futur président ; Jomo

journaux gérés par des
Africains sont fondés durant cette




cs sont vus |
africains, ils risqu

foudres de la c

 systemes de croyance reli-
0 Afrique de IBs: o R
dora humains lui importent pe:
prmquu et
Dislam sur Ia cote, et le christianisme
porté aux Africains par les missionnaires  d’animaux, de nourrit
De nombreux converts s~ manufacturés. L
galement protéger la tribu.
croyances et des pratiques prov a réincarnation et la magie jouent
i e




tribus. Certains
nt que leurs rois tribau
dieux, qui étaient souvent trop
er directement 2 leu
Xprimer par un
es.

se
le sexe ou dautres facteurs sont un autre
aspect courant de la vie tribale,

decine (et a loc

leurs tribt
aliste d
Herers ot
relation entre la tribu et les dicux. L
gens consultent les hommes-médes
des raisons médicales
ou morales. Li
communiquent  régu
dieux par lintermédiaire
ants », qui les entendent
micux que les mortels. Souvent, le
contact se fait par la divination, av
de jetées sur des bols
T R o o e
des transes prolongées. Les hommes-
médecine portent des costumes d
tinctif ad asque, qui
diss ele des pouvoirs
olents et bienveillants.
ant sur les plaines, les Africains de la
liée du Rift ont cons
de leur monde. Iis pergoivent la
majesté déléments naturels comme les
montagnes, les lacs, les rivieres et les rocs




l;érsonnages ,
type du Kenya

* Lassentieldes références ci-dessous
Sonttirées du livre La ferme
 caine do Karen Blxen.

Anglais:

M Athur - Médecin dhopial

eley Cole - Créateur du Muthaiga

‘yb buMlMe deLrdDelamas
ére du précsdent

s B Avanlunerllspoml

afaretate

+Lord Delamere - Propridtaioteren,
fundes hommesles pius nfuents do
Ta colonie brtannique

+Denys Finch Hation - Chasseus,
aventurier

2Hugh Mo Coctcansie, s
* ralon dos domaine

ichols - Contremal
Dl G b do Nt

Indins
vani - Riche commercant

S eian Vores - R omrrgnt
«Alidna Vistam - Riche commergant
«Pooran Singh - Forgeron (sans rapport
avec Abja Singh,ce nom ndien et s

+Patol - Chefdo gare

Tis leur donnent le nom de divinités
censées vivre 4 Iintérieur de ces élé
ments. Ce sont done des sites sacrés. Le
mont Kenya est un exemple. Malgré la
ude de dieus, les esprits sont les
étres surnaturels les plus courants dans
Fanimisme_africain. Presque tous les
groupes tribaux croient que, lorsqu'une
ersonne meurt lle devent Tun deu.
crofent autant quilscroien qu'un
en anl gandit pour devenir un ad

able. Les esprits sont pam)m,
A EA S o it
de se montrer. Grice a leur magic,
les hommes-médecine parviennent 2
controler, communier ou repousser les
esprits. Parfois, pour guérir une maladie,
ils sucrifient des animaux ou emploient
des herbes ou des substances magiques
pour combattre les csprits cnnemis

ayant fait tomber malade son patient.

Les Afticains sont également supers-
titieux. Compter des gens ou du bétail
est censé porter malheur pour beaucoup
d'Africains de ka vallée du Rift, qui
craignent que la malchance poursuive
ceux qui ont été comptés. Certaines tri-
bus pensent que les femmes enceintes
ne doivent pas avoir de fer dans leur

| maison durant Iaccouchement, le fer

Surlaroue raliante Kenya & Ouganda

attirant la foudre. Les Kikuyus croient

dans la nature pour que les animaux
les dévorent plutot que de les enterrer.
D'autres tribus pensent gque aisance
de jumeau ou de tri
de malheur, et ils tuent T
mort était presque toujours vue comme
Toeuvre de Ia sorcellerie, de la magie ou
d'une malédiction, plutot que comme

un phénomene naturel.

A

STEP BY STEP
THROUGH NATURES 200"
Une publité pou es chemins de fer Ougandais

Se déplacer

* Le chemin defer ougandais: Clestle
premier moyen de transport. 11 part
chaque jour de Mombasa jusquau
lac Victoria, deux jours plus tard. En
dehors de Ia vitesse, la ligne est la
fagon la plus économique dentrer et
sortir de la colonie.

* Les bateaux & vapeur : Ils sont can-
tonnés aux lacs Edwards et Albert,
permettant le_commerce avee le
Congo belge. Dans le reste du pays,
les riviéres sont trop étroites ou trop
accidentées pour autoriser ce mode
de transport.

+ Automobile : Dans les années 20,
il y a plus d’automobiles par habi-
tant blanc au Kenya (particuliére-
ment 2 Nairobi et & Mombasa) que
nimporte ou ailleurs dans le monde.
La plupart sont importées d'Europe.

es chevaux ne survivent pas long-
temps en Afrique, alors que les au-
tomobiles buveuses de pétrole nont
pas ce probleme.




-

+ Autres moyens de transports : vélos,
tricycles, taxis, chameaux et anes (les

éléphants ne sont pas domestiqués
comme chez les Indiens

Le Kenya ne disposera d'aucun moyen

de transport aérien avant 1931.

Centres d’intérét

~“Les tribus kényanes

Le Kenya est habité par soixante-
tribus différentes qui coexistent dans
les frontiéres imposées par la Grande-
Bretagne. Chacune posséde sa culture
et sa lan

Nous vous présentons ici les tribus
les plus significatives pour cette cam-
pagne : Akamba, Galla, Kikuyu, Masai,
Nandi et Somalicn.

Ties Alcanabas vitentidins la eion'a
‘mi-chemin entre Mombasa et Nairobi.
Traditionnellement, ce sont des mar-
chands qui gerent un vaste réseau de ca-
ravanes et de routes commerciales. Les
premiers explorateurs européens _ont
engagé les Akambas dans la deuxieme
moitié du dix-huitiéme siécle pour les
guider vers lintérieur. Les Akambas
vendaient autrefois de livoire 3 Mom-
basa et dans d'autres villes cotidres swa-
li en échange de tissu, de verrerie, de
bétail et de fil de fer. Dans les années
1920, les chasseurs blancs empitent sur
leur territoire, ce qui provoque de nom-
breux conflits de petite échelle.
Les marchands akambas se sont aventu-
rés dans tout le pays. Les Britanniques
les considéraient comme les guides
idéaux pour leurs expéditions. Plus tard,

les Britanniques reconnaitront Thabi-
leté au combat des Akambas, et les re-
cruteront & tour de bras pour combattre
dans la Grande Guerre, beaucoup y
perdront Ia vie. IIs sont également lés
recrues les plus courantes dans les rangs
de la police. Comme Ia plupart des tri-
bus kényanes, les Akambas suivent des
cérémonies ation pour marquer
le passage & 'age adulte. Leurs temples
sont un trait caractéristique des Akam-
bas. Iis sont souvent entourés d'un
anneau d'arbres, dont ils disent quiil ne
faut jamais le couper. Iis considérent ces
endroits comme des sanctuaires sp
tucls pour les gens et les animaux.
*Type : chasscurs-ramasseurs, bergers
« Langues communes : kamba

Kikuy

ym fig
- docen coi o o
+Mariammo - Femme dEsa

-« Jambo - G
+Kabero - Cuisiier

+Kaninu - Squalt

+Wawery Wamai - Gardien de chévre
+ Jogona Kanyagga - Ouvrier

~Wanyarguer - Enfnt

+Wambo - Joun femne

+ Kinanjui - Grand chef

Koy - Fis de Kinani

Haio-Saater e propiare
bta

45..« Vielard, menbredukyama.

.  du kyama,

e, o

e gt peuve
Jama - Femme

+Biea - Fome

T bcrgcrs semi-no-
mades, vivant dans Ia brousse du sud-est

*Kanuthva - Chaufeur
+Nwet - Viilard
RS
+Kama.
e
+ Malima - Porteur
+Sar Sita-Porteur

a- Ouvrer

+Kalegu - Squatter

Somalis
* Farah Aden - Contrematre

* smai - Porteur e fusi

+Biea fso- Serveur

« Abdulah - Rche vendour de béte

Autres ties
(Danois)- Vagabond

pir Bomar Fraca) - one

Balnap (Anérican) - Régisseur o

 Enk Oter (Suédoi) - Chasseur

+ Emmanueison (Suédos) - Maire
@hel au Noriol Hotel

oo Lo (Suéaose) P

propriétaie e

. G Mot (andgin) - o
tait terren

Cheick Al Ben Salim (Arabe) - Pacha,
dola ot orentale nstallé 3 Mom-
basa




du Kenya. IIs controlaient autrefois une
puissante nation en Ethiopic ot dans le
nord du Kenya, dou ils ont été chassés
par les Somaliens il y a quelque temps.
Depuis,ils ont migré plus au sud, dans
la région de la Tana. Leur béail cst

constitué de bovins ct
de chameaus, ainsi que des chévres et
des moutons comme sources de nourri-
ture supplémentaire. Les bovins en par-
ticulier sont un élément central de leur
culture, Tl servent souvent de dot pour.
Ia famille du marié.

Le reste du temps, leur kit et leur sang
complétent une alimentation faite de
mais, e haricots et de thé.

Gallas dépendent de leus bérall ayan

1€, les Kikuyus devinrent la tribu la
plus éduquéc et la plus au fait du mode
de vie curopéen. Cela leur fournira des
compétences uiles lorsqu'ils prendront
e contrdle du Kenya aprés lindépen-
dance Dl autre ot e Kiups G-
vis de prés par les ubirent e
fros 'l persécuion b s
onnement et lexécution pour
avoir fait part de leurs revendications.
Dans les années 20 et 30, ils sont 360
000 et vivent principalement dans les
hauts plateaux autour du mont Kenya.
Les Kikuyus sont des éleveurs de bovins
ayant migré depuis IEst au sciziéme
sicle. Voisins des Masais,les deux tribus
se sont livrées des guerres terribles au

coursdessdcles Mas s ont égilement.
connu de longues périodes déchanges,

ot s i découvert que lagriculture est impos-

Ui crlo & romros a5 | sible sur s terres arides le long de la finissant par partager de_nombreux
i g 5 dtirorcnt G} Tuna. traits culturels. Les groupes familiaux
g ee e, lalone Les Gallas vivent dans des hutt forment des clans, di .
1 oo i e amenave, | Les Gallas vivent dans des huttes  kikuyus es clans, dirigés par
i o o g sl rondes formées| dlune armature en un eonsell dancieas lovedement. |

bois couverte de tapis tissés et d'herbe, fluencés par leurs hommes-médecine.
Feslons o oparss o umam | construites par les femmes. Ces mai-  Les Kikuyus croient que leur dieu Ngai
s : sons sont chargées surdes  réside dans le mont Kenya. Iis orientent
o ripandues Lo grandogazele | bétes de somme quand la tribu doit se leurs maisons Ia porte vers la montagne.
o Srnl Cezeta gnt) dunbrinsabe | deplacer avec le troupeau. La plupart Tis enterrent pas leurs morts ; ils les
Ll idpaind des Gallas sont musul observant  laissent dans la nature pour que les pré-
lesrites “ les fetes de cette religion. dateurs les devoren. Les cérémonies
Type : bergers itiation pour les gargons ct les filles
'Languescommnnes galla m\phqucm la circoncision et la clitori-
dectomie. La plupart des Kikuyus sont 1
des agriculteurs, construisant leurs mai-
sons rondes en bois couvert de chaume
et d’herbe.
“Type : fermiers, bergers
* Langues communes : gikuyu, kiswa-
hili

Ulmpala (Aepyceros melampus), do tail

U8 et T e i poi k|
o

e o oo e sépares par
une bande de pois nos.
Les antiopes e font

chaque round. Lorsquelles fuen, oles'
peuvent efectver une ruade
chances de succds divisées par deux.

QU Bntanmqucs établirent leur
colonie a Nairobi, ils ne s'inquiétérent
pas une seconde & penser que leur nou-
velle cité était au milieu d'une terre déja
oceupée par les Kikuyus. Létablisse-
ment de Ia colonie eut des impacts po-
sitifs et négatifs sur les Kikuyus. D'un

Antilopes Kenyanes
(@ronce il Les Massis occupent la rLglon A Test

e s s Noperd du lac Victoria, dans une zone appe-
Con 06 1011 Iée la plaine du Serengeti. Cionie
DEX T éleveurs de bovins, dépendant étroite-
EoR e ment des produits de leurs animaux
- pou w6 7 pour survivre, Les guerriers masais
prennent grand soin de leurs chevews,
Mgt . quils nouent et recouvrent d'ocre et de

graisse de chévre. Pour siassurer que
leurs cheveux ne soient pas salis durant
Leur sommeil, ils posent Ia téte sur des
tabourets de cou n bois.

Comme les Samburus du nord dont ils
sont proches, les Masais portent des vé- !
tements rouge vif enveloppant et des bi-

Impact moyen 2
Poiis de Viemoyen 14

Antiopes Kenyanes.
(taille moyenne)

Grcrsions s oyrne joux corporels. Les hommes portant de
o] To ot longues nattes sont des guerriers appe-
FOR o 11 lés morans. Les femmes et les hommes
W w2 2 mariés se rasent la téte. IIs portent des ~

bijoux brillants et de loere rouge sur le
visage et le corps. Les danses rituelles

structures carrées construites en bouse




de vache et en branches d'arbre. Tous
les Masais croient étre les vrais pro-
priétaires de tous les bovins du monde.
1s feront tout pour voler les bovins des
autres tribus. En raison de leur agres-
sivité et de leur nature belliqueuse, les
Masais sont Iune des tribus les plus
craintes d’Afrique. Les guerriers ayant
tué un lion sont distingués par un
couvre-chef décoratif et bigarré, ayant
Ia forme d'une criniére, couverte de ver-
reries brillantes et de poils de lion.
“Type : bergers

* Langues communes : kiswahili

Comme les Gusiis, ils retirent fréquem-
ment des portions du crine pour traiter
des maux chez les infirmes. Les femmes
nandis portent de larges colliers de ver-
reries brillantes autour du cou. Les deux
sexes se percent les lobes, puis les écartent
pour y porter des billes. Pour se nourrir,
ils cutivent le millet et le mais et élévent
les bovins. Leurs demeures traditionnelles
sont faites de bitons et de torchis, avec
des toits pointus en chaume, soutenus par
un pole central.

~Type  fermicrs, bergers

« Langues communes : nandi

LN (e Tl [ Kalens
jins 2 partir des années 50) occupent le

coté ouest de la vallée du Rift. Tis sont
venus d'Egypte il y a environ vingt siécles.
1is ont amené avee eux le culte du soleil,
quiils appellent aujourd hui Asiis. Chaque
matin, ils se levent avant laube et prient
devant les montagnes vers lest jusqua ce
que e soleil se leve. Ils considerent le noir
comme leur couleur sacrée et le quatre
comme leur chiffre sacré. Les Nandis
furent le dernier groupe ethnique & étre
dominé par P'armée britannique. Dans les
années 20 et 30, ils composent une grande
partic des KAR et des askaris de la police.
Essentiellement_agriculteurs, les Nan-
dis sont aussi apiculteurs. Le miel ainsi
réeolté sert pour le commerce et le bras-
sage de bitre. La circoncision masculine
etla polygamie sont encore couramment
pratiquées. Etonnamment par rapport
aux autres tribus, leurs hommes-méde-
cine sont le plus souvent des femmes.

Bien que la majorité dntre eux habitent
les pays voisins de la Somalic italienne

et de I'Ethiopie, les nomades somaliens |

constituent une bonne portion de ka
population_kényane. Concentrés dans
IEst et le Nord-est, ils sont éleveurs de
bétails t commergants. La plupart des
Somaliens sont divisés en petits clans
individuels répartis sur toute la colonie,
y compris un nombre conséquent  Nai-
robi. Presque tous les Somaliens suivent
la foi islamique. Iis ont ¢ convertis par
des commergants musulmans entre le
septiéme et douziéme siecle. Cependant,
a leurs yeux, la loyauté envers e clan est
souvent aussi importante que la foi en Al-
lah.Tis sont nombreus 2 pratiquer la poly-
gamic, épousant jusqua quatre fcmmcs
en accord avec le Coran. Sur bien

points,ils sont plus proches des Arabcs
ou des Swahilis dans leur mode vie que
des autres tribus d’Afrique. Leur popu-
lation étant répartie sur une vaste région

Antiopes Kenyanes.
(pett aile)
Caractiristiques Dés
CoN

FOR
™ 20643 10
PO w6 7

Valours dérivéos

“
Poinis de Viemoyen 11

Compétences
Atiétsme : saut 0%
Senies prédateurs. 3%
e

+Cowpde

Dhohs 108 imectmojen,

selon ataile

+Ruade 0%
Dégas 1D6+Impact, selon a tale

«Protection: 1 poit de pea
 Habitat : Savane, junge, lac et riviére




nya

Ker

si responsables de
R priion chameaus
e sommes
o et i
erement autour du lait et des
produits 11incrs, e un supplément de
mais et de ri milles vivent dans des
huttes portables u)l\fun(»l\ncc: en jeunes
troncs pliés et en tapis tissés. Les huites du
village sont arrangées en cercl, les enclos
2 bestiaux au centre. Culturellement, |
Somaliens enscignent une histoire orale
sous la forme de podmes, déclamant des
contes populiires pour se distrire lors des
longs voyages & travers la nuit, d'un village
aun autre.
Les Britanniques apprécient les Somaliens
comme personnel de maison, comme in-
fanteric et comme chefs indigénes engagés
dans les expé s lintéricur. Pour
cette raison, des communautés soma-
liennes sont perchées a la périphéic des
villes britanniques.
*Type  fermiers, bergers
B arabe, somali

| dePAfrique de IEst,fractionnée en nom-

breux clans, il existe plusieurs dialectes de
Ia langue somalienne.

Les Somaliens sont considérés comme
éant Tun des plus beaux peuples au
monde, avec des traits aquilins et une peau
dibene. Les vétements traditionnels sont
de longues robes amples. Culturellement,
les Somaliens sont calmes et dignes. Iis ont
tendance ignorerles étrangers. Les Soma-
liens sont un peuple de bergers nomades,
dont la culture est centrée sur les cha-

| meaux. Certains clans élévent des bovins

et des chivres dans les régions plus pro-
ductives. Les femmes et les jeunes enfants
Soccupent des moutons et des chévres ct
de lentretien des huttes. Les gargons et les

~'Lamontagne du Vent Noir

Cesombre mont conique estsitué dansles
montagnes Aberdare de la vallée du Rift,
2190 km au nord de Nairobi, caché parmi
I dense forét tropicale qui pousse dans les
hauteurs. Sur ses pentes de roche abrupte,
ne piste troite escalade une partie de la
montagne, jusqu’a lentrée d'une caverne.
Lintérieur de la montagne est composé
de deux grandes salles. La premiére est la
caverne de la grande prétresse du culte de
la Langue Sanglante. Lautre est le Grand
Temple o Nyarlathotep apparait parfoi
Peu d’Européens savent quoique c soit
sur cette montagne.

,4




-'LaCroisiére Noire

La Croisiére Noire est une expédi-
tion organisée par Citroén. Elle a
pour objectif de traverser le cont
nent Africain en voitures autoche-
nilles pour montrer la compétence
Frangaise, et plus particuliérement
e savoir- artis de Co-
lomb-Béchar en octobre 1924 pour
parcourir environ 28 000 kilometres,
Texpédition sachévera a Madagascar
Le 26 juin 1925

Aprés un départ groupé des huit au
tochenilles et une traversée des états
coloniaux sous tutelle frangaise, le 19
avril 1925 quatre groupes sont formés
pour suivre des routes différentes.
Deux des autochenilles, baptisées
le Croissant d’argent et le Soleil en
marche, partent de Kampala au bord
du lac Victoria pour se diriger vers
Nairobi, rallier Mombasa_puis par
bateau Dar es Salam et enfin Mada-
gascar. Le retentissement médiatique
est trés important, et si les investi
gateurs s trouvent au Kenya en Mai
1925, ils ne pourront pas manquer de
croiser ces véhicules atypiques, vo
de pouvoir échanger quelques mots
avee leurs passagers sous la respon-
sabilité de Louis Audouin-Dubreu

Liobjectif de la Croisiére est avant
tout une aventure humaine ct tech-
nique inégalée, mais clle a aussi des
visées scientifiques, comme la décou-
verte anthropologique et la collecte
Jinformation sur les tribus et les
pays. Par la suite sajoutera une di-
mension politique de positivation du
colonilisme, ¢t de développement
des espaces coloniaux - et en parti-
Gt G Gl
et de transport.

A Tépoque qui nous intéresse, Nairobi
est une ville coloniale récente denviron
50 000 habitans. Elle sétend au pied du
Mont Kinangop et de Ia superbe chaine
d'Aberdare. Le Mont Kenya se dresse, lui,
un peu plus au Nord et & I'Est. La ville,
fondée en 1900, riétait tout d'abord que
le dernier reais de chemin de fer (avant |
les montagnes) ot les locomotives pou-
vaient manceuvrer et se garer. A plus de
1800 métres d'altitude,Ia région bénéficie
dlun climat relativement doux et sec.
paysages sont superbes, lcau abondante
et e sol propice 4 Ia culture. Les Euro-
qui suffoquaient & Mombasa riont
pas manqué de remarquer ces avantages
etune colonisation en régle su










Jusquen 1920, le Kenya est officiel-
lement le Protectorat Britannique
d'Afrique Orientale. 11 devient ensuite
la Colonie du Kenya et y gagne une cer-
taine autonomie. Son allégeance recon-
naissante nlen reste pas moins acquise
la Couronne et celle-ci supervise les-
sentiel de ses relations extérieures. Deux
bataillons réguliers en mal deffectif y
sont en garnison. Une police parami
litaire emploic un bon millier d’agents,
généralement des Noirs et des Indiens
commandés par des officiers blanc
Avec une population de 50 000 pe
sonnes, dont un dixiéme d'Européens,
les investigateurs trouveront aussi que
| la cité est petite et manque des ser-
vices spécialisés que lon trouve dans
des villes plus grandes comme New
York Londres, Paris, Sydney ou San
rancisco. Nairobi est lc si¢ge du gou-

Karen Blixen
Propriétaire terrienne
. (Neuirefindépendan)

Karen Bixen est poprétare duno plan-

i s o ot e k| mement du Kenys, qui applique un

e o Sl i e classc i fois nivesuoe fondé
fépoque, au regard profond et sombre. | sur la race. Les Européens tiennent le
Chapouatags b s o8 | pouvoir dirgentet possédnt Ies ontre-

prises, offrent les safaris et cultivent les
fermes. Au-dessous, les Indiens ont pris
| le role d'artisans ct de classe moyenne ;
on les retrouve dans les postes, les gares
et les postes administratifs mineurs.
Les Indiens sont également des entre-
preneurs possédant des camions ou des
boucheries, fabriquant et vendant des

wne allure digne el un soure discrel

mais avenant,
Entre 1914 et 1931, el vitsur un tore
fain de caf, dans une maison af

Bogn, diposen don grnd -
pical et dune vue sur s colines Nong.
toul Séparée de son maii
peu de lemps aprés leur arivée dans la

ol Karen Bl agérsaemepar | chaussures ct des vétements. De fagon

eloméme svc Faide douers Ky < :

e ors o oarers KU | générale,ls sont devenus les marchands
lnt son by, P, De T o | et les préteurs de la ville, Les Africains

dune pelie iiére s Slendent e teres:
masais. Bixen gagne lo respect des.

de la classe inférieure travaillent dans
les fermes, sont domestiques ou, le

plus souvent, ont des taches physiques
comme la construction de batiments et
de routes, les semailles ou le transport
de lourdes charges. De nombreux
3 ot e O
dans les King’s African Rifles.

Htstoire récente

Pendant ses 10 premieres années, Nai-
robi se heurte 4 plusieurs problemes :
une extension rapide et incontrolée,
des routes en trés mauvais état (trans:
formées en bourbiers des les premicres
pluies) et d'importants problémes
res. Linsuffisance de ressources
menace Ia_population diépidémics ou
autres maladics comme la peste, la
variole, la tuberculose ou le paludisme.
Avec M'aceroissement constant de la po-
pulation, la ville va rapidement
e villages voisins. En
1905, quand Nairobi devient la capi-
tale du Kenya, la ville compte environ
10 000 habitants. En 1920, année ou
b Ky e T G
Britannique, on compte prés de 20 000
habitants dont 70% dAfricains, 209
d'Asiatiques et 5% d’Européens.

e de la colonis:
Goner s e bt marquée
des le début de son histoire.
gation des différentes populations dans
les quartiers et Ia prise de position de la
communauté blanche sont des faits qui
marqueront autant ledéveloppement
urbain que les mémoires. En effet, ln

lanche de Nairobi tient

beaucoup 2 sa_ position dominante ct
i ses droits - par rapport aux popula-
tions dlorigine africaine et asiatique,
mais aussi 2 la métropole. La ville est
construite en secteurs (quartiers), de
fagon & éearter les différentes popula-
tions les unes des autres. Nairobi reste
unc ville pour les Blancs - les Africains
y sont tolérés seulement comme travail-
Teurs (le plus souvent employés de mai-
son), et strictement controlés. De plus,
ni le passe, ni le permis de séjour ne
sont faciles & acquérir. Le permis de sé-
jour st accordé que pour une période
détermine, et la durée de cette période
dépend de sa qualité de travailleur. En
1920, chaque travailleur africain
obligé de porter un certificat d'identifi-
cation, le Kipande (une sorte de passe),
sous peine demprisonnement. Lidée
est de réguler les mouvements de la
population noire.

Le Kipande indique le nom et le lieu
de travail de la personne en question,
contenant_également scs empreintes
digitales. 11 est porté dans un porte-

-
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documents métallique accroché autour
du cou. Cette politique de ségrégation
raciale ne sera abolic quen 1947.
Encore cn 1930, Nairobi est la seule
ville du Protectorat britannique ot les
Africains doivent avoir un laissez-pas-
ser pour se déplacer jusqua 10 heures
dusoir.

Nairobi est une de ces villes, nées de la
colonisation ct de la construction du
chemin de fer au début du siecle.
tiquement tout le développement de Ia
capitale du Kenya sest articulé autour
de celui
Le chemin de fer est construi
le tracé de lancienne route caravaniére,
reliant ainsi Mombasa (sur la cote) 2
[Ouganda. Mais il a besoin dune ville
étape pour recharger en combustibles :
elle sera construite sur le site de Nai-

robi, idéalement situé 2 mi-chemin.
Lalitude denviron 1700 métres et
les nombreux points d'eau sont autant
de facteurs favorables. De_plus, Teau
fraiche de la riviére garanit Tabsence
de maladies tropicales comme la mala-
ria. Le rail atteint « railway town » le 31
mai 1899 et la municipalité de Nairobi
est fondéc en 1900.

~Lc I\nmbx Srar (lT\'oﬂe dc N bi),
seul journal local en langue anglaise, est
déuit par un incendic

+ Le conscil municipal de Nairobi est
composé de douze membres (cing
Européens élus,cing Asiatiques nom-
més, le district commissioner et un
Eutopéen coopté

+2 Octobre : E. W, Macleay Grigg
prend la téte de la colonie du Kenya

RO
politique, e du’ Kenya
jusquen Ocol

SIS R [V (et
homme politique, gouverncur du Ke-
nyad partir de 1925

AGéographie

Au pied des Highlands, les vastes
plaines d’Athi, habitées par les lions,
les antilopes, les z2bres. Posé en leur
scin, un endroit vert a coté d'une riviére
fraiche appelé par les Masais, Enkare
Nairobi, « leau froide ». Leau de la
riviere Nairobi est froide, car elle des-
cend du Mont Kenya, de scs sommets
neigeux. Les terres autour de Ia riviére
sont le plus souvent des marais, ob les
papyrus ct d'autres jones poussent. 11 oy
a presque pas d'arbres. A coté, on trouve
la savane, ou le gibier abonde.

Iépoque de la campagne, Nairobi est
divisé en trois districts : blane, noir et
brun — une situation normale dans
les colonies, ou ex-colonies comme les
Etats-Unis par exemple. Dans le scé-
nario, ces districts sont appelés ville
blanche, ville brune et ville noire. Les
forces de lordre veillent au respect de
cette division. Certains hotels, bureau,
clubs, etc. affichent des panneaux
« Réservé aux Blancs ». Les centres
administratifs, comme l tribunal, pos-
stdent éventuellement deux entrées
distinctes. Les prisons sont séparées,
ainsi. que les toilettes de la_gare de

chemin de fer. Les Blancs qui veulent

Sencanailler fréquentent les quartiers
de couleur en toute impunité, mais
les Noirs qui pénétrent dans la ville
blanche sans raison valable risquent
déte areeéy oxpuléspar a force ou
la frontiére.

- Création du premier journal en langue
e e

[ i ot
icaus, du raval, une média-
o Ga o Gpues of avnt ok e

prolonde apprécaton
do o e

font profter

Langues.

s
(Langue matemele)
Alemand

Francais
Gikuy
Kiswahii

Combat
+Fusilcal 3008
Dégéls 206+4

verses réits quonui it

Niveau : supérieur
(cf tableau p. 306 de LAppel do Cthulu,
30" anniversaire ou p- 206 de 3 6°

diton fangaise).
Valours dérivéos
Santé mentale 3
dovie 12
Impact o
Compétence spécifique (ou spéciale)
Racanter
s histofres captivantes 70%
tonces
iétisme 18%
blohéue. %
it 3%
Culuroaristioue : fiction 0%
scréton 10%

ofant des.

2 col
dans leur inimité dune fagon e
auxautres colons de cetle 6poque. - -
Les investgateurs entendront probable-
des histoes que
raconte, que son audiore touve:

tigaleurs obfennent son amit, s pour-

desa

‘compagrie. Ell connait ienes gens de
Ja région, pouvant éclier les investiga=
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Bsmn"yffxnch Hatton

(Neutrefindépendant)

P 3 0 s o 623
Cest_un membre imporant
e o e commirel

@aqnumdhm

Comme les Africains,

Ia coone depuis 1911 mas a 6 sabsen-
e un temps pour son servie mitaro en
Egypte en 1918 puis reintpour fa uerte |
dansfest e
EMQZquume\eKeﬂyae(vemsalm
iques. I et -

ma
Biten, En 1925, lur oaton srfnsife &
fa baronne avec 500

e s (ainsi que Ton appelle les
Indxcm) ot ok e loe
propre quartier, loin deshabitations
blanches. Cependant, contrairement aux
villes swahilies ou somaliennes, le quar-

| tier du bazar indien est prospére, comp-

tant des hommes d’affaire, des entre-
preneurs et surtout des artisans. Le role
des fundis, le nom donné 4 ces artisans,
fit rapidernent adopté par la population
indienne : hindous, sikhs ou musulmans.

Coperdant,Donys reto Gsant avec son

Cest dans le quartier du bazar indien
quils se réunissent pour vendre leur pro-
duction. Les biens sont présentés dans

luc
de petits bungalows en bois et en fer, ser-
1és les uns contre les autres comme des
ilots étroits. Souvent, un tailleur est ins-

tallé sur Ia véranda du bungalow; pom-
pant une machine a coudre 2 pied pour
coudre ou réparer des vétements.

* Quartier industriel. Cette partie de la
ville, au sud de la g, o Templace-
ment des usines et des industrics. On
o e O et
Soda, des brasseries, des abattoirs, des
entrepots, des producteurs de lait et de
fromage, des dépots de carburant ou
encore des garages pour équipement
agricole lourd. La plupart des ouvriers
sont des Indiens ou des Africains, les
propritaires et les gérants étant blancs.

*Ville swahilie. La ville swahilie est le
début d'un taudis et d'un bidonville
situé sur la route menant au Club Mu-

La vile swahio o Naiobi

e e




thaiga. Les feux qui bralent durant la
nuit servent aux habitants & cuisiner et
Séchirer. La plupart des maisons sont
s bitiments aux murs en terre eruc,
ne comportan qu'une piéce, coiffés par
des fagots d'herbes et de feuilles larges.
uelques  maisons  dientrepreneurs
sortent du lot. La prospérité se juge &
a quantité deau traversant le toi. Les
toits en bardeau, en tuiles ou en amal-
games de cageots et de plaques de mé-
al aplaties dénotent un meilleur statut
que les fagots moisis. Cette partie de
Nairobi est pauvre, mais les habitants,
principalement des Swahilis et des
ikuyus, nlont pas abandonné espoir,
bien quiil ny ait pas de services publics,
pas de transports, déclairage dlectrique,
diégouts ouméme de noms de rue. Mal-
heureusement, la pauvreté engendre les
pickpockets,les mendiants et quelques
agresseurs opportunistes. Les inves
gateurs blancs pénétrant dans e quar-
tier ne passent pas inapergus.

+ Ville somalienne. Au-dela de Ia ville
swahilic sétend la ville somalienne,
elle aussi un taudis dans les pre-
miéres étapes de son développement.
Ce bidonville plein déentrain, sale et
tapageur est construit principalement
a laide de bidons de pétrole en fer-
blane aplacis. Ainsi sont faites les ma
sons de nombreux Africains pa
cherchant du_travail a Nairobi.
plupart des habitants sont des musu i
mans africains : Somaliens, Gallas

s

et quelques Akambas. Comme dans
la ville swahilie, les pickpockets, les |
mendiants t les agresseurs rodent. |

+ Quartier asiatique. Le quarticr asia

tique, au nord de la_riviere Nairobi, |

aussi appelé le quartier Dhobi, a été
réservé au logement des Asiatiques.
Le bord est de ce quartier se préte &
quelques installations ct_habitations
blanches, comme e club Muthaiga.
Les Africains les plus riches ont des
‘maisons dans ce quartier. |

« Fort Smith, Les casernes principales |
des King's African Rifles se trouvent
4 Fort Smith. Les installations com-
prennent des logements pour plu-
sieurs douzaines d'officiers et des cen-
taines de soldats, un champ de tir, des |
terrains dlentrainement, des terrains |
de parade et une infirmeric. Une pe-
tite cellule est aussi administrée par la
police paramilitaire, qui a ses propres |
bureaux sur place.

Vie quotidienne

Les marchés de Nairobi sont bondés,

malodorants, encombrés et un paradis
pour les pickpockets. Les étals des ven~
deurs vont de magasins élégants A une
simple couverture sur le sol o sont po-
és quelques produits. Ils vendent tout |
et nlimporte Les étals sont gérés |
par des Indiens et quelques Africains. |

f e
Laventue cestaventure

Compétences générales
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Aabe 18%
Ghy %
Kewahi 5%
Combat

+LeoEnfeldcal 303 %
Dégats 20644

«Covtaude Chasse 0%

Dégéts 106
+Bagarro 5%




Inispecteur
Harold Wilson
rtement dinvestigaton Cininall
(Neutrefindépendant)
Harold Wison est un digne représentant de

Tempiebriamiaue. Mas tot lisso 3 per-
ser, vec rason, e contare. Les couurs

La_majorité o B T et
es haricots, du

méimo emps que ses bomes

mankess,
S n Yoo ot o s

mais, des pois, des céréales et du sor-
gho. De la viande et du poisson sont

ols, i e une apparence négioée et

 Comedercosicios o oicl)
Mene enquit d fagon désnote

0%
0%

5%

aussi en vente, vivants et abat-
tus devant Pacheteur. Les autres biens
comprennent des poteries, des ou
en métal, du textile et du tissu teint
Rien nlest cher, mais un investigateu
européen risque de payer la nourriture
achetée ici avec sa santé. Faites

un test d'Endurance ; en cas dechec,
Pinvestigateur est atteint de diarrhée
(<f. LiAppel de Cthullu 6 édition fran-
gaise, page 163, Ia Turista).

Léclairage des rues est presque
inexistant en dehors du quartier cen-
tral de Nairobi. Les trajets de nuit
sont done dangereux pour les conduc-
teurs. D'autres formes de transports
ne sont pas recommandées le jour
| comme Ia nuit, les distances crant
longues et les risques détre attaqué
par des animaux sauvages €levés.
méme, un accident avee un éléphant
male peut lisser un conducteur cc
e dans un éeat plus grave
e Tanimal quil percute. Pour évi-
ter ce probleme, Ia plupart des fétes

ont lieu mensuellement, pour coin-
cider avec le moment o la lune est
pleine ou presque pleine. Sa lumicre
réfléchie permet alors aux voyageurs
de voir plus loin et micux dans un
pays sans éclairage public.

Banque

ST e
centrale du Royaume-
gowernement. bricans
bureaux & Nairobi. Les enquéteurs
ayant un besoin rapide d’argent
peuvent se faire télégraphicr des
fonds ici. Les horaires douvertures
vont de 10 heures a 16 heures du
lundi au vendredi. Des préts sont
possibles : la chance qu'un investi-

gateur en recoive un est égale a sa
compétence Crédit, a condition que
le montant ne soit pas excessif ct
que le motif soit valable.

Lsiforces e policetde Nuitobilont
de quoi soccuper. Pas tellement pour
enquéter sur des crimes, mais pour
maintenir la paix entre les tribus en
guerre et avec les Kényans en nombre
grandissant soppos:
tatorial de la colonie. Les patrouilles
daskaris sont fréquentes a Nairobi
ainsi que dans les agglomérations
proches. Au-dela de la ville, la loi est
maintenue par les KAR. Le commis-
sariat central est équipé d’une armu-
rerie, de plusieurs cellules souvent
pleines, de quelques bureaux et d'unc
petite morgue. Linspecteur Harold
Wilson est 2 la téte du Département
d'Investigation Criminelle dou sont
mences les enquétes criminelles ma-
jeures, comme les braquages @ mains
armées, les meurtres et ainsi de suite.
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iment blane
tablement meublé, entouré de pe-
louses et de fleurs
Le propriétaire, Reggie Baines, est
un vieil homme grand amateur de
porto, amical et curieux. Il a tou-
jours une histoire & raconter sur tous
habitants de Ia ville. II se souvient
de Tépisode Carlyle, un épisode
sensationnel pour son hotel malgré
Patroce épilogue. Cela remonte &
trop longtemps pour qu'il se rappelle
tous les détails. 11 garde en mémoire
plusicurs rendez-vous avee des gens
plutot bruns, et méme avec quelques
Noirs. Quand on va dans Iarriére-
pays, cette sorte de gens est utile,
e st
4 expédier beaucoup de choses 2
Londres. Lhomme était un collec-
tionneur passionné.

La nourriture est excellente et le confort
luxueux, pour un tarif allant de £3 2 £10
(812 2830) la nuit pour une chambre
selon sa qualité. 'y a un bar sur la vé-
randa et un club féservé aux hommes
blancs. Un test de Crédit permet 2 des
hommes blancs de rejoindre ce club de
gentlemen, pour un montant annuel de
54 (81005 L Hampton estun endroit
idéal pour rencontrer des gens et trouver
des appuis. Les investigateurs y passant
du temps et réussissant un test de Per-
suasion seront dirigés vers un contact
approprié & Nairobi. Les investigateurs
qui restent au Norfolk pour une semaine
ou plus regoivent un bonus de +5%  Ia
compétence Crédit.
On peut y trouver, comme habitués :
Dr Horrice Starret, Roger Corydon,
Colonel Sir Henry Endicott, Nata~
lic Smythe-Forbes, Neville Jermyn,
Denys Finch Hatton. Ce dernier, tout
comme le Colonel, étant le prétexte

tout trouvé & une petite incartade de |

type safari dans Parriére-pays.
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Sement, son ondle ans lo mois
Svant Tarves ds Viay, A 3 ans, B
o lo magasin général depuis six ans,
et depuis foutco temps, il st reloumé,
uune 05 en Inde pour voir sa famills
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Ve do hotel Norfok

+ Lhotel Norfolk. Le premier hotel de
Nairobi, le Norfolk, a été construit cn
1904 pour accueili les nouveaux ari-
vants de la colonie. Il a éé ouvert par
un réfugic juif lituanien venu de Russic,
Abraham Block. Il a déposé sa montre
A gousset au mont-de-piété pot
n ob Ihotel a été bit.
Le Norfolk, avee sa faade Tudor t son
opulence coloniale, est devenu un lieu de
rencontre important et un point deau
pour s colons, les aventuriers et les voya-
geurs du monde entier. Dans les annces
20,il est situé 2 Ja limite de Ia ville et do-
mine les grandes phaines alentou
de£12.43 (843512) e

i wunmwuueaupmﬁce\aﬁ'
&diton fangaise).

Valeurs dérivéos
Santé mentale [

9
Impact 0

‘Compétence spécifique (ou spéciale)
Réparertoutet nimporto quol 7%

Compétences
Alisme 15%
Comptabité 0%
il 0%
it 15%
Discréton 10%
Métir - mécanique 75%
ociaton 0%
Psychologie 0%
Stiences oocules 05%
Vigiance. 2%
ques
Hindi (Langue matemell)  65%
jais 5%
16%
1%
0%

pour une chambre,selon sa qualité

+ Au bazar de Pooran. Ce perit magasi
au cocur du bazar indien est tout A fit
typique, vendant une grande variété
biens dont des couvertures, du thé, d

Tampes & pétrole, des cigarettes, des bi-

nettes, des pelles, de fa corde, des prangs

des casques coloniaux, des légumineuses,
des haricots et des épices.

Le propriétaire, Vijay Pooran, travaille
dur pour mettre de coté ses profits et les
envoyer A sa femme ct ses enfants, qui
sont restés 2 Goa, en Inde. Son magasin
contient de nombreux objets dont un e
plorateur peut avoir besoin en voyageant

a lintéricur des terres, souvent & moitié
prix par rapport & ce quiil pajerait dans un
comptoir.

+ Comptoir Dalton & Fils. Les investiga-
teurs souhaitant séquiper pour des expé-
ditions dans L ys seront envoy
au comptoir Dalton et Fils. Si le propri

tai @
comme le thé, le café, Iivoire,Le coton et
Vautres biens pour lexportation, le ma
gasin vend aussi de nombreux objets
PR poing, les muni
tions les ations dexplorateur e la corde,
des télescopes, des appareils photos, des
e Fes s 8 camp pliant, des bottes,
des lanternes, des cages & spécimens, des
machettes, des carnets et dautres objets
pouvant e uiles aux imestigateurs
preéts A faire face 4 la nature.
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ritairement chrétienn, il y a des églises

dans toute la ville. La plus populaire est la
grande cathédrale catholique de la Sainte

Famille. Bien que les chrétiens noirs sojent

les bienvenus lors des messcs, ils doivent

rester debout au fond tandis que les blanes

Sassoient a lavant.

+ Mosquée Jamia. Nairobi compte de
nombreuses mosquées. La ville abrite une
grande communauté musulmane, com-
posée dIndiens, de Swahilis, de Soma-
liens et méme de colons paldstanais. La
plupart sont des fidéles de la branche Aga
Khan. Au centre de Ia ville se trouve I
grande mosquée Jamia, aux beaux mina
rets jumeau, lun des principaux centres
islarmiques dé Nairobi. Cing fois par jour,
les musulmans sont appelés a priére par
un muezzin qui crie les pritres du Coran
depuis les minarets. Les fideles prient
vers e nord approsimatvenent dans I
direction de La Mecque.

+ Nairobi State Hosplml Situé alalimite
delavilled i-brousse le Nai-

‘La brousse

se sont multiplis dansles fermes. La plu-
part des Africains lont pas grandi avec
prudmcl, nécessaire envers e danger posé

ar les machineries lourdes. Manquant
s o e
se blesser. Lhopital traite couramment
des cas dlamputa

Starret soigner les patients lorsquil roffi-
cie pas  ]a mission quiil a aidée A bitir.

En dehors des villes et des plantations des
Blancs, les Noirs afficains continuent de
vivre comme par le passé. Les cultures tri

bales sont stables et bien adaptécs au pays.
Malgeé_certans violents  antagonismes
entre tribus, les gens se montrent généra-
lement accucillants et curieux envers les
étnangers. Tls éualent leurs sentiments ou-
vertement et sans réserve. Ce ne sont pas
des suuvages, Les premiers « cxplorateurs »

curopéens se promenaient librement de |

village en village. Les autochtones organi-
sajent de nombreusesfétes en leur honneur
ot

ion ou de bralures, On |
peut y rencontrer le Docteur Horrace |

J(malhon Dalton
and britanniue
1Newefmependaw!)

Honme 4 Iépasse mousiache ol ax
sourcis broussalus, ol e e
Gents, 44 ans, mar, o enfnt, bt
fou,Jonaan Daon et e o 5
o Dalon & Fis. Son pér a fond co
comploi en 1905, Ben au' s fujours
parenaie dans Tafoie, Dalon e
a 616 envoyé en maison de repos, ol il
et enamentde la malad du som-
mi. Jonahon est n honme daflae
1sé et honnéte, ayant bonne réputation
en vl Sos ciets i dset sount

Xpl
uumm souvent p: és do

plus onglemps ; Jonathon les remercie

aler.
A Nairobi, langlais est compris du plus
grand nombre. Dans a brousse et les autres
ville, les Noiss le parlent mal ou pas du
tout. Le kiswahili est la langue commune
de PAfrique Orientale. Construit sur le
bantou, il incorpore un important voca-
bubire arabe. (Les Arabes ont controlé le
commerce maritime pendant presque un
millénaire, y compris Tautrefois txés pro-
fitable traite des esclaves.) Ties évolu, il
fait un peu penser a langlis par sa flei-
it sa subtilité son recours massif a des
vocabulaires importés. Ce nlest pourtant.
pas une simple langue déchange comme
le_pidgin dans le Pacifique Occidental
Meéme i les principaux groupes ethniques
ont chacun leur propre fangue (Kikuyus,
Nandis, Masiis), une personne conniis-
sant e kisvabil 2 peu de diffeulés 4 se
dre au Kenya, Les investiga-

robi State Hlospital s charge des patients
blancs et noirs, mais dans des ailes sépa-
rées. Les blancs bénéficient de traite-
ments préférenticls ; leurs chambres ont
souvent plusieurs lis vides. Les patients
noirs, qui ont souvent marché sur des
dowzaines de kilométres, doivent fire I
queue pour étre vus et demeurent dans
des illes urpeuplés. Les inslions
sont excellentes, les salles doy
convenant 2 une_chirurgie compla(c
n département de médecine tropicale
S s e
autres’ maladiestropicales afficaines.
Depuis que les blancs ont apporté du
matériel lourd comme des tracteurs, des
minoteries, des moissonneuses ct des fu-
sils pour se défendre, les accidents graves

teurs qui ne le parlent pas doivent engager
un interpréte ou renoncer 4 recueillir des
renseignements précs.

Kikuyus représentent une _bonne
part de la population et parlent le banto
Viennent ensuite les Luos, une population
nilotique rivale des Kikuyus, puis les So-
malis, une peuplade chamitique implantée
plus & Test (hors des haus plateaux ob se

éroule notre aventure). Le quatriéme
groupe, des nomades nilo-charmites, com-
prend les Masais et les Kipsigi. Le peuple
e des Nandis (nilotique) a combattu
la progression du chemin de fer ougandai
mais il a été décimé. La plupart des ado-
rateurs de a région sont des Nandis qui
esperent le secours du Dieu Extérieur dans
ces temps difficiles.

Niveau : odinaire
(e eaup 8o ipol e s
&diton 30 anniversait ou . 206 de 46"

iton frangaise).
Valours dérivées
Santé mentale %
dovie b
impact
Compétence spécifique (ou spéciale)

avecjovaité ethométets  65%

| Compétences

| Comptabité

ychologe
‘Sdences oocultes
Viglance
Langues
Anglas (Langue matemele)
Kiswahi

Combat
+Bagarre




Kenya




-

En Afiique Orientale, les investiga-
teurs affrontent la maison mere
Langue Sanglante, dont la_branche
new-yorkaise st quun rameau insi-
gnifiant. Ici, le culte sest surtout d
veloppé dans Ia brousse, plutot qu’a
Nairobi ou Mombasa. Il existe depuis
des milliers d’années ct ses adeptes
sont presque tous des Noirs africains.
Ses rites les plus sacrés sont célébrés
sur la montagne du Vent Noir, au-dela
de Ia forée d’Aberdare, a quelque 200
kilometres 2 vol doiseau au nord de
Nairobi. Cest 11 que réside MWeru,
Iy precess, pis bele et samage que
jar e emploie toutes les
e il e i
lise que le pranga pour les meurtres ou
mautilations rituels. Chandra ct Vikesh
Singh, deux fréres jumeaux qui
tagent lidentité du marchand de thé
indien Tandoor Singh, dirigent les
S o e

robi. Ladministration coloniale réfute
Texistence du culte, mais laplupart
des Kényans de longue date en ont
vaguement entendu parler. Les tribus
des environs de la forét d’Aberdare,
les Masais ct les Kikuyus en parti-
culier, haissent la Langue Sanglante.
Certains de leurs membres pourraient
donc aider les investigateurs mais ces
hommes craignent aussi le culte et se
méfient des étrangers. Les investiga-
teurs devront donc briller dans lare de
la palabre et prouver quion peut comp-
ter sur eux.

Interactions
avec les investigateurs

Les fréres Singh sont au courant de
Parrivée des investigateurs. Ces der-
niers peuvent alors tenter de se faire
passer pour morts suite 2 laccident de
train mais dans un univers aux groupes
si marqués ils vont vite étre repérés du
coté de Nairobi. Le culte peut tenter un
peu toutes sortes d'intimidations mais
préférera sans doute Sattaquer 2 ce qui
intéresse léquipe histoire de mettre un
terme définitif aux agissements de ces
géneurs et 2 leurs éventuels successeurs.
En dehors des villes, 2, la nature peut
¢ étre vraiment sauvage.

_ JLgcultedela
- Langue Sanglante

(branche kényane)

Effectifs

Le culte de la Langue Sanglante est
le plus populaire des cultes de Nyarla-
thotep 4 travers le monde, et posséde
des dizaines de milliers d’adeptes.
La plupart de ces adorateurs sont
situés au Kenya, ou sont en train de
seen rapprocher car le moment de la
Naissance puis louverture du Portail
approchent  grand pas.
out cn haut de la pyramide du
culte se trouve M'Wery, la_puis-
sante Prétresse qui a eu la Vision
puis 'a concrétisée en allant chercher
Phomme blanc et ses acolytes pour
que le Plan du Dieu puisse se réali
ser. Certains Grands Prétres existent,
mais ils sont vite sacrifiés ou rempla-
cés des que leur ambition les pousse 2
aller trop loin. M'Weru régne en mai-
tresse ultime sur la Langue Sanglante,
et puissance a rend sans égle dans
son Cult
L i de ey o
jusqud sa perte sera le Rejeton, mais
au début de laventure il nest pas né
(cest Hypathia qui le porte en elle).
Si les investigateurs nempéchent pas
sa naissance, il prendra au fur et a me-
sute de importance, jusqua apporter
a M'Weru sa récompense ultime.
Différents intermédiaires sont pré-
sents sur le continent, dont les
hommes de la famille Singh qui sur-
veillent les allées et venues 2 Mom-
asa et Nairobi, ct qui se chargent du
bon déroulement des échanges avec
les autres branches du Culte 3 travers
le monde, et de l'acheminement des
matériels demandés par Penhew en
sie.
La masse des adorateurs est représen-
tée par un nombre impressionnant de
nationalités, souvent présentes au sein
de PEmpire Britannique, ct regroupe
certaines tribus africaines de PEst de
PAfrique ou du reste du continent,
dimmigrés indiens, de certains Euro-
éens mais en réalité trés peu au regard
des autres. Ces groupes sc contentent
en général de réaliser de petites céré-
monics locales sans grande ampleur et
vont & la montagne du Vent Noir en
pelerinage.




Adorateur

de la-branche
kényane de Ja
gue Sanglante

" Fluran

3 st sont 4 votro dispostion pour
pimenter o chapito afcain. Co sont 4
Plupart du temps des soltaires

Tueurs sans Frontidres
Je ShirsscoSoh
, Affcai, Iandeals, Arabe, e bres
w Cue et og f s b ot s
de fontires. Selon son origie, repor
lez10us & Tadorter e e chapies
Kényan, angis et égyplen. Ces hommes
Jent e mobiiséspares féres Sngh
5 partr du moment ol es invesigateurs
58 500t paoés pa leurs adversaies

Nooau: oo

(6Liale2u .36 d Lppel e Oty

&ion 30" amiversae 0up. 206 0 a6

dton fogase).

Valours

St 3

Poisdove w

et 2

Compétence spéciale

Ao

e Snghsursachlo %

Anisne 5%

Someete 5%

Disotton 0%

Scences coodes %
5%

Langues

HiiKsvehilAngasibe

(Langoe matemete)
Aagias

Lensemble du Culte vu de lextérieur
pourrait sembler étre en sommeil, mais
il nlen est rien : I'affaire de Texpédition
Carlyle a attiré une attention locale ct
internationale dont le point dorgue fut
la visite d'Erica Carlyle, et lensemble
des troupes ont regu Tordre de sc faire
discret en attendant que n'arrive le
Grand Moment. Tout cela changera
fin 1925 avec le Rituel de Naissance
puis celui de Touverture du Portail,
car on rencontrera alors au Kenya un
grand nombre détrangers ct des fi
milles entiéres se déplagant a pied sans
raison apparente.

Rites

- 'Les rites ordinaires.

de la’Langue Sanglante

Les cérémonies ont lieu dans Ia plaine,
en face de la caverne de M'Weru, Ce
sont des rites de mort — les mutilations
artistiques et les sacrifices trouvent leur
récompense dans larrivée de Nyarlatho-
tep. Assister A ces rites peut entrainer des

tests de SAN désastreu, mais les investi
gateurs peuvent se cacher en toute sécu
rite dans les nombreux buissons et fossés
alentou

\'wrlmrhoup apparait_toujours sous la
forme de [effroyable Langue Sanglante
(perte de 5/1D100 points de SAN). La
cacophonie assourdissante des tambours,
pipeaux et flites annonce son arrivée im-
minente. Il est fréquemment accompagné
dlune horde d'Horreurs Chasseresses, de
Shantaks et de Vampires de Feu qui pla-
nent et Tentourent comme une auréole.
centaines d'adorateurs ont brave les
risques du voyage pour venir vénérer leur
dieu et se joindre 4 Ia fréncsic,

o

LeRite de Naissance
A ne pas manquer ! A la sortie de la ca-
verne, M'Weru enfante Nyarlathotep !
Lesrites hebdomadaires
Ces rites nlont lieu qu'une fois que le
Ruclon est né (sil nait). Lobject

sance. Puur ce faire, toutes les semaines




sont amenées au lcmpk de Nyarlatho-
tep une di imes humaines
que M'Weru sacrifi avec son pranga au
nom de la Langue Sanglante e
son ,momnonﬁ1 i e Rejeton dévore
leurs corps. M'Weru recucil le sang
T sacrifice, en bois
quelques gorgées, puis donne le reste au
Rejeton.

Rituel douverture
11 na liew quune seule fois. 1l permet
douvrir 2 Ia fois le Portail des Grands
Anciens et la fusion de I'Australie avec
PAlcheringa.

-'Lieux de rencontre

Le lieu de rencontre principal est la mon-
tagne du Vent Noir : tous les autochtones
en ont peu, certaines tribus alentours
sont assujetties 2 la cause et surveillent
es allées et venues. Au fur et 2 mesure du
dérulement de Fannée 1925, e
teurs seront de moins en moi
se sentant de plus en plus ey
mesure du déroulement du temps.

\dom—

11 existe d’autres lieux de recueille-
ment dans la brousse, mais ils cor-

respondent aux structures locales du |

Culte et nont que peu d'intérét pour
la Campagne.
La boutique des fréres jumeaux
Singh est également un lieu de ren-
contre, mais clest surtout un point de
ralliement, car tous préferent rester
discrets tant que lavénement de la
Langue Sanglante nest pas comple-
tement réalisé. De plus, les freres
ent pas se « griller »
ivile et des
coloniales, ce qui Ifs e

Singh dispose d’un peu plus de
liberté 2 Mombasa, et de la couver-
ture de sa société d'import/export,
mais la plus grande discrétion lui est
également nécessaire, il préfere donc
attendre un voyage a la Montagne ou
d'autres endroits A travers le monde
pour se soumettre aux exigences de
son Culte.

Relations
avec les autres cultes

relation entre le culte de la
Langue Sanglante du Kenya et s
ranches 4 travers le monde est ex
trémement importante,cn particulicr
pour linformation sur fes cérém
it e e
présence acerue des adorateurs.
MWeru entretien également une
importante

=

Niveau :ordinaire
(c. tableau p. 306 do L Appel do Ciull,
&dtion 30°anniversait ou . 206 Gela 6
it frangaise). =

Valeurs dérivées

Sané mentale 0

Paints de ve 12

impact 2 £
Compétonespécie (ouspicle)

Défendre e Cutejusqu la mort 65

Compétences générales

Abiéisne 65%

Disoréion 65%

Sdiences occules 05%

Vigiance 5%

Mythe de Cthuhu 1%

Langues

Kovahi arguomtonsie) 0%

Angiis 01%

Combat

*Javelt 5%
Degas 10104103

Baion de Combal %
Deégats 1D1
Pranga %
Dégats 106

“Bagarre %

Sympathisant

dégénéré & pervers du Culte

Nvea - ordnai

(c.tableau p. 306 do L iAppel do Ctuly,
&diion 30°anniversaite ou p- 206 defa6*
&ition frangaso).

i el pe e e
tous les préparatifs pour le Grand
Rituel, et sassurer que la chasse aux
infideles ou aux géneurs se fait de
maniére correcte pour éviter toute
interférence. M'Weru est également
trés favorable aux échanges d'arte-
facts ou d'euvres d'art avee les cultes
c la Femme Boursouflée et de la
Chauve-Souris des Sables, car ceci
Iui rapporte autant quelle dépense et
augmente son prestige.
En revanche, elle nentretient que le
minimum de relation avec la Frater-
nité, dont elle nattend rien de part
culier, et qui 4 la limite la géne dans
sa propre expansion, si ce nest avee
Gavigan pour son attrait des arte-
facts magiques.

Valeurs dérivées
Santé mentale 0
Ponts de vie 12
Impact 2

fale)
Gostiouler,hurer ot 8t vilent55%
Compétences
Alisme 0%
Discéton 0%
Scences occultes 5%
Vigiance 5%
Myhe de Cthuihy 5%
Danse Trbale 5%

Pratiue arstique : chan!

Langues
Gikuyy, Kiswahi ou Nandi

(Langue matomele) 0%

Combat

+Javelot 0%
Dégats 108

“Arc 0%
Dégéts 1D6+1

+83ton de Guerre 5%
Dégéis 1D10

+Pranga
Dégals 1D6+2
*Bagarte










Bt quelques mots...

_Scénario

Fiche résumé

O les investigateurs retracent 1L dernier voyage de lexpédition Carlyle jusqu'a son étape
ultime : Phorreur supréme tapic dans la montagne du Vent Noir

ATaffiche Les investi iventau Keny:

le sort de
et \1omba 2
Smythe-Forbes leur fourni

jront

ndoor - Chandra

Enjeux

a . Summ aux attaques des fieres Singh.

Singh Des larrivée des investigateurs 2 Mom-
e pris en flaure par Chandra
Singh. Lors du trajet en train vers
robi, celui-ci invoque dewx vampires de

s ois gante feu pour les dliminer. Siils survivent, nos
5 aventuriers subiront les attaques répétées
des deux fréres & Nairobi.

*Sentretenir_ avec Natalic Smythe-
Forbes de I'Etoile de Nairobi. Une visite
il patronne du journal permet den ap-
prendre un peu pls srfepéaiion Car-
Iyl et Jackson Elias. Elle pourra égale-
ment orienterles aventuriers vers Tandoor
Singh qui fréquentait Sir Aubrey Penhew;
Sam Mariga qui conduisait ka patrouille
surles i 7

+ Localiser Ia montagne du Vent Noir.
Cela ne sera pas aisé. Aucun Blane de la

colonie du Kenya ne connait son empla-

cement car ce nom riest quune traduc-

EOSIAA  cion de L désignacion bantoue. Le Mont

Kcnva lui-méme niest .|ppc|1. ainsi que par
nglais et les Boc Noirs ne la

e el ccnc appellation

«Kere-)

-Emped.erlecmndmmel(hnal) Dans

le cas ol les investigateurs se sont d

M Wbm
[t

on de Nyaria-
agne. du Vent
Noi, atendant Touverture: du Porti.

Valdlle Smythe- 1*urh(‘ S
Savle joumalste"de Naioi,
g ol do N

abk

contact avec s
contrele mal,

ya, lieu tragique ou le

assacrée.

Car m
Leur prnciple préoccuation sry de lolsr l moncagne Ve
édition. Tis deyront éviter les assauts répétés des fréres Singh 2 Nairobi
Une visite a I r.muc de Nairobi et un entretien avec sa patronne Natalic
formations supplémentaires
e Fohail poreontee s

ur lexpédition et ses
és parmi les tribus locales.

Récompenses

+ Chaque investigateur ayant traversé
ce chapitre sans finir 4 lasile ou 4 la
morgue regoit 2 points d'aplomb.

+Si les imestigaeus se rendent au
relais de chasse et rencontrent
tites goules, ils 1Lq\| rent 1 point en
Mythe de Cthulh

*Si les investigateurs assistent & ur
Situel &l mmonragne dn Vent Nots
ils obtiennent également 1 point cn
Mythe de Cthulhu

+ Empécher e rituel et/ou démanteler

le culte afficain de la Langue San-
glant leur et e egagner
= si le test d'Intuition est réussi
e omESSAN p i
rant ce chapitre.
- si le test d'Intuition est un échec :
1D10 points de SAN a concurrence
de la moitié des points de SAN perdus
durant ce chapitre -1.

« Si les investigateurs nont pas empéché
i R
Rituel lors du finl) et niont pas dé-
mantelé le culte africain de Ia Langue

Sanglante, ils ne récupérent pas de

points de SAN

+ Les investigateurs regoi

vent toutes les

dus en Australie et a Shanghai, I

sachéve au Kenya lors du Grand Rituel
- mené par MWeru et le Rejeton de Nyarla
thotep. Des millers dadorateurs ont fait le
déplacement pour assister & cet événement.
La tiche sannonce des plus périlleuses.

FICHE TECHNIQUE"

Investigation
Action

Ambiance

e
tendre dans chaque compétence.

Exploration
Interaction

s obets et

Local b, Dive
rensemnemenls intéressants peuvent ére découverts pendant ce séjour au Kenya. Des mmmam avisés epwsevonl

o

Mythe
Style dejeu

No i
rés bien ne jamais entendre parler deux et préférea, de toute fagon, aendro quls soent isoés en plene brousse pour
i i Ilest parcont

af
Difficult Epowe

les contingents

Duréo estimée

0

Nombr d jouurs ()
P defa Langue Sanglante.







Kenya

Références ADJ.

Que devrait-il. se passer ?

Sur les traces:
de I'expédition Carlyl

d’Erica e, tout ce qui pouvait
facilement étre retrouv

retourné d
s pistes
découv

s, brouillant
Groati o
ssentiel, mais il reste 4 trou
de lexistence du culte de
BV R sl oF fo it
réunion principal, la montagne du Vent
Noi
teurs pourront retrou-
ver \1\\ ru et ce quil reste d’Hypa
thia Masters, pour participer  lune e
s les plus importantes pour la
S . le Rituel de Nt
nce du Rejeton. Une n 4 ne
pas manquer de décapiter la banche
kényane de la Langue Sanglante.

Rappel chronologique : IExpécition ar-
tive pour des « vacances » le 24
juillet 1919. P
u début
aoit tandis que I s officiclle de la
disparition ne se fait que le 15 octobre.
1920, Eria Carble ampveras

lexpéition un mois s t e rtrou
face & une farce de justice qui se termine
e e K
disle 19 juin.
Pendant ce temps, MWeru continue de
embler ses forces autour dune Hypa-
thia Masters toujours plus volumineuse, et
R n»w guite A\frique pou il PAsic
- De son coté, Huston par-
S p(x\lr finir en Australic.

Ala poursuite de Jackson Bl

Le Kenya est I destination révée pour
fouler les. trace Cst en effet
sa premiére étape une fois découverte
te de lexpédition Carlyle et de
véitable histoire, pays dans lequel il pas-

Origine

Am IMMS Carlyle quitte IEgypte
INT-06 D éminents viiteurs

A NT07 Lexpéiton Carle portéo disparue

ADJNT e Cafa v At
DJ-NT-09 L massacre do lexg
ADJINTAO Lo meretrs ponos

ique
xpédition confirmé |

ADUNY.08 Marque sur e front d Elias

ADJNY-A0 Lettro do Jackson Elias a Jonah Kensington

ADJ-NY-1 Notes écrites par Jackson Elias & Na

ADJNY-7 Extrait dos registres d Emerson Import

Entretion Arthur Emerson

Chambre 410
J. Kensington
J.Kensington

Emerson Import
Arthur Emerson

ADJ-L0-02 Extrit du registre de Gavigan

Maison Misr

Messager du Vent Noir

ADA.CA15 Exta e docomples O hak

Pyramide Inclinée - la carte Hémisphériq

Entrtion Nigel Wassif

August
Dement OmarShki
Pyramide Incinéo.
Nigel Wassif

ADJ-KE-01 Extrat du registro d'Afja Singh

Entretien Johnstone Kenyatta
retien Okomu, Vieux Bundar

Entretien Vieux Bundari

Entret

Entrtien Nataie Smythe-Forbes
ADJKE:02 Registre de Tandoor Singh (Nairobi)
AD:

Une prophéti hind

ADJKE-04 Découverte d'u
Entreien
i Cptane bousonn

JKEDS L
Entaten Colone Endicott

fon Carlyle, Sir Aubrey Penhew, Pharaon Noir
in charnier maudit

moignage du sergent Bumption

montagne du Vent Noir

Abja Singh (Mombasa)

Johnstone Kenyatta
Okomu
Okomu

Sam Mariga
Natalie Smythe-Forbes (LEtoile de Nairobi)
ChezTdoor Slngn (Nairobi)

Chez Tandoor

NeviloJormyn

Nals Nelson
Capitaine Montgomery

ard « Lennio » Bumption
Colonel Endicott
Roger Corydor
Multiple

ADJ-SH-01 Extrait des registres du Ho Fong

Ho'Fong Import




sera trois semaines A interviewer de nom-
breuses pes
wériable preuve et avec une discrétion (une
chance ) telle qul ne sefit pas remaraquer.
essentiel de ses notes (quatre lias
2 des indivi-
s & Nairobi, que les personnages
pourront rencontrer 4 leur tour et
qui auront de nombreuses choses A leur
dire sur Elias : Johnstone Kenyatta, Sam
Mariga et Bertram « Nl n. Puis
ensuite s lieux, dont le trés attendu liew
du masscte, qui comporte m\..m.n !

née
a0 Vet Noie.

Rappel chronologique

Nairobi le 24 juillet 1924 pour com-
mencer ses investigations. Il y restera
jusquau 16 aott, persuadé que des
‘membres de lexpédition sont toujours
en vie, et part pour Hong Kong afin
de tenter de retrouver Brady, que Nai
Nelson a rencontré a-bas un peu plu
d'un an auparavant.

Clore Ja.campagne ici

suivant la logique des visites New-
York - Londres - Le Caire - Nairobi,les

gateurs peuvent quitter le Kenya
e R
Rituel de Naissance ou celui d‘Ouver-
ture du Portail, le micu i
aient pu voir les deux.

Epilogue suite
au Rituel de Nais

les investigateurs survivants ren-
trer tranquillement a Nairobi. Iis peuvent
essaer dintéresser les autorités 2 leur
histoire, mais qui pourrait les croire ? Per-
sonne ne doute quiils ont connu lenfer,
mais il est bien évident quiils sont en plein
dlire. Un séjour a Ihopital devrait leur
faire le plus grand bien. Johnstone Ke-
nyatta etle Vieu Bundariles croient mais
ne sont pas en mesure de convain
e e
méme prendre certaines précautions et,
il le faut,Les aider  senfuir du Kenya.

Meéne a... Importance
Kenya Haute
Kenya Houte
Kenya Hauto
Kenya Haute
Kenya Haute.
Kenya Haute
culte dea Langue Sanglante Haute
expécition Carye Haute

i LiMark Sakik, Nats Ne

“Jack Brady Haute
Atja Singh (Mombsa) Haute
A Singh (Mombasa) Haute
Nombreuses fvraisons 3 Abja Singh (Mormbasa) Hauto
La Langue Sanglante Haute
atefacts égypliens envoyés 3 Aha Sng (Hombasa) Haute
"

Projets Kényans

Hauto
Secondaire

las Nk

Londres :Livraisons 4 a Fondation P.nm.
Egyph Lraitons 3OSt L
e Tandoor Sigh (el

eny:
Auslnhe \.wralw Tkt Randolpt

isons i HoForg Haute
Orors Vs ur Haute
Canguts Songlate MWors, ontaghe da Ve o Haute
L do Lumiere do Tenabres Haute
Hauto
expiition Carye, i Sare Tordor St vt Jemyl\. Roger Corydon, Gapitaine Montgomery,Colonel Endicot_Haute
Livaisons 3 Ahja Singh (Mombasa) Secondaire
Facultaif
oo Lo Cu o G Bl Facultaif
Cadavres ¢ maudits Facultatf
Hong Kong : Jack Brady ondaire.
Leonard « Lennie » Bumption Secondare
Affair classée nds
Lo Relais de Chasss Facultaif
Riae cass, L Mtk Sk décédd ndaire
Hypathia Masters, MWeru, Dieu du Vent Noir Hauto
Livraisons 3 Ahja Singh (Mombasa) Haute

Kenva.



Plaleau de Yatta

Epilogue suite
au Rituel d*Ouverture du Portail

Si les investigateurs sc_trouvent au
Kenya aprés léchec du rituel douver-
ture, il leur restera soit 4 éradiquer ce
qui reste du Culte - mais la mort de
M'Weru et la destruction du Rejeton
suffisent pour cela, car ils lont pas de
remplagants - soit 2 faire de méme
avec les cultes situés en Australie et en
Chine. Dans tous les cas, il reste encore
du travail pour sauver définitivement le
monde, mais le délai gagné par larrée
des opérations en janvier 1926 donne
du temps pour se recentrer et organiser
une contre-attaque valide.

AMombasa

Depuis sa fondation au onzieme siccle,
Mombasa a ét¢ une ville arabe, swahili,
portugaise et britannique. Sans surprise,les
quatre cultures ont hissé des marques surla
cité culturellement et architecturalement.
Les investigateurs qui arrivent du Caire
ére dépaysés ; Mombasa est une
troites et parfumces, des
balcons délicatement ouvragés, des mos-
uées, des minarets, des mue;
femmes voilées. Les échoppes et logements
de style indien cf larchitecture coloniale
britannique sont des ajouts récents,avec de
vastes vérandas ombragecs ct des fenétres
vitrées et 2 volets. Cette célébre cité mar-
chande est une ancienne plaque tournante
de fesclavage et elle fa guére que quelques
sitcles de moins que Le Caire. Les trente
mille habitants de ce port de focéan Indien
consfituent une_population bigarrée, ol
se mlent les influences arabes, africaines
indiennes, portugaises et britanniques.
Pour faciliter sa défense, Mombasa a
diabord été bitie sur une ile corallienne

g




-

proche de Ia cote. Un chemin de fer sur
digue et des lignes de bac relient mainte-
nant Mle au continent.

i un joueur réckume un test de Trouver
Objet Caché, son investigateur remarque,
en casderéussite,un Indien suspect (Chan-
dra Singh). Il observe le groupe et linvesti-
gateur vigilant a déja vu cet homme 2 plu-
sieurs reprises depis le débarquement. A
rien pas doutes s sont suivis. il essaient
de rejoindre leur ombre, Chandra Singh
e e e B
élégraphe, il a eu tout le temps nécessaire
pour décider d'une ligne de conduite : l lui
faut absolument éliminer ces blasphém:
teurs avant quiils approchent du lieu sacré
dela naissance.

Ahja-Singh

Avant ou aprés leur voyage vers la mon-

ook 30 s0us-50l

tagne du Vent Noir, Tes i
décideront peut-étre 4 rendre une petite
visite a Ahja Singh. Celui-ci, souvenez-
vous, était le principal exportateur afri
cain de la Boutique Ju-Ju de New York.
Son entrepot ct ses burcaux sont situés
sur le bassin Kilindini, 2 moins de 200
métres du vapeur des investigateurs.
Tous les habitués du liu peuvent indi-
quer au groupe ce batiment trés quel-
conque. Singh lui-méme ne devrait pas
rentrer d'un voyage en Inde avant trois
ou six semaines. Son factotum demande
humblement ce quil peut faire pour
daussi honorables clients.

Singh exporte des ceuvres d'art af
caines dans le monde entier. Ses bat
ments et sa maison ne contiennent
rien qui puisse trahir un lien avec les
cultes du Mythe. Ce niest pas un ado-
rateur. Clest un homme d'affaires trapu,
cupide et sans scrupule, qui entretient
une bande de sbires de toute nationa-
¢ au cas ott. Quatre dentre eux au
moins dorment la nuit dans lentrepot
pour briser e cou des intrus éventucls.
§ils parviennent 2 entrer, les investiga-
teurs ne trouvent rien d'intéressant, hor-
mis un coffre-fort en acier (FOR 65).
Un perceur de coffie peut en trouver la
combinaison 4 loreille et des hommes
armés de masses et burins en viennent
facilement a bout, de méme quun biton
de dynamite. Le coffre pése moins de
150 kilos et on peut done Temporter si
nécessaire. Si vous le désirez, une réus-
site de Métier : serrurerie pourrait méme

Vectour de transport
2 Soch hiomie

faire Paffaire. Malgré son volume im-
pressionnant, ce coffre-fort ne vaut pas
grand-chose. Des investigateurs déter-
minés rlen feront qu'une bouchée.

Nairobi est

Utilité de ce document :
LA plaque tournante du trafic des ado-
rateurs de Nyarlathotep. A ce stade,
les pistes sont trés nombreuses et les |

Joueurs risquent de sérieux mots de
tétes sils commencent & comparer les
livraisons expédices et celles regues.

Fiste_Desinations ds narchandies

Colia o
ei: Ho Fong ingot

Enirepdts de Alja Sngh




Ahja Singh

{Eném)

Al Sigh ne sra s rencon par

e
vopos parois élomnants Sur
TAfiaue, quil ne semble pas viaiment
sine e par purun vy e

rsome ne peu dire do
bttt sagi.

o Sl Bt 4 e et
(cffvret annexes pour a version compite)

Le coffre renferme liéq
en livres anglascs, livres égyptiennes ct
roupies indiennes, ainsi que diverses fac-
tures, du sucre en poudre (un dessicant
-matériau avide deau- improvisé) et un
registe. Le registre est rédigé en hindi,
mais une réussite de Comptabilité per-
met de déchiffrer différentes adresses
| dexpéditions internationales. Les inves-
tigateurs retrouvent, entre autres, Silas
NKwane (/o Emerson Import, New
York), Ia Fondation Penhew (Londres),
Omar Shakei (Egypte), La Cie Mari e
Randolph (dewx adresses australicnne

2 Port Hedland et Darwin), Ho Fong
Import (Shanghai), etc. Tandoor Singh
(Naroi)appestavs & e rombress

-'Lie:chemin de fer.ougandais

Le tmain qui améne les investigateurs &

Nairobi est organisé de la maniére su

vante :

+ Une locomotive & vapeur

* Un tender 2 bois

* Un wagon 2 ciel ouvert (Noirs et mar-
chandis

+ Un fourgon pour les bagages, le cour-
rier et les marchandises
+ Un wagon de troisiéme classe (Bruns)
avec des bancs
+ Un wagon-restaurant
* Un wagon de premiére classe (Blancs)
& compartiments
1l ny a pas de wagon vous le
désiez, Ia locomotive brile un mauvais
charbon plutot que du bois — le voyage
sen trouve allongé et les voyageurs
micux enfumés. La voie se termine au
Lac Victoria. Elle ne desservira Kam-
pala quen 1931
Sur cette ligne, les wagons sont rangés
par classe et par « couleur ». Le wagon
4 ciel ouvert, placé juste derriére la lo-
comotive ct le tender, est destiné aux
bagages, sux menues marchandises <t
aux Noirs pauvres. Le wagon de troi-
siéme classe_est surfout occupé_par
les Bruns : Indiens, Arabes et Noirs
aisés. Les Blancs sans fortune ni cr
dit peuvent aussi y voyager 2 moindre
frais. Le dernier wagon, le mieux pro-
tégé de Ia fumée, est réservé aux Blancs
(méme sile d)cfdc train y accepte par-
fois quelques riches Arabes ou Indiens).
La voiture-restaurant ouvre une fois ses
portes aux passagers bruns entre Mom-
NS e
et Ia porcelaine et largenteric jalouse-
ment cachées). Les Noirs ne peuvent
pas quitter leur wagon a ciel ouvert ;
ils nont aucun moyen datteindre le
wagon-restaurant. A cette époque, les
manifestations de racisme délibéré sont
sihabituelles quelles en deviennent
presque innocentes. Les rares protesta-
tions sont considérées par les autorités
comme des symptomes d'imbécillité, de
tendance au terrorisme ou de démence
criminelle.
Le voyage normal dure entre 15 et 18
heures. Une fois la ceinture ctiére de
forét escaladée, les investigateurs décou-
vrent la savane africaine. I1 fait toujours
chaud, mais le climat est moins humide.
Quelques fermes sont disséminées ¢ et
Ia, mais la vie sauvage exotique prédo-
mine : ¢éléphants, rhinocéros, girafes,
lions, hyénes, troupeaux d’herbivores,
cte. Le relif est doux et vallonné, par-

reprises. La plupart d
nationales sont enregistrées comme objc(s
dart, celles pour Tandoor Singh comme
tonnelets ou briques de thé.

-

canyons.Les
S G tout; quelques
buissons épineux et baobabs s¢ dressent
ici et Ta. (Les baobabs ressemblent aux

il
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Kenya

ires de feu
i riure do senvteurs
Les ravitailurs des flammes.

s rossembloent & dos millrs 0o pets

ts lumineux. La myriade e points

tat s eniis vivantes enflammes |
o quiles it sompasal.

August Dereh,

Colqui Chuchoat das s Téndores

Co st dessupps de Chugra e, comme

s verren s sont ivoqués
Fhoggua
qunfsmnmesmmawm
ubiyre

eltvement fiquent
Une Atiaque Double : Les Vanpies do.
fou ataquenten uchant our vicime el
des les -

5 de Vie égal a0x Gégal o
s s o ds o puoroge

Sombres Rejetons de Shub-Niggurath
avec leurs troncs bulbeux, grisatres et
luisants.) Pendant la saison des pluies,
davril  novembre, ces plaines sont ver-
doyantes et le voy

ageur peut simaginer
deretour au Jardin d'Eden.
a voie monte régulierement. A mi-

parcours, les neiges rernells du Kil

a Touest. La mon-
R R e
malgré la distance (plus de 8
mtres). Quand la voie de chemin de fer
oblique vers Touest ou vers lest quelques
minutes, dautres hauteurs apparaissent
trés loin au nord. Nairobi sé
pied de ces montagnes de la chaine
& berdire. La montagne du Vent Noir
se trouve au-dela.

La premiére attaque

Chandra Singh a pris le méme train que
les Ceux-ci ne devraient

ol o s o
e méme ataque, o Vempre
o feu peut ererdo cérober des pons do
magiesa vicime. Conparez sonnontvede.
o mage sl ol e s o

s dlachaeu, Taute pour dsemineri G

Caractéritiques Dés  Moyonne
FOR NA NA
CON 26 7

™ T

T a5 101
PoU 20645

13
30646 1617

moin

jamais le voir diavoir embarqué
en oisiéme classe (auquel cas Singh lit
un numéro du London Times vieux de
deux mois tout au long d

apres le coucher du solei, a moins dune
heure de .\'1\mln, il juge le moment
propice et profite de lisolement relatif
b pour Invoquer et Contro-
ler deux Vampires de Feu, Telles deux
étoiles vivantes, ces entités planent
dibord dans a it devant a fenéize

eillement et
diangoisse marquent la progression de
ces flamboiements rougeoyants ct tour-
noyants. Au niveau de leurs cibles, le
parois du wagon commencent

se gon-

doler, se ternir et fumer, brilées par ces
choses impitoyables. Lices 2 Chandra
Singh, elles attaquent jusqu’a la mort des
investigateurs ou leur propre destruction.

s investigateurs connaissent les

Si
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Vampires de Feu, ils peuvent trouver

a bord du train de quoi les combatre.

Des réussites de Volonté ou de Trouver
Objet Caché leur remettent en mémoire
les seaux  incendie et les cendriers
plis de sable du couloir. Les gros brocs
des toilettes contiennent chacun 4 litres
de wagon-restaurant ~ dispose
dune réserve denviron 150 lires (porto
et xéres peuvent aussi faire I'affaire mais
le whisky et le cognac ne font quexciter
les Vampires de Feu) et la locomotive
de plusicurs métres cubes. Les brilures
subies par la premiére victime des Vam-
pires de Feu devraient convainere les
investigateurs de jouer les pompiers.
Singh veut tuer les investigateurs et réus-
sira sans doute a transformer leur wagon
en un tas de décombres fumants. Dés
que Palarme atteint la locomotive, le train
Sare et tout le monde soccupe de lin-
cendie. Les Vampires de Feu nattaquent
que les investigateurs, mais lextraordi-
naire comportement de ces grosses étin-
celles ne surprend guére la cinquantaine
de passagers et employés. Le chef de train
réprimande sévérement les investigateurs
survivants poura seandlouse néglgence
avee laquelle ils traitent leurs 1l

# parle méme de dommages et
“Tant que les investigateurs resteront
portée des cours de justice coloni
celez-les avee cette possibilité de proces
pour incendie involontaire.

rem-

+‘Les Vampires de Feu

Pour plus de détails sur les Vampires de
Feu, voir le paragraphe ci-cor
Les armes normales sont inutiles contre
les Vampires de Feu, mais les techniques
de lutte contre le feu sont efficac
leur inflige 1 point de dommages par
2 litres, un extincteur 2 main 1D6 par
attaque réussie ct un seau de sable 1D3.
autres substances peuvent avoir un
< initiatives ingé-

nieuses.
Lattaque des Vampires de Feu retarde

le train qui n’ Nairobi quien fin
de nuit. Laissez les voyageurs s'inscrire
a Ihotel Hampton et dormir en paix
Chandra Singh peut ainsi récupérer ses
4 Points de Magie.

Les investigateurs se réveillent trés
tard et profitent tranquillement d'un
bon petit-déjeuner. Les blessés graves
sont soignés au Nairobi State Hospi-
tal. Si certains des investigateurs sont
morts, les funérailles peuvent avoir
lieu l¢ jour méme ou le lendemain,
selon les dispositions prises 2 la Cha-
pelle des Neiges. Les autorités locales
exigent dépositions et témoignages
au sujet des décés, des responsabilités
dans Pincendic, etc. Quand les inves-
tigateurs sont libres de_poursuivre
leur enquéte, le soleil est déja couché.

-12Etoile de Nairobi

Alors que les investigateurs dinent 2
Pabri des moustiquaires de la véranda
de Ihétel, un vendeur de journaux
(noir, la cinquantaine), leur vante
PEtoile de Nairobi (une scule et
grande feuille quotidiennc). Il ne sait

Valeurs dérivéos
Mouvement 11v0)
Points de Vie 4

Imgact NA
Compétences

Pister 5%
hmes

5%
Do 205 ) 6o pONS
de magie (vo marge page 44)

+Protection : L piupart dos armes
malérielies no peuvent pas fes blesser,
y ool s, . syl
perdre & un Vampite defeu 1 PV par
lranche co deus ires deau qui i sont
Versés dessus, un extincleur standard
Iuifa perdre 106 PV et un seau de

+Sotiages Lo Vaios d i
unPOU de 17 ou pus connassent
in 103 soriges. Lo st
sontlovjours reiés & Clhugha, Fihag-
‘ua ot dautes enttés semblables
+Perto do SAN : Voir un Vampire de

feu ne ail perde aucun paint de Sant
Nentale.




Natalie

Smythe-Forbe:

. Patronine de FEtolede Nmmu

(Neurefindépendan)

‘Smythe-Forbes est la proprié-

hvn o Tkt

145 ke b ot ot L 8

West Américain, avec sa gra

4 cignon et s ones e et |

nelle. Trés availeuse et concernée par
bl e et R

intéresséo & ce qui concem

e Tt o do v, g T

it e s

possivités dola

contact ds esprts.
e e i e

surce syt

Niveau : ordinaire

(cf tableau p. 306 de L Appol do Ciru-

hu, &iton 30 aniversaie oup. 206 o
1a 6" diton frangise).
Valeurs dérvées
‘Santé mentde &
Poins de v
Impact
Compélonc piiiqe (ouspcal)
aval, raval, av
e
15%
Discrétion 10%
%
Vigiance %
ompétences
ratn %
Compiabis 0%
ite 0%
it 8%
“Drot 2%
quiation 0%
Iprimerie 35%
uasion 0%
Psychoogie
‘Sciences humaines : histoire  45%
Langues
Angiis (Langue matemell)  80%
Kiswahi 0%

pas lire mais jure que cest le meilleur
journal au monde. Il en est sar, car il
sert Natalie Smythe-Forbes depuis
une dizaine d’années ct cest une
dame trés gentille et trés travailleuse.
Les bureaux sont situés un peu plus
bas dans la rue. « Les fenétres allu-
mées la-bas », leur indique-t-il. Lhis-
toire du wagon incendié cst rapportéc
avec assez ¢ peut

éléphants, etc. Si son journal est in-
cendié et quelle soupgonne les inves-
tigateurs dy étre pour quelque chose,
elle devient alors une ennemic impla-
cable. On peut cependant supposer
que le groupe saura se faire une amie

e cette dame influente. Ce qui suit
part de cette hypothése.

blamer lauteur de ne pas savoir que
des Vampires de Feu en sont les vrais
ms,,onsz&es LEtoile est le seul jour-
nal de Nairobi ; les investigateurs ne
devraient done’ pas manquer d'aller
consulter ses vieux numéros.
Chandra  Singh, qui surveille le
groupe 2 Ia jumelie du haut de sa mai-
RS e
Si s investgateurs partent pour une
de nocturne vers les burcaux de
1melc il déclenche une nouvelle at-
taque. Il narrivera peut-étre pas a tuer
ces étrangers, mais il compte bien les
diseréditer. Une fois impliqués dans
un ou deux incendies, ils pourraient
bien étre arrétés pour atteinte & la sé-
curité publique et expulsés du Kenya
par le premier bateau. Des dégits trés
mporcants ou des morts pouraienc
éme lour valoir une incarcération,
voire un procés pour meurtre.
1y a trop de monde sur la véranda (ct
trop de carafes) pour que son plan soit
trés efficace. Les bureaux de PEtoile
sont, en revanche, moins fréquentés et
e papier brale bien. LEtoile a d’ail-
Leurs appuyé diverses mesures trés dé-
favorables aux pratiques démoniaques
de Singh et il verrait avec plaisir ses
Vampires de Feu ravager lendroi
Une dizaine de minutes aprés larri-
vée des investigateurs, le batiment
commence & flamber ct les investiga-
teurs subssent les ataques répéiées
des Vampires de
Si Ia visite des investigateurs a bien
lieu le soir méme, Natalic Smythe-
Forbes et quelques employés sont
atalic Smythe-
Forbes est une dame active de qua-
rante ans passés. Cst une personne
charitable trés concernée par la poli
tique de I Colonic. Elle ignore pour-
tant tout des problémes des Africains
et sen désintéressc.
Secrdtement acquise au spiritisme, elle
ne posséde aucun pouvoir psychique.
Si los investigateurs savent aborder
le sujet avee délicatesse, elle leur ré
vile quelle croit aux forces invisibles
des plans suraturels. Linvestigateur
masculin le plus séduisant risque fort
de retenir toute son attention. Elle
propose éventuellement de lui mon-
trer les cascades, les rites d’amour des

de I'incendie

LEtoile constitue une cible de prédilec-
tion, mais les fréres Singh peuvent frap-
per nimporte o aprés le crépuscule.
euxiéme ou troisiéme incendic améne
les autorités A accuser les investigateurs
diincendie volontaire. (« Ces types ont
allumé tous les feux ! Jen mettrais ma
main... 2 couper ! ») Un procés se ter-
mine nécessairement par un acquitte-
ment mais fait perdre pas mal de temps
aux accusés. Procés ou pas, les investiga-
teurs risquent lexpulsion en régle. Bien
avant cela, tous les hotels, restaurants et
autres commerces refusent daccucillie
e group frappcdnslmmsmc
S P
Les investigateurs peuvent cvncr tout
cela en partant rapidement vers la mon-
tagne du Vent Noir, mais ce sera au
triment de leurs préparatifs et enquéte.

~'Les archives de I'Btoile de Nairobi

Meme i les archives ont bralé, il est pos-
sible de trouver quelqu'un qui  conservé
les numéros de 1919, Ce genre de collec-
tion conviendrait bien & Neville Jermyn,
mais cela peut fire de lu une source trop
féconde

Smythe-Forbes se souvient peut-étre
parfaitement de tous les articles (aprés
tout, clst el qui les a crits).

*Larrivée de Texpédition Carlyle :
le prétexte initial est un safari dans
la vallée du Grand Rift, mais les
membres de lexpédition laissent bien-
16t entendre qu'ils ont un autre projet.
Ce voyage dexploration viserait, en
fait, 2 confirmer des données rassem-
blées en Egypte concernant un chef
religieux qui aurait entrainé ses fideles
au Kenya. A Nairobi, les compagnons
de Carlyle résident a Photel Hamp-
ton. Le proprictaire, Reggic Baines,
dirige Tétablissement depuis le début
dusiécle,

Lexpédition a aussi contacté le Dr
Horrace Starret et M. Neville Jermyn.
Une photographie prise le jour du
départ montre un Sir Aubrey excep-
tionnellement jeune et une Hypathia
Masters étrangement repléte. Un mé-

ccin, ou une femme, remarque aussi-
tot qu'Hypathia est enceinte.

v
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*La découverte des cadavres : cest le
témoignage spontané de Sam Mari-
g conduit Ia patrouille sur les
eux des meurtres. Sam Mariga tra-
vaille comme jardinier a la gare ferro-
viaire et habite Charles Strect dans la
ville noire. En visite chez un cousin 2
Nidovu, un village de la forét d’Aber-
dare, il a entendu parler de cadavres
laissés sans sépultures en un lieu quil
est imprudent d'approcher. La région
concernée sc trouve au nord de Nai-
robi, 2 de nombreux kilométres de la
vallée du Grand Rift. Clest e Le. Mark
Selkirk et son peloton qui ont retrouvé
s restes de Texpédition. Une photo-
graphic montre cing Nandis pendus.

*Natalie Smythe-Forbes : « Lexpé-
dition Caryle avait quelque chose
‘trange, de malsain. auvre
Hsatiis ecitieotiesl otalieDe
indispositions matinales, je pense.
Clest méme certain. J'ai 2 peine vu
Carlyle lui-méme, apparemment un
jeune homme nerveux trés attaché
& son whisky. Quant & Sir Aubrey; il
était encore trés bel homme mais fré-
quentait des gens trés inféricurs. Je me
souviens de Tandoor Singh, un petic
homme obséquicux quon voyait beau-
coup 4 Phétel Hampton, un vulgaire

marchand de thé. Il est toujours 4 Na
robi et vous dira peut-ete de quol i
Pour

e
docteur, Huston, se montrait trés dis-
tant. »

Elle se souvient de Jackson Elias
comme d'un homme talentueux et trés
déterminé, parfois jusqua lincorrec-
tion. Elle suggére une visite 2 Roge:
Corydon, 2 I'Administration Colo-
niale, et au Capitaine M y

fuge permet & Pun dlendosser le role
de « Tandoor » pendant que Tautre
peut agir dans lombre A linsu de tous,
ce qui fait dleux des adversaires redou-
tables. Sans étre prétres, Chandra et
Vikesh Singh sont des agents impor-
tant de la Langue Sanglante. Ils ont
carte blanche avee les étrangers (In-
diens, Anglais, etc.) de la Colonie du
Kenya, une marque de confiance qui
vient récompes

s
investigateurs relévent de leur juridic-
tion. IIs les considérent comme leurs
et rlont pas fait part de leur présence &
M 'Weru. Ils ne manqueront pourtant
pas de le faire si les investigateurs se
révélent dangereux.
L boutique de Singh est connue
tout Nairobi. Si vous nlavez pas
Fhors possibilité, un investigateur
remarque une publicité insérée par
Singh dans 'Etoile de Nairobi.
Si les investigateurs surveillent la
boutique, il y a 25% de chances par

Tandoor (Cliandra:

gt Vl}kesh) Singh

Tandoor Singh, 45 ans, estla créationof.
ginalo du cult do a Langue

féres jumeaux, se partagent 3
dlela tiche dintrpréter o ptt vendeur
monde peut - |
e : un homme dun age inteme-
daite, au regard intligent,  a barbe -
fourie mas huié 2 1a mode indlrno et |
au turban reconnaissable ente mie,

quiils ap plusicurs
fricains coiffés de bandeaux rouges
qui entrent discrétement et ressortent
un peu plus tard. Ils apportent des
messages de M'Weru concernant
aires d cu](c Si

u des
e esEe reconnaissent
ces hommes pour ce quils sont. A
moins quils ne prennent soin de
se cacher, les fréres Singh ont 75%
de chances de remarquer leur sur-
veillance ; ils organisent alors une
nouvelle attaque. Si la surveillance
doit durer, micux vaudrait louer un
local proche pour espionner en toute
sécurité.

Tandor,Vikesh s va Soccuper

cants, interceple e iraisons de [éan-
ger, recrute de nouveau adeples, rédige
Jes couriers avec AN ou la Noniage
du Vent Noi. Pus une (o quil est do

do maison
bé o b caactlss son

identique
et posive d s confoodt car fun

possble quls découent Téange don

des « Africains Rifles ».

Fausse piste

Si vous souhaitez ajouter une fausse
iste 4 ce chapitre, lespersonnages
rencontrent le Colonel Endicott alors
quils quittent PEtoile. Voir « Le relais
de chasse », page 71

Ctiez Fandoor Singh

Le vendeur de thé e plus réputé de
toute la ville brune vit dans Larriére-
boutique de son commerce sur Bias-
hara Street. Cest un petit batiment
de bardeau, surmonté d'une coupol
Tandoor Singh est en réalité Pidentité
e parcagent deux freres jumeaux :

handra et Vikesh Singh. Seulement
M'Weru et Ahja Singh connaissent
Texistence des deux fréres. Ce subter-

Si les
Singh, il dénie toute connaissance de
Ia Langue Sanglante. Oui, il a rencon-
tré Sir Aubrey 4 plusicurs repriscs, ct
méme d’autrés membres de lexpédi-
tion : cétait pour leur vendre du the.
Sir Aubrey p the Oolong
particuliérement  parfumé et seu
Ihumble Tandoor Singh en avait en
réserve. I1 peut en préparer et « peut-
étre pourrions-nous discuter de poé-
sie2»

Caractéristiques
APP 12 Prest
CON 10 Endurance
DEX 13 Agiits
FOR 8 Pussance
™9 ence
EOU 6  Comaissance
L INT 13 Intiton
POU 19
Valeurs dérivées
mentale 0
Points dovio 10

i jamais Tun des deu fréres est ué
par les investgaleurs, lo sunivant fera
lout pour so venger de a maniére f pus
ignable possibl et ne renoncera sl

Tandoor -Chandra et Vikesh - Sngh
Marchands de thé et agents
dela Langue Sanglante

Ponisdemage 19
Impact 0



Ut petit tour chez Singh

Vers 14 b, puis vers 19 b, Singh se rend
dans un caf¢ proche pour manger et dis-
cuter avee d'autres marchands. Tous les

Nairobi interdisent presque toute ac-

tivité commerciale le dimanche ; Singh

en profite souvent pour passer Taprés-

midi 4 la campagn

La boutique de thé posséde une entrée

principle  une port latéale, toutes
R 10). Biashara

Langues
 Panieb (Langue matemele)  65%
Angiis 3%

3%
15%
3%

2%

e oo
20, Signe do'

Combat
+ Cowperet & Viande

Dégats 1452
+Dague

5%
5%

S bondée, lentrée
latérale est plus discréte. Clst celle
wuilisent les adorateurs,

a boutique na rien dextraordi-
naire : une salle avee un comproir, une
chambre fermée a clef et une réserve.
La chambre refiete le prétendu hin-
douisme de Singh : quelques lithogra-
phics picuses, une sculpture en bois
de santal. Deux lits simples occupent
Ia pice et indiquent de part leur état
quiils sont tous les deux utilisés. Un
registre est dissimulé sous lorciller de
Tan deus mais | monte selement que

ous létranger passent

Dégils
surlu, mais e sai pas la lancer)
Bagarre 30%.

G e
parent de Mombasa, Ahja Singh.

| La réserve est bourrée de caisses et
| briques de the.

Plan de/a boutiue de Tandor Singh |

‘Une virée nocturne

En surveillant discrétement la boutique,
un soir tandis que « Tandoor » est présent
ou déja sorti, les investigateurs peuvent
remarquer une silhouette encapuchonnée
quitter les lieux et se diriger discrétement
vers les bidonvilles. Cest Chandra (ou
Vikesh) en chemin pour choisir une proie
a sacrifier au Petit Rampant.
o T et
est le suivant. Le frére Singh de sortie
repére un gosse des rues, un mendiant ou
une prostituée A quelques centaines de
métres du lieu de sacrifice. I1 convainc sa
future victime de I'accompagner moyen-
nant quelques picces ou un billet dans un
lieu plus tranquille, et ils se rendent au
local. Une fois 2 I'intérieur, il neutralise
sa victime avant de la descendre dans la
cave pour la menotter au pilier central et
Ia biillonner. Ensuite il réalise son rituel
de sacrifice et enterre Ia victime défnte
a méme le sol. Dans le cas ot Singh
découvre étre filé les teurs
lors de sa balade nocturne, il cssmic de les
semer dans les bidonvilles, voir d'en neu-
traliser un pour le sacrifier.
Les forces de lordre ne remarquent pas
les disparitions dans les bidonvilles. Clest
un liew ol la pauvreté cdtoie la misére 3
Pabsence déclairage attire les pickpockets,
les mendiants et les agresseurs opportu-
nistes. Un Jinvestigateurs blancs
o e G e
inapercu. Les fréres Singh ont rapide-
ment découvert le potentiel de ce quartier,
etont décidé d'y installer leur lieu de culte
et de sacrifice : un petit local de toles et
G B ot e verrouillé e
porte cadenassée (FOR 11). L
oo e
de metres carrés dont le seul mobilier se
compose de deux tonneaux, Une tray
est cachée sous un tonneau. Dessous, une
volée de marches plonge dans Tobscurité.
Clest une pitce déenviron 20 m? avec un
plafond & plus de trois metres. Un pilier
de soutien séleve au centre de Ia pitce, les
murs sont étayés de planches de bois brut.
Les freres Singh ont mis plusicurs mois
4 Ia creuser de leurs mains dans le plus
grand secret. Cette cave sent la mort,
peut-étre parce quiils y enterrent les vic-
times de leurs sacrifices humains (une
réussite de Trouver Objet Caché¢ signale
plusieurs  dépressions  rectangulaires,
1x 2 m, dans le sol). Trois niches, garnics
de bougies, sont creusées dans les murs
nord et sud. Une statue de 1,20 métre
de haut est adossée au mur ouest (en
face de lescalier). Grossierement taillée
dans une pierre noire, ell représente une
sorte de nain 4 quatre yeux brandissant
un tulwar (un grand sabre courbe dori-
gine indienne) dans chacun de ses quatre




5.

bras. Trois appendices semblables 2 des
tentacules font office de pieds. La statue
représente un des multiples avatars de
Nyarlathotep, connu en Inde sous le nom
de Petit Rampant. Une paire de menottes
est encastrée dans le pilier central.
Dans e coin sud-st de s caveun grand
coffre de pierre cadenassé (FOR 15) ren-
ferme plusicurs objets i .mpomms
+ Le registre de Tandoor Singh (cf. Aide
de Jew ADJ-KE-02 ci-contre).
*Un couperet en métal s un mache cn
b

e R e
de Mythe de Cehulhu permet de l'iden-
tifier). Chandra et Vikesh uilisent cc
couperet pour tuer les victimes de leurs
sacrifices. Une réussite de Sciences hu-
maines :anthropologic identifie lorigine
ienne de lobjet.
+Les cones diencens : un_paquet de
1D10+5 cones. Cest de [Encens des
Autres Plans. Inhaler la fumée produite
par sa combusion pere e voi ls
dimensions ot vivent les Dicux E:
T e 1ffcc(cm h
Santé Mentale des utilisateurs (pe
de 2/1D10 points). Si plusieurs cones
brlent en méme temps, les tests de
SAN sont cumulatifs, mais les visions
Napportent ien de plus. Inhaler cette
fumée fait gagner 1% en Mythe de
Cthulhu. De telles visions ne montrent
jamais les divinités majeures du Mythe,
‘mais d'autres horreurs perturbantes. Un
seul cone peut affecter jusqu 50 per-
sonnes. Une réussite de Trouver Objet
Cacheé permer de repérer quelquesfrag-
ments mal bralés cones dans les
niches.
+Cthaat Aquadingen : cette version
bindi esc s semblale 2 Texemphaire
latin présenté dans le ivre de régles. Elle
contient cependant un passage original
mentionnant une éclipse, une divinité et
unléopard (c£ A dejeu ADJ-KE-05,
page 50). Liclipse est repérée dans le
e e
respond au 14 janvier 1926. Le léopard
dontil st question pourrait ot le man-
geur dhommes tiré d'un fait divers qu
cut lieu en Inde en 1926. On lui prétai
125 vicr dila étéabattuenr

Al do Jou ADUKE2: Bt rogso
e Tondoor Sigh e versancmpito dns et annanes)
Le décor ne manquera pas déveiller
les soupgons des investigateurs. Si
quelquiun découvre la picce secréte,

Chandra et Vikesh feront leur pos-
sible pour éliminer lintrus qui menace

a position de « Tandoor » Singh dans
le monde t dans le culte. Les inve
tigateurs qui contactent la police sans
preuve utilisable (les quinze squelettes
enterrés dans la cave feraient laffaire)
en sont pour leurs frais. « Unc piece
étrange dans une cave, ce st pas un
crime. Cela se fait dans le meilleur
monde et cest surtout trés fréquent
chez ces paiens. Alors plus d'effrac
tions, sl vous plai. »

Une fois repérés par la police, les
fréres Singh contactent M'Weru
pour lui demander son aide. Si clle
décide d'intervenir, les investigateurs
sont en gr:\nd danger.

e
e e

Utilite de ce document : Tandoor
ingh assure Papprovisionnement de
la Langue Sanglante en plein centre
du pays. Tandoor @ prs soin de ne
pas hja (2 Mombasa)

de cette méme année. Cette béte pour-
rait inspirer un scénario.

« Une tunique jaune : Une tunique cér
monielle brodéc du méme symbole que
le couperet.

Vecteur do transport
Sng

ypt Omar o, v Pt 550)

dans son mgm T it T ot
puisse remonter jusqu’a lui. Pourtant,
toutes ses marchandises passent par
Nairobi avant détre distribuées a tra-
vers le monde.

Destinations des marchandises

ah (ot
York: Bouique Judu

ords  Fondaton Perbe
Eqpio: O

Erp e
Noyeur [Yiob-Tst]

SnaaiOaEA

Conseil
sur 'utilisation
des registre,

ds rgetes
TAde de jeu ADJNY:




Ade dojou KE.03 - Une prophétie hind

Futur héros de
Pindépendance
(Allg).

Kenyalta est un homme de  taille
moyenne, au regard clair et franc. Il
porteunebae coure of st ovjours

foccidentale pour layer son
s e

“Avec Johnstone Kenyatta onsene
Kamau avant

T T T

| parler de lui aux
| en bicn. Tis le traitent volonncrsdagl

o

-
Certe prophétie estun pasage original de
la version hindi du Cthaat Aquadingen.

| Utilité de ce document : Cete prophé-

tie vise & faire réaliser aux investigateurs
I menace qui plane sur PHumanicé.
La notion de portail devrait aussi leur
mettre la puce a loreile
Le Petit Rampant est un des nombreux
avatars de Nyarlathotep.

| Johnstone Kenyatta

ckson Elias mentionne cct homme
dans ses notes. Sam Mariga le connait.
Natalie Smythe-Forbes, Roger Co-
rydon, le cay Montgomery et pas
BalEBl e o) Nwobx peuent ausi

nisation qui milite pour une représen-
tation noire au sein du gouvernement
colonial. Presque tous les habitants de
laville noire, kikuyus ou non, savent ot
se trouvent les bureaux de PA.C.K et ce
leader charismatique.
Les Blanes (et les Bruns) franchissent
rarement Tentrée de PA.C.K. Kenyatta
est Ja et remarque immediatement les
investigateurs. Quand ils mentionnent
Jackson Elias, la Langue Sanglante ou
tout autre nom lié au Mythe, Kenyatta
ntensément avant de les
e e e b
« o nous serons entre nous, Mes-
sieurs ». Son anglais st parfait.
Tl écouteattentivement, repoussant leurs

views usages sont cruels », ditil « et jo
ne les connais quassez mal. Chez moi,
Jentendais beaucoup d'histoires 2 ce
sujet mais je men suis enfui il y a plus
de vingt ans. Mon grand-pére était un
puissant murogi, un devin. Jai cssayé
de fuir ce monde pour accéder au votre,
Messieurs. Quelle ironie, alors que jo
miefforce d'appréhender votre héritage,
Vous vous intéressez au mien. »
Pendant un temps, il semble méditer.
«Ily a beaucoup de choses que je ne
comprends pas dans ce que vous niavez
i, et encore plus que jai du mal &
croire. Mais je pergois quelque chose en
vous, une urgence légitime. Je dois avoir
hérité d'une part des pouvoirs de mon
grand-pére. Si vous étes d'accord, il y a
un homme que vous devez rencontrer.
Je nlen avais pas parlé 4 Jackson Elias
car il me semblait condamné. Je ne
voulais pas accabler mon ami d'un tel
fardeau. Mais vos destinées sont encore
inachevées, de grandes victoires vous
attendent sans doute, ou des tragédies
qui dépasseront celles de la plupart des
mortels. »
Si les investigateurs acceptent le ren-
dez-vous, Kenyatta_ disparait pendant
quelques minutes. « Un ami vous attend
s de la porte. Suivez-le a distance, il
veillera & ne pas vous semer. S'il Sarréte
et parait attendre, faites-en autant. 11
franchira une porte jaune, suivez-le ra-
pidement et sans hésiter. Je suis content
de vous avoir connus. » I serre la main

tateur ou bien de charlatan et de sor-
cier nigre (Les derniéres insultes font
référence i la profession de son grand-
pere). Tous insistent pour associer a la
magie africaine. Il habite la ville noire,
Masianna Street, mais on le_trouve
généralement dans les bureaux de IAs-
sociation Centrale Kikuyu, une orga-

a chaque

Un grand Noir vétu d'unc chemise et

d'un_pantalon blancs les attend, pieds

nus. 1T sourit puis se dirige vers Ia porte.
enyatta fait signe aux investigateurs

de le suivre et les qitesurun < Bonne

journée, Messieur

o anGleor ids dasa il nerre

les investigateurs devsint rencontrer

Okomu et Bundari.




+Lig' Vieux Bandari

Diffcile de le rencontrer, encore plus dif-
ficile de le connaitre, ses heures de bureau
Hont rien de standard. Les investigateurs
finiront sans doute par respecter ses pou-
Voirs, mais ses motivations devraient res-
ter obscures.
Le parcours des investigateurs dans la
ville noire se_poursuit sans probleme.
Une réussite dIntuition suggére que le
guide veille dabord & ne pas étre suivi par
Pautres que ceux quiils doivent rencon-
trer... Dieu sait qu
Les quartiers noirs de Nairobi sont
pauvres, mais les habitants gardent es-
poir et sont souriants. La plupare des ma
sons sont composées d'une unique pitce.
Les parois sont en boue séchée, les toits
couverts d'herbesliées et de larges feuilles.
De temps 4 autre, la maison plus vaste
dun quelconque enrepencur ofe un
contrasc fappant, L pospri s juge
surtout & toit — les

Sansla ion de Kenyatta, il
est peu probable que les investigateurs
nlentendent jamais parler de Bundar
Meéme une fois sur place, ils doivent en-
core passer avee succes [examen minu-
tieux que leur fait subir Okomu, Passis-
tant de Bundari. S'ils ont des objets ma-
giques avec eux et quiils les montrent &
Okomu, ce dernier les prend beaucoup
plus vite au séricux.

Le véhicule sarréte 3 la limite d'un
cercle de huttes. Leur guide descend
mais leur fait signe de rester 2 l'inté-
icur.

I parle longuement avec Okomu,
un jeune homme a laspect fragile, et
semble plaider leur cause. Dans a voi-
ture, il fait tes chaud. Bien vite, les
enfants du village s'agglutinent autour
du véhicule et risquent un coup dil 2
Pintérieur. Leurs yeux ronds et brillants
refietent leur hésitation entre politesse
et curiosité. Les gestes ou paroles des

n

couvertures de bnrdcnux, de tuiles ou de
parois de caisses doublées de feuilles de
‘métal marquent un statut supérieur.
Les investigateurs franchissent la_porte
jaune et se retrouvent dans un petit han-
gara coté d'un roadster Rolls Royce jaune
en assez mauvais état. Leur guide leur
ouvre la porticre et leur fit signe de mon-
ter. Quelques minutes plus tard, la voiture
cahote e long dlune piste poussiéreuse
a lextérieur de Nairobi, dispersant o
clettes etattelages. Les investigateurs sont
en route pour Boyovu, un petit village.
Cist 1 que vit Bundari,un des magiciens
aux Jes plus puissants et les plus res-
pccxcs de toute TAfrique orientale.

e soulévent que fous
rires et murmures.
Le guide les présente enfin a Okomu,
o o
lent anglais mais ses maniéres sont irri-
tantes, franchement impolies. Il exige
sans cesse plus de détails, veut connaitre
tous les motifs et les raisonnements qui
se cachent derriére leurs affirmations.
Chaque réponse lui arrache un sourire
méprisant ou un ricanement. Un des
visiteurs doit réussir un test de Persua-
sion ou Baratin pour convaincre Oko-
mu quils sont dignes de parler avec le
grand Bundari. Si ka tentative échoue,
nvestigateurs doivent repartir et
rer de nouveau le lendemain.

195
davolr diigé la car

autre alro
thotep et les Dieux Extérieurs.

Le personnage de Kenyalta ne doit
éire qu'un informede rapide et pas
personnage important pour s inves-
tigateurs.

Niveau: supéreur
(el . 06 pulo T

30" aniversare 0up. 20606
1ot aon o)

Compétence :
Discoui acivement 5%




Le Vieux

Bindari
Grand Magicien Trisal

Niveau : supérieur
{1ty .08 do L/gpol o Ol

wersai oup. 206 4o
1o otn fonase).

Valeurs dérivéos

Sanmenice 50

Pobs de v I3
PonisdoMage 25
Impact b
Cmpdterc spicie o spéial)
Voirle Pa

Cane Soeatiopesn 6%
Compétences générales

et 0%
Discéton 5
Sciencs acltes &%
Vigiance 7%
yte de Cnuy 15%
Compétence:

Décoctons & Miures 5%
Wédecine

Négociaion

Porsuason 6%
Langues

Gluyu (Langue malemelle)  85%
jas 2%

Kiswahi

Grimoiro
Chetcher Ce Qu Est Perdy, Exorosme,

s ol s otk &
mogi kel ransmissecrement
. o générton en génraton. Is e sront

Bt velroro G0 [
Je pos grand magien

Okomu se montre plus sympathique
une fois convaineu de lurgence de leur
mission. 11 connait la Langue Sanglante
et confirme que le culte est responsabl
massacre de lexpédition Carlyle. Sa
magic maléfique a fait venir des bétes
surnaturelles surgies des Autres Cotés
qui ont tué et emporte leurs victimes.
disparus ont été emmends vers la
o o NG T
t que tout le monde évite. Méme les
plus grands mmlegcs sont impuissants
dro ¢ habité par un
tcmhlc dicu. Une ﬁm paran il libere le
Vent Noir lémies, famine
it o
Afin de satisfaire leur dieu, les membres
du culte enlevent et sacrifient des vil-
lageois. 11 apparait alors & ses fideles
dans toute sa_ puissance. 11 est aussi
grand que la montagne elle-méme. 11
n'a pas de visage ; un tentacule rouge
sang pend I ou devrait étre sa téte. Des
monstres de toutes formes le servent.
La seule vision de ce dieu hideux peut
rendre un homme fou.
La prétresse de ce dieu se nomme
MWers. Elle vic dans Ia montagne
Cest elle qui a prophétisé larrivée e du
fils du dieu,

Les

cet e

ui noiera bientot ce pays dans le sang.
Okomu peut leur faire le plan d’unc
piste qui méne 2 la montagne du Vent
Noir, mais il leur conseille de ne pas

G
toires parlent dun grand signe, |<r.|
de Lumitre ct de Ténbres, qui pour-
rait & jamais enchatner ce dieu cruel 4
Pinérieur de sa montagne, mais nul ne
sait ce que peut étre ce symbole. Cer-
tains magiciens dotés de double vue
prétendent que ce signe existait encore
il y a quelques années, mais le dieu a
manipulé des hommes pour quiils le
détruisent. Si les investiga

sédent la moitié du symbole de pierre
conservée par Nyiti El Wasta en
Egypte (ou Jack Brady a Shanghai) et
la montrent 2 Okomu, ce dernier sen~
flamme. Bundari et 1ui doivent abso-
lument [étudier pour découvrir com-
ment Lutiliser : ils ont chaque mois 5%
de chances de réussir (voir le descriptif
de Il de Lumiére et de Téncbres,
page 50 du chapitre chinois).

Bundari est un trés puissant magicien,
explique Okomu, mais pour accroitre
sa puissance, il a da se rapprocher des
Autres Cotés. Il existe maintenant dans
beaucoup d'autres réalités que la notre
et se trouve pour toujours en tran-
sit. Okomu est celui qui le veille dans
cette réalité, qui protége sa coquille,
son corps. Bundari possede d’autres
assistants  (inimaginables) qui_ jouent
le méme role auprés des présences
quiil a ancrées dans les Autres Cotés.




i

Les investigateurs doivent attendre
patiemment que [esprit de Bundari se
rassmbl duns cete it e qui peut
prendre des heures vent rester
fout ce temps prés i lcnvcloppc vide
de Bundari car, sinon, ce dernier pour-
rait ne pas réintégrer son corps avant
des jous.
Vue de lextérieur, Ia hutte de Bundari
estune construction masai typique, tout
en courbes douces. Elle est plus grande
que les autres habitations coniques de
boue séchée du village et bitie diffé-
remment. Elle aussi sentoure d
haute palissade avee portail. Une fois
passé le rideau de lentrée, les investiga-
teurs se retrouvent dans un couloir qui
fait tout le tour e Ia hutte avant de dé-
boucher dans lunique pitce centrale :la
maison de lescargot. Ce passage circu-
laire niest pas éclairé, mais on distingue
les fétiches, symboles, masques, ete. qui
décorent les deux murs blanchis 2 la
chaux. Nombre d’autres symboles, or-
ganisés en constellations mystérieuses,
ornent la piece centrale. Une premire
réussite de Sciences occultes permet de
reconnaitre les protections gravées dans
le toit et le sol de terre battue, une se-
conde les quelques symboles en rapport
avec les Dieux Extérieurs. En face de
la porte intérieure, un vieil homme est
assis, parfaitement immobile, comme
mort. Plusieurs calebasses et boites en
bois sont entreposées 2 ses coté
temps 4 autre, Okomu déplie une *
ses jambes. 11 Ta masse pour rétablir la
circulation et la replace ensuite dans sa
position initiale.
R et
ter assis en face de Bundari pendant
1D6+6 heures avant qu'il commence
a séveiller. Okomu leur propose des
cacahugtes, du plantain cuit et du lait.
Tis ne doivent pas parler, car cela provo-
querait une
de Bundari
Le corps du vieil homme frémit enfin
etreprend les apparences de la vie, Bun-
dari ouvre les yeux et observe chacun
des visiteurs. En guise d'introduction,
il mentionne peut-étre un événement
relatif a leur passé.
Utilisant Okomu comme traducteu, il
leur dit : « Votre mission est dangereuse
et les temps sont difficiles. Dois-je vous
dire des choses plaisantes ou la verité ?
La Languc Sanglante devient arrogante.
ns toute Ia région, des gens dispa-
R ot o o
pour les horribles sacrifices 2 venir. Les
chefs sont rabaissés par des actes ct pen-
sées corrompus. Nombre dentre nous
doivent prier continuellement Neai, le
scigneur du Kere-Nyaga » - le Mont
Kenya - « pour repousser ce mal ».

ncarnation « trop rapide »

« Si vous étes courageux, vous pour-
rez sans doute accomplir de grandes
choses. Vous devez dépecher.
Okomu pourra vous aider & prendre les
dispositions nécessaires mais il ne peut
pas faire ce que je peux: jai un présent
bt ot
Le vieux Burundi se saisit d'une cale-
basse quiil débouche, prend différentes
boites, les ouvre et récupére une pin-
cée de leur contenu quiil verse a linté-
rieur : herbes, racines, poudres, insect
liquide noirétre et malodorant... Puis il
porte la calebasse 4 ses levres, crache
4 Pintérieur avant de prononcer des
paroles inintelligibles, Ia rebouche et la
tend aux aventuriers.
« Une gorgée vous plongera dans
Tombre de vos ennemis. N'en buvez que
par nécessité et méfiez-vous des esprit
forts. »
A vous de décider si le destin veut que
Bundari et Okomu accompagnent les
imesigueurs jusqua lu montagne
du Vent Noir. Okomu recommande
Sam Mariga comme un homme sar.
Johnstone Kenyatta aceeptera. cette
mission si elle Iui était proposce. Oko-
mu ne se bat pas ct nutilise son corps
que pour protéger Bundari. Ce dernier
peut employer ses pouvoirs magiques
quand il se trouve sur notre plan. La
plupart du temps, il faut transpore
son corps car son esprit vagabonde
dans les Autres Cotés.
Si les investigateurs savent comment se
servir de I'CEil de Lumiére et de Té-
nebres, le Vieux Bundari propose de les
aider 4 trouver Tendroit propice 4 son
installation.

Sortiléges

st
Les o,
Aceuncesactesrls

Vogie dulanceur dusor

es
vwmv.wu
dx

Okomu
()
Garden do Bundari

Okomu est Fassistant de Bundari. Clst
ar i que lesinvestigateurs deviontpas-
61 pour acosder au grand sage. Okomu
st un eune homme masal au physique
raglo o u regard qui semble & f fois

I et plein Gacui, consiamment

o I vérts ins que la souffance auil
ressen Fon plongé dans une colérs

constnte. | hangera datifude d fout

a0 tout face 3 dos personnes Qi par-

tson combat.

Si jamais sa vie est en danger, Okomu.
foul pour snviee fin de poursire

e travail qu'il méne aprés de Bundari et

oont

Jonglomps possible. Mais l ne se et
pas do/uméme dans une itaton olsa
Vi serai menacbe & moins que colle de
Bundarine e so.

Niveau : oxdinaite
(cf.tableau p. 306 de LAppel do Cihul-
hu, édton 30" aniversae ou . 206 do
1a 6 éfton frangaise)

Valeurs dérivées

s
Santé mentale 55

Points do vio 13

Impact
el
SenvirBundari colf.

Compbtence ginéraes
Atiiisme 18%
Discré 0%

Langues.
St Largv el

Kovari

Combat
+ Couteau
Dégits

+Bagarro



Le cadeau
deBiindari

de couleur orangé, épai
queu et dégage une odeur forte
de vinaigre. Quiconque en boit ressent
comme unc légére brise autour de lui
| se voit doté du pouvoir « dinvisiblité
awx yeux dautrui 2 lexception des autres
bénéficiaires de la potion. 1l occulte sa pré-
| sence de lesprit de lobscnmunr gl
riefectue pas daction autre que se dépla-
o o T
| présence d'un personnage ayant consom-
mé de Ielixi, il doit effectuer une réussite
éciale 2 un test de Volonté si sor
de POU est infiérieur 3 18 ou une réussite
normale si son score de POU est égal ou
supérieur 4 18. Ce pouvoir a une durée de
| 2D10+10mn avant de se di acile-
| basse contient léquivalent de 3 utiisaions

re utilisation, toute nou-

| velle absorption de Iélixir entraine un test
de CON contre une VIR de niveau 13.
Un échec provoque un état détourdisse-

compagné de déséquilibres entra

| nantun malus de ~10%2 toutes les actions

| du personnage pour une durée de 1D6
heures. Dans cet état, un nouvel échec
' lors dlune nouelle absorption aggrave
o e e
engendrant un malus de -20% aux actions
pour une durée de 1D6+2 heures.

-'La'montagne du Vent Noir

Cette montagne meurtritre domine
Ia plaine désolée. Les horribles se-
crets de ses entrailles vont mettre
les investigateurs a lépreuve. Un ri-
tuel épouvantable se déroule sur ses
anc:

Si les investigateurs ont fait preuve
de prudence et de méthode, ils pos-
sedent bon nombre de renscigne-
ments et dalliés. M'Weru ignore
certainement leur présence et ils ont
une chance dempécher la naissance
de Tenfant du dieu. Cette partic de
laventure leur demandera tout de
méme pas mal de discrétion s'ils ne
veulent pas affronter la plus dévasta-
trice des furcurs.

m

N'dovu

Nidovu est un village kikuyu,  envi-
ron un jour au sud du site du mas-
sacre de lexpédition Carlyle, ce site
se trouvant lui-méme a une jourr
de la montagne du Vent Noir. Sous
e couvert des vallons et de la végéta-
tion d’Aberdare, le voyage dure de 4
27 jours depuis Nairobi. La route des
plaines, par Thika, raccourcit le par-
cours de moitié, mais elle est certai-
nement surveillée par les adorateurs.
Quel que soit Pitinéraire emprunté,
aucune route, voie ferrée ou riviere
ne méne 2 Ndovu, seulement des
sentiers.

Levillage est petit et ressemble a tous
ceux que stigateurs ont déja
rencontrés. Ici, les toits sont en géné-

b
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ral de meilleure facture, et les fossés
et les ponts sont plus fréquents. Lal-
titude supérieure (2 celle de Nairobi)
et la proximité des hauts sommets
apportent beaucoup de pluie

Si les investigateurs ont embauché
Sam Mariga ou tout autre guide
valable, il engage les négociations
pour cux, leur conseillant de ne rien
révéler de leur véritable mission. Les
habitants de N'dovu craignent la
Langue Sanglante et ne voudront pas
étre mélés A ce genre de quéte. Si le:

investigateurs _gardent leurs inten-
tions secrétes, N'dovu peut leur servir
de camp de base. Ils y apprendront
peut-étre quelques rumeurs locales
(voir ci-dessous). La connaissance du
kikuyu ou du kiswahili (ou Iutilisa-
tion d'un traducteur) est nécessaire.

Aucun habitant de la région ne veut
Sapprocher de la montagne du Vent
Noir, ni du site du massacre. Ce der-
nier, une étendue noire et désolée qui
tranche avee la luxuriance verte de la
forét d’Aberdare, est appelé par tous
la Terre Corrompue. Les villageois
veulent bien indiquer la direction
prendre pour rejoindre ces deux en-
droits, mais déconscillent vivement
de s’y rendre.

~'Les rumeurs locales

Dans la région, plus d'une douz
d’hommes, femmes et enfants
disparu au cours des derniéres se-
maines. Aucune recherche na véri-
tablement été entreprise : personne
ne doute du sort que le culte leur
réserve.

récemment ont été découvertes hier
a quelques heures du village (N'dovu
signific éléphant en kiswahili). Les
investigateurs qui le désirent peuvent
voir ces dépouilles. Les circonstances
de leur mort nlont rien de naturelles :
aucun prédateur local ne peut mettre

en piéce un éléphant. Les cadavres,
boudés par les vautours et les cha-
cals, ont gonflé de fagon ahurissante
et une substance vert pourpre com-
mence 2 en suinter.

Le grand magicien du village Swara a
été maudic par la sorciere M'Weru ; il
avait 0sé se moquer de ses pouvoirs.
Maintenant chauve et aveugle, il bal-
butie comme un enfant. Le village
Swara se trouve 4 une demi-journée
de marche en direction du Mont
Kenya. Sur place, il 'y a rien d’autre
a voir que l'épave incohérente d’un
magicien autrefois puissant.

Découverte dun
lhﬂed: jeu KE- M =

Note importante : A nutiliser que si
TS i e B
Utilité du document : ce document a
pour but dalerter les investigateurs sur
Tétrangeté des phénoménes qui frappent
actuellement dans la région. II établit aus-
si un lien entre le « mal » qui a terrassé les
éléphants et celui des membres de lexpé-
dition Carlyle ; les cadavres comportant
certaines similitudes. Enfin le village de
Nidovu est mentionné ; si les investiga-
teurs nlont pas rencontré le vieux Bundari,
une visite au village leur permettra d'ap-
prendre des informations pour se rendre &
la montagne du Vent Noir.

Kenya
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Découverte
d'un charnier maudit
Des chasseurs ont découvert bicrs i quelues heures du sillage |
de N'dovu, deux cadavres de dcphanh. L'état de (le,'mmposmon

des deux carcasses ne laissa aucune place aus s
dune mort natwrelle : « les cadavres semblaient boudés par les
yautours et les chacals. Méme les mouches iwen voulaient pas |
Les deux corps avaient gonllé de fagon ahurissante et wne: suby
tance vert pourpre suintait de leur peau », Les o

rentrés par cette
chose st dautant plus roublante qu'aucun prédateur local ne

peutmettre en pidee un éléphant. 5t quand bien méme cola ari-

it son eadayre ne résisterait pas plas de quelques heures
dw{ de disparaitre, dévoré par les inscetes ef fes charognards.

Cotte question phnvm encore lonf’lunp; dans les mémoires |
Il‘ouhkvs des chasseurs.

LaTerre Corrompue

Aberdare est une des rares foréts
tropicales qui soit tempérée. Cedres
géants, camphriers, figuiers et oliviers
d'Afrique Orientale y _proliferent,
remplacés plus haut paf les bambous
de montagnes. La végétation est
abondante et les déplacements hors
piste tres lents. Brouillards, brumes
et pluics sont fré
de la montagne humides ct frais. 11
faut sans cessc traverser des torrents.
Cest la terre des antilopes des foréts,
des sangliers g
léopards, des gypactes
proie grand comme un aigle). Plus
bas régnent le mamba vert (un ser-
pent arboricole incroyablement agile
et rapide) et les cobras et vipéres
heurtantes. (Le mamba noir dont la
presque toujours mor-
telle préfere un climat plus sec.
Des montagnes coiffées de neige

pur ct vivifiant
selle - la Passe

yuki - sépare le Mont
e e Hatned A e G
en redescendant du coté nord que les
investigateurs découvrent la Terre
Cormompue.

le sol avec un

quelqu’un avait brl
énorme fer rouge. Toutes les pistes
animales contournent ce licu. Les
investigateurs doivent se tailler un
chemin 2 travers des broussailles




étrangement  déformées

teindre enfin cette Terre C

pour at-

i
bmm.qm Sciences de Ia terre : géo-
logic ou Sciences de la vie
gie certifient quaucun phénoméne
naturel ne pourrait
terre. Une fouille du sol s
napporte rien de plus, si
malaise croissant.

zoolo-

e nest un

-'Lia-montagne du Vent Noir

A un jour au nord de la Terre Cor-

romptie, une montagne conique
u m\hw de a plaine

¢ res pentes de la mon-
aagne du Vent Noir

couv

Gt

montagne controle i

tigatiol

montagne devrait coincider a
ssance du rejeton de Noohn

tep, les préparaifs de ce

sont déja rend
Chine.

Au-de de la forét, 'érosion a
dénudé cet ancien volcan de toutes
es cendres et scories. Les flan
rocheux sont trés abrupts. Un étroit
sentier escarpé permet de grimper
assez haut. Quand il se termine, une

ite de Trouver Objet Caché si-
tue 'entrée dissimulée d’une caverne.




t 1a que vit M'Weru. En cer-
taines occasions, elle se montre sur la
corniche et s’adresse aux adorateurs.

+'La caverne de M'Weru

Ce conduit volcanique a été agrandi
pour les besoins du culte. Les pa-
rois rouge crémeux sont constituées
dune roche qui reste assez tendre
tant qulelle n'a pas été exposée a lair.
Un investigateur muni d’une pioche
pourrait 8y creuser un pa

son de 10 m par jour.

La caverne renferme plusieurs ¢l
ments intéressants

La statue de Nyarlathotep
Haute de quatre ou cing métres, elle
nte Nyarlathotep — Langue
te dans toute son obscénité.
coup dieil cotte 0/1D4
SAN.

Pavant du socle
atue ; cest depuis ce sige ¢
MWeru gouverne sa cour. Il y a 2
de chances pour quelle soit pr
accompagnée d'une garde délite de dix
adorateurs. En son absence, la caverne
nlest occupée que par les prisonnicrs.

Le chronométre de marine
Un examen du trone et une réussite de
Trouver Objet Caché e de
repérer la petite boite en bois dissimu-
lée dessous. Elle renferme une simple
horloge de navigation réglée sur
Pheure GMT, soit un retard de tro
heures par mpporr au fuseau kényan
Cette horloge de p

ver le rituel du Grand Portail.

Le panneau secret
Derriére la statue, un panneau secret
donne sur une rampe de pres de 6
métres de large. Ce tunnel incliné
monte vers le sommet de la mon-
tagne et le Grand Temple secret de
Nyarlathotep. Des recherches cou-
par une réussite de Trouver
Objet Caché signalent la présenc
d’une séric de motifs étrangement
réguliers. Une réussite d'Intuition ou
de’ Sciences humaines : archéologie
permet alors de découvrir le méca-
nisme douverture.

Trois monticules

Ce sont des amoncellements d'o

ct de cadavies en décomposition
stiges des derniers sacrifices

[Citen Sttt ot I G

M'Weru nlest pas vraiment une

femme d'intérieur.




La cellule
s Siles investigateurs viennent ici avant
la naissance du Rejeton de Nyarlatho-
tep, une cinquantaine de prisonniers
se languissent dans cette solide cage,
homm mes et enfants des tri-
i o G
1 un_missionnaire ou deux. Aprés la
naissance, il ne reste plus que 1D10
4 prisonniers. Cette cage de fer (FOR
70) est solidement cadenassée. Les
clés sont suspendues au mur 2 une
douzaine de métres de la.

~‘LeGrand Fomple de Nyarlathotep

Le tunnel sinue continuellement vers
le haut. La lumiére vacillante d’une
torche éclaire le chemin ici et la. Les
X\ parois sont dépourvues de dessins ou

" dinscriptions. De temps en temps,
la roche, fendue, dévoile des fissures
étroites et profondes. En d'autres en-
droits, des effondrements obligent les
investigateurs 2 escalader des rem-
blais abrupts. (M'Weru franchit tous
ces obstacles confortablement instal-
lée dans son palanquin.) La montée
jusquau Grand Temple représente
une demi-heure de xmrd soutenue.
Les investigateurs y péndtrent par
un panncau Ll AT
caverne de M'Weru.

-

1l existe une deuxiéme entrée A ce
Grand Temple, ouverte uniquement
pout s rits s plus importants de
: la Langue Sanglante. Lors de telles deuxi¢me entrée. Vue sous angle

{ cérémonies, un énorme escalier appa-  propice, cette immense collection de
3 rait magiquement, déployé par Nyar-  marches ressemble 2 une pyramide
lathotep lui-méme. 11 séleve vers A niveaux de plusieurs centaines de
le sommet de la montagne et cette métres de haut.

M'Weru

(Emenie)

Al diérence de la plupart des sorcers

ispose.
dune réserve presque indpuisable
Points de Magie dont el se seniail
avec o pour massacter Jes inyes:
tigateurs. Boll et assoifée de sang.
el terrorse tous ceux qul comaissent
565 pouvois et nourit donc un orglell

esuré
Pendant son séjour @ New York,ole.a
évalt e monde modena el touélos
humains puérls, supides el fables

jusaua prétendra 6l une vicme1d &



cull. Sa puissance est 4 son comble
dans e Grand Temple do Nyariathotep

uumnmmam Mutados nesiga:
s leux pour oser se méler
2 teur confi

ses type
« Prostemezvous devant o grand deu;
ol Langue S, paores i

€ Govamen) Mer mesirs,fo o

[ e oo g
2 sauver. Merdi encore do

D, (o o) T s s

demon Pr

& Tves oo ol o bl Al

ahahah (ire démen) »

MWeru (noire)
Grande Prétresse do la Langue San-
glanto

Canciraiauws

0%
on 1t 9%
DEX 13  Agiité 0%
FOR & 0%

9
DU 6 Comaissance  75%
INT 13 %
POU 19 %

Valeurs dérivées

Santé mentale 0
Poits de vie

Points de magio
(ceuxemmagasinés
dans Faute de iete)
impact

1
00u400

Compitanespiciiae (ou spécide)
Excir os Foules

Compétences
Aiétisme 15%
Bariin 0%
Bl 0%
Compiabits 3%
%%
Mythe de Clruhu 35%

Négociaton a%
Persuasion 0%
nces occiltes 50%
Vigianco 0%

Langues.
Kiswahii (Langue matemell)  95%
glais 5%

Gy 3%
Lo 0%
Nandi 0%

Sortléges
Appelr Clugha, Contacter Nyatatoep,
Canacerun Chthorien, Contacter un Hex
Bt e o Corc 1
Zontie, Défayaton Meia,

i oo, v oo ey
Epuserle
Sombee

o, Ftissement, Invoguer
lon de Subiggurath,

Coia, Poge de Nyogra, Pong e Yog-
Salhoh, Sgnede oo, Terble Malddicion
thzathoh

artliges tfbaux aficains : Conderun |
Léoperd, Connerun armoa Ver,Contt-
1 n i, ot ro st Sa
une Colome de Fouris
Dovﬁnsem‘ams avotre dsorion

Le Grand Temple estune érunge cavrne
irméguliére et cancéreuse ; des projectior
G o modeln
roche sans raison apparente. La. picire
est plus sombre, plus sinistre que dans
la caverne de M'Weru. Favorisés par le
faible éclairage, les investigateurs peuvent
facilement se cacher derricre les colonnes
ou dans les tunnels latéraux. Quand la
frénésie des rituels est 4 son comble, les
adorateurs niont aucune chance de les
remarquer. La moifié du temps, le Grand
Temple est désert, si on excepte Hypa-
thia et la faune des puits. Sinon, M'Weru
et ses gardes sont . Si elle est absente &
Tarrivée des investigateurs, il y a 25% de
chances par heure pour quélle surgisse
sans Sannoncer, accompagnée, comme
toujours, de ses gardes.

Leplafond

Couvert de lichens, il irradie une faible
Iueur bruniire.

Les colonnes :
Six énormes colonnes  soutiennent
le plafond du temple : des tentacules
gonflés et couverts de ventouses, Tail-
Ies dans la pierre, chacune delles s
contorsionne en fait comme un pseu-

vertes de symboles et gravures barbares
qui ne rappellent aucune culture connue.

Lauteldepierre

Cest un gros roc irrégulier (approxi
mativement 1 x 1 x 2 m) aux reflets
bleudtres. Une réussite de Sciences de
la terre : géologic établit son origine
extraterrestre. 11 absorbe les Points de
Magic des victimes sacrifices sur lui
jusqua un maximum de 400 points.
Pour linstant, il contient environ 300
Points de Magie. En touchant lau-
tel, on peut puiser dans cette réserve
pour lancer des somlcgcs Qumd on
e touche, il semble Pune vie
répugnante. Chaque G
sation cotte 0/1D2 points de SAN.
Si les investigateurs parviennent & bri-
ser lautel, chaque fragment peut étre
utilisé de la méme maniére, la réserve
de Points de Magic obtenue étant
proportionnelle au volume de pierre
(comptez 1 PM pour équivalent de
10 kg). Le bloc résiste avec une F

de 2005 le mettre en pieces représente
donc pas mal de travail. La recharge en
Points de Magic implique le sacrifice
de nouvelles vietimes.

Les malheureuses victimes qui servent &

é

dopode vivant. Le et si
lent quil nest perceptible que sur éus-
site de Vigilance. Une telle découverte
coite automatiquement 1D3 points de
SAN. Des anneaux de fer sont encastré
dans ces colonnes. Les victimes sacifi-
cielles y sont attachées pendant les cé

monics, lentement soulevées suivant
des rythmes démentiels inconnus de
Ihomme.

Tou(cs SRRl i
Tétrange pierre du licu. Elles sont cou-

i
en mourant et le bloc se met alors  uire.
Voir Ia chair fondue couler le long des os
coiite 0/1D6 points de SAN par victime.

Ce son o e RO

té. Tis symbolisent pour le culte Punion
du naturel et du surnaturel, un mélange
impur que seuls les plus grands dieux
peuvent réaliser et qui célébre done lom-
nipotence de Nyarlathotep. Cest Ia mort
quiattend au fond, une morte affreuse qu
colte 1/1D8 points de SAN aux témoins.
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Le puis a serpents contient 13 cobras, 13
mambas et 13 viperes heurtantes. Tous
ces repiles étincelants sont loves sur ewx-
mémes ou tressés en amas grouillants, De
temps 2 autre, Tun deux grimpe le long
des parois du puits mais retombe avant
darriver en haut. Lorsquun
SN e e
lui et leurs tétes oscillent & Lunisson de
haut en bas.

Le puits A rats contient des centaines
de gros rats noirs, un nuage dyeux rou-
geoyants et d'incisives luisantes. Un abo-
minable concert de cris aigus salue ceux
qui sapprochent. Sur un échee de Volon-
t6,un rat surgit hors du puits pour mordre
une jambe trop proche (Morsure 45%,
1D2-1 points de dommages).

Le puits des fourmis contient 666 do-
rylines géantes de 15 em de long. Lorsque
quelquun Sapproche, un grand bruis
sement de mandibules se fit entendre.
Les fourmis commencent a sorganiser en
masses hideuses et inissent par former de
tables pyramides vivantes dans leur
effort insensé pour atteindre leur proe.

Letasdos.

Le personnel de M'Weru n'a toujours pas
trouvé le temps de déblayer les derniers
sacrifices. Une réussite de Sciences de la
vie : biologie ou de Sciences de la vie
histoire naturelle permet d'identifier les
squelettes '1D20+10 victimes.

Letonedelamere.
Ce qui étit autrcfois Hypathia Masters
git maintenant sur une estrade. Une série
de marches semi-circulaires permet de
atteindre. Son magnifique visage est tou-

Jour& reconnaissable, mas son corps nést |

Combat e
~Dague 0%
Dégéls 104 ¥
«Pranga 50%
Dégals 106+2 &

«Contrdler les Animaux : MWeru
‘conait es sortléges de la magle ti-
bale africaine qui permettent de Conlrt

e la méme maniére

de Fourmis Doryines, les autres sor-

pulsante de
B jaunatre, Cet énorme ventre gonflé
: On

o d l . Daies solgs

renferme le Rejeton d
peut voir deux yeux sinistres briller  tra-
vers la peau -dessus, la

tainement été développés par ‘% sor-
clers afficins. Los quérisseurs amérin-

téte Hlypathia balbutic sans cesse dans
unanghis enfantin. Elle parle deses amies
décole,de a photographie, de s transfor-
mation en épouse d'un dieu. Cette vision
coite 2/1D20 points de SAN.

Son état dépend du moment ot arrivent
les investigateurs. Avant la. naissance,

tainement des sortiéges semblabes.
La créature contriée dot étre capable
dacoompi et dappréhender ce quon
Iui demande. Un raton-aveur e peul

larentule qui deval «
Kingsley » serat ben incapable dden-
e co M. Kingsley. Par conte, « alta
quer tous los humains présents dans.
cett sale » st 2 a portée de mport.
quele crélure

En régle générae, es animaux Contd-
1és sont suscepiitles de- commet
outes sores erreurs et consivent
ne source remarquable de confusio.

Les gardes du
corps de M'Weru
Cate dame, 0 cobien fascinne,est

o de dix adora-
feurs muscueu, armeés usquaux dnis,

‘en point do vie. (cf. page:




Sang ante
quihure 4 3 Tune
tar de Nyarlathotep

L Langue sangant est un monstro
du isag. G lentacul s tand oncoro
orsquoachoso hure 1o ne. »

Ly Wills, UAppelde Cuhu ed 65

La Langue sangane sombie 8 [un dos

tentoce ouge sang 2la pace dy
Col Lo Ot 6o s Lro s

lattaquer revient A attaquer le Rejeton de
Nyarlathotep ; voir page 64, cette mons-
truosité pour de plus amples détails.

Tortendent e qui sot vancus para PO
du eu sur fa Tab e Résstnco, Ele
peut e ne fois par .

Pussance 9% f . o
%% -'Lesrites ordinaires
g"- de la'Langue Sanglante

Pourle détail de ces rites, reportez-vous
au paragraphe des rites, page 32.

Ces cérémonies ont liew chaque
mois. Ne mettez en scéne un rite de
mort que sile rite de naissance pose

un probleme de calendrier
: (ou nlst pas sou-
haitable pour
2 tres
raisons).

Rite de
% Naissance
Clest celui que les inves-
ugamurs ne devraient pas man-
er, un rituel extraordinaire,
SR e e
mais dédié a Nyarlathotep depuis
I naissance de Phomme.

ssa
y mettre autant de suspens ‘{f.c
possible et forcez les investiga-
teurs & participer en les faisant
changer de position au fil des évé-
nements. N'hésitez pas a faire des
jets de dés bidon : des adorateurs
enragés passent prés du groupe ;
des Shantaks piquent brusque-
ment vers de nouvelles victimes ;
des buissons voisins offrent une

meilleure protection, des fourmis com-
encent a grimper sur les investiga-
teurs ; les occasions ne manquent pas.
11 ny a en fait aucune menace réelle ;
les investigateurs mont pratiquement
aucune chance détre repérés.
Peu aprés Ia tombée de la nuit, M'We-
ru sort de sa caverne pour haranguer
la foule, peut-étre 10 000 personnes,
peut-étre beaucoup plus. Tous ces
hommes et femmes viennent d’Afrique
Orientale mais aussi d'Europe, du
Moyen-Orient, d’Asic. cut re-
connaitre des Soudanais, des Arabes,
des Boschimans, des Indiens, des Eu-
ropéens ct pas mal de Malais. Beau-
coup arrivent ici aprés un périple de
plusieurs semaines. Les investigateurs
peuvent sans difficulté se faire passer
pour des adorateurs et approcher en
toute impunité (2 moins que M'Weru
AL G oG T P
les fréres Singh).

M'Weru annonce en kiswahili : « Cette
nuit est celle de notre grandeur ; notre
Seigneur nous confie le fruit de'sa se-
mence ! Cette nuit, le terrible Enfant
vient raffermir notre foi par Ia terreur |
Nyar shthan, Nyar gashanna ! Nyar
shthan, Nyar gashanna ! » Sa voix ré-
sonne sur les pentes de la montagne et
vient courir la plain

P'Weru répte son incantation en-
cor ex encore, e foule reprend ses
paroles. Les tambours font écho au
i (L e s, e 15
adorateurs s balancent 4 lunisson
« Nyar shthan, Nyar gashanna ! Nyar
shthan, Nyar gashanna ! »




-

La frénésie gagne ct les adorateurs
jettent leurs vétements. Si les investiga-
teurs sc sont mélés 4 la foule, il ne leur
reste plus qui en faire autant. Le ciel
étoilé est peu A peu assombri par des
nuages venus de nulle part. La foudre
frappe, et frappe encore, toujours plus
prés du sommet de la montagne. Le
bruit du tonnerre est de plus en plus
fort et un vent s léve, glacial, pergant.
Le sommet de ka montagne semble
exhaler des volutes de fumée épaisse t
poisseusc.

« Nyar shthan, Nyar gashanna ! » Les

fagon abominable ; le sang de plusieurs
dizaines de femmes, Phommes et den-
fants rougit la plaine. Aprés une heure
entiére de cette folie meurtritre, un
immense éclair surgit des nuages accu-
mulés et frappe le sommet de Ia mon-
tagne. Le rugissement du tonnerre est
monstrueux. Il annihile un instant toute
pensée et chaque investigateur perd 1
point de SAN.
La ot léchir a frappé, la famée se
condense, se_solidifie. Peu 2 peu, le
Dicu de la Langue Sanglante prend
fomme 15 saeciarle ooteai5/1D100
points de SAN a chaque investigateur.
«1I chevauche la montagne comme il
chevauche Lunivers », hurle M'Weru.
« Nyar shthan, Nyar gashanna ! »

un geste de son bras hideus, immense,
Nyarlathotep fait apparaitre un_vaste
escalier qui relie la plaine au Grand
Temple. Sur ces marches, MWeru
prend la téte dune longue procession
dadorateurs. Tous doivent passer sous
les jambes démesurées de Nyarlathotep.
Le dieu insatiable ramasse au hasard des
poignées d'adeptes quil examine avec
soin. Ceux qui lui plaisent sont broyés et

les autres jetés au sol. Si les investigateurs
suivent le mouvement, ls ont tous 5% de
chances diétre cucillis par le dieu. Laven-
ture est our ceux qui sont écrasés
et les rejetés perdent 3D6 Points de Vic.
Mieux vaut attendre. Une fois tous les
adorateurs passés, Nyarlathotep miroite
un instant et disparait : le Vent Noir

Le Grand Temple
Valours déivéos.
Mouvement
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souffle maintenant sur la région. Les
investigateurs ne peuvent pas le voir,
mais la mort et la destruction ravagent
cette nuit tout le pays.
Les

Correspondre  aucun genre, masculi,
féminin ou neutre. Aprés sa naissance,
lpeutchangerdo sxe & vl

Avantla aissance
Avani sa sortie du

e s oot o
st pas sans défense. Il pout

e Nyaranote pout convate

ses adversaires, ce que lo dieu fera
it

e e oponty
Staqss, Nyt
tous les dégals qui
uérissent instantanément. i Hypa-
i st tuée sans oo sl 17 8
% de chances pour quil finise par
moui de cete pert

Fils de son pére
Aorés sa naissance, le Rejelon a

deux aspects : Ia forme monstrueuse
deécrite ici et a réplique parlaite G Hy-
pathia Masters. Ce monstre est une
Sorte de grosse pyramide rampante

ec, au sommel, deux yeux ovales
et jaunes. Un long tentacule pourpre,
bien s, se contorsionne sous ces

Yeux et cing gueules baveuses débor-

‘au hasard

sur son vent

flamboyant est taché de décoloraions.
alsaines. Unecollection dappen-

dices dune vinglaine de conlimélros

de long jailit e tous sens

uniaue attaque au cours de ce round,
e remrser f oo -
sieurs investigaleurs en mémo

o8 adirsats i thussssot un
. test de FOR conlre FOR sur a Table
do Résistance résistent a [inpact
s powentcombiner e FOR pout

cé fire. Aprés une Charge, lo
o s sis do 50 vicmes avec ses
giffes et son tenacule. La trainée du
Rojeton étant radcactive (VIR 12),les

Vaul & ressenti pendant 1D4 heures.
les effets de nausées, maux do téte et
fablesses (-20%  outes les actons):
Il st possible de se fipsrer de

rise du tentacule par une réussite de
'FOR conlre FOR ; si lo Rojeton exé-
cule une aulre altaque dans lo méme
B FOR du ot st e

sm el droi du Rejeton peut pro-
un Rayon dEnergie. Celuici
03 un jet de liquide car son
scéne dégouline
3pore sur a cible.

venire-cocon (qu

onl éte mmgu
ent

peuvent maint
nant gravir sans risque le grand escalier
jusquau temple. Lheure est trop clec-
trique, le grand événement trop proche.
ful ne les remarque, méme s'ils sont
habillés. S'ils vont nus, personne ne
doute quils sont bien des fidéles.
La montée jusqu'au temple est érein-
tante, que ce soit par lescalier ou le tun-
nel. Les adorateurs mettent une bonne
heure pour se rassembler dans le temple
ou sen approcher autant que la bous-
culade le permet. Lescalier n'a pas de
rampe et un imprudent se laisse par-
fois pousser jusqu a chute. I1 tournoie
dans Pair comme un jouet. Personne
ne se soucie de ses hurlements ni de la
mort certaine qui lattend. Tous sont
hypnotisés par les gémissements et les
leux mirages magiques qui, 2 I
téricur du temple, saluent la naissance
imminente de lenfant du Dieu Noir.
Dans Iheure qui suit, quelque 200 cap-
tifs sont décapités, mutilés et mis en
picces sur Lautel de pierre, ou jetés dans
les trois horribles puits sacrificiels, ou
dévorés vifs par des hordes d'adorateurs
enragés. Hommes, femmes, enfants et
bébés sont massacrés sans distinction.
Réclamez des tests de Santé Mentale
en rapport avec la scéne, une scéne que
vous allongerez ou raccourcirez selon
les besoins.
M'Weru reste prés de lautel de pierre
sans ﬁparticipcr a Torgie de meurtres.
Elle finit par lever les bras et ses gardes
réclament en hurlant Tattention de la
foule. Un silence glacial s'abat sur I'as-
sistance. Une derniére fois, M'Weru crie
« Nyar shthan, Nyar gashanna ! » Sous
le regard fixe des adorateurs, les hor-
ribles yeux jaunes tapis dans le ventre
dilaté I'Hypathia commencent 2 luire.
n cri d'agonie émerge de la gorge de
la malheureuse et sa téte cxplosc P
Les débris dos et de chair voltigent
dans tout le temple, éclaboussant les
adorateurs qui sempressent de saisir ces
reliques sacrées. Sous leurs yeux exor-
bités, la membrane du ventre semble se
fissurer. Elle finit par se rompre et une
substance vns(é\lcuse se répand jusquéen
bas de lestrade. Le Rejeton de Nyar-
lathotep s dresse alors dans toute son
horreur. II rampe vers M'Weru et ses
tentacules se tendent vers un adora-
teur quelconque. I se nourrit pour la
premiere fois. Ce spectacle fait perdre
4/1D20 points de SAN aux investiga-
teurs.
Les adorateurs hurlent de joie devant
cette scene attendrissante.” Spontané-

ment, ils entonnent des hymnes ven-
geurs, promettant mort et destruction &
tout ce qui vit. Iis dansent et donnent
libre cours 4 leur obscénité naturelle
jusquia ce que tous soient épuisés et
Sendorment. Le tambour résonne ct
le Vent Noir mugit & travers le pays.
Sur des centaines de kilometres, des
cyelones éerasent les villages, des trem-
BSis b s Mt o o
constructions, des tempétes de feu dé-
vorent les foréts et le mal détruit Pinno-
cence.
(Cela finquite guére le gouvernement
colonial. La nouvelle de ces désastres
met des jours, des semaines parfois,
pour atteindre Ia capitale et aucun lien
nlest établi entre les différentes catas-
trophes. Elles sont seulement considé-
rées comme « regrettables » et plusieurs
bals de sont organisés en faveur
des vnlhgcons o
Les investigateurs continuent peut-étre
dobserver e Rejeton de Nyarlathotep.
Aprés un temps, il se met & miroiter ; sa
taille diminue et il devient une réplique
parfaite d’Hypathia Masters. M'Weru
étreint et embrasse cet avatar du Reje-
ton et la paire disparait en dircetion
de I caverne. La montagne se met &
gronder et on chasse les simples ado-
rateurs. Le grand escalier disparait et
la bouche du temple se ferme. A partir
de ce moment-1, le Rejeton réside en
permanence dans le Temple ou dans la
caverne de M'Weru. Il doit se préparer
4 la cérémonie douverture du portail
qui aura lieu le 14 janvier 1926.

LeGrand Rituel

Au 14 janvier 1926, une activité intense
renait dans la montagne du Vent Noi
Déja dans les semaines qui ont précé-
dés plusicurs dizaines d'adorateurs sont
arrivés et ont commencé  se préparer,
tout comme lors de la cérémonic du
Rite de Naissance. Mais au contraire de
ce demie Ie Grand Ritul st mntc-
nant mené par le Rejeton, qui a
ct st développé depuis quiil a quitté i
ventre de sa mére.
Le Rejeton a continué & croitre sous la
surveillance de M'Weru en conservant
Tapparence d'Hypathia Masters, prin-
cipalement en se nourrissant de chair
humaine au cours de rituels hebdoma-
daires qui se déroulent au Temple - la
cérémonic mensuelle a été conservée,
mais sans la présence du Rejeton. Au
Temple niont été autorisés que les ado-
rateurs les plus méritants - ceux dont le
sacrifice fut le plus apprécié
Enprépartion delacéemorie, desrnil-
d'adorateurs sont venus se réunir
pour assister a l'avénement des Grands

-




Anciens. Des centaines de prisonniers
sont a nouveau sacrifiées et l'avatar de
Ia ng\ Sanglante est & nouveau in-
voqué, Ia cérémonie se déroulant d’une
‘maniére trés proche de celle du Rite de
Naissance. Tous ceux qui survivent se
retrouvent au Temple. La, la montagne
2 entre-temps té cassée pour I'ou\'rir
et permettre de voir IEclipse depui
place située devant le nmpk Des L\du—
rateurs font finalement effondrer le toit
du temple afin desposer un maximum
espace  lair libre. Le l\L|un|\ sous
l.\ppanma d'Hypathia rejoint M'We-
ru, puis il se transforme p(uxr prendre
son apparence réelle. Tous ceux assis-
tant a cette_transformation b
4/1D10 SAN. Le Rejeton res
‘maintenant a la Langue Sanglante
en format réduit. 11 est bien p|u~ gros
et bien plus fort gue lor du Rite de
Nais de ses caracté-
ristiques page 62.
Au_moment opportun, déterminé 2
Taide du chronométre de marine, le
qumn se saisit de deux adorateurs
w hasard dA|\~ Ia foule et se sert
T o nuk pour ouvrir deux
portails, Tun en direction de 'Austra-
lie non loin de IIu~mn et le second en
direction de Iile du Dragon non loin
de sir Aubrey, ceci environ 30 minutes
avant le moment critique. La coordi-
nation des rituels peut alors se réaliser
2 la perfection. T b
nants entonne. 1; chant final apris que
Ia fusée ait e en Asie. Alors que
cette dem-m up!m ,le Rejeton sacri-
e M'Weru elle-méme pour vomir de
bumm un rayon noir 4 destination
s cieux. Au-dessus de lui, le voile de la
déchire dans le ciel du Kenya
coins du portail triangulaire
souvre, zébrant l'azur d’un terri
nage pourpe ‘érendant avec
-st. Au méme moment, Huston
contenue dans les sta-
mu des Grands Anciens.
audry plusicurs minutes pour o

A Shanghil D Pnul]\xcc e
et le Rejeton au Kenya - ne fabriquent
un portail de plusicurs milliers de kilo-
métres carrés complet et stable afin que
les hordes des Grands Anciens ne se
déversent sur ’humanité.

Au Kenya, les investigateurs peuvent
tenter de détruire le Rejeton, ou tout au
moins le perturber suffisamment long-
temps pour qu'il cesse de projeter son
ayon noir et sinsi empécher louverture
du Grand Portail.

liser les portails qui permettent de
rendre soit en Austra

du Dragon, pour tenter de bloquer le
ritul dans un autre endroit. Une autre

Kenya
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possibilité est de dérégler ou détruire le
e e et v
gler est plus stir), afin que le synchro-
nisme nécessaire 4 la cérémonic soit
faussé,

Bien évidemment, si les investigateurs
peuvent traverser les portails, il en est
de meéme pour les adorateurs les plus

roches des intervenants. Huston et le

HSon o et b s
car leur role au moment du rituel est
erucial et quiil nlest pas possible que leur
coin du triangle ne se stabilise sans leur
travail. Il nlen est pas de méme de sir
Aubrey, qui, ayant uilis¢ Ia technolo-
gie, sc contente de lancer une fusée qui
ensuite n'a plus besoin de I lus,
si un rituel est interrompu dans une
des sans que intervenant

+Tentacul

wwm(aumlmxs) 9% | principal ne soit décéde, celui-ci pourra
o e utiliser les portails pour préter mai
forte si on a
negammn(mneemmu; ior soin de lui ailleurs.
Pi Tas

is
Vers une méchoire

+ Sortileges : Conacter Nyariaholep
ol ute 1 ot ag)
do SAN : Voirle Rejon sous
e nreinerns oo 31021
points

Sam Mariga

Si les investigateurs passent un soir &
Charles Street ou a la gare pendant la
journée, ils rencontrent un de ces na-
tionalistes africains, M. Mariga. Les
jardins qui entourent sa maison et le
dépot sont verts et luxuriants. La ville
blanche, pourtant si fiére de ses fleurs,
nen a pas d'aussi beaux. Les trésors
de verdure autour de cette simple ca-
bane font la fierté de Charles Street.
am Mariga est grand et bien biti.
11 est maintenant chargé de famille
et se trouve trop vieux pour étre un
des leaders de Iindépendance du Ke-
nya. Cela ne lempéche pas de faire
quelques discours pour Ia cause et de
chercher des jeunes gens brillants et
énergiques pour les mettre en contact.
Son passe ferroviaire lui permet de
parcourir librement toute Ia ligne.
Le e Mariga est en par-

pour son apprentsage magiue aupis de
AWer. L 14rvr 1926, bt} ciér-
i@ douverro du poral. || el son
entée cans e mone, au grand tment

oo S s 6 s o ppaecn

tic inspiré par sa connaissance limitée
du Mythe de Cehulhu. Ayant assisté &
des événements complétement igno-
rés des Européens, des événements
quiils seraient incapables d’appréhen-
der, il ne peut croire  leur omnipo-
tonee

Mariga ne sait rien sur lexpédition
Carlyle. Siles i semblen

Pﬂmsb«mmsuﬁmm

Sintéresser au  surnaturel, il leur
conseille de voir Johnstone Kenyatta.
Le responsable des chemins de fer
4 Nairobi Iapprécie beaucoup et le
laisse agir 2 sa guise tant que les jar-
dins restent_irréprochables. Mariga
peut guider les investigateurs jusqu
I montagne du Vent Noir si ces der-
niers le désirent.

Neville Jermyn

Cest le descendant de lexplorateur
Sir Wade Jermyn, auteur des Obser-
vations sur les Différentes Parties de
I'Afrique emporté par la démence en
1765. Voir Ia nouvelle Arthur Jermyn
de FLP. Lovecraft pour de plus amples
détails.
Un entrcten avec ce Jemyn, et une
réussite de Psych ntre que
cet homme est aussi g(rangu que son
fou d'ancétre. Les visiteurs le ren-
contrent nécessairement & son burcau
de PAdministration Coloniale, car ce
juriste ne répond jamais quand on
frappe chez lui.
Neville Jermyn est persuadé que le
massacre de lexpédition Carlyle a été
perpétré par un culte doté de pouvoirs
surnaturels. 11 est malheureusement
obnubilé par le mauvais culte — celui
du Gorille Blanc — et tous les faits
doivent se plir a son préjugé. A Ten-
tendre, Sir Aubrey connaissait le culte
et son quartier général. 11 comptait re-
trouver la cité en ruine découverte au
XVIIE sigele par Sir Jermyn dans le
bassin du Congo, le berceau de toute
civilisation humaine sclon cet explo-
rateur. Si les investigateurs parlent du
Pharaon Noir, Neville leur rétorque
quiil a certainement da surgir de cette
méme cité. Une réussite de Psycho-
logie montre qu’il en est convaincu ;
tout est nécessairement lié a cette
antique i
Cette cité existe bel est bien. Neville
conserve les cartes de son ancétre qui
montrent son emplacement dans les
jungles du Bassin du Congo. Le che-
min de fer ougandais réduirait un peu
la durée d'une expédition vers cette
ville. Neville a toujours désiré retrou-
ver la Cit¢ du Gorille Blanc, mais
le courage Iui manque. (Sir Aubrey
navait bien sir aucune intention de
une couverture
cor les investiga-
oo 5 e T e
pour en apprendre plus sur le Gorille
Blanc, ils persuadent éventuellement
Jermyn de les guider sur cette fausse
piste. Si vous voulez en faire un s
nario, mieux vaut quil Wit rien a voir
avee lintrigue des Masques de Nyar-
Iathotep ou le Mythe de Cthulhu.
Neville Jermyn peut aider les investi-
gateurs en les conseillant sur les pistes
de Tarriére-pays, le recrutement des
porteurs, etc. 11 affirme avoir engagé
tous les porteurs de lexpédition Car-
lyle — bien plus qu'il nen fallait dail-
feurs, mais Sty saterteils
nombre. Certains en ont conclu qu'il
e e e plus quiil
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nemportait. En fait, Sir Aubrey avait
besoin de sacrifices humains pour le
Dicu de la Langue Sanglante. Jer-
myn n'a jamais entendu parler de la
Langue Sanglante, du Pharaon Noir
ou de leru..

Les investigateurs peuvent aussi §'in-
troduire par effraction chez Neville
Jermyn. 11s y découvrent de nombreux
objets africains, parfois liés A Toc-
culte comme le signale une réussite
de Sciences oceultes. Neville posséde
méme un objet du Mythe : une Hor-
reur Chasseresse sculptée dans [ébéne.
Cet objet permet au porteur de lancer
le sortilege Controler une Horreur
Chasseresse sans le connaitre. C'est un
Luo de Nakura qui I'a cédé & Neville.
Les vicilles cartes indiquant lempla-
cement de Ia Cité du Gorille Blanc
sont rangées dans e tiroir supérieur
de son bureau.

Dr Horrace Starret

Ce médecin est aussi le recteur angli-
can de Nairobi. Les investigateurs le
rencontrent A la mission (une école)
quiil a aidé & batir dans la ville noire
ou au Nairobi State Hospital. S'ils
mentionnent un prochain départ vers

Parriére-pays, il leur fait la legon sur
les maladies africaines, les araignées,
grenomllcs et serpents venimeux et

Cpitaine Momgomery et'Leonard
«Lennie » Bimptiof

Nairobi abrite le quartier général des
Afiican Rifls, Le crpitine Mon-

tgomery lisse ses moustaches de
plaisir quand les investigateurs lui
transmettent les salutations de Na-
talic Smythe-Forbes et leur donne
libre acces aux archives. Apres de
longues recherches, il apparait qu'un
seul des hommes ayant découvert le
site du massacre est encore au Kenya,
e sergent Leonard Bumption, simple
messager  lépoque. I est justement
3 la caserne ct le capitaine Montgo-
mery le fait aussitot appeler dans son
bureau.

Bumption explique que  plusicurs
groupes de recherche ont patrouillé
Ia zone. Sa propre équipe a mis deux
semaines a trouver Ihorrible clairiére.
Selon lui, il ne fait aucun doute que
les cadavres de Carlyle, Sir Aubrey,
ete. étaient sur place. Il affirme avoir
v la téte tranchée d'Hypathia Mas-
ters. I st certain quils ont été tués
par un culte En bon sol-

Ammes
+Floure aiguisé
 Dégats 106

«Sortiléges : Avous de fes chosi en
| tenant comple du temps écoul.
s naissance, e Rejelon acquietun
nouveau sortiége tous es mos i

dat, il cherche & devancer les désirs
de ses supéricurs qui lui ont bien fait
comprendre que laffaire était classée
et devait le rester. Bumption est un
menteur émérite, aucune réussite de

I ajoute
quc a région d'Aberdare est relative-
ment tempérée et salubre.
Leexpédition Carlyle a contacté le
Dr Starret pour se fournir en maté-
riel médical, vaseline, opium, etc., car
les pharmacies locales connaissaient
une rupture de stock de quelques se-
maines. Miss Masters I'a remercié par
un don trés généreux aux eeuvres de
Ia paroisse. Le médecin lui en est trés
reconnaissant.

11 a donc éeé tres affecté par lannonce
du massacre. Il a contribué a lexamen
médical de certains cadavres rame-
nés a Nairobi pour y étre enterrés. Ils
étaient complétement déchiquetés.
Les lambeaux auraient da étre dévo-
rés par les animaux ou pourrir, mais
ils étaient miraculeusement intacts
aprés un séjour de plusicurs semaines
dans la jungle. La date approximative
de la mort ne faisait pourtant pas de
doute pour de multiples autres rai-
sons. « Une fin bien étrange, vous en
conviendrez. Mais cela me conforte
dans ma foi ; ces malheureux ont été
condamnés par la main méme du
Maudit ! Seul un maléfice surnaturel
peut expliquer Ia chose. »

ne peut déceler sl dit I
veité ou ron. Consultez le passage le
plus intéressant de son histoire (Aide
de jeu ADJ-KE-05, page suivante).

Si les investigateurs pensent 2 le lui
demander, il se_trouve que Lennie
connait Nails Nelson, comme un
ivrogne en connait un autre. 11 I'a
apersu la nuit derniére au Loyal Dé-
fenseur, un pub proche de la caserne.
Il serait heureux 'y accompagner ces
Messieurs, mais c’st le moment que
le capitaine choisit pour perdre pa-
tience et congédier ce vaillant guer-
rier qui leur a surtout fait perdre du
temps.

Utilité de ce document : Témoignage
de la découverte des cadavres de lex-
pédition Carlyle par e sergent Bump-
tion.

Bumption est un menteur émérite
qui n'hésitera pas 2 user de son art.
1l racontera tout ce que les investiga-

teurs souhaitent entendre : L'affaire
est classée et il est inutile d’y revenir.

Forme adute
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Nails Nelson

Comme Tavait prévu Lennie, Nails
Nelson s trouve au Loyal Défenseur
ou ne tarde pas 4 s’y montrer (65% de
chances par heure). Négligé ct mal
rasé, clest un gaillard assez grand aux
mains puissantes. Cest aussi un men
diant geignard parfaitement mépr

. sable. I traverse une si mauvaise passe

quiil en est réduit a chercher des mé-
cénes dans cet abreuvoir a troufions.
Nelson ne sait pas vraiment grand-

ce que les investigateurs lui paient un
verre. Iy a 75% de chances pour qu'un
refus le rende agressif. Sils acceptent,
il leur dit avoir vu Jack Brady a Hong
Kong, 2 un moment ou un autre (3
verres sont nécessaires pour en savoir
plus). Une fois quil sest humecté
le gosier, il se rappelle que cétait en
1923. Brady se trouvait au bar du Lis
Jaune sur Wan Shing Street, prés de
Causeway Bay. Clst tout ce dont il se
souvient et il est sir de ne rien oublier.
De toute fagon, Brady naurait jamais
fait confiance 4 ce minable.
Neleon étaic encore en prison pouc
désertion a larrivée de |
© O 0 Rt s et
dhistoires sur toutes sortes de cultes
et il est prét A en inventer de nou-
velles si ses interlocuteurs lui paient
a boire. 1 aimerait aussi travail-
ler pour eux. Il affirme connaitre le
continent comme sa poche. 11 parle
un peu une multitude de langues ; les
serveurs de divers pays lui ont ensei-
gné quelques noms communs et les
o quelques verbes. 11 peut
rendre service aux investigateurs
S'ils savent maintenir une discipline
stricte et lui supprimer lalcool et la
drogue. Mais quand les choses vont
veaiment mal, il senfuit - en volant
d'abord tout ce quiil peut. Il ne sait
as ol peut se trouver la montagne
du Vent Noir, mais il est déja allé
dans la forét d’Aberdare.

Les chacals et les
Jusqud 1'0s avant qulon arrive,
oétes évitaient

animaux y
J'reverrai jamais un trac pareil

an putain de diadle.

@mais les

sentent le nal.

Ao dou KE-05 - Le témoignage du sergent Bumpon
Roger Corydon

M. Corydon est sous-secrétaire aux
Affaires Internes, un contact affable
et utle. Clst lui qui a supervise toute
Tenquéte sur le massacre de Lex
tion Carlyle, méme i [cest] le Gouver-
neur de Ia Colonic en a retiré les hon-
neurs. Cest un dossier classé depuis
longtemps, indique-t-il en haussant
les épaules. Quelques Nandis ont éxé
punis mais d'autres, certainement tout
aussi coupables, ont réussi & séchap-
per. Corydon sétonne que cette affaire
intéresse encore certains. « Votre M
Elias meen a parlé lui aussi. Un indi-
vidu plutét exalté. Je crains de Lavoir
dégu. » Les cadavres des porteurs ont
&€ préservés par le froid intense et
hors saison qui régnait dans la région.
Les Nandis ont, sans aucun doute, tué
et torturé les Blanes pour quelque hor-
rible cérémonie secréte. Un jour, peut-
étre, on retrouvera les restes de Carlyle
et de ses amis, ce qui mettra un point
final 2 cette regrettable affair
Les investigateurs sont libres diexami-
ner les archives publiques pour retrou-
ver Ia trace des témoins. Certains sont
morts depuis, comme le Lt. Mark Sel-
ik (un tragique incendie). La plupart
ont changé de poste, de pays, voire d

Cnionn e R
ses archives d'affectation et acceptera
peut-étre daider les investigateurs.

Cest un dossier qui relate le massacte
de lexpédition Carlyle. Laffaire est
classéedepui longtempe

Utilité de ce document : ce document
i s Wi it
et les mystéres qui entourent la dispa-
sition de lexpédition. 11 suggére aussi
Tintervention d'Erica Carlyle dans la
résolution du dossier.
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Sesster n'0u1072/1918
“3tsparitien de Vexpldition Carlyle®
Sate douverture i 1k segtemdre 1319 \

Date de fermeture :'19 juim 1920

2tat : Classé

Supervisear :

e somacuecrétaire des Affotres Iuternes. K. Hoger Corydon

Sam Mariga:
)

Sam Mariga est un Kkuyu dune:
cinquantaine Gamées (53 ars),

i octoore 1919
Lexpéaition Cariyle est portée disparie.
r615 pour un safart daus la Vallée du Jramd Rift.
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4e 1o forét daperdare. au nord da Srand Aift)
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ses relatons e en tan que gude,

12 avri) 1920 Sam Mariga (noir)
< - Ancien des Kiuyus, jadiier
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Aprés deax semaines de resaerghe.
Lot sestes de Fexpéaition au fond de tomves cachées dans 1a J s témoins
ine « clairilre norrible et malssine », aux odeurs pee-
étation nolrcie et facroyablement déforade.
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it les investigateurs rencontrent le Colo~
nel Endicott, un Grand Chasseur Blanc,
et découvrent les horreurs juvéniles qui
infstent les terres proches de son relai.

Cet épisode fausse piste sintéresse aux
malheurs du Colonel Endicott, Grand
Chasseur Blanc autoproclamé. Tl vend

Fausse Piste |

Iie relais de chasse

les notes accompagnant les caractéris-
tiques des Petites Goules, page 74.
Lintervention des investigateurs va. les
amener se retrouver confrontés  ces créa-
tures qui sont de plus en plus téméraires.

-Utie rencontre avec le colonel

Les investi ne découvrent. pas

de MAfrique 2 de riches
touristes crédules, mais ses affaires sont
actucllement au plus mal, suite 2 une série
de meurtres bizarres perpétrés prés de sa
propriété.

Une peite bande de goules réside prés de
sa plate-forme dlobservation, une cabane
surélevée a quelques kilometres du relais
de chasse proprement dit. Cette construc-
tion offre un abri contre a pluie et s pré-
dateurs,tout en permettant de voir parfai-
tement les animaux sauvages. Le colonel
a éeé assez malchanceux pour Ja bitir pres
dun site funéraire tribal infesté par les
goules depuis longtemps.

Bizarrement, les goules ne trouvent pas
ici que leur nourriture, mais aussi de nou-
velles recrues. Pour en savoir plus sur ces
eréatures et leur comportement, consultez.

vraiment cette aventure, elle leur est
plutot imposée par le Colonel Endicott
lui-méme.

Quel que soit le moment choisi par les
investigateurs pour cette visite, leur sor-
tie de PEtoile de Nairobi coincide avec
Ientrée théatrale du Colonel Endicot.
Armé dun fusil 2 éléphant (il nhésite
pas & tirer en lair sil a limpression
quon lignore), le colonel se plaint avec
véhémence des journalistes importuns
qui cherchent a détruire son existence.
Comment peut-on prétendre qu'il se
passe quelque chose « détrange » 3 son
relais de chasse ? Tout le monde sait
quil ny a rien de plus naturel dans la




Colonel
Sir Henry Bhdieott
KCGB, DS(

la modesti nteritden direplus
(Neltefndépendan)

Le_colonel Emou 62 ans, st un
indvidu lapageu, grand, rougeaud ; i
peste o cesespowellewmskyu ne

ux of batal

son vl  sédul pendnt o Grande
Guerre).

Niveau :ordina
(e 1ab 506 o Liopel o Gt
hu, éditon 30°anniversaire ou p. 206 de
126 édiion frangaise)

Valeurs dérivées
Santé mentale 50

Canpdtncepélfoe o spcal),
Tonier

Commserce giires
Attt

brousse que les morts violentes et san-
glantes ! Il ne se laisse pas attendrir par
Natalie mlhc—l‘olbm en qui il voit un
ennemi implacable e ruiner.
Le colonel a méme inventé plusicurs
raisons (parfaitement irrationnelles) 2
une telle hostilité.
LEtoile de Nairobi a bel et bien signalé
ntervenus prés de son relais,
pour la raison intéresséc que ce sont des
informations, et dans Tespoir altruiste
dlempécher Ia mort d'autres personne
La moindre marque dlintérét ou de
sympathie incite le colonel  se confier.
“Tiés vite, il invite les investigateurs 4
son relais. Il insiste tout particuliére-
ment s'ls montrent une certaine habi-
tude des enquétes ou des meurtres, 11
fait preuve d'un respect plus appuyé en-
e G e roupe t
les personnages fortunés révellent ses
mercantile. Tl ne lui faut pas
e e
absolument I lucider les morts
mystérieuses qui affectent son affaire.

SillEtoile abrilé
Sil se trouve que, d'une maniére ou
d'une autre, les investigateurs niont pas
s A lincendie de PEtoile de
e e
1l a entendu parler deux comme des
gens fiables qui pourraient accepter son
offre. Il a été accusé de la destruction du
journal en raison de ses menaces pré
cédentes. Tl est frappé dostracisme par

toute la ville blanche. Les investigateurs
pourraient-ils Iaider a sauver sa réputa-
tion 2 Il accepte de régler tout dédom-
magement raisonnable. Il insiste en
premier lieu pour qu'ils constatent quiil
navait aucune raison d'attaquer PEtoile.
 affirmations selon lesquelles son
langereux sont des inepties, et
il compte bien le prouver. Des touristes
imprudents se sont surprendre
par des animaux sauvages, rien de plus.

Le Colonel
Les gens du coin le considerent avec affec-
ion, ou appréhension quand ils ont été
e son courroux, Laissez les dés
Genie qui est amical et qui ne lest
pas : un résultat impair indique quiy
oyen particulier le d sultat pair
I contraire. Lisolement de sa e
et son mépris évident pour la société
N o e Bt e
oindre information Inereseate concer-
nant la véritble quéte igateurs.
I peutleur appacaine comine o fou
qui cherche A les entrainer vers un destin
funeste. Ce st quun officier en it
brusque et anxieu, qui  vu les galons de
‘général lui échapper quand Ia guerre sest
terminée prématurément (4 son avis).
Cest un homme seul. Tous ses employ
se sont enfuis, 2 lexception de Joe le Si
lencieux, un autochtone ta
Silencieux habite au rela pale pas
parce qulfa i 3 e o a1 colonel 5
ses invités

=
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Les contes du relais de chasse

Voici les informations que les investiga-
teurs peuvent recueillr sur le relas et ses
morts mystérieuses. Tout est vrai. Cer-
tains éléments figurent dans des articles
de presse et d’autres sont communiqués
par des habi robi (nutilisez
que la dewieme solution si IEtoile de
Nairobi est en cendres). Vous pouvez
ajouter quelques fausses rumeurs de
Votre invention pour perturber s inves-
tigateurs. Les tribus cannibales sont une
bonne source d'inspiration, de méme
que les vagabonds blancs, fous et meur-
triers. Ces derniers peuvent aussi servi
2 appitter plus sérieusement une équipe
hésitante.
Cing personnes ont trouvé la mort. Tro
aient des touristes, un Anglais et deux
Américains, des hotes du colonel. Les
deux autres trava
domestiques. Tous ont été tués & pro
mité du relais, mais 4 des endroits dif
rents. Un examen des positions, accom-
pagné dune réussite d'Tntuition ou de
Navigation, montre quelles entourent la
plate-forme.
Les cadavres avaient é¢ particllement
dévorés. Des chasseurs locaux affirment
que certaines des morsures étaient trés
s singes peut-étre. tant
donné Pisolement des lieu et létat des
cadavres, il ny a pas cu d’autopsi.
La tribu Boyoyva (le relais et la plate-
forme se trouvent sur son territoire)

a toujours mis en garde les voyageurs
contre cet endroit tres fréquenté par les
chacals et les gros felins.

Une tribu_ malveillante du_teritoire
boyopi aunit &€ extermine pur des
tribus voisines il y a plusieurs
Selon IEtoile de Nairobi, les unq morts
sont dues un lion solitaire que les auto-
rités devraient rechercher et tuer. Natalie
Smythe-Forbes ne réfte pas pour au-

tant les rumeurs qui font état détranges
petites créatures dans la zone des
meurtres. Elle imagine aussi sans diffi-

culté que les herbivores évitent une zone
ot sjournent un grand nombre de pré-
dateurs. Enfin, elle ne verrait rien déton-
nant & ce que le phénoméne fasse Tobjet
diun culte ou d'une religion tribale. Les
mystéres font vendre les journaux. Le
journal faccuse jamais Endicott de mal-
veillance. Natalic Smythe-Forbes le croit
parfaitement innocent. Mais il est de son
devoir de prévenir le public des dangers
de Tendroit. Cette mauvaise publicité
nlest, bien st pas du goat du colonel.

La version officielle de Ia police et de
‘armée accuse aussi un lion, une meute
de chacals et ln malchance. Les autres in-
dices sont écartés comme rumeurs indi-
gencs.Silentretien séternise,un membre

Jﬂe Je Silencieux

Samtour o
i Cotone i ey Endist

Cest e demier senvteur JEndoot, Jes
autes 5o sont enfs ou ont t6 envoyes
quand I cientdle a déserts Joe e
ou, 53 ans, et capabe de parer, maisil
se al passar pour muet. Cela e dispense,
ion avec Endcot, -
i quiadmet que son popre pont 6o

Sont responsabes des mors, ST est il
avectienveilance el espect 5o pe

o0t En cas datiaque des pettes gouls;

de la police ou du local
finit éventuellement par suggérer que le
colonel st peut-étre coupable de négli
gence : Talcool peut expliquer bien de
choses. IL ny  ni témoin ni preuve pour
étayer ce soupgon.

ment pus compétent que 5on paton. S1
adomner

Niveau : ordinaice

(o esur e ppaii it
0 aniversaie ou p. 206 de
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communs
s isages humains e s ocas non-
—HP Lovecrat, Lo Modéle do Pickmen

lerers ay vosinage de la pate-fome.

‘L trajet jusqu'au relais

Si les investigateurs se montrent un
tant soit peu compatissants, le colonel
les emméne rapidement 4 son relais,
au sud-ouest de la ville, dans ce qui
deviendra le Parc National de Nairobi.
Nairobi est une ville 2 Ia limite de la
mature suvage et e colonel profie de
cette situation rare. Chez lui, de riches
it ndolens peuvent admirer les
animaux de la brousse et jouer les aven-
turiers 4 quatre petites heures de route
| de la civilisation. Le trajet est diffi
pour les passagers comme pour les
véhicules, mais les vastes étendues,
les montagnes a larriére-plan et la
Yie sauvge exoigue gadent tous
les visiteurs en haleine. Le colo-
nel posséde son pmpn. camion,
avec trois places 4 lavant et
leux_autres, nettement moins
confortables, A larriere. Le
colonel _niacceptera jamais
qulune femme blanché s'ins-
talle a Parricre.

appropeé e out ur e, s ont -
fers i co choi répugnant
Difeurs, fa chasse qulft aux

eurs anélor b sbo-

~'Lerelais

La résidence est situe 4
proximité dun trou dieau
et des pistes empruntées
par le gibier. Les touristes
peuvent donc admirer les
animaux sans  trop
seloigner de leur
hotel. Clest particu-
liérement utile dans

le cas des observa-
tions nocturncs, qui
went étre dan-

construite pour plus
de sécurité, 2 quelques
lilomtres de Ia.

Le colonel encourage scs invités &
explorer les licux. Les investigateurs
peuvent voir les sites des drames, tous
proches de la plate-forme (voir Les
Contes du Relais de Chasse, page 73). Le
gibier local comprend zebres, gnous,
impalas, girafes, rhinocéros noirs, lions,
guépards, léopards, phacochéres et au-
truches. Les éléphants sont rares mais
on en rencontre parfois. Des crocodiles
et des hippopotames se prélassent dans
les mares du fleuve Mbagathi-Athi, non
loin de la.
Utilisez ou adapte les caractéristiques
lonnées dans le chapiitre « Animaux et
Monstres » du livre de regles. Privilé-
giez les gazelles et les impalas (Achlé-
tisme 75%, Sentir 60%, Mouvement 15
et 18 Points de Vie).

Larésidence principale
La résidence est un relais classique
e safari, avec des tétes d’animaux
empaillés’ sur les murs, des peaux de
ebres ct de lions en guise de tapis,
et nombre de fusils étincelants ran-
gés sur les raceliers (huit dans le cas
lus gros étant un fusil &

a construction abrite un
vaste salon ct un bureau & lavant,
une cuisine, une salle de bains et les
quartiers des domestiques a Parricre,
et six chambres 2 létage. Le niveau
de confort est particulicrement élevé.
ne pompe fournit toute Leau néces-
saire et Joe le Silencieux se charge de
la cuisine. On trouve aussi un atelier,
un garage, une citerne et tout ce que
vous jugez utile d'ajouter - le_tout

entouré d'une épaisse haie d'épineux
fermée par un portail.

ite- 5 =
Aprés avoir admiré Ia résidence prin-

cipale et ses annexes, les investigateurs
vont vouloir examiner la. plate-forme
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dlobservation (peut-étre pendant quiils
font e tour des sites fatals). Cest une
petite cabane de trois pitces, btie sur
pilotis pres des berges du Mbagathi-
Athi. Elle contient de la_nourriture
séchée et de leau pour trois jours, deux
paires de jumelles, une caisse de Glenli-
vet (réserve privée du colonel Endicott)
et sept lits de camp. Deux fusils Lee-
Enficld (dommages 2D6+4), un pisto-
let Webley (dommages 1D10) et 100
cartouches pour chaque arme sont ran-
gés dans un placard discret, II faut une
réussite de Trouver Objet Caché pour
remarquer son contour dans la paroi.

On accéde 4 la plate-forme par une
éehelle vicillie et gringante. Elle sap-
puic sur un des pilotis auquel elle est
assez mal arrimée, préte 2 provoquer
un accident. Une maladresse en Athlé-
tisme détache léchelle de son support
et Ia chute inflige 26 points de dom-
mages. Deu heures de travail, un mar-
teau, des clous et une réussite de Brico-
lage suffisent & remettre les choses en

Pran du rls de chasse.

ordre. Cest la seule fagon de monter ou
de descendre ; il ny a aucune corde sur
Ia plate-forme.

De jour, lendroit parait assez inoffen-
sif Il est d'une beauté saisissante. Clest
aussi avis des Boyoyvas qui trouvent
ici un certain réconfort dans les heures
de chagrin. Un_examen attentif et
une réussite de Pister permettent de
découvrir une quantité dempreintes
denfants sur le sable, a quelques cen-
taines de métres du fleuve. De ce et
1a, les entrées des tunnls des goules
ont été bouchées par les adultes qui
savent Tendroit trés fréquenté par
les humains. Une fois déblayées, ces
entrées ressemblent & de gros terriers
de Lapins. Elles sont bien trop petites
our quun investigateur y pénétre.
Sauf réussite de Mythe de Cthulhu, les
investigateurs les attribueront certai-
nement a un quelconque animal.

Petites Goules, 36 ans.
Caractéristiques Dés
FOR 3064
CON

T
INT
POU

2

66 13
106
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DEX 406
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re 0%
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(1D4 par roundjusqu réussite dun
estFOR contre FOR)

Protection : Comme pour s

jeunes pour apprendre la magie:

+Perto do SAN : Voir une pete
et reconare son origine humaine fat
percre 1/1D6 pois,



Pour comprendre ce qui arrive, le mieux
est de passer toute une nuit sur la plate-
forme. La méthode est dangereuse puisque
Cest ainsi_ quont péri toutes les victimes
blanches. Les cadavres ont ensuite été em-
portés a lécart. Le colonel suppose que ses
clients se sont loignés et ont été attaqués.
Tl ne lui est jamais venu a lesprit que les ca-
davres ont pu étre delibérément déplacés.
Dés leur premitre nuit sur la plate-forme,
les investigateurs sont attaqués par les
petites goules. Emergeant des tunnels voi-
sins, une premiére vague de 1D10 petits
monstres rampe en silence vers Téchele ct
Tescalade. Accordez a chaque i i

Les attaques des goules doivent étre mises
en scéne avee un maximum de frénésie
cauchemardesque. Ces créatures grandes
comme des poupées mettent une force
temifiante au service de leur abominable

Leur assaut organisé devrait laisser

ui restent attaquent ensuitc a rési-

dence. Elles sont assez intelligentes pour

comprendre quiil leur faut absolument se

débarrasser de tous ceux qui connaissent

leur existence.

Dans ce cas certaines se glissent par s fe-

nétres de létage, andis que dautres se dissi-
lent dansles herbes hautes en attendant

A aq
un test d'Ecouter pour repérer les faibles
incements de lchelle.

&mnd elles attaquent, les goules
poussent quantité de cris aigus. Elles
Sexpriment dans leur propre langue
qulune réussite de Mythe de Cthulhu
identifie. Aucune communication ou
négociation nest pourtant possible avec
ces esprits butés et dégénérés.

Les petites goules tombent sans hésiter
sur leurs proies, visant le visage et le ventre.
Leur force et leur vitesse sont sans rapport
avec leur taille. Quand les premidres sont
¢liminées, d'autres suivent certainement.
Quand leurs pertes dépassent les vingt
individus, elles se regroupent et reviennent
en masse. Elles sacharnent sur les pilotis,
frappent et mordent sans reliche, toute
idée de diserétion emportée par une fréné

c.
uand la plate-forme finit par sécrou-
lex, ses occupants perdent 2D6 Points de
Vie dans la chute. Verifiez si certains sont
Sonnés ou sous le Choc. Iis ne peuvent pas
Senfuir pour se mettre a labri et subissent,
chacun, Tassaut de 1D6 peites goules.

de sauter sur ceux qui fuient le bitiment.

Le site funéraire des Boyoyvas est situé
& moins de huit cents métres de la plate-
forme  dobservation. Une exploration
des environs permet de trouver 1D3+1
cadavres récemment enterrés. Tous sont
morts de causes naturelles mais les corps
ont, depuis, été grignotés par en dessous
par les goules, ou déterrés et dévorés par
dautres charognards.

Des tunnels relient cet endroit au abords
de Ia plate-forme et au terriers des perites
goules le long du fleuve. Ce sont clles qui
ont creusé ces galeries. Seul un adulte de
TAI 8 ou moins peut sy faufler aisément.
Les autres restent coincés au premier
échee d'Athlétisme, fusqua ce que des
goules les découvrent ou que leurs collt-
gues réussissent & les dégager. Les terriers
eux-mémes fourmillent de petites goules.
Rencontrer cette masse grouillante de
prédateurs dans Tobscurité étouffante des
tunnels codite 2/1D10 points de SAN. Les
goules protégent férocement leurs galeries.




Découverte
'ul'l Cha",“er -r::n |d||

ni

- Masgs E’“’
T /s/yar/ai/’;

Les investigateurs arrivent au Kenya, lieu tragique

od 1'expédition Carlyle a été massacrde. Leur principale
préocoupation sera de localiser la liontagne du Vent Noir
ol fut scellé le sort de 1'expédition. Ils devront dviter
les assauts répétés des frdres Singh A Nairobi et Mombasa.
Une visite & 1'Etoile de Fairobi et un entretien avec

sa patronne Natalie Smythe-Forbes leur fourniront

des informations supplémentaires sur 1'expédition et ses
membres. Enfin ils pourront se faire de précieux allids
parmi les tribus locales.déroulent les rituels sacrificiels
‘de 1a Fraternité.
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Alistralie

Nous sommes en automne en plein bush
ausalin. Voyage pour vs ses.
isuel, couleurs. Aux variations ocre des
déserts se mele le vrt des coes qui plonge
dans le bleu de locéan,

«Visuel, formes. Immensités plates ponc-
tuées de formations rocheuses audacicuses
taillées par les vents chauds, loin des ctes
souvent déchiquetées.

+Sons. Le vent qui siffle entre les roches
masque parfois s cris d'animaux.

« Odeurs. La chaleur siche et omnipré
sente, senteurs daprés la pluic.

+Toucher. Le sable fin vole et vous oblige
2 vous protéger, évitant ainsi la brélure du
soleil

Cadre & Ambiance

Repas
traditionnel z
Lesiu

Avant de faire jouer cette aventure, ne man-
quez pas de lire ou relire Dans IAbime du
Temps, la nouvelle de Lovecraft, qui a ins-
piré ce scénario.

Un ou deux personnages non-joueurs pour-
raient accompagner les investigateurs pen-
dant tout ou partic de cette aventure. Iis
peuvent méme étre assignés A des joueurs et
devenir, éventuellement, des investigateurs
a part entiire si Iéquipe se trouve amputée
par des décés ou des « retraites », Les carac-
tristiques d’Anthony et Ewa Cowles sont
données pages 55 et 56 du chapitre new
yorkais; celles de David Dodge, peut-étre le
meilleur choix, apparaissent page 54.

Généralités

Présentation

LAustralie des années 20 est un pays
moderne, bati sur une terre immémoriale.

Les distances et les temps de voyage son
Téchelle d'un continent.

Dominion indépendant a lintéricur du
Commonwealth, organisé comme une

fédération, il ne connaitra pas de systéme
fiscal central fonctionnel avant 1942. Il
nlexiste méme pas une norme unique pour
Técartement des rails de chemin de fer ; il
ny a pas si longtemps, s di
nies niétaient reliées que par la mer.

Le continent australien, en particulier les
leux tiers occidentaux, est un plateau trés
ancien et stable. Ses paysages abrasés par
lérosion sont émaillés ¢a et 13 par des rocs
qui peuvent atteindre la taille d'une petite
montagne.

Presque toute Ia population de cette vaste
terre se concentre dans les bandes fer-
tiles qui bordent les cotes est, sud-cst et
sud-ouest. Ces trente derniéres années,
la décowerte de champs auriftres dans
Touest (Pilbarra, Kimberly, Coolgardic) a
entrainé Texploitation de certaines partics
de Tintérieur. Les éleveurs en ont exploré
bien d'autres 4 la recherche de nouveaux
piturages et marchés. De vastes régions de
TAustralie centrale et occidentale, au-des-
sus du Tropique du Cancer en particulicr,
resteront pourtant trés mal connues jusqu
la Deuiéme Guerre mondiale.

LAustralie des années 20 st un pays fruste.
Erudits et autres intellectuels y sont rares.
Les légendes colportées a travers le pays
peuvent apprendre beaucoup aux inves-
tigateurs, de méme que les histoires plus
triviales que on raconte dans les pubs, des
pubs o sont ingurgitées des quantités in-
croyables de bitre, bionde ou brune.

érentes colo-

Histoire récente

Au tournant du siécle, Australic est un
pays mal fédcré en train de se replier sur
-méme. La politique est protectionniste
crdlscnmxmxmrc afin dassurer la supréma-
anche ~ bien que démocratique. Lins-
tabilité politique est grande car aucun parti
narrive & avoir le dessus avant 1913,
Lentrée en guerre, par solidarité avee PAn-
gleterre, voit la eréation d'une force nommée
ANZAC (Australian and New Zealand
Armv Corp) qui ceuvre dans le Pacifique, en
Turquie ainsi quen France. La participation
5 s s e
une dimeosion itemationale  ggnant un
sitge 21a SD.N. (Société Des Nations).

I by e LA
une présence bien plus importante, qui
Sinserit principalement au niveau des insti-
tutions et du contrle de lindustric. Le pro-
tectionnisme e I'isolationnisme sont ren-
forcés pour conserver l'dentité nationale
face & une possible invasion asiatique. Des

pays qu'au nord, mais il est certain que s les
investigateurs ne sont pas britanniques ou

ns, encore moins blancs, cela leur
posera de nombreux problém




Quelques temps avant.

920 Le Prince de Galles (qui deviendra
le Roi Edward VIII) effectue la premitre
visite royale en Australie: depuis 1901.
Les premiers services de taxi aérien et de
messagerie apparaissent sur les vols de ln
compagnic QANTAS (Queensland and
Northern Territory Acrial Serres)

+1921 : LAngleterre envoe le premier com-
muniqué de presse direct par radio en Aus-
tralie. LaCommonwealth Government
Line débute une liaison rapide par bateau
entre IAustrali et la Grande-Bretagne. De
nouelles loisrestreignent l'immigration
aux USA, et plus particuliérement celle en
provenance d Europe méridionale ; il sen-
suit une augmentation notable du nombre
démigrants de ces pays vers PAustralc.

+1922 : Innovation dans les vehicules de pa-
trouill des policiers du Victoria:ls sont les
premiers a étre équipés de radios.

1923 : Les travaux du nouveau Parlement
débutent 2 Canberra (sille choisic en 1913
pour devenir la Capitale Fédérale), et ceux
du Harbour Bridge sur a berge nord du por(

+1924 : La premiére circumnavigation aé-
rienne de PAustralic est accomplie par le

utenant-colonel SJ. Goble et Tofficier

‘aviation Macintyre, 4 bord d’un hydra-
vion Fairey ITID.
n

«La premiére ligne réguliére de courrier postal
aérien entre en fonction entre Melbourne et
Sydney.

+Le Prickly Pear Board (Commission den-
quéte sur le Figuier de Barbarie) répand

trente mille ceufs d'un lépidoptére : le caco- |

blasiscactorum, afin de combattre cette plante
domement devenue fiéau écologique qui a
envahi des millirs dPhectares.

+26 janvier : Démarrage de la plus ancienne
station de radio commerciale, 2UE, qui com-
mence émettre 2 Sydney.

+20 mai : La riviére Murrumbidgee d/.bondc
pendant huit jours, fuant quatre persons

+30 mai : Millicent Preston-Stanley et
premiére femme membre de la New South
Wales Legisative Assembly.

+3 juin : Elections en Tasmanie. Victoire de
Joseph Lyons du Labor.

+9juin : Dix personnes décddent dans un dé- |
i d 5

de Sydney; ce pont mon

achont avnt 1932, On ouvee I lgne 1l
phonique Sydney-Brisbane (Sydney-Mel-
Foumea i alisie e 1907 et Melboume-
Adelide en 1914). La premie station de
radio, 25B, commence 2 émettre 2 Sydney.
Une autre premiére : une arrestation pour.

traic de drogue.

Queensland.

+ 1 septembre : Décés dAlan Riverstone
McCulloch, zoologiste de renom. Thomas
Blamey devient Chef de Ia police de Vie-

toria
-8 octobre : Sir John Baird succéde & Henry
orster
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* 10 octobre : Geelong bat Coll d

de marins, et le rente dlex-

championat de football australien.

* 3 novembre : Le cheval Windbag gagne la
Melbourne Cup.

*Le Grand Train Blanc, rempli de biens
réalisés localement, parcourt Ia Nouvelle-
Galles du Sud pour inciter les Australiens
A acheter des produits du continent plutot
quétrangers.

STt B! i R,
Country Party, Premier Ministre depuis
1922 (homme le plus influent du pays).

« Sir Earle Page, homme politique, diri

geant du Country Party depuis sa création

en 1920, Ministre des Finances.

* Daphne Akhurst, sportive, championne
dAustralie de te

+ Henry William Foster, septiéme Gou-
verneur général dAustralie (jusquen jan-
vier 1925).

* Sir John Lawrence Baird, huitiéme Gou-
verneur général d’Australie en 1925.

+ Chff Rankin, sportif, footballeur, capi-
taine de léquipe de Geelong, mettra cinq
buts lors de Ia finale.

Le Country Party gagne et
partie sur la xénophobie des Australicns
blancs face & la peur du communisme, trés
importante depuis la création d'un parti
communiste australien en 1920, et des
rumeurs de complots visant & déstabiliser
létat fédéral, ainsi que sur ka préservation
des salaires et du niveau de vie. Le pays vit
en repl sur ui-méme, ce qui permet i cer-
es administrat
états — et en particulier, Ia police. Cepen-
dant, certains troubles géndrent des gré

pulser les représentants syndicaux Walsh et
Johnson, mais Ia Haute Cour s’y oppose.

Géographie ¥L:Outback

LAustralie est le plus sec, le plus plat et le
plus petit des continents. Grand comme les
Etats-Unis et quatorze fois la France (sept
millions sept cent mille kilomeétres carrés),
il ne compte que six millions d’habitants en
1925 (les colonies américaines en comp-
taient déja moitié autant  Iindépendance).
« L'Outback », Ia brousse, occupe les trois
quarts du territoire. Ce terme désigne les
étendues herbeuses ou broussmllc\lscs qui
Sétendent presque A i A Pextérieur
dcs zones colonisées. A lEsx. la cordil-
lere montagneuse de la Great Dividing
Range court depuis le nord du Queens-
land jusqua I'le de Tasmanie. Au Nord, la
jungle couvre le flanc est de ces montagnes.
Plus au Sud,  Touest de Sydney, le climat
devient plus tempéré et les foréts d'euca-
Iyptus remplacent la jungle. Encore plus au
Sud, la neige blanchit souvent les sommets
des Alpes australiennes. Un grand nombre
de riviéres descendent les pentes orientales
de cette cordillére ct irriguent la bande
e fertile.
Sur le flanc ouest, les cours d'eau tombent
dans linfinité des plaines et s perdent dans
e désert ou les lacs salés. Au pied méme
des montagnes, Ia terre est encore cultivable
mais plus 2 'Ouest, on senfonce dans un
arriére pays de plus en plus sec et déser-
tique. Clst ici que sont établies les « sta-
tions » : de grands élevages de bacufs et de
moutons. Le bétail doit souvent s'abreuver
2 des puits actionnés par des éoliennes, dont
la profondeur varie de q i
cents mtres.

-
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Au-del
aride de I'Australie (le Centre) ob erre
une bonne part des Kooris survivants. Cet
« Outback » constitue un paysage inquié-
tant et coloré, un mélange de sable rouge, de
plaines caillouteuses, d¥étendues rocheuses
et de brousses.
Le climat du nord de MAustralie est assez
elui de Inde ou du Soudan,
qui tombent essentiellement
2 Tépoque de la mousson. Au Sud, les Etats
de Victoria ct de la Nouvelle Galles du
Sud font plutot penser 2 la Californie ou
au Midi de Ia France. Les s
opposition de phase par rapport A celles de
Thémisphére nord : Tété dure de décembre 3
février, lautomne de mars & mai, Ihiver de
juin & 204t et le printemps de scptembre
novembre.
La faune australienne est composée es-
senticllement danimaux endémiques qui
nexistent que sur ce continent du fait de son
évolution propre éloignée des autres terres
Lanimal le plus représentatif est
le kangourou, que lon retrouve principale-
ment dans le centre et louest du pays. Le
a est un autre marsupial du continent ;
trés lent, il passe dix huit heures par jour
a dormir. Les investigateurs seront égale-
ment 2 méme de rencontrer des tigres de
Tasmanie (dont lespére séteindra en 1936)
animal proche du loup, ou bien encore
les dingos, chiens sauvages introduits par
Thomme cing mille ans plus tot. Il ne faut
pas confondre le tigre avec le diable de Tas-
manie, son cousin plus petit ~ de la t
d'un chien -, capable de produire une odeur
désagréable comme e font les mouffettes.
Ces deux créatures existent uniquement en
Tasmanie, et les investigateurs ne devraient

le ces « stations »

de ce fait pas y ére confrontés. Plus sym-
pathique, on trouvera dans lest les ornitho-
rynques au bec de canard, tandis que des
créatures plus dangereuses comme les cro-
T e T
mais uniquement prés de la cote — on peut
les rencontrer & Port Hedland. En Aus-
tralie, presque tous les serpents sont veni-
meu, tels le taipan du désert présent dans
e centre du pays, ainsi que le serpent-tigre.
On trouve enfin des araignées, dont la veuve
noire a dos rouge, et la mygale atrax robus-
tus que Ton retrouve aujourd’hui dans tous
les bons films d’horreur. Ces deux araignées
ont présentes sur lensemble du continent
et également en Nouvelle-Zélande
La flore varie beaucoup en fonction des
régions et des climats.
En Australie Occidentale, du coté de Perth,
les collines e prairics de broussailles (hum-
mock grassland) prédominent et remontent
la cote vers le Nord. Plus  IEst, dans les
zones plus arides, commencent les foréts
dlacacias. Plus 2 IEst encore, on trouve les
zones parsemées de buissons dacacias.
La zone aux alentours de Port Hedland et
au Sud est totalement désertique, le sable
rouge sétendant 4 perte de vue, avec des
zones de végétation rase autour des points
deau
Aus alentours de Darwin, la ﬂom est en
revanche bien pl e grice au
tropical, avec e
i Ton trouve des crocodiles et des foréts de
palétuviers sur les cotes, sans devenir jamais
une jungle.
Sur'la cote est, vers Sydney, le climat est
subtropical et la végétation dense et riche,
avee des lagunes, des foréts de grands euca-
Iyptus et de callitri




Fou | Mar | A

A Texception du Sud, sous Pinfluence
d'un climat tempé
continent est régi par un climat tropical.
Lec
rié, méme si la majeure partic du pays
est désertique ou semi-aride, 40% de

¢, le reste de Dile-

at de Pile-continent est trés va-
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Ia surface du sol erte par des

d-est et sud-ouest

dunes. L
du pays bénéficient d’un climat tempéré
et le nord, couvert de foréts tropicales
humides, connait un climat  tropical
Les précipitations sont extrémement
variables, avee de fréquents

qui durent plusieurs saisons.
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‘Les serpents en Alistralie

Ces replles sont assez com
¢ Un estde Médecine peut s

n reptle agress
un et doé dun

Informations pratiques

Vi quotidienne

11 existe pas de languc officille en Austra-
lic, rien nlest défini & ce sujet dans la Const
tution de 1901. Cependant, dans la pratique,

sée car celle des colons britanniques, que fon
va retrouver dans toutes les grandes villes et
dans la plupart des campagnes. Dans des en-
,les habitants peuvent pra-
tiquer dautres langues étrangéres en fonc-
n de leur nationalité, mais tous parvien-
dront 4 parler mql:\is également. Bien que
Panghais austra de des différences
avec langhis onglml celles-ci ne poseront
pas probléme pour des Britanniques ou des
Nord-Américains.

Les Natifs ~ les Aborigénes comme les
nomment les Européens, les Kooris comme

cnts dilectes, comme aymvara e
dpir, etc. Pour des raisons

don, on considérera que les

borigénes parlent tous la méme langue,

incompréhensible auwx non-Australiens et

difficile daccés méme 3 Ia plupart des locaux

non natifs. Sans un Koori dans léquipe, les

investigateurs ne pourront pas parler avec les

insulaires

Deux dialectes croisés dans ce chapitre :

+ Gadudjara : langue aborigéne de Touest
de PAustralic

+ Kariera : langue aborigéne de Touest de
TAustralie

Banque & monnaie o

La livre australienne est divsée en vinge

g, chacun valant douze pence.

+ Commonvwealth Bank, banque centrale
australienne

+ Australia and New Zealand Banking
Group Limited, ANZ, fondée sous le
nom de Bank of Australasia

+ National Australia Bank

Forces deTordre
Laisscz-vous guider par votre bon sens et
les habitudes légales anglo-saxonnes pour
légiférer en Australie. Les autorités austra-
liennes ignorent complétement lexistence
dlun culte prariquant des sacrifices humains
sur leur tersitoire. Si on leur apporte des |
preuves, elles réagiront promptement dans |
Ia mesure de leurs moyens. i

Pordamme 5
LAustralic des années 20 st un pays rcs
sur les armes de poing du fait de pl
sieurs événements, dont la montée du com- |
munisme (trés craint dans cette région du
monde) et le développement du banditisme
2 Sydney et Melbourne. Les armes d'épaule
ne subissent en revanche pas cette régul
tion, car il faut étre armé pour se déplacer
en dehors des villes, soit pour sa défense,
soit pour Ia chasse.
Les restrictions ne sont cependant pas les
mémes en fonction des érats. Dans le Ter-
ritoire du Nord et en Australie de Fouest, il
faut déclarer chague arme et présenter de
bonnes garanties pour se voir décerner u
permis. Ce niest pas le cas dans le Queens-
land ou en Tasmanie, dans lesquels Tachat
ite méme pas une décla-

Les armes automatiques ne sont pas d
nibles sur Pile, car elles en sont bannies —
il 'y 2 aucun intérét A en posséder. Toute
arme de ce type introduite sera confisquée
ctil ne sera pas possible din acheter, méme
au marché n

+ Communications extérieures : Dans les

années 20, il nexiste aueun service aérien
pour aller en Australie ou en revenir (la |
premiére traversée en avion de I'Océan
Pacifique aura lieu en 1928, et le premicr
vol direct ’Australie vers le Royaume-
Uni en 1936). Le bateau est le seul moyen
de transport qui permette datteindre le
continent, 'Australic st reliée par cable
télégraphique ave le reste du monde dés
1870, mais le premier appel par radio-t
Iéphone entre PAustralic et la Grande-
Bretagne ne sera effectué quen 1930 par
leurs Premiers Ministres respectifs. Méme
alors, et pendant des années, les appels
téléphoniques provenant des Etats-Unis
devront passer par Angleterre pour at-
teindre I'Australic.
Le courrier par avion nlest acheminé par
un service régulier quaprés 1934 entre
TAustralie et PAngleterre, et aprés 1937 en
ce qui concerne les U.S.A. Pour recevoir
des extraits du Necronomicon, les investiga-
teurs devront attendre larrivée du courrier
par bateau ; ils auront tout le temps de se
ronger les ongles l transit ot durer
de six semaines A trois




Le premier servic
pales villes napparait que
30. Les téléphones

ones rurales. En revanche,
couvre tout le pays et un service de béli-
nographe relie Sydney et Melbourne dés
1929. Les années 20 voient arriver la radio
e e

+The Sydncy Herald, Sydney, quotidien

* The Age, Melbourne, quotidicn

+ Port Phillip Gazette, Melbourne, quotidien

+ The West Australian, ou The West, Perth,
quotidien

partir de 1923. Pour les communautés
solées, ce nouveau systéme de communi-
cation est un véritable miracle.

Dans «[Outback » les nouvelles cireulent

&
e que les lett

attendent ensuite que leurs destinataires
passent les chercher.

+ Sunday Mail, Adehide,

Religion(s)
* Une majorité de chrétiens pour les Blancs.
+ Pour les Aborig:

les sites e primor-
diale, dont les croyances sont identifiées 2
terre. Le maintien de lintégrité de Ia terre
revit de leurs yeu une dimension
religieuse qui doit étre préservée.

tidi

Se déplacer
Note auxvoyageurs
Chaque capitale d'E:

toutes les grandes vills.Iis sont généralement
pourvs de moteurs dectriques, méme si e
iculare est parfois utilisé, Toutes

s villes possédent ausi un service de taxis,
On trouve en outre des ferries, 2 Sydney par
exemple, ot ces transbordeurs relient les dewx
cdtés de la rade. On peut encore voir partout
des voitures 2 cheval, en partiulicr pour les li-
vraisons de pain, bitre, ki, glace, etc. Elles reste-
ront en service jusque dans les années 30. Entre
autres avantages, le cheval est mieux adapté au




¢

porte & porte et il est capable dapprendre sa
route, ce qui économise du travail au livreur.

En pleine nature,les chevaux restent bien ules
tant quion peut les alimenter en herbe et en eau.
On a importé beaucoup de chameaux (avec
Jeurs chameliers aghans), moins exigeants. Un
chameau couvre un peu moins de cing kilo-
métres par heure.

Les Australiens adorcm Tatomobile: A la

Lessence coite dewx shillings le gallon (dix
cents pour environ quatre litres et demi) et
une voiture neuve au moins 200 £, avec une
moyenne aux alentours de 300 £. Des lignes
dautocars complétent e réseau de chemin de
fer. Ces puissants véhicules peuvent couvrir
deux cent cinquante kilométres par jour et
tractent généralement des remorques A essieu
unique, chargées de sacs postaux et bagages.

Les routes congues pour Fautomabile sonc
. Laroute

fin des années 20, un illion de voi-
tures sont immatriculées.

Les routes sont mauvaises. Les voi
rales, en particulier, sont dépourvues de tout
pavage, un enfer dlornires et de nids-de-
poule. Crevaisons et casses sont fréquentes
et les stations services inexistantes. La si-
tuation saméliore progressivement pendant
la décennie sous limpulsion du Bureau

ru-

de Darwin & Alice Springs (Ia grand-route
du Territoire du Nord) st rien de plus
quune piste rudimentaire. S'ils choisissent
de voyager en automobile,les investigateurs
devront séquiper de sérieuses réserves dau,
nourriture, matériel de camping, pitces de
rechange, treuils, cables, cordes, crics, scies,
haches, pneus de rechange, traverses et
leviers (pour désembourber leur véhicule),
colle ct rustines et, enfin, d'une bonne
quantité de petits barils dessence.

Australie



Tis constituent l'alternative au chemin de
fer. Des lois i interdis

lignes serpentent le long des bordures cotiéres

et desservent principalement le Sud-]
peuplé. La demiére grande ligne est construite
en 1917 et relie Perth aux Etats de TEst. Mais
toutes les lignes annexes nlont pas été achevees.
1 rest pas possible de rejoindre Brisbane 2 par-
tir de Caims jusquen 1924 er, depuis le Sud, le
Territoire du Nord reste inaccessible jusquien
1929. Le trajet Melboume-Sydney dure dix-
sept heures trente et Brisbane-Sydney vingt-
trois heures. Le plus gros probléme du chemin
de fer réside certuinement dans les changements
de standards. Les voies, construites initialement
par différents gouvernements, ne respectent pas
toutes le méme écartement. Chaque réscau ne
peut étre emprunté que par les voitures et loco-

nt
le transport de passagers entre les diffé-
rentes capitales australiennes aux vapeurs
étrangers. 11 existe donc tout un éventail
de compagnies locales. Les vapeurs jettent
Fancre dans les villes cotiéres de moindre
mportance et des chaloupes embarquent
et débarquent alors les passagers. Darwin
et Port Hedland ne sont reliés au reste de
TAustralie que par la mer

Eesyoyagesag e
LAustralic des années 20 sintéresse
beaucoup 2 laviation et senthousiasme
pour chaque nouveau record. En 1922,
une trentaine de compagnies vendent du
transport aérien. Des lignes régulitres

changer de convoi aux frontiéres inter-Etats.

au centre du Queensland et
dans le nord-ouest. Adélaide et Sydney
sont relices par une ligne régulire i par-
tir de 1925 et, petit & petit, d'autres lignes
se mettent en place (Perth-Adélaide en
1929, par exemple). Des investigateurs
pressés peuvent affréter un appareil pour
nimporte quelle destination.

Sor

Hotels, bars, boites de nuit, tripots et autres
liux dintérét sont décrits dans les para-
‘graphes dédiés aux différentes villes du cha-
pitre australien.

Villes principales
Darwin

Fondée en 1869 sous le nom de Palmerston,
elle ne prend le nom de Darwin quen 1911
lors du transfert dadministration du Terri-
toire du Sud & celui de Commonvwealth.

A la fin des années 1910, la ville connut
une rébellion de sa populaion contre deux




c une marche de mille

i
hommes vers |.\ maison du gouverneur, or-

ganisée par le syndicat travailliste.
s s st 011 le ne compte
que mille quatre cents habitants, ce qui cn
fait une petite agglomération. Elle se situc

alifes de

on retrouve
b e
robi, mais en plus peit. La rue princpale
ressemble & une

typique, avee deur rangées de mal

bois abritant les commerces. Cert

tants parmi les plus riches possédent une
automobile.

Lieux dintérét
*Victoria Hotel. Premicr batiment de

Darwin construit en pierre, le Victoria
est un hotel respectable et confortable de

style colonial. Lendroit est bien entre-
et sa gérante, Christina Gordon,

in de ses clients, surtout s1ls ont

de bonnes maniéres. Une invitation les
prie dailleurs de porter un costume pour
prendre leurs repas dans le réfectoire.
Depuis I terrasse extérieure, on peut
remarquer une poutre apparente marquéc

attentive
dans e bo

11 $agit d'avia

élébre course Angleterre

1919. Christina les a hébergés et garde de
bons contacts avec eux. Une large pierre
sous un arbre dc la propriété est g

G
Ouragan » un cyclone qui a fait vingt-
huit victimes et coulé dix-neuf bateaux
dans I port de Darwin.

Embouté dans [Outback

Australie




*The Walkabout Creek Hotel. Faute de
clients, Ihotel en question sest reconverti
en pub depuis bien des années. Le premier
étage a été loué A une famille de pécheurs.
Le Walkaboutest I'un des seuls liew d’ani-
mation de la_communauté de Darwi
Lendroit est plein & craquer tous les soirs.
Ony consomme de Ia Foster's ou bien une
citronnade douteuse pressée par le patron,
Doug Dundee. La passion de Ihomme —
Ia chasse au crocodiles marins ~ explique

a décoration particuliére du Walkabout

Creek. Trois générations de Dundee ont

garni les liews d'une quantité impression-

nante de crocs, de michoires, de cuir de
fauteuil et de ns em-
pallés (l plus impressionnant mesure prés
de cing métres et sert denseigne au tripor).

La rudesse apparente des clients ne devait

pas empécher vos investigateurs de passer

une excellente soirée dans les lieux. Doug
ne refusera jamais une partie de chasse
nocturne si on la ui propose en public.

Melbourne

En 1836, Melbourne riétit que « quelques
plndhes, quelques pavs e it huts do
n 1925, lle est devenue une

rte d'une population de 912
130 habitants. Elle avait éé fondée dans le
but douvrir au commerce un pays intérieur
consaeré & Iélevage. Maintenant, avee son port
en pleine activité et ses nouvelles industries,
elle a dépassé la simple vocation de centre
régional desservant un arriére-pays agricole ;
cest désormais une grande ville, dans toute
Iacceptation du terme. Et de f, en 1925, la
moitié de Ia population de IErat de Victoria
vit dans son agglomération.

Melbourne entoure Ia baie de Port Philip.
Cest un grand port, également desservi par
un réseau ferroviaire bien développé. En
v, le transport se fait par train suburbain
(en 1925, 1a majeure partic de la ligne fonc-
tionne 2 lélectri
tricité ou par cibles sillonnant le centre de
a_plupart des rues principales. Lautomo-
bile est dja implantée, mais on voit encore
fréquemment des chevaux et des voitures
attelées, en particulier pour les livraisons
(boucherie, épicerie, lait, « bonlo » [bou-
teilles] et « rabitto » [[apins|
Melbourne est organis 1uraur dun quar-
tier d'affaires central, d'ol rayonnent les rues
etles voies ferrées en direction de lextérieur.
Ce centre urbain est également le quar-
tier du commerce et des loisirs  le samedi
matin, une des distractions les plus plai-
santes est de « fmrc un tour » en ville pour
saluer ses amis. Le mportants.
ot o srylc architectural
lassique ou_renaissance italicnne ;
lises sont d'inspiration gothique ou
romane. Outre sa National Art Gallery,
Melbourne posséde un musée national, une
bibliothéque, cing hopitaw, rois asiles, un
jandin bommquc ot /ool%, u

e Royale, d

naux et les btiments of
nement et du Trésor. Melbourne restera
capitale fédérale jusquien 1927 ; elle perdra
son titre lorsque le gouvernement national
Sinstallera 3 Canberra. La silhouette géné-
rale de Melbourne est assez basse, bien que
ququm buildings sélévent jusqu’s a verti-

se hauteur de huit, voire douze étages.
S larges (trente metres), sou-
vent bordées darbres, et ses trottoirs pavés
de dalles gris-bleu.
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Leflve Yara
Melbourne a toujours éxé fie de s
publics,dont la plupart sont enclavés dans le
centre, Les beautés de I botanique,illustrées
ens, se ma-
rient avec celles des lacs et des les, des fon-
taines, des sculptures et des statues. Conan
Doyle aainsi décrit leur ensemble : « Clest le
plus bel endroit que jaic jamais vu.. »
Leétalement géographique de Melbourne pro-
vient de Fambition de chacun de ses proprié-
taires de posséder au moins une petite cour
ou un jardin. La ville it ainsi épargnée par le

de logements en série, dont Ia couleur oscille
invariablement entre terre de sienne, ombre
brilée et chocolat. Les hotels partiuliers plus
cossus sont situés dans s secteurs de South
Yarra, Kew; Malvern et principalement Toorak.
Miais les demeures ayant a leur service plus de
cing employés de maison sont en nombre infé-
rieur & une centaine.

Plus loin, le bush est fortement présent dans
les parceles inoccupées et les termins vagues,
au-dela de la ceinture de banlicues. Les vergers,

qui ailleurs duns
le monde les villes plus anciennes. Cela étant, il

les cultures maraicheres et les élevages de vo-
Jaille di i

L q 8
dhabitation. Le bungalow californien con

ya tout de méme des
les secteurs de Brunswick et de Hawthorn.
Lindustrie sest plus particuliérement concen-
triée sur Collingwood, South Melbourne,
Brunswick, Footscray et Williamstown. La
proche banlieue comporte surtout des rangées

andard. I et fréquent que les
gens élevent une vache sur un terrain voisin,
et encore plus fréquent quils aient quelques
‘«chooks » (poulets) dans Parriére-cour.

A Melbourne, moins d'un habitant sur neuf
est équipé du téléphone. Lichirage électrique

L







Napparait dans les rues quen 1923. Lélec-
wification des banlieues, de lindustric ct des
transports progressera. rapidement  lorsque
Ténergie provenant de la centrale thermique
de Yallourn dans le vapsland (z.hmcnmc au
charbon) sera distribuée, en 192
Pour ceux qui soulmmmncm se changer
de Tatmosphére urbaine, la randonnée &
la journée est un loisir populaire. En peu
diefforts, on se retrouve dans le bush ; les
lieux dexcursion favoris sont la chaine des
| Blue Dandenong (683 métres au-dessus
du niveau de la mer), la péninsule de Mor-
nington, le Western Port, Ia riviére 3 War-
burton et Warrandyte, le mont Macedon et
les You Yangs (un massif entre Melbourne
et Geelong). Plus prés de chez soi, on peut
Sadonner aux distractions en vogue : cric-
ket, football australien et tennis, selon la
saison. On trouve également les randon-
A bicyelette et les joies de Ia plage. Les
cinémas sont en plein essor ; en 1924, a lieu
Touverture du magnifique Capital Picture
Palace (dix étages), et dautres ne tarderont
pas & suivre...
Le fleuve Yarra traverse la ville. Prenant sa
source dans les monts Baw-Baw, 3 mr, ,1
serpente doucement jusqua locéan.
un cours deau placide; hélas pollué 2 pmscm
par les tanneries et les abattoirs. Son nom
aé
yarra » veut
dialecte aborigéne local ; les premiers co-
lons prient ce mot pour sa dénomination...
Alorigine,il Sappelait en

Burke and Wills Hotel. Un hotel de bon
standingau design original en angle. Létablis-
sement respecte une « charte de tempérance »
et ne sert aucune boisson alcoolisée.

*Federal Hotel and Coffee Palace. Un biti-
ment massifde plusieurs aies et e sept étages
offrant toutes les commodités modernes de
Tépoque. On y trouve d'impressionnantes
salles de réception, de repos ct de billard, des

efectires magnifiques, des fumoirs avec leur
propre systéme daération. Lendroit est égale-
ment équipé en lampes 2 gz et en sonnettes
dlectriques de service, On trouve mi
dispositif de fabrication de glace et six ascen-
seurs de séeurité. Le fédéral connait tout de
méme un réel probléme pendant s saisons
daffluence : les effectifs de son personnel ne
suffisent pas & maintenir le niveau de service
quon attend d'un tel éablissement.

«Junction Hotel. Un splendide bitiment
de trois étages, construit cn angle et sur-
monté d'une tour majestucuse. Les tarifs
y sont élevés mais lendroit compense par
s réputation irréprochable en matier
danonymat pour i

*Menzies Hotel. Unmb]mmcm e
qui a accueilli nombre comme
AEanie G nl (mcnuﬁqllc de
renom auquel on attribue linvention du télé-
phone), Herbert Hoover (haut fonctionnaire
américain et futur trente-et-uniéme président

les Etats-Unis), Dame Nellie Melba (chan-
teuse soprano réputée) et le Général Douglas
Macarthur. La cuisine y est divine.
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Perth

Perth est la capitale de PAustralie Occidentale
depuis sa fondation en 1829 par le Capitzine
James Stiring.

inées 20 une
ville de cent sopxante-dix mille habitants, avee
¢ créée en 1911. Perth est
cependant isolée du reste de IAusrlic et et
¢ la plus cloignée d'une
té importante au monde.
Cette trés grande villeria ren & envier au cités
curopéennes, ave un tramway et de grands bi-
timents administratis. La mode
au canotier et au chapeau melon. Les rues sont
larges et goudronnées pour laisser a place 2 une.
automobile bientot plus envahissante qua New

culine est

Lendroit servait autrefois
pulations carcérales transf
gleterre. Depuis sa réhabilita
que les couloirs du dernier
hantés par esprit de Jack, un transfoge qui
it pendu dans le pigeonnier qulon peut voir
sur le ot de Timmeuble.

accueililes po-
depuis PAn-
fon, on raconte

« Palace Hotel. Un hotel de luxe  tofs niveaux
au style fédéral, construit au centre du quar-
tier daffires de Perth. Lendroit a la réputa-
tion deétre Tun des meilleurs établissemer
du continent. Son propriétaire actuel, Charles
Ackins,investit des sommes importantes pour
le modemniser avee les deriers équipements
en vogue (dont une salle de cinéma). Les
murs menant au réfectoire et cewx du

York — mais on maisons avec
unstyle trés« 1'1\-\-\w<t »crdes e dema-
gasins colorées  est omnipré:

mais en communication locale \\mq\lumuu

Lieux d'intérét.

B
+ Le'Théitre de sa Majesté, C
roque au nom insolite esta plus wmlc salle
de spectacle du pays (deux mille cing cents

+ Court Hotel. Un petit hotel s
able. Judith et Harson, les discrets proprié-

places). S
de bales,dopéras,de pidces de th

aires, 2 du Queens-
fand depuis une dizaine d'années suite au vol
4 main armée dune banque. Le coffre-fort
de Téublissement contient encore.plusieurs
dizaines de millers de livres australiennes

* Esplanade Hotel. Un élégant hotel de style

colonial. Ses chambres sont bon marct

plus encore. En 1925, il es
possible 'y voir Sybil Thorndike donner la
réplique & Percy Grainger, dy admirer Anna
Pavlova danser sur scéne ou dy écouter
chanter Gladys Moncrief

+ Le Vieil Observatoire. Ce batiment de
briques rouges est construit 2 quelques

ntba-

age seraient |



Lagare de Perth

kilometres de lagglomération. Sa tour
dobservation astronomique offre un  Lam
point de vue idéal sur la ville en contre-
as, ainsi que sur les étoiles. William
, le responsable, est un

passion 2 Térude des éclipses.

on principale de son équipe cst
u

quotidiennement pour
evanche, a population de Perth.
Lo Thétiro desa Msjesté




Port Hedland

Port Hedland est une ville de PAustralic
Occidentale tout comme Perth. Lendroit
a éxé découvert par le capitaine Peter He-
dland en 1863.

En 1920, cette modeste ville d'un peit mil-
lier d'habitants sert principalement de port de
passage, et ne connaitra ne explosion d'acti-
Vité qu partir des années 60, avee e transport
de minerai.

Les batcau arrivent au Port de In Mangrove.
Port Hedland ressemble beaucoup 2 une ville

enterrer ici avee leur trésor, en attendant que
leurs héitiers viennent leur rendre hommage
avant de rentrer au pays les poches pleines
de perles noires. Les défunts auraient pris
des précautions pour protéger leurs intéréts
jusquiaprés leur mort. Cela explique srement
pourquoi aucun pilleur de tombe ne semble
Sintéresser a lendroit.

+Maison Dalgety. Ce minuscule musée
présente Thistoire des mines et des mi
neurs dusiécle dernier. Une petite terrasse
située sur le coté du btiment rassemble un
club de bridge fréquenté principalement
par des retraités. Plusicurs dentre eux sont
danciens travailleurs de fond qui ont déja
‘ceuvré dans la région de Cuncudgerie.

« Loffice des Arts. Ce biiment est  a fois un
musée et un magasin de souvenirs. 1l propose
des objets artisanaux.pilbaras et quelques
articles koors. Le gérant actuel, Terrence
St st i e

st dun racisme outrageant.

éparpillécs, avee, non loin du port, une rue
ey s bottiques; s

comme guide, Elle

de Tocéan par des dizaines dentrepots.
Certaines routes sont tout de méme gou-
dronnées.

“The Sweet Rest. Vos investigateurs auront
beau chercher ailleurs,le Sweet Rest demeu-
rera lunique hotel de Ja ville. Booba Benders,
le tenancier a moitié sourd, est un brave gars,
mais il st pas tres porté sur le confort, Situé
2 cinquante métres de la bruyante gare de
‘marchandises, avee vue directe sur e cimetiére
etaccds privilégié A une tannerie malodorante,
clst probablement le bitiment le moins bien
situé de a ville Le seul it dy trouver le som-
‘meil reléve de Texploit : les rires ivrognes des
dockers qui fréquentent [établissement sabo-
teront toute velléité de repos chez vos inves-
tigateurs. Sy ajouteront ensuite les glapisse-
ments suraigus de Loll, lentraineuse, dont
les vrilles sonores traversent murs et tympans
auss sirement quiun clou chauffé 3 blane

mois et
accucillea les visiteurs avec soulagemen

Sydney

dans du beurre.

dney est illes dAus-
déb

A trouver | il, I

et miauleurs qui a éubli son temitoire dans
Tarriére cour devrait décider tous les insom-
niaques restant  abandonner les lieux pour
dormiraa belle toile en lovant a compagnie
des moustiques.

*Le cimetire des Pionniers. Difficile digno-

rali lion d
des années 20. Tout comme Perth, cest une
villetrés moderne, aux rues larges pour lser.
passer une circulation trés dense de voitures
et de bus. Les policiers y font la circulation
en tenue sombre et casque colonial blanc, Les
styles architecturaux sont trés variés, mais on
retrouve en général des toits bas pour couvrir
£ e

flanc de colline. Le cimeriére des Pionniersest
Jarge et chichement entretenu, mais Ja profu-
sion de tombeaux ct de pierres tombales dé-
corées offre un confraste frappant. Les morts
seraient-ils plus riches que les vivants 2 En
posant ha question & un habitant, vos inves-
tigateurs apprendront peut-éure les légendes
qui circulent sur d'anciens chasseurs de perles
japonais. On it que certains se seraient fait

soleil aux acheteurs potentiels. Les construc-
tions en bois sont encore monnaie courante,
et hors du centre vill, les maisons dépassent
rarement deux étages.

o e e e ey
offie diverses fa recherches aux
investigateurs en mal dinformations. Vous




pouses planter dans c décorimporte quel
éuablissement nécessaire 2 laventure
tal, asile, armurerie, laboratoire, etc. En voici
cing:

*LAustralia Museum. Sur College et
Williams Street. Parmi les pitces kooris
figure I représentation d'une grande entité
dotée diles de chauve-souris et d'un il
rouge trilobé. Sur une réussite de Mythe de
Cthulhu, un investigateur s souvient que
Nyarlathotep adopte parfois cette forme,
appelée Celui Qui Hante les Ténebres ou Vile-
la-Lumicre,en particulier sur Yuggoth (en ce
G concene o gysone o),
Lacollect

annqucs blocs de pierre étrangement gravés.

i les investigateurs ont déja eu loccasion de

voir des artefacts de Rllyeh ou d'une cité des

Profonds, une réussite d'Tntuition établit un

lien ave ces blocs. Diaprs la présentation

du musée, ils ont pour origine supposée un
cité engloutie ot dormirait un dieu, une idée
commune 2 toute la Polynésic.

+ LaState Library. Shakespeare Place. Un test
de Baratin réussi ou une lettre dintroduction
des profeseurs Dodge ou Cowles permer
aux mv«sngalulh & mu
les plus anci ot
réussite de Bxbhoxhcquc montre que des
chants appartenant aux plus anciennes tra-
ditions de PAustral
sous s sables du Grand Désert d’Australic
Occidentale, une cité bitie par des diewx qui
flrent, par la site, vaincus par le ven.

*La National Art Gallery. Shakespeare
Place. Dans la galeric Koori, une peinture
sur écorce représente un homme agonisant

s =

+LUnivensité de Sydney. George Stret
Une fois precisé le centre dintéré
vestigateurs, ceux-ci se voient diriger vers
les professeurs Anthony Cowles (cf chs
pitre améicain p. 55) ou David Dodge.
Sils ne connaissent pas encore Dodge, s
apprennent maintenant son existence ct son
adresse. A vous de si Dodge a pris
o P L P

tenant des gourdins dentelés Tencerclent,
Le conservateur indique que cette pice
représente un sacrifice rituel dans un culte
d adonlc\lr: de Ia chauve-souris. Il croit la

trés ancienne, méme s'il est impos-
e précisément son antiquité.

+Sydney O building. Cet obse
Vtoire est aménage sur une colline proche
de Ia banli de Sydney. Il est doté de
deux salles dobservation renfermant plu-
curs télescopes cotiteux. A lorigine, plu-
sieurs chambres du b1lum t
vées A Iastronome en chef et & sa famille.




Ces pitces sont m:
une bibliothéque spécia
son activi

iintenant occupées par
isée. Depuis que
orologique lui
a t ouvert que
les lundis et jeudis. Emmett Douglas, le
gardien, habite dans une bicoque voisine.
Boiteux et protocolaire, il menacera tous les
curicux de lcher son viewx molosse (« Ca
casse ») 2 leurs trousses sils ne déguer-
pissent pas rapidement.

RS
+ Burlington Hotel. Son rez-de-chaussée est
occupé par un grand café fréquenté par les
hommes diaffires. Le conseil municipal est
agit dun
jpérance qui ne sert aucun alcool A
. Son gérant, Marty Malone, ancien
officier colonial, est amateur de cigares et de
photographic. T1 donnerait cher pour savoir
qui samuse chaque nuit 2 laiser ces graffitis
éaranges dans les couloirs de son hotel.

2 linitiative de sa construction. I1
hotel de

« Hotel Australia. Cet immeuble élégant de
¢ dans un quartier che:

aux noctambules sophistiqués. Sa. réputa-

tion sulfureuse I'a dailleurs rendu populaire

Macquarie Place:
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dans e milieu du show business. A el point
que le slogan des liewx est devenu : « Tout ce
que vous désirerez ». Le service y est excel-
lent mais les rohibitifs. Depuis son
agrandissement quelques années plus o, il
nest pas rare d'y voir défiler des équipes de
tournage qui choisissent la nouvelle fagade
«Art Déco » de Ihoel pour mettre en scéne
leurs films.

* HeroofWaterloo Hotel. Un des plus nciens
bitiments de a vlle. Cet hotel étran
deuncroessurprendralos viiteurs S construc-
tion remonte & 1843. A cette époque, lendroit
it un pub si fréquenté par les troupes bri-
tanniques quil fut décideé dy construire des
gedles destines & garder les pri
dantles haltes des troupes. Ces cellulessituées
dansle caveau ont été conservées pour Famu-
sement de l clientele. Plusieurs légendes cir-
ulent sur fendroit. On raconte que Ja nuit,un
fantome mélomane jouerait parfois un pefit
aiesurle piano de l salleprincipale. Une his-
‘oire raconte également qu'un tunnel menant
au port a été creusé depuis un passage secret

Iacontrebande et pour e recrutement forcé de
matclots.

* Independent Theatre. Une salle de spec-
tacle awx mains de la pégre locale. Elle est
réputée auprés du grand public pour ses
matchs de boxe. Ces soirs-l, pendant que
Ia compéition officielle fait vibrer la salle
de spectacle, le hangar 3 marchandises du
sous s~ se remplit de parieurs clandestins.
11y déroule des combats & mains nues trés
violents dans une atmosphére fiévreuse.
Lorsquon doit faire sortir un boxeur les
pieds devant, Sy i e
de police véreux posté & Ia porte de service,
détourne le regard au bon moment.

+ Australia Picture Palace. Cette salle de spec-
mclc propose des flms, des vaudeville, des
s dramatiques, des revues thédtrales et
e
marqueront peut-étre un groupe de gens défi-

it

Tetablis
licencics
diva qui
met en cause la personnalité exé
sta,une iison avee e directur atistique et
Ia perte dun collection de miniatures diélé-
phants sacrés en ivoire.

«Palace Theatre. Cet établissement baroque
st décoré de statues indiennes et de plantes
wopicales. On y donne des représentations
thérales et parfois cinématographiques. Un
grand Bouddha dore accucill les spectateurs
dans e hall dentrée. Malgré son charme, le
Palace iest pas trs fréquents, en effet, cer-
tains artistes refusent de s produire, préten-
dan que Fendroit porte Ia poisse.

T
e e e iR SNl el
quu\lt = les travailleurs de fond. La |

re rouge de IOutback y recouvre

e plancher usé aux vitres, en pas-
sant par les salopettes des clients. On y |
Vient pour trouver un contrat ou écou-
ter les derniéres histoires de pépites dor
grosses comme un cil. Parmi les habitués,
on trouve trois comparses : Diordjevic, un
mlﬁuu polonais vicelard, Zola un ingé
nie e et Dayne, le chef du syndi
S bl i D iy
dans une grande remise, un petit biplan
attend sous une bache. Lappareil appar-
tient a Zola, qui l'utilise avec ses collégues
pour rejoindre les puits de mine ot ls sont
appelés, souvent en urgence. Ned, le bar-
man, ne dépoussidre jamais les pintes,

quiil dit « ga donne un petit godit de bush
ala picole » i

o

ce

+ Chez Ellen. Vous pouver croire ls ragor
on bar au bras de fer, |

étage. La maison ne fait pas erédit, mais |

les prix sont raisonnables. Ellen travaille

| Un campement dars FOutback



Un fermier donne & it  un kangourou
directement depuis le i de la vache

vice et de lentretien. Deriére le bar sous
une carabine Winchester accrochée au
mur, on peut découvrir un pot plein de
billets : Ellen accepte tous les paris pour
deviner son véritable nom de famille.

* Horseshoe Bar. Un bar perdy, tenu par
Alexandrino, un Mexicain couvert de ci-
catrice,t sa femme Theresa. Lendroe st

fichets et bibelots de mauvais got
avee des restes de crotales. Le patron est
aussi un chasseur de dingos hors pair. I1
proposera systématiquement lachat d'une
peau de dingo de bonne qualité A tous s
clients. Alexandrino adore les bottes colo-
il proposera un troc 4 celui qui por-
terait de plus belles bottes tille 10 (44 en
équivalent européen) que lui.

*Rail House. 11 agit dun bar sué juse

aé
- gasoil et des souvenirs pour les
touristes. Le bar exigu est rempli de coli-

ane gare de village, prés d'u
citere d'approvisionnement _ferroviaire
Lendroit est un arrét obligatoire de
plissage deau pour les locomotives




oules diesels  refroidissement par eau. Exk
Osborn, le tenancier, a Thabitude de servir
des « bobbies » (1,7 1) de Cascade Brewery
(une marque de biére australienne) dés que
retentit le signal sonore que lui donnent les
chauffeurs de train avant darriver en gare
(un sifflerpar consommation). Lendroit
attire parfois quelques clients et voyageurs
moins pressés. Ces derniers temps, Exk est
upé : deu des bandits qui ont atta-
qué le train de marchandises n'34 passent
parfois le racketter. Il vient de sacheter un

QO S f
La banque et le bureau de poste a Coober Pedy Opal ik
Fields, I |

coltet
de réy

»
lr Phistoire personnellement.

“The Last Stand. Ce tripot improbable est
perdu au milieu du bush. Il propose de Ia
nourriture séchée et de Teau pompée 3 la
source sur laquelle il a été construit. Il y
parfois des bitres chaudes dans la glaciére

re le bar. Sa parti

patron : Bundy. Lhomme a perdu la té

il y a quelques semaines, & la mort de son

chien (« Indiana »). 11 passe ses journées

s & le chercher dans les environs et
a chasser, tout en laissant son bar sans sur-
veillance. Dans la bicoque, seuls quelques
mots piqués sur des clous donnent des ins-
tructions aux clients de passage. Ily a tou-
jours un opossum ou un chien de prairic
fraichement tué et cloué sur la porte (pour
appiter «Indi »). A la nuit tombée, Bundy
rentre avec son gibier du jour. Ces journées
de chasse ne sont pas tendres avee ses che-

‘mises, qui sont de plus en plus maculé

de sang.

« Le Cirque Zabollone. Il sagit d'un cirque
itinérant qui se déplace de ville en ville &
de d'un convoi de camions et de rou-
lottes. Sa troupe arpente Touest de I'Aus-
tralie par étapes de dix jours. Les attrac-
tions proposées sont typiques d'un cirque
de lépoque. Des trapézistes A lavaleur de
sabre en passant par les clowns, les domp~
teurs de fauves (trois lions et un tigre), I
acrobates et les jongleurs. Les représenta-
tions sont données 2 la tombée de la nuit.
1

nir des ménagéres locales pour deu shil- |
lings et Zabollone, le directeur, fat visiter
son petit musée des horreurs aux hommes |
courageux. Les membres de la troupe
dénichent aussi de petits boulots diurnes
dans lesvilles qui les accueillent. Le cirque
arrondit ses revenus avee un spectacle gri
vois assez troublant ol Rita et Lisa, des
sceurs siamoises, seffeuillent en musique.

i

=

el




* La Ferme Russel. Le vieux Alan Russel
est un ancien armateur naval, reconverti en
dleveur de kangourous. Sa ferme ressemble
A une place forte, et pour cause : ses voisins
menacent ses bétes aussi implacablement
quiune meute de dingos affamés. Clest un
fait, les kangourous ont une épouvantable
réputation dans la région. Alan doit régu-
liérement faire face & Ia virulence des gens
du coin, en particulier clle des agricul-
teurs. 1 prétend quiil ééve les bétes pour
e s il nen est rien ; il éprouve
tout sllnplcmcm une grande affection pour
ses compagnons a poche. Seuls les animaux
les plus vieux sont charitablement abattus
et parfois vendus 2 des boucheries locales.
Alan a besoin de main dlocuvre, il nhésitera
pas longtemps avant de proposer aux inve
tigateurs de laider i Ia ferme.

Centres d’intérét
Ethnies

bos, Aborigénes et Kooris : dans les
anndcs 1990, I population indigéne de
PAustralie en est venue  préférer le terme
« Kooris » (pour se désigner elle-méme) a
celui « d’Aborigénes » jugé par trop chargé
BT e e Ve
gene néglige aussi toute appartenance cth-
nique pour ne souligner que laspect prim

tif. Koori est done devenu Iéquivalent aus-
tralien de Maori pour la Nouvelle-Zélande.

est bien sir différente. Entre Blancs, des
mots comme négre, macaque ou pire, sont
couramment utilisés dans la conversation.
«Natif » est parfois employé et les termes
« Aborigéne » ou « Abo » trahissent plutot
une éducation supérieure,
Dans ce recueil, les indigénes australiens
sont appelés « Kooris » quand cest e narra-
teur qui sexprime et généralement « Abos »
quand un Australien de Ia période est cit
Linstallation des Blancs le long des cotes
sest traduite par lextermination des Abo-
rigénes qui y vivaient et fon nc sait pas
rand-chose de ces tribus. Depuis lexpé-
dition de Thomas Cook (1770), la popula-
tion indigéne a été réduite 2 quelques cent

sobxante-dix mille individus, la moitié de la
population originelle estimée. Méme sl y

eu quelques importations de main-dwuvre
asiatique, les strictes lois dexclusion de
1901 ont ensuite limité Iimmigration des
non-Blanes  presque éro.

-'Lorigine d'Uluru (Ayers Rock)

Situés en gros dans Talignement des monts
Olgas (Katasuta, ou « tétes nombreuses »
Ayers Rock et le Mount Connor sont deus
monolithes qui dominent les tendues pltes
et sableuses de PAustralie (_Lmnlc Ces deux
ssau sont des éléments capitaux
i mythologie aboriging e oot

Avant 1940, h seule fagon fiable de sy rendre
tait 3 dos de chameau, avec des guides abori-
e 7 .

%
Ce terme est abusif puisqu'il
Sagit en fait du nom d'une tribu de lAus-
tralie orientale, mais il est malgré tout de
plus en plus utilisé comme étiquette neutre.
Le terme « Abo », unc abréviation d’Abori-
géne, est maintenant ressenti par la plupart
des Australiens comme méprisant et impo-
1i, comme un équivalent du mot «
tel quil est généralement compris dans la
sphere linguistique anglo-

Dans PAustralie des annes 20, I situation

reuses désertiques et de lignes de dunes paral-
Jéles qui avancent dans le sens de leur longueur,
‘poussées par les vents dominants.

Avant 1948, le nombre de Blancs ayant esca-
ladé le rocher tenait largement sur un bout
de papier roulé dans une bouteille dépose au
sommet. Les Aborigénes le connaissaient de
haut en bas depuis des temps immémoriaux et
servaient de guides. Ayers Rock mesure envi
ron trois kilometres de diamtre en son point







Autralie

| tions rocheuses. Les longues ra

le plus large, sa circonférence cst approximati-

vement de neuf kilométres, ct vu de dessus,il

ecte vaguement la forme d'un cerf-volant.
Sa couleur naturelle est rouge brique ; il est nu
de toute végétation, exception faite de quelques
malheureux figuiers agrippés & des fssures. Sur
su surface rugueuse, de nombreuses vasques

au coeur du désert de sable rouge une érroite
frange de terres moins arides atirant J faune,
Tl a pas doasis dans ce pays ; on

que quelques sources en suivant le vol vespéral
des oiseaws les traces des animaux ou les Sen-
ers du Reéve.

En Alcherings, Uluru était une colline de sable
basse. Cst Thistoire du roc qui a modelé ses
formes. Les bataille entre les Kuniya (serpents

recéle quatre perites pierres : jadis, ce frent
des nourrissons. Cette excavation renferme
une inépuisable réserve denfants-
deviendront des enfants humains, s peuvent
trouver une femme qui les engendre... Les élé-
ments s plus dramatiques de cette archéolo-
gie mythique sont s hosilités entre les Mala
etles Witalyka, et entre les Kuniya ct les Lira.
Une femme kuniya f tuée alors quelle tentait
de protéger son nouveau-né. La moribonde
cracha alors PArukwita : Fessence de la mort et
c. Ses restes fundbres se sont méta-
en une caverne dans laquelle
‘Arukwita sont encore en suspens.
La tradition voulait que les femmes sy rendent,
car Ton croyait que Pulari leur donnerait I
ice denfunter plus facilement. Mais pour les
hommcé Tendroit était mortel

Les Kuniya frent finalement vaincus, et les
Liru frent

spris ; ils

les P
ainsi que celles qui ont opposé les Mala
wallabies) aux Wintalyka (hommes-graines
de Mulga), les efforts de Kandju, le Iézard 2
1a langue bleue, pour retrouver le boomerang
quil avait perdu, et les corps de Tjinderi- Tji
deriba, I femme-bergeronnette ¢t ses enfants
tout cela demeure dans les diverses configura-
inures stian e

Mala devant Kurpannga, un mauvais espri
dingo eréé par les Wintalyka en riposte 3 une
offense des Ma.h qui avaient refisé dasister &

cet endroit, & coté d'autres restes, vestiges de
campements plus pacifiques. La dépouille de
deri, qui fut percée par Ia lance d'un Liru,

;i
est devenue une grande roche. Non loin de

1, des caillou plus petits sont ses enfants qui
reposent prés delle. Elle garde une grotte qui

encore d'autres ravages, puis is furent balay
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par les Pungalunga des Olgas (Katatuta).
Entre ces hauteurs et Ayers Rock, le trajet est
jalonné de chénes du désert qui sont autant de
corps denvahisseurs ainsi transformés ; leurs
traces sont devenues les profonds dessins qui
marquent Ia face sud-ouest. Les javelots que
fon langa de part et dautre lassérent sur le sable
des impressions qui sont  présent les marmites
de géant trovant Iabrupte face de la falaise. La
piste d'un guerrier kuniya blessé dont la mort
marqua le tournant de Ia bataille a donné le lit
dlun cours deau ; et lendroit ol il a rendu le
demnier souffl, trois bassins dont leau fut son
sang. Les corps des demiers membres de la
tribu sont maintenant des blocs de pierre, et les
figuiers qui sl accrochent, leurs chevelures.

Le pauvre viewx Kunja, le Iézard 2 la langue
bleue, langa un boomerang sur Ayers Rock d

puis les Olgas et il le perdit... Celale jeta dans
une telle colére quiil se mit & creuser des trous et
des crevasses spectaculaires dans s parois ro-
cheuses en poursuivant sa quéte malheureuse.
11 finit par étre gagné par une rage si noire que
son ventre en creva ;ses intestins se répandirent
et il mourut. I est toujours 3, métamorphosé
en pierre.
Ayers Rock ct les Olgas sont encore habités
wtres créatures les inaccessibles et mys-
térieux esprits-serpents wonambi. Seuls parmi
les esprits qui peuplérent le roc et ses environs
dans TAlcheringa, les Wonambi riont pas
contribué a sa forme actuelle. s se contentent
dxister au sein des profonds bassins aquifires
dAyers Rock et de Walpanya Gorge.
1l ressort de diverses légendes sur les Olgas
(chatne dune egine dépoms domes o

par

-Ute liste d’esprits

n et g de ol
wrel mwresumes tirées de la mytholo- ¢
gie aborigéne. Aucun de ces.
peut périr de mort naturelle, bien quls
pussen 6 tués. Pour la plur est
mentonéo  égon o on parede .
*Arkroos : petple serpert ol
qui combat les Wanduna dans le Temps-
du Réve. Ce sont des. puissans.
(Austrabio du Sud).
+Bunyips : v o sciraro ¢ R
Bunyp » pour e mton s catle
e

Pamieles : buba (1ordes) ransiome.
 Neto-Gurk est

umhxrmemmsagwma\d’me

[Euro,K: e (o contnat
Les aues s, pote . plpar e campe- | «Bemba W s e
ments désertés des Pungalungs, ainsi que les | oo oo nom en el Gles du

: e SiFonen cot s emprones Gu e

s e
G e s femmes-sou
ris, mais leur histoire sest perdue avee Ia tribu
qui savait A e
et Ayers Rock, a distance est & peu prés d'une:
centaine de kilometres, ct entre Ayers Rock et
les Olgas, dune trentaine environ.

LATeheringa

Bien que inspirant (avee beaucoup de respect)
descroyances traditionnelles aborigenes, la ver~
sion de ['Alcheringa proposée ici
tion du mythe destinée au Jeu de Role.

est une recréa-

2 50, i sembleai qul at quo deux.
orteis chacun de ses énomes peds.

+ Jambuwa :THomme Toanere ; Cestun

massue.
impule adiionnelementla

uCycone Tracy. (Tw\lo\redu mﬂy

+Jannoks : hommes-dseaix

démeu, qu chevauchent des wym
(démons de poussiée)

( (Austio Con-
o Ao 0 S of Al O
ae).

--luw = énome chien-esprit noi. (R
\ire Dariing).

nes sont
lus expérimentés qui soient au

sont la seule race qui méle ses
réves a la réalité, Tis croient que leurs esprits

monde, car i

monses qui vivent dans o Gel et qu
peuvent passer de oo domer sura e
‘on empruntant s immenses ares qul
Soufement a volte céest.




ests
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Smbus (v Como Akt
o du o).

Hpannga: niten hon oo

s cars o Tomps uRéve. Kupan:

nga st entérement g
falt dune créte o pois raid e fong de.
52 colome verébrae et dune toufle &
fextémité de sa queue. Ses dents st
nombreuses et s pointues, e
vimumen des Graines de
mga Tont empi dune mabe s grand
el peut dure jusqu fa fin dos.
onpe. (ustalo Gorta)
*Mimis : ces esprs chasseus
Somatanan hais st Taorts
orgines e FAustale du Nord. s sont
boguetes,

devinglmdo ans. (Ausiaie du Nord)
Mot KusLin s o s
& oo s |l et
5 Loy o
Lorga ) oot nual
18t nouriure principl des s do
i e G Exolon
Ondi i es duneladeu ideuse On
16 50 souvent plos guo de I, & -
sont. (i),
+Los Mort :pour une s ou et

vont en Alcheringa aprés le trépas, ce qui
leur permet déluder_philosophiquement
la mort comme peu d'Europécns savent le
faire, L'Alcheringa st le monde ey
continent australien. I obéit en partic aux
U DT i A e
restres de Lovecraft :seuls les réveurs cxpé-
rimentés ou ceux qui possédent A défaut
certains objets magiques peuvent sy rendre.
Lessrmes x4 echnulgie yrostnt eles
des tribus aborigénes traditionnellcs.

On date de quatre-vingt mille & quarante
mille ans la premitre apparition détres
humains en Australie. LAlcheringa a
conservé la forme primitive que celle-
avait alors : ses limites étaient celles de la
Grande Australic qui sétendait presque
jusquaux confins de TAsie, comprenant
diactulles iles qui en ces temps-la étaient
les hautes cimes de chaines montagneuses,
et qui furent englouties lorsque les océans
envahirent les Plaines d'Arafura et de Car-
pentaie.

Par Grande Australic, il faut comprendre
toute Australie actuelle (y compris la Tas

i et les iles du Détroit de Bass), la
Nouvelle-Guinée et deux millions et demi
d'hectares 2 présent immergés. Elle seffaga
lorsque. mers commencérent 4 monter
(sur les cotes escarpées du nord, elles dévo-
raient jusqu cing kilométres de terre par
an), il y a vingt mille ans. Le climat chan-
gea'; de sec et modéré, il devint semblable
aux conditions météorologiques actuclles.
Les océans cessérent de monter il y a envi-
ron sept mille ans.

m;

LAlcheringa fondamental, dont découlent
toutes les variantes, ressemble au conti
qui existait voici quarante mille ans. Len-
semble du climat était a

arides étaient de belles étendues de prai-

s fertiles, entrecoupées de marais, de lacs
et de collines ou de montagnes couvertes

diépaisses foréts. Des volcans étaient en a
tivité dans Test et le continent le plus austral
était recouvert de glaciers

l a faune de Ere des Glaciations pait dans
plaines luxuriantes. Des riviéres parcs-
seuses relient des lacs, qui ne sont que des
cuvettes desséchées dans notre monde ac-
tuel. Des chaines de montagnes se dressent,
retournées maintenant en poussiére depuis
bien longtemps. Au flanc des collines, les
hétres australs et les fougéres arborescentes
de quinze métres de haut se disputent & la
flore qui les remplacera quarante mille ans
avant notre époque : eucalyptus, acacias et
asuarinas. Dans ka touffeur de la jungle,
proliftrent des espéces végétales d'une in-
descriptible étrangeté, obscures formes sans
fleurs d'un age révolu, Des volcans couron-
nés de vapeurs vomissent des laves incan-
descentes. Dans le lointain sud, des coulées
de glce itanesques ensevelissent a chaine
de montagnes qui deviendra une ile sept
mille ans avant que nous ne la connaissions.

Les hommes blancs sont des intrus extréme-
ment récents en Australic; ls iy sont venus
en force quii les. Comme clst le
cas pour a technologic moderne au sein des
Contrées du Reéve, leur réalité riest pas en-
core « fixée » en Alcheringa (voir paragraphe
« nourriture, vétements et équipement »
dans le chapitre « Clés pour entrer dans les
Contrées du Réve » du supplément a LAppel
de Cthullu: Les Contrées diu Réve). Les choses
étranges susceptibles d'advenir sont pour eux
plus nombreuses encore que dordinaire.

En Alcheringa, le temps est sans rapport
ave celui du monde récl. Ce dernier avance,
recule, ou reste simultané lorsque le Réveur
Sy trouve. Aprés tout, Alcheringa veut dire
«éternel Temps du Réve ». Toute chronolo-
giey est absurde.

Le soleil est une femme qui cherche son fils
perdu, brandissant un flambeau pour éclai







dez au joueur dieffectuer un test de Volonté
aprés e retour de son personnage. Sil est
réussi, ce dernier se souvient de ce quil lui
est advenu lorsqu'il se trouvat en Alche-
ringa. Dans le cas contraire, les expériences
et Ies découvertes quiil avait pu faire la-bas
restent floues dans sa mémoire. Confisquez
les notes que le joueur conserverait sur les
trouvailles de son personnage, et déniez &
ce dernier tout gain dexpérience durant
Tépisode ; retenez, en revanche, les change-
ments concernant les compétences Mythe
de Cthulbu ou Réver.

1 se peut quiun personnage soit réveillé avant
que son Temps de Réve soit révolu : par un
bruit fort, peut-étre, ou quelque autre nuisance
dans le monde de léveil Pour demeurer assou-
pi, linvestigateur doit alors réussir un test de
Volonté. Un personnage peut étre
d'Alcheringa par des événements appartenant
au monde de Tével ; mas inversement, il est

extirpt

i a WWB Di'
Le sujet ressent un curieux détachement, .MZ”' e
comme si flottait & quelque distance |l dése, donnant Timpression ub
du sol (tribus de Mornington Island) et son | D'W*“m“'*"'“
regmdd-mnzuvkmmgcwdﬁkdmtz me(smavmdmmmmk
intérét

se fixe sur quelque chose ;e é poce,
alors aw caeur de ce qui @ ariré son attention : |+ 15 PO Lifetc o
que ce soit un combat, un troupeau dlunimaux | pesert 4 Tiers, ppelr 6 NS
ou de monstes, u un volan en activit: Les | e infrgs s ol et s

quelque objet magique | aute
sont, par & premiére |

chose i parvint 2 lur pereption 5 leur
joueur doit réussir un test de Savoir Onirique
sur PAlcheringa pour leur éviter de porter leur
attention sur une situation porentiellement
délicate.

Au for et 2 mesure que le réveur Savance dans
cette contrée, il se sent gagné par une confu-
sion croissante. Les choses changent avec une
effopble mpidi ; tout bl deveic de

e so

+Namarrkon: [Espitdola Foude:surses
i g i reches 2
Quil précipte lorsqul veut provoguer des
ity o1 cot i o ol pod 20
ser o violnts orages. Lun o 565 e,
2 une cinquantane.
e

le pls respects o outela
la temeur quinspre [Esprldola
Foude rsque son teriore est

“Ngarangs : ces créatres vivent & e+ *
Fu dos

un réveur

plus en pl

Gnomes racnes dos Vieux gommiers.

puissent
le forccr a émergc( de son sommeil.

Un personnage regagne des points de SAN
en Alcheringa suivant le taux normal énoncé
dans les régles de base de Lppel de Cthulbu

et mau,ms
s & inés. Des océans,

ues et fotanteseteurs bras démesurés
etdéchanés, i

fluent. Des monstres

venus de nulle part,puis disparaissent, La terre
ressent a présence des Blancs et les rjete
- ce monde rist pas e leu. Le

Les divers revers de fortunc pouvant survenie
en Alcheringa ont les mémes conséquences
que dans les Contrées du Réve ; s profits et
pertes de SAN sont identiques,en subissant
toutefois quelques en accord

Soie Oniique permet parfois une recve

s hoppen e e humains dans e
ano pourles y dvorer. (S0d 1)

moins pour
quelques instants ; parfois aussh, on y parvient
moyennant un jet en Chant du Réve : tout dé-
pend de a situation. Il sufiedunjet réussi pour

avec Texpérience aborigéne (par exemple, il
nexiste chez eux aucune tradition parlant de
cheveux devenus blancs en une nuit, i aucun
concept correspondant 3 un couloir ou une.
porte fermée).

Si,au cours d'un songe, un investigateur périt
en Alcheringa, il se réveille en sursaut dans
son it d'ici-bas, perdant 1D20 points de
SAN, ainsi que la faculé de pouoir jamais

abo-

po
Un j réussi en Chant du Réve stabilse le dé-
cor; il ne le change pas. Si les deés sont lancés au
‘moment o e pays revét a forme d'une jungle:
infestée de dinosaures, il restera un enfer vert
jusqlce que I gurdien décrte que I paysage
st revenu 2 son instabilité premiere. Limmo-
bilisation dure aussi longtemps que le désire le
gardien s et dure et sans mporiance,
= e =0

revoir PAlcheringa. Les
rigénes seront persuadés que leur mort phy-
sique est imminente.

Le Savair Onirigue estici daucun effet. Rien
ne sert de connaitre les eréatures ou les liews
des Contrées du Réve lorsquon se trouve en
Alcheringa et vice-versa. La compétence ©
Savair Onirigue sur IAlcheringa fonctionne
comme substitut.

1l nexiste aucune compétence comparable
a Réver dans « Les Contrées du Réve ». Par
contre, les personnages aborigénes peuvent en
uiliser une nouvelle, intitulée Chant du Réve.

dien de déter-
non).

ﬁmnves se sont p
‘miner

(au

Sans aide, les Blancs ne peuvent simmiscer
dans ces contrées. Ce qui est bien contra-
riant pour ceux qui, nuit aprés nuit, dorment
en gardant toutes prétes leurs compétences
oniriques... (dautant plus quun jet en Réver
i sttt OF peut leur hiser entre

" Les Nyol demeurent dans o 10c: 5 o=
i oseragmeR
| Jamaisles 4
5 hmexmnmmhdm o
s viantdns X
wwogammmqmw :
deThusinle s o oo

samc de leur existence effective. Les Blamx
sont les envxhnsuuls, les intrus. Les Contrées
du Réve ontleur ‘est la Caverne

mbosde!eﬂlsne(mlmdtmpu
Teurs ennemis e mangent eut
s s 1o cov o P BT

de Ia Flannme dc méme, lAlchmnga pos-
1 le bon

11 convient de ne pas sous-estimer limpor-
tance du monde du réve que peut posséder
Tesprit dun sorcir § les ates ne peuvent y
entrer deleur,

séde
grin est e
Blanc!»)

« Pas de chance,petc

e e font sui Mhoreur dune -
robleogone

Ensfﬂtﬁl‘ & o herch

faisants peuvent les y attirer par la contrainte
ou la persuasion.

S parler a quelque esprit dun prmb]kmk
de sorcellerie, de prophétic ou de religion ;

rale).




owets. | vit en Al

ou bien, ils veulent acquérir certains pouvoirs
daction, pour mener une attaque par sorce
sie, par exemple. Aprés sa mort, un Aborigéne
3 soit de fagon définitive,
soit & ttre provisoire, en attendant de renaite.
LAlcheringa et su demeure. Celui qui meurt
hors dela

démesire el de leur foreus. En vo

| ses chan

de jamais trouver le chemin de son

don d\m Aborigéne en Alcheringa

que lui ont dis-

Severdela oo Moo Wi | pensc ss ainés(en grande parti, lors du pas-
& o b oner (o6 | sage initiatique 2 fa pubertd), et avee Faide de
e et O e | som otm, Ce demier diffe dos toems des

Indiens dAmérique. Pour un Aborigéne, lani-
mal ou le végétal avec lequel il entretient une
relation privilégiée nest que la représentation
de son totem personnel tous deu descendent

égale & son POU, uvnmcllcmcnx accompa-
gnée dlautres pouvos ¥ pénétre grice

Tentremise d'un wirruman, ou sorcir abori-
_es wirmunen étant généralement consi-
comme malvillants, y lpmuwuslcs
indre que il en-
voient un Blanc dans le Temps du Réve,
soit pas sans quelque venimeuse arriére-pensée.

T ——
quelques points dintersection, qui sont s sites
sacrés. Les mythes de la création gt
Templacement de ces liews, et T

giews permettent de veiller 3 ce que le po\\mxr
e i e
sofent transfusés 2 ce monde-ci. Qui peut dire
s désess gt adencrontore ols e

enfait ivivait dans
le Temps du Réve et vit toujours en Alcheri
ga. Clst cet esprith qu

codies, parexempe, ou des membres -
mentaies, des bar

dos organes
géniaus humains (d fun ou Faute sexe,
Vore des dew

Les Kuréas sont des créatures

constitue le vrai totem.
Lhomme blanc, quant & lui, nfa ni tibu ni to-
tem, et 'a eu accés & aucune initiaion. Il ne lui
deux altemnatives pour se faire intro-
e monde. Soit il détient un objet
du Réve, qui lui confire une chance d'y entrer

sonne
Le Mont Connors, les O]gas et Ayers Rock
constituent. probablement une des voies de
pénétration physique en Alcheringa, fentrée la
plusvraisemblable étant un point deau nommé
Uluru (comme e rocher) et situé sur la table
rocheuse dAyers Rock. Ce passage Sinfiltre
au travers d'un réseau de cavemnes souterraines
inondées reliant les trois liew, et les réveurs qui
Tempruntent doivent affronter ou esquiver les
Wonambi de qui cest la demeure,

fautres menaces, en particulier du coté des
entrées du Mont Connor ou des Olgas. Pour
un homme blanc, i est impo
physiquement en Alcheringa
tance aborigéne.

Les accessoires transportés physiquement en
Alcheringa subissent les mémes régles que
dans les Contrées du Réve (chapitre « Clés
pour entrer dans les Contrées du Réve », para-
graphe « Comment emporter des accessoires »
pourles Contées di Réos, et chapitre « Dans
les Contrées du Réve », paragraphe « Empor-
ter ses vétements et son équipement » pour
Les Contrées du Réve Revistés). Les objers
‘modernes se transforment en |)rcdu|ts tradi
tionnels des tribus, et ne réineigrent pas leur
forme dorigine lorsquills reviennent dans ce
monde-ci,

AT
tages de cette compétence repré-

sentent la_ connaissance relative quun per-
sonnage peut avoir de 'Alcheringa : il peut
posséder quelques notions sur un de ses lieus,
comprendre un incident en rapport avec i,
identifier une de ses créatures, et reconnaitre si
rtaines entités particuliéres appartiennent ou

sur PAlcheringa augmente en fonction des jets
dexpérience, comme toute autre compétence.

Maisil difftre du Savwir Onirigue des Contrées
du Réve Terrestres, et pas plus les techniques
que les pourcentages de Tun ne sont transfé-
rables  Pautre

-

-



lien significaif avec le Mythe de Cehulhu (ce
en quo il se distingu du Savoir Onirique des
Contrées du Réve) ; une augmentation de la
compétence en Mythe de Crhulhu rientrzine
pas diaccroissement en Savoir Onirique sur
TAlcheringa.

Sa chance de base est nulle au debut. Bien peu
dinvestigateursseront 3 méme de persuader de
leur valeur les anciens des tribus et de satisfaire
aux divers niveaux diiitiation (ce qui néces-
site vingt ans). Mais il existe dutres sources
ot puiser le Savoir Onirique sur PAlcheringa :
les ouvrages sur ln mythologic aborigéne (qui
donnent quelque idée des monstes et ren-
contres de hasard que recele PAlcheringa), et
les histoires que fon raconte au enfants, Ceci
étant, on ne décernera que parcimonieusement
des pointssur la base de notes ou de déductions
Les non-Aborigénes qui

au-

guideés par les anciens de la ribu et
longuement nitiés aux mystéres du Temps du
Réve ne recevront jamais plus de 1D10 points.

i Abergtnds connaberilies hunt ver
lesquels ils peuvent persuader les entités du

Temps du Réve de sen aller, ou de croire ce
que leur disent les paroles. 1l existe égale-
ment des incantations qui apportent assis-
fance & celui qui les chante, en stabilisant
pour sa perception les paysages mowvants de
TAlcheringa.

Les Aborigénes se voient accorder une
chance de base égale & leur POU individucl.
Un personnage ne peut avoir recours & cette
compétence avant que son score en Savoir
Omm]ue sur I'Alcheringa ne soit i
ou égal en Chant

30%. Les

nowveles cérémonies aux wiumen, ST
décdentdene pas uer dembée e éveuc
quiles solice

Les Wonambs (ou Wanamtis) ne sont
quau nombre de t0s. Lun vt dans le
pont deau U, Faure cans la Gorge

Jspicson gl Wt

iR personnages de race blanche
commencent toujours A zéro.

Lorsqulun test en Chant du Réve est réussi,
reste & en effectuer un autre sur la Table de
Résistance,enopposant e POU d chanteur

i s s sflr Py

Salos lempblos pour e les nus.

Los Wonambs ontlous 1ol es pOLNOIS.
olatfs 3 eau ; sobn les badtons, IS

A celui de lentité visée. C
a linjonction si le chanteur gagne. Progean
chanteurs dont les jets en Chant du Réve

vent dans es
nondées qui mnent Jes o' ensembles
o monolthes et peuvent cacher feau

‘en eux sis sont offensés. Les Wonambis
sont réussis peavent combiner leurs POU. | ot horeur du o f o anges. S
contre la méme cible. e veulnt,is pevvent st cans os
o i TR mmmaawmm
sage de lAlchcrmga. mnsxdemr i e I oo e
nier est doté d'un POU de 1 bates et do

Cette compétence est aussi bien utilisable en
Alcheringa quen Australic contemporaine.

porant
les coulurs do o100, QU epr
senent pars. s ot des aues

sprueles d a 16gon el des
aues sopens e, o o0 s

mdummmhﬂmﬂsmm 56
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- Serviteur de la-
Cliauve-souris
[Pgurant)

Niveau: orinaio
(cl.tableau p. 306 do LAppel do Ctuy,
206 dola 6"

|
1
;
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Cliauve-souris.
des'Sables

Le culte de la Chauve-souris des Sables est

le seul représentant du Mythe du continent

avoir de limportance. Son chef, le Dr Huston,

Ia éorganisé selon unc ligne multiracile.

La Chauve-souris des Sables est un avatar de
e S

souris des Sables, qui avait disparu depuis des

centaines d'années. Il a été envoyé dans ce but

par\'yarln(hmcp,q Lainstruitlors du voyage
du groupe dans IAncienne Egypte et lui a

donné cette mission.

Huston, un e le seul

‘méme quand son culte était quasxmmr é!cmr.
Mais Huston a apporté son énergie

&diion frangaise).
Valeurs dérvées

Ponisde\Vie 12
Ponis doMage 1

Sant e
Compéencespécfiqe (ouspécia)
Eaniappd
dalaCrae Sours
Compétonces priciales
Atidione %

%
Soercesorntes 0%
MyhedoChus bt
Langues
Aogas (ogemaenek) 5%
Pein

 Combat
Bogare s
GoutnduCute %
“Décts 1002

0%

Degatsmﬂl
+Reotercal %
Ses 10102
Sorloges Unseu senvur pargoupe
e G srges g ot
Chaune Sous) Enchrirun Ot g
serko oo, Fdfssemen, Imoqer e

Chasseeso, Sone e Voo

rganiser sa résurrection.
La Chauve-souri des Sables est une horreur
sortie du Temps du Réve, un ennemi du dieu
de Ia nature, le Serpent Arc-en-Ciel. On dit
quéle surgit telle une tempéte de sable dune
gande caveme des cieux. Les Gadudjaras,
dont la caverne originelle abrite une part de la
Cité de la Grande Race, appellent cette forme
noire [Aile Affamée. Plus s, les Bindubis
Ia connaissent comme le Mangeur de Visage.
Le second du culte est un sorcier aborigéne
nommé Kadaitcha. Grand chaman tradition-
nel,il permet & Huston d'avoir accés 2 PAlche-
ringa. Lobjectif de Kadaitcha est de redon-
ner sa splendeur 2 IAustralie et de bouter les
Blancs incroyants hors de Iile-continent. Pour

Ja, il lui 2 4€ promis par la Chauve-souris des
Sables que Australic régressera au niveau de
ce quelle était au temps de sa splendeur il y a
sobxante mille ans, en fusionnant 'Alcheringa
avec [ Australie moderne.

a

Interactions
avec les investigateurs

Ce chapitre a de fortes chances de se placer
fin de campagne et ainsi de trouver les inves-
figateurs avee quelques prouesses 4 leur actf
Huston sera au courant, mas il est trop pris
par ses propres activités de cule et surtout,
TAustralie est un vaste teritoir. Ce sera donc
aux abords des vills et prés de a Cité que les

prétre du_culte. 11 sest adjoint des acolytes
qui connaissent chacun quelques sortiléges, et
un sorcier aborigéne nommé Kadaitcha. Les
acolytes se chargent du tri psychologique des
recrues potentielles. Dans e cas de ces acolytes,
sjoutez 1D6 points de POU et 1D6 dINT
& ladorateur moyen, ainsi que 20% supplé
mentaires dans les compétences Gourdin du
Calte et Psychologie. Ts regoivent aussi 1D6
sortléges choiss dans cette liste : Contacter
Nyarlathotep (sous son avatar Chauve-Souris),
Enchanter, Epuiser le Pouvoir, Flétrissement,
Invoquer une Horreur Chasseresse t Signe de
Voor. Normalement,on trouve 1D3 acolytes &
Sydney et 3 Melbourne, et 12 Perth, Port He-
dland et Darwin. Kadaitcha, de son cbté, était
6 versé dans lesarts de Ia magie noire, mais
surtout celui de PAlcheringa.

lement ses adorateurs

n 3
chaloguc S e per-
sonnalité que ses assistants imposent & chaque
recrue. I dirige aussi une petite tribu de Kooris.
Ceus-ci patrouillent aux abords e la Cité de la
Grande Race et ataquent pafos es intrus. I

vont aussi capturer d'innocents fréres de race,
‘pour les sacrifices du culte, jusque sur s terres
auriftres de Pilbarra, loin 2 fouest. Plusicurs
centaines d'adorateurs de I Chauve-souris des
Sables infestent maintenant PAustrali
contre, se trouvent les caractéristiques d'un
serviteur de la Chauve-Souris recruté dans les
bas-fonds (bland)ainsi que celles dun adorateur

igilan

Effectifs

Le culte comprend quelques centaines d'adora-
teurs dans toute PAustralic. La plupart dentre
e se concentrent dans les villes pour trouver
de nouvelles recrues, et dans la Cité des Sables.
ouses alentours. On y trouve aussi bien des au-
Db e e 4

En ce qui concemne la Compagnic Maritime
Randolph 2 Darwin, selon ce que vous sou-
haitez fae, Toddy Randolph peut étre soit un
membre du culte, soit un entrepreneur normal
nlayant rien A avoir avec les activités du culte,
si ce iest quil convoie des marchandises pour
eux. Ce nest pas le cas de son Koori, Blly
Bnrr Jong qui e un membre du cale de

" des immigrés — mais ils sont moins nombreux

queles Natifs.
Le chef du Culte est le Dr Robert Huston.
Celui-ci a fit renaitre le culte de Ia Chauve-

soit pour épauler Ran-
dolph soit pour surveiller que e transports de
marchandises du culte attirent pas lattention.
A Cuncudgerie, e culte posséde un peit poste
avancé avec la boutique de Mortimer Wycroft,




e qui leur permet de surveiller Lactivité de la
région éant donné que toute personne désirant

 tous les témoins de voir clairement les évé-
nements malgré le noir absolu. Cette étrange
e vision sans lumicre, fit perdre

par
cette boutique.

Rites

~'Le‘culte dans les villes

Dans les vdlts. TParme nwc].lc du culw est un

1/1D6 points de SAN 2 chaqu
Jusqua 1D10+9 Hommes sont sacrifiés aux
statues et au moins une victime est attachée &
chaque représentation. LA aussi, chacun des sa-
arifiésest dabord battu entre dew rangs dado-
rateurs acharnés. De plus, des femmes (leur
nombre st égal & ceui des victimes miles) sont

e
e
Sible tuent avee des gourdin hsis dipincs
oud

violentées, d'abord par les
gardicns, puis par les adorateurs. Les rejetons
de tells unions sont de monstrucu hybrides

" Aucun rite riest réalisé dans les villes pour ne.
pas attirer trop Tattention, les membres du
aulte qui veulent participer A certains dentre
eux doivent se déplacer pour participer aux
rituels menés dans a Cité des Sables.

+'Les rituels du culte
auTemple du Dome pourpre

Le Temple du Dome Pourpre est le centre
rituel de la secte. Les pouvoirs des ténébres y
sont célébrés chaque semaine ct trimestre.

un danger méme pour Huston.
‘Ceux qui sont encore en vie ont été enfermés
dans In nurserie, un liew pointé sur la carte
schématique. horreur de lexpérience préc
pite généralement a victime de ce viol rituel
dans la folie. Dans bien des cas, lle ne sur-
vit pas & la naissance nécessairement difficile.
Le spectacle de cette cérémonie cotite 2/2D6
points de SAN.

-'LeGrand rituel d'ouverture

11 na lieu quiune seule fois. Il permet dlouvrir
4 la fois le Portail des Grands Anciens et la
fusion de I PAlcheri

Adorateur dévoué -

. et prét a-tout

(Koori)
(Fouant)

Niveau: oot
(cf.tableau p. 306 de L Appel do Cthu
hu, diton 30 anniversaire 0 p. 206 4o
a6t )

Valours dérvées.
Impact

PorisdoVie 13
Sant Mentlo

-'Les rituels.

Pou les cérémonies hebdomadsires, les adora-
teurs allument un peti feu sur le sol prés de
Tautel (a pierre sacrificielle). Pendant quiils
chantent et dansent autour du foyer, des
Tiers de chauves-sours tourbillonnent au-des-
sus deux. Les victimes sacrificielles, 1D3 au
plus, courent entre deux rangées dadorateurs
nus armés du gourdin du culte et dun ficau.
Chaque fléau vient detre trempé dans une
mixture brune et ghiante fraichement préparé
La mixture correspond  une VIR de 17 (&
opposer i la CON de la cible sur la Table de
Résistance). Son application superficielle, en
coupures et pigires, sc traduit par un horrible
boursouflement et noircissement de la victime.
La mort intervient en 1D4 jours. Un vaccin
antirabique 2 50% de chance de sauver e sujet.
La victime survit généralement 2 son passage
entre les rangs des adorateurs déchainés et on
Tattache alors & la starue de Nyarlathotep. Cest
T qiele atend Ja mor entement drinée de

-Lieux de

Parcour [Outback

Cité de la6rande race

Le aite de fa Chauve-souris sest installé
dans Ia Cité de la Grande race (cf. page 52).
Les adorateurs rien utiisent pas Ia_totalité,
car Ia Cité st gigantesque et recéle un trés
grand nombre de dangers, dont a présence de
Polypes Volants,installés 1 depuis des millé-
naires. Le centre du culte se trouve au milieu de
Ia Cité, dans le Temple du Déme Pourpre, qui

sl 2

Cité de la Grande Race.
Alitres lieux

Tl existe pas dautrelcu e ralliement du Culte

étant donne que les seuls rituels se déroulent au

Temple du Déme Pourpre. Les adepes situés

dans les illes s retrouvent directement ches
5 i

o™ o o e sy
iy b s

ment conduites par un acolyte, méme il arrive
quHuston y assiste 2 loccasion. Quelques
1D10+20 adorateurs y participent. Le spec-
tacle cotte 0/1D3 points de SAN.

;

Relations
avec:les autres cultes
Les échanges de matéril techs 1

-'Les rituels

Les rituels trimestrels visent & invoquer Ja
Chauve-souris des Sables. Huston dirige la
cérémone dans une obscurité totale pour ho-
norer cet avatar de Nyarlathotep. La force psy-
chique de la Chauve-Souris, stimulée par fes
chants et ortures rituels des adorateurs,permet

1
passent parla Compagnic Maritime Randolph
duée  Darwin, une petite officine discréte.
Huston entretient une correspondance impor-
{ante avee ses deux acolytes du passé, MWeru
en Afrique et Penhewen Asie,plus encore avee
e denier car Huston est lingénieur 2 lorigine:
des plans de a fusée.

mgnsmw

Goudn du Cute
Dégas D10+2
+Lance

(D 06+t g
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FICHE TECHNIQU:

Investigation
Actc

Style de jou

Difficulte

Scénario

Fiche résumé

O les inve

Bt quelques mots...

Divers indices entrainent nos explorateu
Cuncudgerie, avant de s

la menace Huston, sans venir 2
Sable.

Ettjeux

“Localiser Ia Cité oy 1« Sables. Les
investigateurs ont pu déji acquérir des
e OGS S e pré-
cédents chapitres. A lcur arrivée en Aus-
tralie, sils sont & Técoute des différentes
R e e pour-
ront Saventurer dans le désert et atteindre
la

B irerenis aved oSt T
mégalomane Docteur pourra fournir des

stigatcurs senfoncent dans le
éranges. Entre réve et réalité, les voi

bout des activités des adorateurs dan

sert australien 2 la recherche de ruines
i sous la coupe d'un machiavélique ennemi.

sur une piste qui passe par Port Hedland et
nfoncer dans l'intérieur désertique de M Australie Occidentale. Les
nvestigateurs ne peuvent compléter ce qu'ils

avent de Texpédition Carlyle, ni se libérer de
le Grand Désert de

Récompenses

'Chaqut: st yane caverséce che-
pitre sans finir 3 [asile ou 2 la morgue regoit
s dglonct:

“Si les investigateurs sont confrontés au
B\my\)), ils acquidrent 1 point en Mythe de

*Silles investigateurs assistent au rituel dan
1a Cité sous les Sables,ils obtiennent égle-

ment 1 point en Mythe de Cthulhu

aux
les membres survivants qui organisent le
complot ourdi par leur Dieu,ainsi que sur
les événements qui se sont déroulés au
Kenya et par la suite.

+ Empécher le Grand Rituel et Touver-
ture du portail vers I'Alcheringa (Final).
Dans le cas oi les investigateurs se sont
rendus au Kenya et 2 Shanghai, la
campagne sachéve en Australie, lors du
Grand Rituel et de louverture du por-
tail des réves sur la Cité, menés par Ro-
bert Huston et Kadaitcha. Des centaines
dadorateurs sont présents pour assister
ce phénomene.

* Empécher le rituel et/ou démanteler le culte
Jien de la Ch s des Sables e

permet dg regagner
- sile test dTn moitié des
points AN perdus durant ce chapitre,
£ 0% ter dTution ex un échon IDI0
points de SAN & concurrence de la moitié des
points de SAN perdus durant e chapitre -1.

*Si les investigateurs nlont pas empéché le
situel du culte (ou le Grand Rituel lors
du final) et nont pas détruit le culte de la
Chauve-souris des Sables, ils ne récupérent
aucun point de SAN.

* Les investigateurs regoivent toutes les pro-
gressions auxquelles ils peuvent prétendre

chague compétence.

Ambiance
1, ros 6 sos Une bome pré-
(s Gt i
T
pgs s

ses plans avant de e débarasser deux







Que devrait-il se passer ? quelques hommes le désert sous le nom de

John Carver, tout en restaurant le culte de
Sur Jes traces B Chore ours dos b finit par
de Iexpédition Carlyle. trouver a Cité 5

Lexpédition Carlyle rest jamais venue en
Australie, car son aventure sest terminée au
pied de la \Iunmunc da Vent Noie 1 ny
donc aucune trace directe & retrouver de
Fexpéditon’ G pays. aucune trace de Jackson Elias en
Tlyaen revanche le docteur Huston, chefdu e car cette étape l|ch\|\.ulp.«~,\.«mt

e pm.\ ol e s Poniien

Ala poursuite de Jackson EHias

culte local, qui pourra fournir des éelairc
sements aux investigateurs sur les membres
survivants qui organisent le complot ourdi
par leur Dieu, ainsi que sur les événement Slias a réussi 3 réunir cer-
quisesont déroulés au Kenya et parlasie. — ains enen qui permettent aux investi-
Les investi ette  gatcurs de retrouver la piste de Huston et
de démanteler Iun des piliers des éléments
du complot de Nyarlathotep, et du coup de
ompléter trés largement le travail d Elias.

rencontre quen suivant les
Dodge, car bien que Jack Brad

A retrouver Huston aprés avoir installé Car-
Iyle & Hong Kong, il nest jamais parvenu &
le localiser Clore la campagne ici

Rappel chronologique : aprés le massacre

de Texpédition en 1920, “u\luu quitte le  Sile culte de la Chauve-souris des Sables est

Kenya pour parcourir IAustralie 2 la re-  ananti, ou si le Temple du Dome Pourp

cherche d'un site favorable. Il parcourt avec
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Entretien Robert B.F. Mackenzie
umeurs de Darwin

Entretien Toddy Randolph

ADJ-AU-02 Extrait du ivre de compes de la Compagnie Randolph

Rumeurs de Cuncudgerie

Al recherchede Bil Buckiey
ADLRU cidr i
ADUAV0S

Des aailers dpars 1 i gran st

ADJ-AU-05 La Cité souter
Monellusesnillgnces

rtien Jeremy Grogan
Ervaan mecio Koo capturés
ADJ-AU-07 Notes & tousles Acolytes
Dieux de a Réalits

RS o
ADJ-AU-GB Lette do Pe
ADEAU29 423 Aide o mr 1a fausse piste Réve de Bunyip.

Cowles ou Dodge (Srine)
Cowles ou Dodge (Sy
Robar B Wacones (o Hedand)

i Maritime Randolph (Darwin  Port Hedland)
Cie Maritime Randoiph (Darwin  Port Hedland)

Pub  Cuncudgerie

Muldoon le Cinglé
Prosse.
Presso.

Presse.
Boutique Mortimer Wycroft

Jeremy Grogan, au camp de mineurs
Le Grand Désert

La Cité sousles Sables

Manuscrit uston

Bureau de Huston
Bureau do Huston
Presse

ADJ-SH-01 Extrait dos rogistres du Ho Fong

Ho Fong Import



de soleil ne pourra pas se dérouler correc
tement et le portail ne pourra pas souvrir.
au K
ct en mesure
leurs ce qui n'aura pas
fonctionné au final, lors de e du 1
janvier. Ce ni
Ta fin de ce chapitre ne peut pas étre consi-
ur e ong terme.
Lesinvestigateurs auront en rev
avant quiune nouvelle
ée pour ouvrir un

nya seront toujours présents
de recommence

ps
¢ done que partie remise, et

dérée comme une victoi

nouveau portail

Parcourir 'Alistralie
De par sa taille, le territoire australien
abordé par emplacement géographique, plus
nt selon les v oll se trouvent
estigateurs. Les choix possibles sont
les suivants
‘Cuncudg\:ri\. Cette ville miniér

Ia boutique de Morti yeroft et le
spectre de Bill Buckley. De nombreus
rumeurs y abondent.

*Darwin : Cest dans cette ville que se

les et sa fille y

e e
nts da00t 2 septembre ; le pro-

sont pré:

fesseur David Dodge séjourne dans leur
aison toute I'année

«Melbourne : Cette ville ne présente que
peu dintérét en dehors de sa voie de ch
min de fer Sydney-Melbourne

« Port Hedland: Les investigateurs peuvent
faire la connaissance de Robert B.F. Mac
kenzie ct apprendre la localisation de la
cité dans le désert découverte par Arthur

MacWhirr.
«Perth : La ville ne recéle au
le culte de la Chauve-souris des Sable
En revanche, les investigateurs entendront
parer de « IEventreur du Flewe » (
fausse piste page 97). Depuis Perth, il est
possible de rejoindre les villes de Darwin,

ne piste sur

Meéne a. Importance
Ayers Rock, Le Grand Préte dea Ghauve-sours des Sablos Haute
A el Secondaire.
e ot Dodg pire Secondairo
Compagnie Martime Randolph Secondaire
Livraisons afa Compagnie Maritme Randolph
Artefacts égyptiens envoyés a la Compagnie Randolph Haute.
Désert do LAustralio Occidentale Hauto
Livraisons 2 Compagnie Mariime Randolgh Haute
surlos ataques prés do a Gité
Robert B.F. Mackenzle (PortHedland) Secondaire
Position de la Cité de la Grande Race ‘Secondaire
Lo Grand Désert do Sabl abriterait une fabuleuse cité,
Johnny Bigbush,Ia Compagie Maritime Randolph Facultatf
Johnny Bigbush, Haute
Londres :Livrisons a a Fondation Penhaw ;
Cuncudk PortHedland
Shagha:Livaisons o Forgnport Haute
Los Shatery,
i sous es sl Dov o Gallis
Alarecherche de Bl Buckl to
Forl raure s des Gt u Dingo Secondaire
orimer Wycroft Dave e Galols Faculatf
Sohn Gaver (Rober Fuston) Faculttit
rand Désert de Sable Facultati
La Grande Race d Yith Secondaire
Secondalre
Jes Sabl Secondaire
Lignards, Robert Huston ute.
Austale : Montagne du Vent Noir Muldjewangk, Kadaitcha
- Shanghal : Tl du Dragon Gris Haute
Appareillage trés sophistiqué ‘Secondaire
Shanghai : Aubrey Perihew Haute
ive Faculatf
Eauipement mifer & Mortmer Wycrof (Cuncudgeie) Haute
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Note ; Les Conies peuvent accessoite-
ment servir de Persomnages Joueurs s
nécessaie

Sydney ou Port Hedland. Cowles leur a
peut-étre signalé a Perth le Dr E.M. Boyle
pour ses connaissances des traditions ctar-
tefacts kooris. Lovecraft mentionne Boyle
en passant « Dans /Abime du Temps ».

Dr EM:Boyle

Rumeurs dans les journaux

Les Aides de jeu suivantes illustrent les
rumeurs les plus persistantes. Elles peuvent
étre trouvées dans les journaux & Darwin,
Cuncudgeric, Port Hedland (par exemple
dans un hotel ou une boutique si, comme &
Cuncudgerie, il iy a pas de journal attitre).
A vous de les distiller au fur ct & mesure
de ka progression de vos joueurs dans IOut-
back.

Utilité de ce document : Une piste sur
les activités de Mortimer Wycroft et une
bonne raison de venir le trouver (Dave le
Gallois) avec un brin de méfiance.

Extrait d'un article paru dans un journal local.
Utilité de ce document : Cet article per-
met d'attirer lattention sur un certain John
Carver. Ce dernier nlest autre que Robert

Huston, mais il faudra approfondir la piste

pour découvrir ce lien.

Extrait d'un article paru dans un journal
local.

Utilité de ce document : La légende parle
dlune Cité dans le Grand Désert de Sable.

Sydney

Les investigateurs s'arrétent peut-étre a
Sydney avant de se rendre en Australic
Occidentale. Cowles vit 2 Sydney, et cest
dans le bureau de son bungalow quest ran-
g¢ le journal de MacWhirr, Ihomme qui
a découvert la Cité de la Grande Race en
1921 (cf. Aide de jeu ADJ-AU-01, page
52).

Si les investigateurs sont présents & Sydney
d'aotit  septembre, ls y trouveront Cowles
et sa fille. Tis seront aux Etats-Unis le reste

Cowles a laissé sa maison au Professeur
David Dodge, un de ses collégues de ['Uni-
versité de Sydney. Ce célibataire arrive 3 la
fin de ses cours pour cette année et pren-
drait bien des vacances ailleurs. Une lettre
de Cowles prévient toute suspicion de sa
part. Il ouvre de grands yeux si on lui parle
de la découverte dans le Grand Désert de
Sable, Cowles ne lui ayant encore rien dit
(car il craint que limpétueux Dodge naille
jouer Texplorateur solitaire avant que lui-
méme it pu trouver le financement pour
une expédition respectable). Dodge essaiera
dlaccompagnerles investigateurs i la Cité si
Topportunité se présente (oubliez pas que
Téquipe devra inclure une personne compé-
tente en Navigation si elle veut attcindre la
cité enfouie). Il ne craint pas de manquer
la prochaine rentrée universitaire ; avec une
telle découverte, sa carriere sera assurée ct
pourra choisir une chaire dans nimporte
quelle université ou presque.

Dodge pourrait étre recruté en tant que
Personnage Joueur. I a grandi en Australic
Occidentale et connat bien le pays ct ses
habitants. 11 est blond et mesure 1,80 m
pour 80 kg, Clest un homme ouvert et opt
miste, aux avant-bras couverts de taches de

rousseur.

Clstun camet de 10 x 15 em. Lannée 1921
est imprimée sur sa couverture marron de
tissu collé. Chaque page est séparée en deux
journées ; des lignes horizontales viennent
gn..dm éeriture. Ce petit livret est bourré de
notes. Licriture, précise malgré les bavures
régulidres de lencre, est celle de MacWhir.
Utilité de ce document : Suggére que le
culte de la Chauve-souris des Sables est &
lorigine des attaques contre lexpédition
MacWhirr et que les agresseurs disposaient
dlune assistance surnaturelle.

Darwin

Les investigateurs ne devraient normale-
ment se rendre & Darwin que sils arrivent
de Shanghai. Le repaire de Huston dans le
désert est presque trois fois plus loigné de
Darvin quil ne lest de Port Hedland ou
Cuncudgerie. Sis se décident dabord pour
Port Hedland, déménagez-y la plupart des
éléments suscepibles détre découverts @
Darwin, en particulier Toddy Randolph ct
sa compagnie maritime.

Située sur une étroite péninsule, Darwin
nlestqulune agglomération de quelques
milliers d’habitants. Clest pourtant la plus
grande ville 2 des milliers de kilométres &
a ronde, dans ce vide australien bien repré-
senté par le Territoire du Nord. La proxi-
mité du sud-est asiatique et une ruée vers
Tor remontant & un demi-siécle lui donnent
une diversité raciale rare en Australic. Si

-
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Aide do Jeu AU04
Des travaleurs disparus a a imte du grand désert

o5 sy




Ado do Jeu AU01
Camel de Mac Whi

'~ Apropos de Johnny
Bigbush

Anden Koo e a Conpagrie Mariin
: Ce persr

wvous le désirez, vous pouvez vous amuscr
dépeindre cette respectable communauté
ax\glo- axonne comme une étouffante ville
| champignon des tropiques avec bagarres,

| aventures e argent facile
| Avec une telle mise en scéne, les investiga-
| teurs ne sétonneront pas de abondance de
| rumeurs rencontrée 2 Darwin. Les informa-
| tions qui suivent peuvent leur étre confiées
| indifféremment par des agents qui ne
manquent pas (agents de police, commer-
gants,tenanciers de bar, gardiens de bestiaux,
| matelots, etc.). Les pubs étant nombreux, la
clmM aux rumeurs peut étre entiérement
née 2 bien au Bertram's Outback Inn.
it temple de la biére, chaque nouvelle
| rumeur leur cotite une livre australienne (une
| livre anglaise 4 peu de chose prés) en tour-
| née générale. Si cela pose un probleme de
liquidités, chacun des éléments suivants riest
obtenu quiaprés la réussite d'un test de Bara-

| tin, Crédit, Ecouter ou Persuasion.

+ Certains Kooris du Grand Désert de
Sable adorent un dieu chauve-souris

passablement inquiétant. Des cadavres
ont éé retrouvés par des caravaniers ct
des gardiens de troupeau. Les victimes
étaient infectées et couvertes de centaines
de minuseules pigres.

*Le patron d'une caravane de chameaux
aurait vu de ses yeus le dieu chauve-sou-
sis et aurait décrit comme la pire chose
quiil wait jamais rencontrée. Malheureu-
sement, il est en train d'accomplir son
circuit régulier et ne sera pas de retour
avant des mois.

*Un cinglé blanc serait 2 a téte du culte,
mais les railleurs considérent que « blanc »

ignific simplement « métis ».

+Un nouveau conte koori circule selon
lequel le Grand Désert de Sable abrite

s fabuleuse uddai, un grand
vieillard qui dort la téte dans son bras

replié, ronfle sous cette cité. Un jous il sc

levera pour dévorer le monde. Ce conte
est attribué 4 un Koori, Johnny Bigbush,
qui travaille pour la Compagnie Maritime

Randolph, 3 Darwin.

utilisation des rumeurs

Ce petit bitiment se trouve dans les en-
virons, du coté des quais. Le propriét
Toddy Randolph, est une brute obése qui
ne se départ de sa mauvaise humeur quen
compagnie de ses pairs ivrognes. Lentre-
pot contient diverses marchandises et
de I contrebande. Une dénonciation
aux douanes exposerait Randolph 2 une
amende ou 4 une peine de prison suivant
Ia nature du stock illégal au moment de
Ia perquisition. Randolph dort dans son
ST couchette moisie, juste
de son bureau & cylindre.

lmcrrogc o propos de Johnny Bigbush,
Randolph répond que fe Koori
faiseur dhistoires et qu'il Ia licencié i
a des semaines de cela. I1 pense quiil est
rentré dans son clan, prés de la rivi
Daly, & peut-étre cent cinquante kilo-
métres au sud. Il ne sait rien de plus sur
son employé ou les légendes kooris.
Pendant que les investigateurs discutent avee
o, ls remarquent, sur une réussite de Trouver

Fraternits

Vectaur de transport
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Objer Caché, une caisse adressée 2 la Fonda-
tion Penhew i Londres et marquée du symbole
du culte de la Chauve-Souris. Elle se trouve au
sommet dun empilement instable au bord du
débarcadire. Sils savent ce qui se cache derritre
1a Fondation Penhew, Tun deux peut discréte-
ment (réussite dun test d'Agilité 2 -20%) la

Penhew, une réussite au test de Volonté - 20%
se traduit par un faux mouvement qui a les
mémes résultats.

En bas, le bois demballage nia pas résisté au
choc et le contenu de la caisse est visible de
tous : une idole de bois haute denviron un
métre, De facture koori, elle est couverte de
lignes géométriques blanches et représente une
créature humanoide glabre,i ce st détranges
moustaches épaisses comme des. tentacules.
Bras et Jamb« se terminent par des sortes de
‘nageoires. Les yeux sont ronds, avec des facettes
iméguliéres qui leur conférent une expression
crucle. Clst une ecellente représentation de
Cthulhu si fon considere que Tartiste n'a pu
faire poser le dieu.

Randolph, bien st maudit les maladroits etes
chasse de sa propriété.

Sils décident de revenir plus tard pour cher-
cher desindices s constatent que Toddy R
dolph et Touvrier qui li reste, Billy Burraglong,
sont attablés dans un pub plus bas dans
apparemment,ils en ont pour des heu
réusite de Bricolage vient 2 bout de la s
4 moins que les investigateurs ne forcent la
porte (FOR 10).

a rue;
Une

rrure,

Utlité de ce document : Outre les inte-
ractions présentées dans ce registre, cest la
nature méme de certaines marchandises qui

levrait attirer lattention des investigateurs.
Léquipement minier et les curiosités tech-
nologiques ne devraient laisser aucun joueur
indifférent. CF. lencadré « Axes, rouages et
miroirs », page 55.




Professeur
David Dodge
(Avig)

Au début de Taventure, o Professeur
e e e TUTES
16 de Sydney, e touve dans a mat
e Cowles qui i a 6 prétéo.

Dodge a grandien Austalo Occidental
eticomall bien e pays et sos habians:
1l est bond et mesure un mere qualre-
vings pour quatre-vingts Kios. C'est
homme ouvert et optmise

pour cetie année et qui prendrait bien:
des vacances aileurs. Il ne satren do
aCié car Cowles e uia encore rion L.

Conseil sur I'utilisation
“des registres

RANDOLH iz

2

i et

dans des_aventures Gexploraon s
fapdement. Prudent, i prendra foutes
les précautors dusage, mais foncera
pour découi une chose incie. Dodge
essaiora daccompagner los investga-
teursa1a Ot siopporunté se présette
(oublez pas que Féquipe deva inclure
compétete en Navigaton
sl el veut ateinde la cié enfouie). I
e craint pas de manquer la prochaine
fenrée. nivrsiaite ; avec une tole
‘dbcouverte, a cariéro sera assuée et
fas i o dars it
el urversté ou
Note Doﬂpeﬁwmxew:m!éeﬂlml
e Persomnage Jou
Professeur David Dodige
Professeur darchéologie (non-ttuaire)

Caractéristiques
L APP. 12 Prostance

Valours dérivées
Impact
Poiis de Vie 17
Santé Mertale: 55

# Gompétence spicifique (ou spéciale)
Enseigner 65%.

ent intéressant est rangé dans

4
| le bureau & cylindre de Randolph dament
m

(FOR5). Ceest e livre de compte
1925, le seul livre de Fentrepot
un dénommé Mortimer
Wyeroft 2 Cuncudgerie y sont enregistrés ;
la ‘marque du culte de la Chauve-Souris
figure  coé de chacun deus. LesFvisons

o
dland, avant de gagner Cuncudgcnc pir e
rail. La méme marque figure & coté
vois destinés 3 Ho Fong Import  Sh

es en-
anghai

et de la livraison prévuc pour la Fondation

Penhew a Londres. Dans ce dernier cas,

deux caisses sont enregistrées dans le livie
alors que les investigateurs nien trouvent a
priori qu'une.

La marque dans le livre de compte indique
les expéditions pour le compte du
culte, qui sont payées double tarif. Ran-
dolph avait toutes les raisons de sénerver
quand la caisse est tombée.

11 faut 6D10 minutes pour loc:
conde caisse, une fouille pendant laquelle
divers ivrognes font de bruyants passages de-
vant lentrepot. A moins que vous ne jugicz
quil est temps pour un peu d'action, aucun
dentre eu nlest Randolph. S'il finit tout de

alisées

r la se-




méme par rentrer, évitez léchange de coups

,  defeu; il reste trop de choses A faire pour
" perdre la moitié de léquipe 2 Darwin.

ntient un étrange appa-

res pour une base de trente
centimétres de coté, la chose arbore ce q
semble étre un viseur ou une lunette. 1I Sagit
dune des machines  contacter les esprits de
1a Grande Race de Yith. Huston a récupy
C R G
Dans une letre jointe & Fapparei, il e décrit

kilometres au sud du village portuaire. Les
investigateurs passeront certainement par He-
e ke Clncutiere ot &
départ naturel d'une expédition vers la Cité de
Ia Grande Race.

Si ignés par David Dodge ou
détiennent une lettre dintroduction du Pro-
fesseur Cowles, ils peuvent se fire inviter
chez Robert BE. Mackenzie. Celui-ci indique
quArthur MacWhirgun citoyen respectablect
digne de confiance, it absolument convaincu

S, s

pas

Navigation

~connaissance de [Outback
~connaissance des Kooris
histore

‘Soences occultes

Vighanco.

ssite de Mackenzi

, rouages et miroirs

amen dofongn ot et o Bricoiage 16

que quelquun
immédatement

% qui sinstalle dan
o cspabl o S
it ww 2 m ou communiquer d &

ent de son 1

nes.
and loxplora
Propre o, Tvest
st pr s e
Sone « Dans mm.
rapi

Port Hedland

Le village de Port Hedland est e terminus de

Ia petite ligne ferroviaire qui traverse la région

de Pilbarra. D'importants dépots auriftres ont

e découverts dans ces basses colline

Les exploitations les plus riches
4 téte de ligne, a Cuncudgerie, & cent quarante

in doute 2 ce prof

rlentretient aucur

. Clst étrange, continue Mackenzie, mais un

Américain lui a rendu visie il y a quelques
jours et lui aussi Sintéressait aux photographies
etnotes de MacWhir. Il 'a pasdit commentil
avait appris lexistence de ces documents. Aprés
étre fu préter leur presque totalité, « M. John
< out snnplcmmt volatilisé le

Langues
0%

Aabe o

Grec %

Pidgn 0%

Combat

*Boomerang do Guer %

s 10541
+Bagare 0%
- Revoler cl45 0%

Dégls 1D10+2

pho!ogr\phk dL Rolxrr Fibr Viktinet
reconnait avee force exclamation. Huston ou
Carver est son voleur ! Les quatre plaques et
Iejournal de MacWhirr sont les seuls éléments

font part de leur volonté de senfon-
cer dans IOutback, Mackenzie peut leur
réserver par télégraphe des véhicules et du
ravitaillement & Cuncudgerie, ou_ lisser
David Dodge sen occuper si celu
partie de Téquipe. Mackenzie a soigneu
ment mémorisé leur destination précise

PR 22314 Sud pour 125° 0'39” Est, au tré-

fonds du Grand Désert de Sable.
Mackenzie st bien trop prs par s occu-

pations
un tel voyage. Arthur MacWhirr prévoyait
de retourner sur e site avee une équipe de
‘géometres, mais il est mort de la grippe fi
1921. Aprés lui, le projet diexpédition a ¢t
repoussé, puis oublié

Cuncudgerie

Létroite voie ferrée qui file vers Cuncud-
gerie ne voit passer quun seul train par
jour, un convoi de marchandises. Si les

de Ia plte-forme s regardent curieuse-

ment. Le trajet dure huit heures sous un

soleil de plomb. Le pays est sec; les lits des

cours deau ne charrient que de la pous-

sitre. Des arbres bas bordent certaines des

ravines, mais il ny a rien qui ressemble &
A

investigateurs voyagent sur la voiture pla- |
I cau, quelques Kooris assis 4 autre bou

une forét ou méme & un bosquet. Aucune

ferme non plus. Rien ne bouge pendant le
jour si ce riest trois trés grands oiseaux qui

planent presque immobiles d
Jumelles et lunettes ne permettent pas de
les identifier sur cette plate-forme toujours
de secousses. Si les investigateurs ont
Whir, ces grands vola-

agi
lule journal de Ma
tiles devraient leur donner 2 réfléchir

ddy

L0l
(Evem)

Toddy Randoph es e propréiaie de la
Cotdono-

‘Signe vident deson acooksme chvonigue:
Toddy Rar

Emnpnnew iy

Niveau : ordinaire

. tabeau p. 306 de LAopel do Cluly,
&dion 30" amiversae ou p. 206 06 186"
&ion frangaie).

Valours dérivées

Impact 2

Points de Vie 13

Sanié Mentale

Compétence spécifique (ou spéciale)
ter 5%

Compétences

Alisme 25%

0%

~complabiite
- femplir un formulate
Négociaon
Persuasion

2%
2%
%

5%
0%
2%



‘Scences occuttes
Vighanco.

Langues
Angils(Langue matemele)
Combat

Revoler cal 38
Dégats 1D10

Billy Barraglong

Bily Buragiong (29 ans) est un homme

de main du cute qui ravalle pour Toddy:
ndoph. Bily est un homme de tale

inférieure 312 moyenne, &

etau regard menagant - bien il baisse

souventa téte pour tenter defo masquer

iy Buragong
Acolyte secret du culte

Niveau :ordinaire

Valours dérivéos
Impact

Ponts de Vie 3
PonisdoMage 10
Sante Mentalo 5

Condincespicase o spsl}
Défendre:

Laville miniére de Cuncudgeric reste affai-
rée méme en plein midi. Aux mineurs des
exploitations nnent sajouter une
foule de prospecteurs, des millers de che-
vaux, chameaux et mules, des centaines de
de peite vertu

r m:
SR s o o T e
teurs peuvent engranger sans grand effort
| une bonne récolte de rumeurs et fables.
Comme de coutume, chaque élément leur
coite une livre australienne en rafraichis-
sements divers ou une réussite de Bara
Crédit, Ecouter ou Persu:
+ On trouve, & llst, des affleureme
feres sur des centaines, voire des mi
de kilométres.

+Tly a des serpents mortels dans le désert
profond. (Certainement exact, i
dans toute 'Australic.)

“Ily a eu un grave accident minier da

Test, mais la compagnie responsable a payé

les politiciens et toute laffare a été étouf-

ssion

fée. Vingt-cing hommes ont été tués, dont
Derby Dave le Gallois qui avait travaill

pour Mortimer Wyeroft. Cela remonte &
gt bout de temps.

*Un Américain complétement cinglé a cmme-

S b T L
pour creuser un grand puits dune dizaine
de métres de profondeur. Quand ce fut faic,
illeur a donné une gross prime et s a en-
voyés d Darwin toucher leur paye, Ctai
e e
de mineurs & Cuncudgeric par Huston. Mal-
heurcusement, a fin rélle e Ihistoire est,en
fait, beaucoup plus riste pour les mineus.

* Des gardiens de troupeaux qui convoyaient
des bazufs sur la piste Canning ont juré que
des bétes grandes comme des ours ont em-
porté une partie de leur bétail. Cétait « il y a
peut-étre un an ». Les attaques sersient inter-
venues quelque part & st des lacs Perciv
 Les Slattery, qui vivent prés des Chutes
du Dingo, sont passablement
A dviter.

namicaux ;
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Carver (il ressemble beaucoup au Dr Ro-
bert Huston si le en ont

Alarecherche de Bill Buckley

En et orsllc s ramenrs g et
(e

une photo) a dirigé divers relevés topogr:
phiques et fouilles préliminaires le long de
la piste Canning, une route du bétail qui
marque la limite est du Grand Désert de
Sable.

+ Ona vu un fantéme dans le nord (prés des
Chutes du Dingo) il y a peu. 11 pouvait
passer la main  travers les gens sans rési
tance, (Ce conte particulier est répandu par

‘homme, Muldoon le Cinglé. i les

e o mumn sy

plus en détail dans « A la

rcd\thc de Bill Buckley », ci-

le

lessor

a dg nt peut-
étre entendu ,mlu de Tétrange fantome des
Chutes du Dingo. Ce spectre est celui de
Bill Buckley, assassiné par les Slattery il y
a des années de cela. Son histoire complét
est traitée dans « Le Fantome de Buckley »,
mais nous avons réuni n

les personnages peuvent découvs
sujet 2 Cuncudgeric.

ils ne slintéressent pas immédiatement
a Tétrange cas de Bill Buckley, ils le feront
peut-étre plus tard, aprés avoir rencontré.
son spectre aux Chutes du Dingo.

e depuis deux semaines. Celui qui
les aurait vus jure scs grands dieux quiils
mesurent bien six métres denvergure. Il a
tiré sur cux plusicurs coups de fsils pour
essayer din descendre un, ma
ement hors de porté.
a fait creuser un puits
sables et son compatriote John
Can‘ur ne sont qu\...c il ¢t méme

re, de grands
n a fest.
ans, quc]qu‘un aprétendu
avoir trouvé de gros blocs taillés dans le
désert. 11 disait que ce nétait pas du tra-
vail abo. Et il a payé & boire 2 tout le pub
pour prouver ses dires. Le conteur a 20%
de chance de se souvenir que Thomme
Sappelait MacWhirr
+ Ilya unc cité souterraine dans le désert.
Divers accés existent, mais les sables
se déplacent sans cesse et les points
deentrée sont tour A tour enfou
exposés. Elle est hantée par des choses
malveillantes

e i g

&

Muldoon est 2 lorigine des contes sur le
fantome. On peut le trouver au Cuncudge-
rie Grand (son pub), essayant de noyer dans
1a boisson les souvenirs de cette terrif
apparition nocturne. 11 est passablement
abruti par T'alcool, mais une bonne dose
e sympathie, chaleur humaine et patience
permet dlobtenir son histoire.
11 y a quatre nuits de cela, il campait dans
un endroit appelé les Chutes du Dingo. Il
est bien incapable dexpli
lieu puisq
ou deau ot il
proximité pour la nuit, u
deslt e feu mais
able 2 Ia compagnie des seuls
hibieE e A i
cinglés de fils.
A peine sétait-il endormi qu'une lueur
le réveillait. 1 pensa d'abord aux Slattery
venus le chasser, le dépouiller ou pire, mai
a chose qui approchait était incomparable-
ment plus horrible et tout & fait inhumainc.
Lapparition, traversée de lueurs rouges et
blanches, éait  limage d'un homme,d
victime du bicher : les chairs pendillaient
des os, les yeux fixes rissolaient dans lew

Compétences
Abiétsme 5%
Condute : automobie 10%
Discréton 0%
Psychologie %
Sdences humaines

culure koori 0%
‘Sdnces oocultes 05%
Viglance 0%
Langues

Picgin (Langue matemell) 4%

Combat
1 pote tros dagues sur i, mas prére
Jes

*+Gourdin du Culle 0%
Dégits 10102

+Dague 0%
Dégas - 10442+ imp.

+Bagarte 0%

Grimoire : Contacter Nyaratholep.
(TAvatar Chauve-Souts), Epuiser e
Poucir e, au choix, Fétissement ou
Signe de Voor

Muldoon Je cinglé *

(indépendantneutre)

Muldoon est un_ alcooique nolofe el

fer, princialemen. pour oublier 0@ Quil




 aveou. Lo festo d temps, | mendic un
peu,fall o pols boulls et cort dehors
~ Tanutouipeut. |

orbites et Ia bouche souvrait sur un hurle-
ment dautant plus horrible quil it slen-
cieux. Cette Savangait vers

Vern Slattery, son meurtrier, ne doute pas
que la disparition de Buckley est passée
Hrosrs O apprenait

0l commo i, o snen o s b
mesure envion un mee soxanfedix.
asseznégigd ave sa barbe poe

prét & raconter son his-

e
el

o
ﬁf"“msm.ammw

e personnage:
'Mwwplslwm\escare\l:s ont pas.
i n cas de nécessit, des

Muldoon.

11 raconte son courageux combat contre
la monstruosité 2 laide d'un malheureux
biton. Clest un mensonge. En fait, il sest
enfui mais ne Padmet en aucune circons-
tance. Une fois le soleil haut dans e ciel, il
est revenu furtivement prendre ses affares
et il est reparti aussitot sur la pointe des
pxcds Muldoon rien sait pas plus

le contraire, il se soflerait sur-le-champ,
car un des trous quion appelle Chutes du
Dingo sert de sépulture au malheurcux
Buckley.

En plus de clles des journats.

Quelgue fubicats de Gl

fer quo Mukdoon ot oxjours o qul G
etquiine ment jamas.

Siles agarre
outer de a pamlc & Hitboon st sufc

Bucklcy e S

ook Shrtry (f page 91);

journaux ni archives & Cuncud-

gerie, mais un télégraphe au Burcau des
Slines, i los investigateurs ont, & Perth
ou & Sydney, un contact capable de faire
des recherches pour eu,ls apprennent par
retour de télégramme quun Bill Buckley
adisparu il y a de cela dix ans. Il a été vu
pour la derniére fois 2 Cuncudgerie.

an :"meﬂéﬂmm!mdcimmmm

aux Chutes du Dingo.
U sétait persuadé tout seul que Fendroit
recelait un dépot aurifere. 1l a laissé
Timage d'un joueur dharmonica et d'w
i et (65 e S5t ol eyt
régulidrement sa tournée, un moyen ra-
pide mais cotteux de se faire apprécier).
Buckley nlest jamais revenu 3 Cuncudge-
rie. 11 est peut-étre mort dans le désert ;
nul ne le sait. La plupart des gens du cru
connaissent Vern Slattery, mais nont pas
raison de faire le lien avec Buckley. Iis
mentionnent éventuellement les Slat-
tery comme une étape possible, bien que
Ia plupart craignent livrogne et ses fils
comme la peste et préferent fairc un dé-
tour quand ils les apergoivent.
Quelques Kooris locaux ont vu le fan-
tome de Buckley et savent qu'il Sagit dun
homme blanc torturé. Iis nont jamais al-
lumé de feu la-bas et ne connaissent donc
pas sa forme furieuse. Iis ont entendu la
terrifiante fable de Muldoon, mais s'ima-
ginent que le pauvre idiot était assez saoul
pour voir tout ce que lui dictait sa peur ou
quiil a rencontré un « yowie », une créa-
ture mythologique australienne.

Les étagéres instables derriére le grand

comptoir en U sont bourrées de salo-
pettes, ustensiles de cuisine, bottes,
cordes, chaines, cables, casques et lampes
de mineurs, sous-vétements, lampes i
arc, flashs, batteries, piéces détachées
de camions, treuils et poulies, moteurs
et piéces de rechange, conserves, pics,
kits de triage et bien plus encore. Un
appentis adjmccnl renferme tais, sacs de
ciment, rails de fer, voiturettes de mines,
ete. Un autre, séparé du bitiment princi-
pal, abrite les caisses de dynamite, déto-
nateurs et méches. Une pompe 2 essence
implantée devant la boutique est alimen-
tée par une cuve enterrée de deux mille
cing cents litres.

Les trois Kooris qui paressent a coté
de la boutique comprennent assez l'an-
glais pour servir 2 la pompe. Quelques
gestes et les mots « Mortimer Wycroft »

-

T



-

I

obtiennent aussi satisfaction
homme sort de boutique
(cf. ci-contre). Une réussite de Trouver
Objet Caché permet de déceler un
rale et une chauve-souris tatouées
biceps gauche du plus grand des Keota:
Mortimer Wyeroft nest guére coopératif.
Interrogé & propos de Derby Dave le Gal-
lois, il dit ne rien savoir, i ce nest que
Thomme était un mauvais mécanicien
quil n'a eu que ce quiil méitait. Il pré-
tend navoir jamais entendu parler de
John Carver, méme si une réussite de Pey-
chologie montre qu'il ment. il sen sou-
vient (50% de chance), il mentionne ces
questions sur John Carver la prochaine
fois quil rencontre Robert Huston.

Tl ny a rien qui concerne le Mythe dans
Ia boutique ou les appentis. A létage,
Pappartement de Wycroft ne contient
guére quun lit, un fourncau, une com-
mode, une penderie, une glaciére (il
une petite fabrique de glace
gerie)

ya
Cuncud-
Wycrof

nferme actuellement 1D6 x 10
nnes. 11 garde un fusil sous
sa boutique. La nuit, il
Temporte dans sa chambre pour le poser
4 coté de son lit.
Sous son lit, sont cachés un pot de fard
noir et un livre en anglais, Merveilleuses
Intelligences, de James Woodville (cf
par les relectus
santes de Wycroft, cet ouvrage est une
premiére édifion qui vaut bien cing cents
livres. Wycroft poursuivra sans
quiconque sempare de son pr
(pour le tuer)

Merveilleus

Ourage it par James W
S
i

-'LigGrand désert de Sable

Dans le désert, survivre est déja une aven-
ture en soi. Et de nombreuses rencontres at-
tendent les investigateurs dans leur voyage
vers Ia Cité de la Grande Race, des ren-
contres parfois terriblement dangercuses.

Survivre dans le désert

Un humain de TAT 10 ou 11 doit boire
chaque jour au moins quatre litres dieau
et consommer un supplément de sel pour
résister 3 Ia fournaise du désert, (,oup\ de
soleil et insolations sont ses pires
A pied, mieux vaut voyager de nuit, en e
but de matinée ct fin d'aprés-midi. E

se déplagant qua la fra

iche pour se reposer

Mortimer Wycroft
(Ewe)

Mortimer Wycrof est un agent du cule
PG quun._ adorateur. A quarante-

it ans, i aide les adorateur de.la

Chauve-Souris pour_salsaito_son

amour malsan de a Gt e la Grande

Raco. e du cule il n port pas do

tatouage f se sert du fard noi caché

sois son i ot aor o syl s

it sur son corp

L Koors appetent Wycrol fHonime

Mott en raison de son teinl : l ala

peau aussi blanche que o venlre

dun lezard. Dos youx caves ef e

alre squeletique renforcent ool

image _cadavérique. Son - affire

déquipements marche mal mais cela

ne semble pas lo préoccuper. Trois
Koors Tassisten ; is prétendent nia

de fermer boutique et de Sienfoncer
(st avec un plein camion 'éq

Son absence dure parfols des
semaines. Généralement, lui et ses
hommes restent dans le batiment qui
abiito son commerce, l dort 3 étage
tandis que les trois Kooris dorment
dans la boutique. Celle-ci occupaifout
o rez-de-chaussée d'une construclion
mal entretenue de la.bordure: exté:
rieure de Cuncudgerie.



| st pas wiaiment nécessaire de
. tecouir aux lests do Psychologie
- pour.se faire une idée de sa sants.

Thomme est iés avance
dans a démence. Il so
de sa propre
| it o enpoinades, &
moins récieus live ne soit
ananger e v pos o pour ses
a

56 fend 3 peing

cher serai déchanger son esprit avec:
~un membre de cele-c, mais aucun’
Yithien ne le considére comme un:

nt des ado-
ateu

- leurceintre e leurs boomerangs sont
rolement & portée do_main. s
préferent se sovrdefeurs gourdin do
cult, mais ne disposent pas de potion’

* de maladie. Quand is voyagent vers la
Gité Sous les sables, is gardent prés
doux toutes leurs ames. ls peuvent
décider attaquer les investgalours,
sans en avertc Wyorof, @ Cuncudge-
rie méme. Si Wycroft emarque que fes
personnages sulventses deuxcarmions
versia cité enfouie, l ordonne au o de

les attaquer, peut-étre 4 a lance etau'

ois Koors protégent
Tordre du cule, mais s fo
tustaient auss bien sl recevalentdo
nouvels nstu

Que Tdquipe sintéresso ou pas 8 Wy-
bient pour a Gl

en{nme de manire a co
o dsponile sl deval y avor
o conbas ll pot consiut
téserve, pus ou mains ule suantlo

pendant I chaleur, le voyageur conserve
son cau et a température interne, Sl ne se
il peut.

nécessairement dans ce scénario, mais s'ils
choisissent de le fair, il sont capables de
conduire les i lintérieur de

se passer de nourriture tant quil a de Teau.
Pour des trajets plus longs, il doit chercher &
s nouritsurle trmin, e qui vabeaucoup e
ralentir et eau.

offir
une premiére ictoe facie.

Hortimer Wycroft
Fantéme de son vivant

Niueso:ordate
(c bl . 0o Lipel o G

1o, 60on e up, 2060
a6 édion fanca:

. Valours dérvées
Iy

Ponis de Vie
Santé Mentale:

| se produi Jancez 1D6. Ne f

- 'Les rencontres du désert

Pendant leur équipée dans TOutback, les

investigateurs ont, chaque jour, 509 de

chance de faire une rencontre. Quand ccla

ites pas inter-

fois Ia méme circonstance. Si
<

venir deux
vous pré

ments, épa
S e

a7 i et et Aionts
les gardes postés & lextéricur. Les Mimis ne
sont pas altruistes par essence et leur aide
correspond toujours & une nécessité.

Le culte relancé par Huston et ses acti
vités dans la Cité de la Grande Race les
inquidtent. Iis ont quitté en force le Temps
du Réve pour former de nouveau les acces
A la cité ou, au moins, éliminer certains des
Polypes Volants. Mais cest une chose quiis
ne_peuvent faire cux-mémes ; un unique
Polype Volant pourrait ravager tout un
groupe de Mimis.

En revanche, des humains pourraient fire
quelque chose. Les Mimis surveillent les in-
vestigateurs pendant quils senfoncent dans

Compétences principales
Atltisme 2%
Discréton 2%
Sciences oooules 05%
Vigianco %
‘Compétences
Conduite
~automoble 0%
- engin ourd
fer: complabite 25%

Crédit 1
Sciences fomelles - dlecticté 1%
Myie e Cthuiy 06%

Langues.
Angas (Langue malemell)  50%
Karira 15%
0%

leur déser. Si plus de la moicé dcnxm eux

Pourles it voir dans les Créa-
tures du Mythe, page

Les Mimis sont des étres-esprits du Temps
du Réve australien. Plus grands que des
humains et légers comme des plumes, ce
sont de vieus ennemis des Polypes Volants,
comme de juste pour des créatures si vul-
nérables au vent. lls nfinerviennent pas

portent
de poing de gros callbm) P ahinn
moitié dentre eux appartiennent au sexe fort
(les Mimis 'accordent que peu de confiance
aux capacités combatives des femels), ils
décident de les contacter. A un moment bien
choisi, un Mimi sort de derriére un rocher
pour fire face aux voyageurs, ce qui lour
inflige une perte de SAN de 0/1D6 poins.
1 Sabstient de tout geste hostile.
Toute forme dhostilité provoque sa iite. Si
les investigateurs cherchent plutt le contact
(Ioffre d'une patate douce ou dune sucreric
serait une parfaite entrée en matiére),ls sont
compris. La réponse prend une forme bien
étrange : dunc main incroyablement rapide,
le Mimi se met 2 peind i e s v
sinants. A travers ces des
e el
boulet rocheux du bou du doigt et Savance &
Tintérieur. Les investigateurs qui souhaitent




le suivre doivent entrer 2 leur tour avant que
vous ne leur demandiez pour Ia roisiéme fois
Le Mimi naccepte que

tent,l renonce & emmener les volontaires
Si s investigateurs suivent le Mimi,is sont
illis d’nmpmssmx trés étranges et voient
e p s se déplagaient tris
MR e e par étre
tellement désorientés quils perdent 0/1D4
points de SAN, mais se retrouvent soudain
dans une caverne pleine d'autres Mimis.
Pour la suite, voir La caverne des Mimis, page.
76.

Lhomme, usé par le désert, est jucheé
Tl explique quil quitte I région qui
tenda st caril sy pase des choses étranges.
e e B A e e
envahissent parfors le désert Les Koorls dis
paraissent. 11 dit préférer momdm Mecka-
tharra et I civisation ;

ne ol se
rendent les investigateurs est dangereuse
et pmmm Teviter. 1ls ont entendu dire
que Ia chauve-sours, ig-Ngunnut,
était revenue sous la forme d'un homme
blane. Des dons en nouriure et tabac sonc
récompensés par des renseignements e
pu nentaires. Les Kooris de
sable dmnmz.m traces (celles dun Folype
Volant;
I e
corps de tous les adorateurs.

Feudebrousse

le ﬂmnm dlun feu de brous:
. Au loin, tout le monde peut
sont parfois hautes d'une di-
tres. Les investigateurs peuvent
essayer de rivaliser de vitesse avec le feu
pour se réfugier sur Iun des lacs desséchés,

Trois Kooris

Shannon et Janice

Niveau : orcinaire

(o 6 o g Ok
30 smivesaie oup. 2066

ot o o)

Valours dérivées
impact

2
Pons de Vie 1l
‘Sants Mertale o

Compétence spécifique (ou spéci
er Wyorol

sans op réfiéchic. 0%
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‘Scences occultes 0%
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Combat
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oufoncer dans lautre direction pour traver-
serles flammes u pls vie.
Siils se décident pour une course de vitesse,
R
de Conduire. Un échec se traduit par lexplo-
sion d'un peu ; un 96 ou plus, par e passage
2 grande vitesse sur un . oche eop el
et un essieu brisé. Dans les deux cas, le lac
estatteint 2 temps. Le |)ntu doit étre changé
s Fessieu brisc ne peut étre réparé : désor-
e
ver un autre moyen de transport.
Si les chauffeurs cherchent plutot refuge de
Tautre coté des flammes, chacun doit réussir
un test de Conduire et un test de Vigilance
(pour repérer un passage favorable dans le
mur de flammes). Un échec se traduit par
Ia perte du véhicule. Le camion passe bien
e mur de flammes, mais il prend feu au
tot aprés. Les passagers doivent lévacuer de
toute urgence et ne sauvent que le matéricl
qu'lls ont saisi en sautant a terre.

ma

contres du Désert, page 60, ou choisissez
simplement celles qui lui semblent les plus
appropriées

Sur des centaines de kilométres, le carac-
tére désolé du paysage ne fait que croitre.
Pendant le jour, la chaleur et la poussiére
ne laissent aucun répit, alors que Ia nuit la
température chute brutalement. Dans leurs

Une tempéte de sable approche, Elc obige
les investigateurs & saréter pendant trois
heures. Quand elle se calme, les carburateurs
des deux camions sont complétement cnsa-
blés et doivent étre démontés et nettoyés. Au
total, Ja tempéte ralentit lexpédition d'une
bonne journée et efface complétement toute
trace que pouvait suivre Iéquipe.
Quelle que soit la personne chargée de
Tintendance, les investigateurs se retrouvent
4 bord de deux excellents petits camions
Daimler avec du ravicaillement pour six
semaines. Ils devront renouveler Teau aux
puits qui bordent la piste Canning, une voi
ée pour convoyer les beeufs du Kim-
berly vers les villes de Wiluna et Kalgoorlie
dans le sud.
11 faut au moins quatre jours pour atteindre
les coordonnées fournies par Mackenzic.
Effectuer. quatre tests sur la Table des Ren-

sacs de couchage, I peuvent
contempler frileusement des cieuxinconnus
ot domine une constellation étincelante, la
Croix du Sud. La fin de Ia chalcur s’
pagne dun ciel d'une étrange clarte ; aubes
et crépuscules sont d'une beauté poignante.
1l ny a pas grand-chose & voir hormis les
buissons, la poussidre et le roc. Les hauteurs
dlune centaine de métres ou plus figurent
généralement sur les cartes 2 grande échelle
et portent parfois un nom. II nly a aucun
cours dieau. De loin en loin, les investiga-
teurs croisent les traces d'une caravane de
L‘hmmcmx ou dc véhicules. David Dodge af-

rme quil est impossible de savoir & quand
elles remontent ; le désert est si sce quelles
peuvent rester visibles pendant des années.
Pourtant, deus A trois fois par jour, ils aper-
goivent les fumées de feux lointains. Dodge
explique que les Kooris se servent de ces
feux tant pour piéger le gibier que pour le

com-
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cuire. Tl joute que dans ce paysage désespé-
rément plat, les fumées servent souvent de
point de repére & ceux qui doivent franchir
de longues distances.

Une fois, aprés avoir franchi une eréte, ils
découvrent diétranges formes coniques
coiffées de rocs lisses et aplatis, une fantaisic
de érosion. Une autre fois, ils rencontrent
un énorme boulet de grés rouge poli par le
vent et percé d'un fantastique trou tour-
billonnant. Cette picce d'art moderne sc
dresse derriére une autre créte,  mi-pente,

dents techniques mineurs, il faut reconnaitre
que Dodge joue & merveille son role de guide.
Le troisiéme jour, léquipe a la surprise de tom-
ber sur ce qui semble bien étre une piste fié-
quentée. De nombrewcvéhicules font emprun-
tée dans les deux sens ; st la pste utilisée par
Wyeroft pour rejoindre Ja Cité de la Grande
Race. Wcroft st diverses routes pour quitter
ou regagner Cuncudgerie mais, cette distance
de la civiisation, il sen tient & un tracé unique
a travers les dunes et les lacs desséchés. Les
Kooris de Huston patroullent sur cette piste et

#  prennent en embuscade tout groupe de faible
importance qul voudrait la suivre.
Si les compétences en Navigation des investi-
gateurs ne leur permettent pas de trouver leur
chemin vers Ia cité enfouie, certains indices
découverts sur la piste de Wycroft peuvent
les inciter & Ja suivre. s senfoncent alors vers
le nord en plein Grand Désert de Sable. Sils
continuent de suivre cette piste, lle epique en-
suite st sur une centaine de kilométres avant
datteindre e puits creusé par Huston dans la
cité sous les sables.
i David Dodge se charge de la Navigation, il
veut filer au sud pour atteindre le Puits Nim-
berra avant le coucher du soleil. Si son avis

Temporte, lisez l suite ; en revanche, i les in-
vestigateurs préferent I piste du nord, passcz
directement a L Embuscads, page 66).

Le Puits Nimberra est un bassin deau sau-
mitre, Toutes sortes d'animaux sauvages, dont
certains  scrpents  extrémement  venimeux,
viennent subrepticement s abreuver entre le
enépuscule et Paube. Des investgateurs avertis
installeront donc leur camp 2 bonne distance.
Cst a ce puits que fexpeition rejoint I piste
Canning 11 rlest pas difficile de repérer les
traces du passage du bétail. Dodge rappelle
que Ia bouse séchée est un excellent combus-
e. Plusicurs membres de léquipe peuvent se
relayer pour fire boullr e feau toute Ia soirée
afin de réapprovisionner le stock dau potable.

'L camp de lamort

Au matin, si Téquipe suit effectivement la
piste Canning vers le nord-est, elle va devoir
a quitter pour filer plein nord, A travers les
dunes,vers la position indiquée par MacWhirr.
‘Entre les puits Mallowa et Nibil, tout le monde
remarque les traces d'un bon nombre de v
cules qui font exactement cela. La piste i
dessinée entre les collines de sable est tout aus
praticable quion peut lespérer dans cette région
de PAustralie et semble bien se diriger vers les
coordonnées fournies par Arthur MacWhirr.

Si Dodge est avec les investigateurs, il est
dlavis que cette piste est une aubaine & ne
pas négliger et, avec leur accord, les puissants
Daimlers senfoncent en cahotant das
désert toujours plus vide. (Sinon, Tex
‘poursuit sa route jusqu'au puits Bungabinni et
trace sa propre piste vers la cité enfouie. Elle
Sépargne alors lépisode du camp de la mort
qui commence maintenan
La piste na pas été utilisée depuis long-
temps. Des vagues de sable la coupent en
plusieurs endroits. Parfois, une herbe brous-
sailleuse 2 pris racine dans les omiéres. La

progression est réguliére et sans détour. I1

Australie



'y a aucun signe des blocs cyclopéens figu-
ant sur les photos de MacWhirr, mais le

quipe parcourt une soixanti
kilométres vers le nord, puis Ia pist

‘Ut camp de mineurs

Au pied d'une saillie rocheuse de cing,
six métres de haut, sont regroupés une
douzaine de tents grandes
aisses, divers tubes et pidces
é banon marqué «
plosifs » et un petit batiment intact sur-
d'un volumineux mécanisme. Un
Ford est garé A lextrémité
de Ia rangée de tentes, tordu et bris¢
comme si un géant lui avait marché des-
sus. Une réussite de Sciences de Ia terre
géologie, dIntuition ou de Connaissance
dique qu'ils sont devant une exploita-
tion miniére quelconque. Toujours aucun
bloc curviligne en vue
Quand ils descendent de leurs véh

vieux camion

ules, ils

trouvent des os humains parmi le sable et les
aillous. Plusieurs squelettes sont & peu prés

Une réussite de

proximité du batiment se traduit par la dé-

couverte dlun gourdin de soixante-quinze
mo

centimétres, enterré dans le sable.

de peites dents blanches. Une réussite de
Sciences de la histoire naturelle déter-
mine que ces dent: i
ment a de grandes chauves-souris.
Lepuitsdemine :
Le petit batiment de bois protége lentrée

d'un puits de mine. Le mécanisme sur le
toit, un moteur et un treuil, actionne un

petit monte-charge actuellement en sur-
face. Le faisceau d'une lampe torche ou
le son d'une pierre jetée révéle simple-
ment que le puits est trés profond. Une
réussite de Bricolage suffit & mettre en
marche le moteur 4 essence de Pascen-
seur. Une autre réussite permet de s
surer sur T'état du cible, du treuil et de la
nacelle. Tout est parfaitement sir et en
état de marche. Le monte-charge peut
re commandé de lintérieur.

les investigateurs font descendre
censeur, celui-ci s'arréte sur des roc
éboulés 4 une soixantaine de métres de
profondeur. Une réussite nees de
la terre : géologie umwoanuc un cffon-
drement 5 Pétayage st pe
aussi solide qu'il y pamu Le retour en
haut est la seule issue.

Lappentis aux explosifs
La serrure a été brisée et il ny a plus rien
a lintéricur, si ce nlest deux grosses caisse
vides. Ces emballages portent les caract
ristiques détaillées de la dynamite qu'ils
ont autrefois contenue. Chaque boite ren-
it quarante-huit bitons. D'autres
caisses identiques trainent 4 proximité de
Pabri, vides, usées par le vent et & moitié
remplies de sable.

ras

erm:

Latenteintacte
Toutes les tentes ont été sauvagement
ravagées. Seule T'une delles a été soi-
gneusement recousue. Elle renferme des
vétements, des allumettes intactes, des
conserves (vides et pleines), plusieurs
lanternes, du pétrole et d'autres équipe-
ments domestiques. Clest le seul endroit
du camp qui semble avoir été récemment
habité.
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Une réussite de Trouer Objet Caché on

Sciences de Ia terre : géologie atire latten-
tion sur un autre point intéressant du camp.
Sur la paroi rouge qui domine les tentes,
se détache une tache sombre. Une source
minuscule coule au centre. Le filet deau a
tout juste le diamétre d'un clou et alimente
une bassine émaillée blanche fixce dans le
roc. Leau qui déborde disparsit dans unc
crevasse pour ne plus réapparaitre. Elle st
clare, fraiche et pure.

Lesalentours ]
18 fout funt oo s 163 environs, les
investigateurs remarquent, sur une réussite
de Trouver Objet Caché, une étrange suite
de traces. Les empreintes démarrent sou-
dain au milieu du sable pour interrompre
brusquement un peu plus loin, comme si
quelque chose avait atterri ] et marché
un peu avant de senvoler de nouveau. Une
réussite de Pister détermine qu'il s'agit de
traces fraiches. Chaque empreinte com-
porte cing doigts énormes, de prés de deux
métres de long. Une réussite de Mythe de
Crhulhu suggere quelles ont pu étre laissées
par des Polypes Volants.

$i equipe essae datteindse los coordon-
nées indiquées par MacWhirr 4 partir du
camp, e se heurte & une barricre rocheuse
eta des étendues de sable mou qui bloguent
toute progression des véhicules. Cette bar-
ritre court sur dew heures tant vars le nord
que le sud. Une fois contournée, I progres-
sion vers [lest se poursuit sans probleme.
Que les investigateurs choisissent darriver
par le nord ou le sud, ils rencontrent dans
chaque cas des traces de véhicules qui les
emménent exactement aux coordonnées
recherchées. LEmbuscade décrite page 6,
est suscepible de prendre place dans un cas
comme dans autre.

Jeremy Grogan

Alors que Iéquipe vient de terminer son
exploration des liews, des jappements se
font entendre de l'autre coté du camp. Peu

e i o e
les observent du sommet d'une dune. Un
sifflement. humai
disparaissent derr
Pour poursuivre la meute, les. investiga-
teurs doivent d'abord escalader la pente de
sable. Arrivés en haut,ls trouvent les traces
sées par les chiens. Un peu plus bas, de
Tautre coté de I dune, les empreintes de
i ool de pieds chaus-
sés. La piste nest pas diffcile 2 suivre et,
G e b b o
rejoint une meute de chiens brun-rouges

lai

qui entoure un homme véru de ses seules
chaussures de ville. Il se tient au milieu d'un
cercle d’un métre cinquante de diamétre,
délimité par des cailloux posés sur le sable.
« Arriére, eréatures de Satan | Disparaissez
ou gare ! » hurle Thomme (Jeremy Grogan).
« Mes amis vont vous mettre en picces ! »
Et,de fait, les dingos commencent prendre
position de chaque coté de Iéquipe, muscles
tendus, préts 2 bondir 2 'attaque.

Une réussite de Baratin, Crédit, Persu
sion ou Psychologie rassure Phomme sur
les intentions des arrivants. Si ces derniers
font preuve d'un peu de patience, il finit par
raconter son histoire.

Sl se sent menacé, les dingos réagissent i sa
peur en attaquant toutes dents dehors. Des

Jeremy Grogan est un homme enke
dox bges o) minour do son Gl

qulun i est tué ou sé
mis 2 mal, il rappelle les chiens et attend
le départ des intrus. S'ils restent 13, il lance
sur eux les chiens encore et encore, chaque.
inant un membre du

Le cercle de pierre
dans limagination de Grogan. Mais si on
Iui tire dessus, les dingos attaquent immé-
diatement pour tuer I tireur.

Ya de signification que

a4 e Doimeat ICE e
permet lidentification de Carver comme
étant le Docteur Huston et, croisé avec les
clichés de Mc Whirr (disponibles 2 New-
York cf Taide de jeu ADJ-NY-16, page 54),

| et .mmm
) ures, Son

regar ‘aucun doute sur sa
i monsl: Grogan st

propos précipiés sont.enlecou
D‘! d' silences qui durent de quelques

Jeremy Grogan

I piste de la loca-
Ttion de Fenéede' Gtt

ST R v o
ver a pris le camion, la dynamite et le reste
durav
allé, Les dingos ont, 2 plusieurs reprises, pro-
tégé Grogan dlune bande de Kooris ay

(u w-au p 308 do Ligpel do Cvi
30" amiversare 0u . 206 do
o5t frangaiso)

Valours dérivées
I

Poiis de Vie
Sants Mentale

le tuer. C:
portent des gourdins hérissés de dents mi-
cules. Depuis que les dis

dévo-

Enernu

1 deus,les autres ont renoncé 4 sapprocher.

it = =
R
folie et la solitude ont donné de Ia consis-

tance & ses réves. Il ignore complétement
comment il a pu faire passer ces
du réve 2 la réalité et se trouve bien inca-

pable de renouveler Texp

Barain
Conduite:engin oud
Dscréton

Mt
~comaissance d amine
- elosis
Mythe de Chulu
Premiers Soins

Sciences de a tere: géoogie

tience. Les dingos sortent du Temps du

Réve ou, peut-étre, des Contrées du Reéve,

1IIs nappartiennent pas & ce monde ct sont
sensibles aux attaques ma

‘I?embuscade

Alors que lexpédition approche enfin, parle
nord ou le sud, de Tentrée de Ia cité enfouie,
elle pénétre dans une gorge ot des Koo~

‘Soences occultes
Vigiance
Langues
Anglas (Langue metereli)
Combat
+Bagare
* Fusil cal 3006
Dégats 206+4.




sis Tattendent en embuscade. Ce sont les
éclaireurs et gardes volants de Huston. Dés
quiils repérent un véhicule, ils bloguent le
passage avec des rochers. Quand le véhicule
stoppe ou ralentit, ils font tomber d’autres
rochers pour détruire camions et passagers
ou, au moins, bloquer la retraite.

Faites rouler un bloc par véhicule. Chaque
rocher a 20% de chance de toucher et de
démolir un camion, ce qui se traduit par
2D6 points de dommages aux occupants. Si
Tun deus repére le ocher (réussite de Trou-
ver Objet Caché) et avertit le conducteur,
celui~ci peut éviter le projectile (réussite de

i, une fois les rochers tombés, un ou plu-
sieurs camions sont démolis ou bloqués,
les Kooris attendent que les occupants en
descendent pour jeter sur eux leurs lances
et leurs boomerangs de guerre. A moins
que les joueurs naient dment précisé que
les investigateurs se préparaient 2 faire feu,
accordez un premier tir gratuit aux Kooris
pendant la descente des camions. Les in-
vestigateurs qui tenaient leurs armes prétes
peuvent faire feu deés le premier round dans
Tordre des DEX. Les autres doivent at-
tendre le round suivant. Souvenez-vous que
les Kooris ne peuvent envoyer leurs lances
ou boomerangs que tous les deu rounds.

Conduire) et sortir son véhicule intact du
picge.

S
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Kooris

. en embuscade
Note : Ces huits Kooris sont des « Ado-
rateur dévous et prét & tout », page 43

iveau : ordinaire
(c-tableau p. 306 de L Appel de Ciul-

 édiion 30 anniversaire 0u p. 206 do
a6 dion franaise).

Valeurs dérivées

Poits de Vie 3
Santé Mentale 0

|y a plus dassaillants que de pisteurs (Da-
Vid Dodge fait partie du nombre), certains

Quand trois attaquants ou plus sont morts
ou sérieusement blessés, ou quand ils sont
4 cours de lances ot de boomerangs, ils
rompent le combat et disparaissent dans
le désert. Chaque investigateur compétent
en Pister peut pourchasser un des fuyards.
Les autres peuvent, b
pas d'un des pisteurs. Une fois blessés ou
acculés, les assaillants se rendent systémati-
quement.Iis diront tout ce qu'ils savent. il

réussissent 4 senfuir pour prévenir Huston
de Tapproche du groupe.
Les Kooris capturés essaient sans reliche
de seenfuir et se montrent aussi exaspérants
que possible. En revanche, ils ne controlent
guére leur langue et répondent volontiers
presque toutes les questions. La flatteric, ou
des dons en tabac, sucrerics ou autres nour-
ritures, excite leur vantardise. Ils deviennent
trés bavards et fournissent toutes les infor-
mations réunies ci-dessous. Lisez-les aux
joueurs ou choisissez, phrase par phrase, des
réponses plausibles aux questions des per-
sonnages.

+ La piste se termine au milieu d'un champ
de étranges.I1y a un trou ot beau-

Parcoui [Outback a recherche.
dinfiddles 65%.

Compétences
Ablétsme 0%
Discrétion 5%

jences occultes 05%
Vigiance 5%
Mythe de Cthuihy 10%

Langues.
Gadudjara (Langue malemell) 45%
Pidgin 15%
t
- Chaue ataquantest équipé dn
o guerte, o

5%
5%

S e e e peu re-
montent.

+ Lescalier se termine s grande
caverne qui ne starréte jamais. 1l ne faut
e qui vivent
4 lintérieur. Ceux qui font trop de bruit
au mauvais moment sont dévorés par ces
créatures trop horribles pour étre dérites.

* Dans un autre endroit de la caverne vit
Thomme blanc qui régne sur le désert et
nous donne des prisonniers pour la viande
etle sexe. Ily a beaucoup de prisonniers
dans I caverne. Dans un autre endroit
encore vit un étre étrange qui sait tout sur.
tout mais rien sur nous, et qui est libre
mais prisonnier du chef blanc.

« Le chef blanc dit que le Pare de Toutes
les Chauves-Souris pourrait bientot reve-
nir en ce monde, mais il ne sait pas quand
exactement. Pour se préparer i sa venue, il
doit toucher certaines pierres quand clst
le temps.

Ces Kooris ont une conception passable-
ment enfantine de ce qui se passe car elle
ne sappuic, en fait, que sur des rumeurs,
contes, insinuations et conversations sur-
prises. Personne na pris la peine de faire
plus quenflammer leurs désirsles plus gros-
siers. Si les investigateurs persistent 2 les
interroger, ils risquent, par leurs questions,
de dicter inconsciemment les réponses des
prisonniers ; tenez-en compte.

Par exemple, les Kooris peuvent se mettre &

craindre fa vengeance de leur chef et refu

ser de répondre autrement que par « non »

(en réponse aux questions qui se terminent

par une voyelle), « oui » (2 celles qui se ter-

minent par une consonne), et « peut-étre »

str, Sattacher aux .

(pour une fin en s). Si ce procédé est appli-
queé avec soin, il va certainement conduire
les investigateurs i ce quils veulent, ou non,
entendre. Aucune de ces deux inerpréta-
tions ne les rapprochera de k véri

LaCité sous les Sables

Lultime bataille pour la cité enfouie sous les
sables australiens. Son exploration donne locea~
sion aus investigateurs de rencontrer un extra-
terrestre plus views: que Uhumanité elle-méme.

Que les investigateurs aient rencontré ou
non Mortimer Wyeroft, Huston risque
diétre averi de leur arrivée. Des Kooris
rescapés de lembuscade ont pu le prévenir
de Papproche (décidée) des intrus vers la
Cité de la Grande Race.

Les licux sont assez semblables & ce
que_montrent les photographies de
MacWhirr. Le sable est maintenant tassé
par le passage des hommes et des véhi
cules, et une bonne quantité de détritus
contemporains parsément l'endroit. Si
Wyeroft est arrivé, il a été probablement
plus rapide que les investigateurs, plu-
sieurs camions légers sont garés au centre
de Ia zone, débarrassés, pour Tessentiel,
de leur chargement. Une partic de celui-
ci est entassé sous une biche prés d'un
petit abri : un toit perché au-dessus d'un
mur bas de sacs de sable. A Dintérieur,
on trouve un générateur et un escalier
de bois qui senfonce dans le silence des
profondeurs. Le générateur tourne en
permanence. Son TEUF-teuf-TEUF-
teuf porte loin dans le désert. Pour au-
tant queen sache Huston, ou nimporte
quel adorateur, cette entrée est la seule
qui donne accés 2 la Cité de la Grande
Race. Un unique garde est posté I en
permanence. A Tarrivée de Wyeroft, il
doit jouer les déménageurs, ce qui laisse
lentrée sans surveillance pendant un
moment.

Si les Kooris ont signalé Parrivée des
investigateurs & Huston, lentrée est alors
solidement gardée par une dems
zine d'adorateurs armés de fusils. Les
sacs de sable leur donnent une excellente
couverture, mais les camions réduisent
leur angle de tir. Pour pallier ce probléme,
un adorateur est allonge sous chacun des
deux camions.

Tout un chaos de bloes de pierre émerge
du sable, ce qui favorise grandement une
approche diseréte de lentrée, mais les
cinquante derniers métres sont compléte-
ment & découvert. Cette érendue de sable
se franchit en six ou sept secondes, ce qui
donne largement e temps & chaque ado-
rateur de placer un bon coup de fusil dans
des cibles qui ne font que leur faciliter la
tiche en Sapprochant.

ou-




-

Si les investigateurs sont coincés dehors par
le feu roulant des adorateurs, ils décideront
éventuellement de se débarrasser de Tobs-
woyant un camion en flamm

le en

ou

\
chargeé de dynamite. Clst une tactique
cace contre les gardes, mais les informations
quils ont regues des Kooris en embuscade
ger. Quoi g

en soit, le camion doit avoir un chauffeur

ne devraient pas les y encor

(Conduire une Automobile ou Conduire un
Engin Lourd) et a réussite de fopération est
elle de son test de Conduire ou 2

une réussite spéciale au test de Volonté.

aut hors du camion, puis le souffle de
Texplosion, infligent un total de 2D6 points
de dommages au kamikaze. 11 faut encore y

ajouter s balles qui ont pu le toucher aupa-

ravant (les gardes touchent sur une réussite

Aust



Lesabords delacié

specale). Si cette charge héroique ne tente
aucun volontaire, les investigateurs vont peut-
étre chercher une autre entrée & la cité, une
possibilité traitée par la suite.

Lexplosion ne manque pas dattirer Fattention
des Polypes Volants qui s trouvent quelques
kilométres. Lun deux survole la zone dans
Theure qui suit et attaque au hasard dewx des
investigateurs, i cewx-ci ne sont pas encore
sous terre.

Sous terre

Lescalier senfonce sur presque une centaine
de métres. Nyarlathotep a guidé Huston
vers un accés facile, mais il a tout de méme
fallu beaucoup de travail pour le rendre
vraiment utilisable. Des lampes électriques,
installées avec parcimonie mais régularité,
éclairent les marches aprs les quinze pre-
miers métres. En bas des marches, un deu-
xiéme générateur exactement semblable
2 celui du haut et plusieurs barils de deux
cents litres dessence démontrent que les
occupants du lieu ont prévu le cas ot leur
aceds vers Textérieur serait blogué pendant
une longue période.

Lesvisiteurs sont d'abord surpris par la frai-
cheur. A cette profondeur régne une temp
rature constante de huit degrés. Puis par le
lence. Un silence au-dela de la vie et de la
mort. Aucune tombe n'a existé aussi long-

temps que cet endroit. Aucune a jamais
renfermé un tel trésor. Plus loin, dans le
halo des minuscules ampoules qui salignent
o dans les profondeurs insondables, ils
oient de vastes salles emplies d'une
Plus luln encore, Souvre
neles.
Accessoirement, ces cavernes ont attiré les
chauves-souris de tout le pays. Leur masse
compacte occulte complétement le plafond.
Le bas de lescalier est inondé de leurs ex-
créments. Un peu de vacarme ou une explo-
sion, et les voili qui se précipitent vers la
sortie par millions. % exépuscule, toutes
quittent Ia cité en longues vagues noires.

Les investigateurs peuvent senfoncer dans
la cité en i n‘.mponc quelle direction
mais les passages éclai
traction prcsquc e T
voit que, sous Talignement des lampes élec-
triques, Iépaisse couche de poussiére omni-
présente a cédé la place  un sentier battu.
Dans les téntbres environnantes, il est im-
possible de se rendre compte de Tétendue
de la cité.

La pluparc des adoratcurs vivent non loin
du bas des marches, dans un endroit quiils
appellent le Dortoir. Il se situe suffisam-
ment loin du second générateur pour que
le bruit ne les empéche pas de dormir. Cest
une série de quatre salles carrées d'une di
ine de métres de coté, dont chacune loge
jusqua 1D10+2 adorateurs.
Un important courant d'air traverse le
dortoir ; il emporte les fumées des feux de
camp vers lescalier et la surface

nent des couchages

cenes, des os et différents exemples d'un
art sauvagement inspiré. Les adorateurs
qui possédent fusils, couteaux, espéces, etc.
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Une race antiguo dhorbies entiés mi-
polpes el lolalement étranges. Ells
ot

33

e el ot divangs il
0t dos empreines do pas
el marques.

o

—HP, Lovecrafl,
LOmbre venve de lespace:

Cate espace sans nom est venue sur

s, Ele a consul i v on
basalie aux hates tours dépouvues
o s, ient s s
planéles du systéme solair. Sur Tert,
eV«a\méﬂesqueneselaﬁnz\emwlm
igée de se réfuger sous ferte, vaincue.
parla ma; race Gih. Mais, vers fa
fin.du crétacé (I y a environ cinguanle;
Tlors damis), o o s G o
refuges Souterrains et a exterminé cette
grande rce.
Lis Polpes v eoe ca
et somblent sen saisfaie,
bl s v s s chosisal

rofond do_nines antques, dan

puls o pieros. A lintérieur de
o8 puis, des Polypes vivent

okt extaanuies o o

tanis
connaissant de multles atat

v vt otk n ot 6 g
partour dtisaton,

o de vent violot Lo coup do
Venta un partée do basodevingl mées

gardent toujours avee cux de peur de
e par leurs compagnons de
dortoir. Dans une des salles, deus boulettes
de papier trainent par terre ; ce s
copies carbone dlordres dactylog
Huston. Les investigateurs doivent réussir
un test de Volonté pour les repérer dans le
désordre puant du lieu. Vous pouvez les lirc
ou les remettre aux joueurs (cf.
AU-07A et AU-07B, ci-contre).

Notesi tousles Acolytes

Aide dejeu AU-07

lu document : Suggere qu'un certain

nombre d'adorateurs présents sont. susce

tibles davoir ecours  des pouoirs magiques

destructeurs, quil est possible déchapper

des adorateurs en chasse dans ce complexe de

el m: de lexistence de
E rds . Les nitiales

ide de jeu

Poype. Les dégais sontégaux  Fimpact
uPoype. L pot pul e Gncae
perd 106 points par tranche
vmgl Il gl A e

métres encaissera
25 s i ain a quarante etun
mélres niencaissera que 306 poits do.
égats. Les victmes do co vent voent
litéralement lur peau rachée ce leurs
s, alors que leur peau se déshydrato ot
soufe des brilures du vent. Eles
également repoussées en armiére.
ot o i il a0 et
Ponts do Vie per.
Panysante - Ebo s capl
e oo iy

dela cble 3la moité du
0U du Polype. Si le Polype femport,
Ja victim ne peut pas bouger durant o

tous
Sl victie femporte el peut e
i

RH. peuvent corr ;pondm aRobert Huston,

Notez aussi que les personnages pourraient

tomber sur e « gibier sur deux jambes » men-

tionné par Huston, un allié humain potenticl
et une mine certaine d'informations

Lumitres et bruits arrivent presque toujours

du dortoir et personne ne monte la garde.
foici les caractéristiques d'une vingtaine de

ces adorateurs. Chacun des lots comprend
un peloton de cing acolytes dont un des
membres et capable de lancer des sortilges.

Juston i de Ia présence des inves-
tigateurs,l lancera son personnel, regroupé en
pelotons de ce type, i leur poursute (pour Ies

tiques des adorateurs, page 43)

Pendant cet épisode souterrain, ga

Fesprit les points suivants

“Les igateurs sontincapables de
déchiffrer les documents laissés par I
Grande Race dans a cité. Méme les ins-

ques apposées sur ce
taines des machines sont trop étrangéres
esprit humain pour étre compriscs.

* Les artefacts congus pour étre utilisés par
les Yithiens sont trés malais
pour les humains,

* Les tests de Sciences de Ia terre
gie montrent que Ia cité est extrémement

invest

ancienne. Certaines parties sont ensevel
sous des dizaines de metres de grés, une
roche qui résulte de la fossilisation des
sédiments abandonnés par les caux ct le
vent. En certains endroits, ces dépots se
sont effondrés ou brisés, ce alors
des accds vers les niveaus les plus profonds
cyclopéenne.

¢ est solidement bitie de blocs
énormes. Seuls les explosifs permettent de
se frayer un chemin A travers les structures
tes. Et les explosions attirent.
& coup st Tattention des Polypes Volants,

encore int

posé sur la cité, il bloque Touverture du
Portail quand vient e temps de Pclipse
solaire totale

* Mettez en scéne autant de rencontres de
Polypes Volants que vous le jugez bon.
Leur nombre pourrait étre lié 2 celui des
armes-a-foudre trouvées par les
gateurs ou & leur propension
engins. Gardez tout de méme  Tesprit
que les Polypes sont de rudes adversaircs.
Un seul dientre eux est capable de détruire
tout un groupe d'investigateurs malavisés

~Lautre entrée

A environ sept cents métres de laccés ou-
vert par Huston (alias Carver), une butte
offre un bon point de repli. De B, les i
vestigateurs peuvent observer les allées et
venues des adorateurs et réfiéchir 3 la suite
de leurs actions.

Sils ont dj observé s traces d'an Polype
Volant, une réussite d'Intuition souli
que ces eréatures disposent certainement
dlun autre accds. Une reconnaissance de
zone conduit a la découverte d'une seconde
ouverture, une caverne & six kilomtres de la.
Dans le sable alentour, on ne trouve aucunc
trace de pneu, mais dénormes empreintes
i cing doigts de presque deux métres. Les
investigateurs en ont peut-étre déja vu d:.
semblables, pendant leur visite du Camp
Ia Mort. Une réussite de Mythe de Lrhulhu
les identifie : s traces de Polypes Volants.

L |



st probablement par cet accés que sont
sortis les premiers Polypes.

1 La caverne st un trou vertical dune quin-
' zine de metres de large et d'apparence
trés récente. Le courant d'air qui en surgit
transporte une telle odeur dantiquité que
toutle monde en a la chair de poule.

ATintérieur de la-cité -

‘ 7 Voir la carte schématique qui localise tous

les points de la cité importants pour I'aven-
e ture, page 71. La cité elle-méme sétend
1 & dans toutes les directions sur des dizaines de
‘ kilométres. Les sous-chapitres qui suivent
: traitent essentiellement de ces points repé-
b, rés sur la carte. Latmosphére inhumaine
]

il

qui régne ici et la menace constante des
Polypes Volants se traduisent par une perte
de 1 point de SAN par jour passé & explo-
rer le complexe. Ces pertes ne s'appliquent
plus quand un investigateur est emprisonné
dans une salle unique ou coincé quelque
part pour une raison quelconque.

La Cité de la Grande Race na pas éé
creusée dans le sol, méme si nombre de ses
avenues étaient completement couvertes.
Les niveaux supérieurs ont été détruits,
peut-étre par les Polypes Volants, certaine-
ment par le passage du temps. Peu & peu,
2 travers les dges, la poussiére et les sables
ont tout recouvert. Les niveaux inférieurs
restent pourtant & peu prés intacts malgré
les effondrements et les infiltrations. Hus-

b

tona d'abord cherché & se frayer une entrée
directement vers la partic qui lmrér:ssall
mais il a échou a alo

guide vers un pemr duza phs s

.15 p toute

ative:: | de Huston

sont a des kilométres de lentrée révélée par
Nyarlathotep.

De grandes rampes couvertes de dalles
octogonales relient les différents batiments
et volumes de la cité. Les rampes sont trés
larges et, tout autour, les murs et la terre
écroulée créent des couloirs 12 ot il nlen exis-
tait pas. Elles suivent des pentes étranges.
Le réseau dé balisé par les adorateurs e
comprend que deus,

A Tintérieur des batiments, de lourdes
portes (FOR 25 pour les ouvrir) donnent
sur des labyrinthes de salles. Désertées, ces
salles évoquent pourtant par leurs étranges
et gigantesques mobilier, artefacts ou
ceuvres d'art, leurs habitants originels. Ces
choses-cones étaient hautes de trois métres
et surmontées de quatre longs appendices
mobiles, deux bras, une téte et une sorte de
fieur complexe avec laquelle ils Salimen-
taient.

Les distances et les volumes Temportent en
gigantisme sur tout ce que les investigateurs
ont pu voir i ce riest Rlyeh elle-méme.
Des symboles curvilignes sont gravés sur la

plupart des surfaces. En certains endroits,

des éboulis barrent le passage. Ceux-ci (po- |-
sitionnés sur la carte schématique) doivent

manué.
Mﬂdﬂﬁnhw!ﬁv«hm Les
 Iypes font constamment pousser et s

o .
puﬂmnl fs ome dune ke

st - £n Sgmnon o Pt to
Mage pr Pl pet doar
- parfiement toutde méme
Bt s s o ks a1
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étre escaladés avec prudence. Toute précipi-
tation qui ne s'accompagne pas d'une réus-
site de Volonté se traduit par la chute d'une
pierre et 1D3 points de dommages pour le
grimpeur.

Dans ces ténebres inhumaines et oppres-
santes, le silence régne sans partage. Qui
sait ce qui a pu se passer ici ? Qui sait ce qui
peut s’y tapir >

Ut Polype Volant

Les invecigues pesvent gl
ser en toute sécurité sur le \\Mc <th parois
i I G ‘estompant
presque complétement aprés une trentaine
de métres. 11 est par contre |mpo<ﬂblc m-
remonter dans ce sable qui nloffre aucu
pui. Si les investigateurs veulent n.prcn(ln: e
méme chemin pour ressorti, il leur faut fixer
des cordes 2 un rocher alentour avant de se
aisser descendre. Une fois dans les salles ct
couloirs de I cité, ils ne peuvent se fier qu
une boussole pour retrouver lentrée dégagée
par Huston.

Pour une description générale, référez-
vous 4 ce qui précéde. Clest aussi To
sion révée pour lire ou relire les cha
VI et VII de Dans I‘Abime du T
Cette seconde entrée donnc accés & une
partie de Ia cité qui n xplo-
rée par les adorateurs. Pt etel
la voie est dégagée, libre de tout ébou-
lement.

La poussiére sur le sol est trés épaisse,
vierge, sauf en des endroits ol appa-
raissent soudain ces inquiétantes em-
preintes de deux métres de long. Les
bruits de pas sont étouffés. La poussiére
fine et pénétrante des éons adhére aux
vétements, aux mains et au visage des
investigateurs.

11 faut parcourir des kilométres sous
terre avant datteindre la premiére gui
lande de lampes installée par les ado-
rateurs. Quand ils en approchent, les
investigateurs entendent aussi e bruie
de moteur d'un des générateurs élec-
triques. Garder le cap 4 la boussole est
relativement simple. Les personnages ne
rencontrent quun seul obstacle sur leur
route : une trappe ouverte sur le domaine
des Polypes.

Tous les détails concernant les Polypes
Volants sont précisés cn marge pages 72
et suivantes. Mieux vaut voir ou revoir
ces informations en détail. Les Polypes
utilisent leurs tentacules ou leur souffle
destructeur pour attaquer, connaissent
entuellemen des sorieges et sont
largement immunisés contre la plupart
des attaques physiques. Leur vue coiite
Tis sont terri-
alveillants et presque

+'Le puits dans les ténébres

Les investigateurs arrivent devant un
grand puits carré de cing metres de c
ou presque. 11 oceupe toute la largeur du
passage. Le fond reste invisible quel que
soit [éclairage uilisé. Il nexiste plus aucun




moyen de le contourner, méme il parait
évident qua une époque, des rampes et
des couloirs maintenant effondrés permet-
taient de continuer dans diverses direc-
tions. Les bords du gouffre sont nets ct
réguliers ; il est clair que celui-ci a été créé

Le bord par lequel arrivent les investiga-
teurs est occupé par une boite de faible
hauteur et d'une surface équivalente & celle
de Touverture du puits. Quelques minutes
inspection des énormes gonds sur le bord
du puits et du systéme complexe, extrater-
restre, de fermeture situé 2 autre bout de la
boite, suffisent 2 déterminer son usage. Clest
en fait un couvercle, une trappe qui peut
éure refermée et verrouillée sur le gouffre,
permettant alors de le traverser. Soulever et
refermer Ia trappe demande une FOR com-
binée de 60.

Le bruit de tonnerre quelle produit en
retombant en place attire certainement
(75% de risque) Pattention d'un Polype
Volant. Il surgit des profondeurs inson-
dables, renvoyant dans son élan la trappe
en position ouverte, i moins que celle-ci
it été verrouillée. Il attaque ensuite les
investigateurs qui risquent fort de tous
trouver la mort. Les verrous de lénorme
trappe, lourds et compliqués, nont pas
congus pour des mains et des esprits
humains ; il faut 1D3 minutes pour
les actionner. Le Polype Volant arrive
en 1D20 minutes. Si les verrous ne lui
permettent plus de repousser la trappe,
les investigateurs entendent ses abomi

nables coups de boutoirs et bruits de
succion. Seuls quelques centimétre
métal les séparent du monstre !

Un autre puits se trouve peut-étre A prox
mité. Des investigateurs avertis ne s'attar-
deront sans doute pas pour le vérifier.

&=

Vous pouvez, si vous le souhaitez, consi
dérer quiil y a 10% de chance pour quun
Polype soit déja 2 quand les investigateurs
approchent du puits et de sa trappe. Cette
robabilité Saccroit de 5% & chaque fois
que les joueurs vous démontrent clairement
quiils e savent pas quoi faire ! Les bruits
importants (en particulier les
flashs et projecteurs braqués vers le fond)
2 proximité du puits augmentent aussi ce
pourcentage.
investigateurs qui approchent de Ten-
droit pourraient aussi nétre confrontés
qulaux étranges sifflements caractéristiques
des Polypes. Prés du gouffre, ils sont encore:
loinains, trés au-dessous dleux. Quand
les investigateurs reprennent leur marche,
il semble bien que les sifflements se rap-
prochent. Vous pouvez fa
aque de Polypes

Au-deladupuitssansfond
Une fois quils ont dépassé ce gouffre ouvert |
sur les cités de basalte noir de ces créatures
malveillantes, les investigateurs progressent
suivant une pente nettement descendante
sur prés de deux kilométres
lointaine d'une ampoule électrique apparait.
Quand ils approchent,ils peuvent entendre
le ronronnement encore étouffé d'un mo-
teur a essence. Cst celui d'un des généra-
tallés par les adorateurs
en méme temps que les dizaines de kilo-
métres de lampes lectriques qui éclairent
certaines artéres de la cité.

Quand les investigateurs atteignent cette
partie peuvent trés bien d
der de ne pas sen occuper pour senfoncer
dans les ténebres infernales
quiils sont en train derrer sans but, vous

ou lumiér

ire intervenir une
at

a lumiére

clairée, i

i vous estim




Zombies

(Ces mineurs son ceux e Fon touve au
4 QG. de Huston
2 detxtopes,sompagnés  haqe

fois dun adoraleur

Les uraciénshques s mineurs ot do

o

Sonn do
s sontocapties gt ditrc,
ids-

] i

(el tableaup-306 d LAppeldo Cthu-

1, éditon 30 anniversaire o p. 206 do
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s quiils suivent les couloirs échairés, cette
byrinthe devient compréhensible.

Des lignes de lumiére

Les dcscnpnmlt qui suivent sont valables
pour toutes les lignes de communication
éclairées entre les divers points importants
dela cité.
lign

. dalimentation €lectrique sont
devenues si longues qu'Huston a d a
(et o entreticn.
sont alimentées par plusieurs générateur
Cews-ci sont indiqués sur la carte schéma-
des lettres G cerclées.
Au milieu de l'immensité de pierre froide
de cette cité inconcevable, les investigateurs
remarquent sans faillir que des traces de pas
humains marquent abondamment (dans
les deux sens) Slles
v s des flaqu
Quatre types de rencontres
peavent se produire sur ces routes ot il est
e toujours possible déviter de croiser
quelquun en plongeant dans les ténébres
infinics.

Lelignard

Toutes les douze heures, un adorateur
inspecte léclairage de la cité. Il porte une
lampe électrique et un casque de mineur
avec une lampe énéralemens,

carburant des générateurs. Chaque jour, un
de st armété pour rég]

tien. Le reste du temps,ls fonctionnent en
continu. Le ignard st pas un combatiant
11 connait bien les parties de
qui bordent son cireuit.

Le lignard est doté d'une arme inhal
telle, une arme-a-foudre, un artefact de

2 Grande Race. Lemploi systématique de
cette arme par le culte et la discrétion avec
laquelle il conduit ses travaux souterrains lui
ont permis de mettre un terme aux incur-
sions des Polypes Volants.

Les terrassiers

Une équipe de dix travailleurs zombies diri-
‘gée par deux adorateurs fait tous les jours le
trajet entre le quartier gén
tions ot Huston compte bien retrouver cer-
tains artefacts de Ia G
s sont completement indif
e qm les entoure, inaccessibl re
GG
toutes les instructions bréves prononcées A
voix haute et claire. Les
armés que de fouets métalliques pour punir
leur troupeau.

Eboulement

En quatre endroits, Il carte indique la pré-
sence d'un éboulement. Ces éboulis sont as
sez diffciles et dangereux & escalader. Les in-
vestigateurs qui ratent leur test d'Athlétisme
ent 1D3 points de dommages suite
une chute, une foulure, un bleu, etc. Les
chutes de ceux qui ratent leur test peuvent
aussi fare suffisamment de bruit pour attirer
un Polype Volant (5% de chance).

éral et les excava-

e. Les ou-
nts A tout

nde R:

8

Générateurs électriques

Chaque générateur est accompagné de
quelques caisses de pi rechange ct
doutils. Plus loin, sont entreposés des ba-
rils dessence de vingt litres, pleins pour la
plupart. Dans cet air stagnant, Todeur de
vapeurs dessence peut étre détectée sur huit
cents métres.

-'La-caverne des Mimis

Les investigateurs ne peuvent arriver ici
quiapres

une rencontre avec un }



-

verne mesure  approximativement
e métres métre. Elle est fer-
mée. 11 'y a ni entrée ni sortic. Les murs
et le plafond luisent doucement. On ny
entre ou sort que par la volonté des Mimis
ou & coup de pelles, pioches et dynamite.
Les quinze Mimis qui occupent ce lieu
fixent intensément les investigateurs. Ils
attendent quiils parlent pour leur répondre
en dessinant sur le sol ou les murs.
Tls souhaitent que les personnages tuent les
Vents Vivants (les Polypes Volants). Les
Mimis sont vulnérables au vent. Iis ne in-
téressent ni aux adorateurs, ni aux Yithiens,
ni méme a Nyarlathotep. Tis noffrent au-
cune information ou récompense.

Si s ivestigucurs engagent le combat
avee les atures magique
esquivent sans difficulté toutes les attaques
physiques. Leur POU élevé les protege de
la plupart des sortiléges. Ces horreurs issues
du Temps du Réve maitrisent les investiga-
teurs et mangent la chair du visage de celui
quia prs Tiniatie de atague, Ls bles-
s ne menacent pas sa vie,
mais la malheureuse victime souffre horri-
blement. Elle perd 1D20+4 points de SAN
et son APP tombe 4 1. Clest désormais un
objet d"horreur qui doit porter un masque
ou des bandages en société. La vue de cette
abominable boucherie cotite 1/1D8 points
de SAN.
I

Siles cord, un Mi:
marche vers un mur, le fend d'un doigt et
conduit Iéquipe (avec les mémes effets de
couleur et de désorientation que pour larri-
vée dans la caverne) devant le puits inson-
dable et son énorme trappe. Un Polype
flotte jusqu’a louverture aprés 1D10+1 mi-
nutes. Les investigateurs sont livrés 2 leurs
propres ressources : ils peuvent essayer de
refermer la lourde trappe mais, sils ne sont
pas équipés darmes-a-foudre, la fuite est la
meilleure solution. Les Mimis ne font alors
rien pour les arréter, mais peuvent décider
par la suite de se venger. Si Iéquipe reste
trés longtemps sous terre, elle sera peut-¢tre
pourchassée et décimée au hasard.
Si les investigateurs refusent la requéte des
Mimis, ceux-ci leur offrent & manger et &
boire, Ceux qui acceptent se transforment
en Mimis en 1D3 heures. Le processus
est irréversible. Ceux qui déclinent Toffre
de boisson et nourriture se voient t
par dlautres plaisirs charnels (les femelles
mis sont moins élancées que les m
et réputées pour leur poitrine irrésistible).
Ceux qui acceptent se transforment en
Mimis en 1D3 heures ; encore une fois le

processus est intéversible. Ceux o
e i ke 1
dune manire si différente qu'ils sont ex-
clus de la campagne. Ramassez leur feuille
de personnage. David Dodge met ferme
ment ses compagnons en garde contre
Thospitalité des Mimis ; une réussite de
Sciences occultes fait de méme.
Les Mimis abandonnent ceus qui refusent
Iune et lautre tentation. Ils dessinent
alors une fissure dans le mur avec leur
doigt, passent A lintérieur et referment
derriére eux, laissant les personnages dans
une piéce parfaitement close. Si ceux-ci
gardent la téte froide, ils vont trouver une
partie du mur qui sonne creux. II faut un
total de 3D20 heures de travail pour percer
le mur & coup de pierres, seulement 1D20
si léquipe dispose dloutils en acier.

prés une journée derrance dans le noir, le
groupe tombe sur la suite de lampes élec-
triques la plus A lest, quelque part prés de
I'éboulement.

Mi

créspar s Polyes Volans pac cxcmpl(\
tout i fait susceptibles de briscr leur long
cou fragile. Quand une lance mimi touche,
I POU/du M Maquane ot cpocst 3
celui de sa cible sur I Table de Résistance,
Si lavictime a le dessous, elle meurt immé-
diatement ; si elle résiste, elle tombe dans
un coma qui dure 1D6 mois
Mile ou femelle, tous les

imis ont los mémes
caractéristiques, méme
siles femelles ont une
apparence beaucoup.
plus humaine que
les longs miles
e

Mineurs zombies

Les mineurs ne se servent dealute

une utte FOR contre FOR.

Camcsiques b moy

306c15 1547
Gon 30615 1547
™
INT aucune  aucune.
POY 1 1
DEX w6 7

6

Points do Vie
moyens 1445
Inpactmoyen 2
Obéir aux ordres %%
o
Trequerlachairhumaine 9%
Combat
Morsure %
Dégéts 103
- Gros béton 2%
Dégats 10641

+Protection : Les mineurs sont insen-
sibles 2 la douleur ; s o pewvent i

perdro conscience, i lr someés.
+Perte de SAN : 1/1D8 pois do Santé



Notes : Co sont es Miis uiont appris
acHonmes 4 so san do lances ot
cnasse s kangours. Les penures

nimis s pis

anciemes conservées.

un'marché avec un Mimi (une offande
constuée dignames ou, pourquol pas,

s conieniat paratement i
sera entend et on i e

surles roches avoisinantes.

-'Les grandes places

Comme le montre la carte schématique,
deux grandes places ont été découvertes par
les adorateurs. Elles font partie des quatre
lieu associés & une source dénergic auto-
nome. Ce sont dénormes salles octogonales.
Les muss et les plafonds sont nus mai
planchers irradient une douce lumicre.
Une lueur bleue émane du sol de Ia pla
Ia plus 4 lest et une lueur rouge de celle la
plus 2 Touest. Leur tilisation originelle est
inconnue. Chaque place mesure prés d'un
kilométre dans sa plus grande dimension.
Liclairage ambiant est tel que les adora-
teurs n'y ont pas suspendu de lampes.

-“Le Rmple du dome pourpre

Diun diamétre de six cents métres, cette
merveille st restée  peu prés intacte mal-
gré ses cent millions d'années. Cet hémis-
hére parfait est bordé 2 sa base d'arches
régulitrement espacées qui permettent
d'accéder au temple. A lintérieur, au centre
du dallage de pierre grise, séleve un second
hémisphére. Celui-1a irradie une lumicre
pourpre, violente et palpitante. 11 mesure
cent cinquante metres de diamétre ct tres-
saille parfois comme sl étai vivant.
La fonction du dome pourpre est obscure.
Huston croit quil sagit d'un centre éner-
gétique puisant dans fes ressources d'utres
dimensions. Tl a lintention d'installer une
sorte de transformateur qui lui permettrait
dutiliser ces énergies.
Au niveau de Tarche par laquelle pénttrent
les investigateurs, du sable sest répandu
dans le temple. Un fémur humain ronge et
un morceau de crine sont visibles, partielle-
ment ensevelis.
Quelque part devant le dome pourpre se
dresse un bloc de pierre_haut denviron
11 apparait clairement qu'il a
été trainé récemment jusqu'a son nouvel
emplacement dans le temple. Des taches
sombres couvrent sa surface et le dallage
alentour, Des cendres et du charbon de bois
marquent lendroit ot Ton a allumé un feu 2
méme le sol.

erriére Ia pierre sacrificelle se dresse une
statue de Nyarlathotep de sept, huit metres,
représenté sous son avatar ailé de chauve-
souris. A ses cotés, des statues plus petites
représentent d'autres dieus : Cthulhu, Aza-
thoth, Yog-Sothoth du Portail, Zoth-Om-
mog, Cthugha, Shub-Niggurath et dautres.
Pris dans son ensemble, cette collection est
suffismment horrible_pour justifier une
perte de SAN de 1/1D10 points.
Chagque statue est une réserve avide de force
vitale. Quand un étre vivant en touche une,
il perd 1D3-1 points de POU et la moi
tié de ses Points de Magie actucls. On peut
ésister & cet effet daspiration en emportant
une lutte POU contre POU, mais chaque

statue a un POU de 1D20+10 points.
Liénergie vitale draine est mise en réscrve
dedans. En tant que Messager, Nyarlatho-
tep est privilégié par e protocole :sa statue
est censée étre la premitre touchée. Elle
contient déja prés de 500 Points de Magic.
Les statues sont en pierre. Elles pesent
toutes largement plus dune tonne. Hus-
ton ne peut pas utiliser les Points de Magic
quelles contiennent 2 sa guise (M'Weru lc
fait avec son autel). Ces points ne peuvent
servir qud ouvrir le Portail. Clst ici quiil
doit conduire le rituel et sacrifier ces
Points de Magie quand viendra linstant de
éclipse totale de solcil.

i Huston est tué ou capturé avant le bon
achévement du rituel de Portail, Kadaitcha
prendra sa place, ou un acolyte sera formé
pour le remplacer. Ce nlest que si l culte est
complétement (ou en majeure partic) dé-
truit ou que ses accés au temple sont scellés
(peut-étre en éveillant Ia fureur des Polypes
Volants avec laide des Mimis) que le site
australien restera silencieux quand le ciel
commencera a souir.

Pour connaitre les détails des rites réalisés
par e culte, voir le pamgmphc dcs Rites
dans le chapitre consacré e de la
Chauve-souris des Sables.

e

La statue de Nyarlthotep. cache  tois
‘grandes créatures chauves-souris. Elles sont
noires et tiennent autant du crapaud que
de la chauve-souris. Elles sont équipées de
vastes ailes curicusement froissées et leur
téte est dépourvue de bouche et dyeux.
Ce sont les grands « oiscaux » repérés par
les investigateurs pendant leur voyage vers
Cuncudgerie et mentionnés dans Ie journal
de MacWhir.
Créatures vivantes, et non pas statues, elles
Sassurent pendant les cérémonics que

Nyarlathotep reoit la part du lion des sa-
criﬁccs
Quand elles ne veillent pas aux ritucls, clles
gardent le temple. Elles siéveillent dés que
quelquun pénétre dans la sale.

-




Leur malveillance senflamme alors, mais
Sapaise devant tout_hommage  servile
4 Nyarlathotep : « Gloire  Nyarlatho-
tep ! » ou « Nyarlathotep Soit Loué ! », par
exemple. Une réussite de Mythe de Cthul-
hu, Sciences oceultes ou Psychologie sug-
gérela chose, encore que la connaissance du
Mythe niapporte que le texte des louanges :
le personnage doit penser de lui-méme &
dire quelque chose. S les intrus quittent ra-
pidement le temple, les gardiens replongent
petit & petit dans leur sommeil et ne les
poursuivent pas.

Si les investigateurs ne rendent pas hom-
mage & Nyarlathotep et restent assez long-
temps pour que les gardiens séveillent et
attaquent, ceux-ci essaient de capturer un
personnage chacun et de lappuyer contre
la statue de Nyarlathotep jusqu ce que
mort sensuive. Si d'autres investigateurs
trainent encore sur place, les gardiens at-
trapent ces nouvelles victimes. Trois gar-
iens ct leurs victimes peuvent prendre
place autour de la statue. Les gardiens ne
poursuivent pas les investigateurs au-dela
des arches du temple.

Ces gardiens sont un don de Nyarlathotep
2 un adorateur dexception. Ils facilitent
grandement la capture desclaves dans les
camps kooris. Depuis un certain temps,
Huston les essaie 2 la surveillance aérienne,
sans grand suceds, ces créatures sont bien
trop stupides pour interpréter_correcte-
ment lessentiel de ce quelles voient. Mais
Thomme est infatigable et il teste mainte-
nant leur capacité A emporter en lair les
adorateurs de petit gabarit. A votre gré, les
investigateurs peuvent étre témoins d'une
telle expérience pendant leur passage au
camp de Jeremy Grogan.

-

+'Lanurserie
Au g 1l é

Donnez tous les détails que les joueurs
souhaitent connaitre, mais chaque nouvelle
monstruosité se_traduit par une nouvelle
perte de SAN. Dans son ensemble, la fosse
coite 3/1D10+1 points. Lexamen dun
monstre en particulicr, 1/1D4 points. Avec
un total de soixante-six monstres, le cott

global représente
Lutilisation d’une lampe torche ou dautres
éclirages additionnels se traduit par un
bruit assourdissant dans la fosse. Les créa-
tures croient qulon vient les nourri

Huston protége les échees de son pro-
gramme de reproduction en les entassant
ici. Ces horreurs restent pour lui ka progé-
niture sacrée diétres venus d'au-dela lespace
etle temps.

Ute horreur titanesque

Les investigateurs devraient d'abord penser
navoir affaire qua une autre grand-place,
moins bien échirée que les autres. Mais
quand ils approchent, ls voient quil sagit,
en fait, d'un énorme anneau de pierre posé
sur un gigantesque organisme. Le poids
de Panncau comprime Famas de vie en un
déme A peine marqué au centre. Le reste
du corps de l créature doit se trouver sous
la cité sans quiil soit possible den détermi-
ner létenduc. Tous ceux qui se retrouvent
confrontés au gigantisme de cette créature,
a ses vaisseaux palpitants et renflements
flasques, perdent 1/1D20 points de SAN.
La créature est inerte. Les investigateurs ne
peuvent ni lincommoder, ni provoquer la
moindre réaction.

+Le Pere de Toutes

les Cliauves-Souris

Réirevous au parsgraphe du Pere de
Toutes les Ch . pag

triques encerclent une fosse noire, profonde
dune vingtaine de metres et large de sobxante.
Aucune rambarde ne marque le bord du trou.

-'Le Q4. de Huston

Dén bas proviennent dhorribles cris, gémis-
sements et grognements,ainsi quune odeur
feétide et suffocante. Un des cris corespond
4 celui dun bébé en pleurs. Sans éclairage
supplémentair, i icst pas possible de distin-
guer autre chose que de vagues ondulations
et mouvements au fond de la fosse. Cette
premidre approche du trou cofte déja 0/1D2
points de SAN.

Une lampe torche braquée vers le fond dévoile
bien pire. Des formes aberrantes, tentaculées,
blasphématoires, bulbeuses, dépravees, puru-
lentes,hideuses, démentiells en fit, mmpent,
tressautent ou suintent sur e sol de a fosse. La
plupart du temps, ces formes rappellent celles
des gardiens du Temple du Dome Pourpre,
cux-mémes créés 4 lim: yarlathotep.
Bien des abominables avatars du dieu appa-
# issentici en miniature.

de lampes se croisent ici. Un batiment de
bois a éxé dressé prés de cette intersection.
Cestle quartier général de Huston. Depuis
Lextéricur, on peut voir que chacun de ses
trois niveaux est éclairé.

Le matériel de terrassement y est entre-

posé : projecteurs, pelles, pics, cordes, éais,
pa.hns et poulies, pompes, barils dessence
(vides et sans bouchon pour évacuer les va-
peurs), générateurs de rechange, brouettes,
foreuses ct plusieurs charrettes A bras.

Si les investigateurs sengagent dans une
fouille systématique, ils vont _découvrir
trois armes-i-foudre dans ne caisse. Attri-
bucz un numéro & chaque arme-a-foudre
et déterminez pour chacune le nombre de
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Caractéristiques Dés  Moyenne
FOR 6 225
CON M6 19

i 6412 19
INT s 1
POV D86 20
DEX 1006 3%
M 2

Points de Ve 2
Gompétences

Aisme 0%
Combat

“Lance %
Deégais D6+306+ spéciaux

les Minis comaissent au moins 1D4
sor

- Portedo SAN : Voir un Mini provogue.
unepere de 0105




Race’supérieure
de serviteurs

o
déteminés. Une fois quit ont réussl &
lvor v viimo, s Foppvn surle
stalue de Nyarlathotep pour i voer sos
Points de Mage ou Tenveloppent dans:
ours Gnommes ales velues pour la vam-
piiser uxmémes.
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bles; mas i arive que Huston leur
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aménenta sortr do et end

Gardien de la Chauve-Souris
CON 4 Endurance

2%
DEX 12 Agiité 0%
e
TA 24 Compuen 9%
B 3 e 2
INT 3 Intuiton 15%
POU 10 Volonté 5%
Valeurs dérivées
Mouvement 6112 en vol, pout
e de TAl inerieure ou
égale au quart de sa FOR)
+14
PonsdeVie 32
ombat
+Corps & corps. 40%
«Vampiisme

9%
Dégéls 103 + pete de caracérisique

Le QG de Huston

| zombies dorment dans Ia pice. Kidnapp

(h rges (1D20+3). Une fois ses charge
foudre perd toute
Sl e
gourdin doté dune résistance de 14. Les
armes-a-foudre sont décrites dans le para-
‘graphe Artefacts (cf. ci-dessous).

Ty 2 50% de chance pour que di

neurs

m

il y a bien longtemps pour servir un des
muliples plans de Huston, ils sont sous le
coup dun systéme de controle des esprits
dont il a appris  se servir et ne quittent
plus Tétat de zombic Tis composent leff
nfpmmml du groupe de travail mentionné

«Des Lignes
Tetn i s ndi

le Lumitres

magnétiques commandés par une clé rectan-
gulaire que Huston garde toujours en poche.
Chagque verrou résiste 3 Touverture avee une
FOR de 75 (85 pour les barres). De fortes dé-
charges dlctriques peuvent détruire les verrous,
mais risquent délectrocuter les prisonniers.
Cette prison héberge pas mal de monde, dont
-aucoup de Kooris. Les investigateurs y sont
accueillis par un concert de ations. Si
Huston est étage supérieur, e tumulte a 25%
de chance de lalerter. Refiites ce test toutes
les quinze minutes ou si les person
montrent incapables de calmer les caprifs. Tot
Les investigateurs capturés sont enfermés ici.
Une des cagessemprisone que des fommes

rents aux investigateurs. Si ceux-ci ont suf-
nment observé Ia situation, i peuvent

se débarrasser rapidement des adorateurs et

prendre ainsi le controle de tout le groupe.

T
un petit appentis est protégé
mple

A proximité,
par un cadenas qui céde sur une

éussite de Métier : serrureric. 11 con
quarante-huit batons de dynamite, a
méches lentes, détonateurs et manuel d'uti-
lisation du fabricant. A coté de lappentis,
se dresse une pile de barils dessence pleins,
aussi nombreux que vous le souhaitt
Un grand pan incliné permet daccéder auxni-
veau supérieurs. Le premier étage ne contient
que de grandes cages cubiques, des assemblages
de barres de fer rouillés soigneusement sou-
dées. Elles sont fermeées par détranges verrous

m nc<lm,|]4,\ iy 2 10% de chance pour que
Tune delles donne naissance a sa sinistre pro-
‘géniture si les investigateurs passent un peu de
temps sur place. La vue de ce rejeton reptilien,
vert et verruquews, coiite a chaque investigateur
1/1D4 points de SAN,

L]L\qun cage est abominablement empuan-
i par la promiscuité et Tabsence de toilett
De baquets posés 2 coté de chacune delles
contiennent des patats douces ct autres

coupicetun ouche.
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Le dernier étage e Un investigateur peut déterminer le mode
opératoire de lengin en quelques heures
ulement, mais il sera incapable d'imagi

Huston est ici 75% du temps, @ moins
quiune cérémonie trimestrielle ne soit en ; g
Gours (I y assiste systématiquement) ou R ses fonctions et utilité sans Tessayer
quiil termine les préparatifs en Alcheringa U quelquun > <
Sour Ie Grand Ricuel (10% de chance g Muldjewangk, s les investigateurs Linter-
rogent & ce sujet, sait comment guérir de
leur état de zombie les victimes de cet
appareil.

le trouver endormi avee Kadaitcha, gardés
par cing Kooris parmi les plus fideles).
Cette grande picce est a la fois un appar-
tement, un laboratoire et une bibliothéque.
Un des coins est occupé par un gra
A proximite, unc cuisine a &
modéle électrique primitif. Il y a aussi plu-
sieurs tables, bureaux et étagéres. Des
taines de boites 2 documents de la Grande
Race sont entassées dans un autre coin.
Elles contiennent _essenticllement  des
plans et des formules. Ces archives sont
trop extraterrestres pour étre décl
par les investigateurs.
Le bureau fait face & une cloison consti-
tuée dune simple draperie qui fait office
de porte. S'il est ici, les visiteurs le sur-
son bureau. Il se leve poliment
cucillr, visiblement trés curicux
‘mais arborant tout de méme une expres-
sion de bienvenue. Il Sintéresse a la santé
de ses invités et leur offre thé ou café avant
de demander des nouvelles du monde ex-
téricur. Huston est devenu dépendant au
chloral pour sendormir plus rapidement
afin de s rendre en Alcheringa (cf. des-
cripif page 39). Les boissons quil pro-
pose aux investigateurs en contiennent et
risquent de 5 rendre somnolents, voire
s endormir (cf. Lppel de Cthulhu 6°
adition fmnmm, page 165 pour plus d'in-
prés cet échange courtois,
son de leur visite.

herches vita

toute Ia journée. Si les a

proic des effets du chloral, ils sont emme-
nés et cmprisonnés dans les cages cubique:
du premier étage en vue détre interro-

questionnés, si Huston estime qu'il na®
plus rien & apprendre des investigateurs, il
débarrasse deux en les sacrifiant lors du
prochain rituel.
Sur son bureau, une pile de papiers couvre
un objet quune réussite de Trouver Objet
Caché identific comme un revolver
calibre 45. Une arme-a-foudre est
visible non loin de sa main droitc.
On voit aussi sur ce burcau un bol
cuivré gravé de runes du Mythe,
Cest un bol en « cuivre céleste » qui
permet de lancer le sortilége « E
voyer des Réves ».
Un casque de métal est posé dans un
coin : le controleur desprits. Hustorr-stp
sert pour effacer la mémoire 2 long terme
de ses captifs et leur implanter des ins-
tructions auxquelles ils ne peuvent résister.
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Dans un autre tiroir, une petite boite en bois

7 St renferme un chronométre de marine. Les

Dieux de laRéalité minutes et les secondes sont \(klmquLs aux

O Sk montres des  investigateurs, mais

szl din s dos o oges e T A e e

e née. Husion écr oo wvu' ".Au qu Sciences formelles : astronomie ou de Volonté

0 i o e s 2 -20% leur rappelle que tous les instruments

L o ot s i de navigation sont réglés sur le m

cens »m':. la main Greenwich. Ces huit heures devraient corres-

pondre au décalage horaire entre Theure GM
et celle de I'Australie.

Un dossier rempli de plans et de notes
Un du«nnmmuvl plusiurs dizaines de plans
dappareil a fois électriques ct méca
niques, ainsi quL s dc: formules
chimiques ou des explications des schémas
électriques. 1l est impossible & un esprit des
années 20 de comprendre quil Sagit dune fu-
sée, méme s'ils ont assisté au cinéma de Melies.
Des jets éussis en Meétier
dlectricité ou Sciences Formelles : physique et
ciences Formelles : chimie permettront dc
comprendre quiil Sagit d'un appareillage
s phhm]u mais pas quel est son x\bjcuu’
au dossier se trowve une lettre de
thm foccn e e e
el i L e g e Gt oo
: guidage du disposit
ot 1o ien (Midevangh) o P s
S N Lettre de Penhew - Aide dejeu AU-08
ol e ibat BB | Utilité du document : 1l permet de faire le ien
i - Kodaitha a consenvé coranssecespour . | | e
entre Huston et Penhew. 11 évele Fexistence du

Yithien Muldjewangk qui aide Huston dans

ra fin, il permet d'apprendre que

(IE)r R;Obel‘l Huston

Hison e un hore grsman, &
e oy, nch par -

mécanique, Métier

prévenant
oS = cnvotenent emal {18
éussi chologie diagnostque
e sasnats corone ot d
ks come n e, s ol
on mégalomane ui ne peut sempéchi
da cate conmnt i conpe comu
e Bon ovicoos 11
et pourtant aucune sympathie_pour’

fond afin de voyager en Acheringa (cf.
LAppel do Cihulhu 6 édiion frangaise
page 165).Siau dépar, les proprétés e

Sortilege : Chausse-trappe
temporelle

o
fiméme et son en autentaue sveo - - oo 0o s g, 105
Nyatatnote, e sars hester. Iva er | URCOFIXEE en BOIS: b §0u 108 pos de SAN.Lo et spcse s
s investigateurs silopportunité se pré- o ™ de
seno, mas pas avant davor dscouns

pendon une et sur sos théofies | qui contient une vingtaine de flacons
concemant_(numanité, fioconsdent, | d'un liquide transparent ayant pour

o

o Banquo do émoo, o len o = x
S it | 991K < hydrate de chloral ». Cst
réserve personnelle qu
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Sous le lit de Huston se trouve un con'n,z

Un manuserit
Dans un tiroir du bureau, les six cents oot
pages du manuserit intitulé « Dieux de {Hibrmiubite
la Réalité » forment une pile nette ct  JETSTRIMASEN
ordonnée. Pour les détails de ce docu- s doues dn

ment, référez-vous A la section Ouvrages,

e s o o s s s e

Phrases type. St otane
<A,
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Les mineurs, quand ils ne se reposent pas
au quartier général, travaillent ici. Quand ils
sont I3, Hluston y est aussi 10% du temps.
‘Léquipe de zombies se fraye un passage
dans une falaise de sable et déboulis cyclo~
péens. Creusant sans reliche et sans impa-
tience, ils ont presque complétement déga-
gé la voie. Une lampe torche et une réussite
de Trouver Objet Caché permettent a ceux
qui se risquent sous les étais gémissants de
distinguer au fond du tunnel un trou gros
comme la téte d'un homme, Cette premicre
percée permet dentrevoir un vaste labora-
toire rempli d'artefacts étranges. La salle est
couverte de poussidre et semble avoir subi
des dommages, mais son contenu parait &
peu prés intact.

‘Les appartements de Muldjewangk

Une séric de lampes quitte a ligne nord-
ouest et conduit jusqu’ trois salles de pierre
grise en enfilade. Toutes sont décorées de
symboles yithiens indéchiffrables.

La guirlande de lumitre survole toutes
sortes de pitces et couloirs vides avant
diaboutir & une salle brillamment éclairée
de six métres sur six. A lintérieur, les in-
vestigateurs découvrent tout un fouillis de
caisses et éléments dappareillage. S'ils sont
2 la recherche d'une piéce de rechange, ils
touchent certainement au but ! Une réussite

de Métier : électricité montre que Tessen-
tiel du matériel reléve soit de la pointe de la
technologie terrienne, soit d'une construc-
tion ou d'une conception extraterrestre. Le
gros des éléments ne porte aucune marque
de constructeur et ne correspond 2 aucun
standard connu. Une partie a été réeu-
pérée en divers endroits de la cité, tandis
quiune autre a été construite sur mesure en

on reconnait transformateurs et batterics,
connecteurs ct boites  fusibles ou divers
tubes 2 vide hors normes. La plupart des
piéces sont incompréhensibles. 11 faudrait
des semaines pour deviner 2 quelle logique |
obéissent ces éléments. Les experts de
Téquipe ne peuvent que hausser les épaules.

La iére salle ouvre sur un second
i long dune douzaine de metres. A
Pintérieur se dresse un énorme tableau de
contréle, noir, élégant, couvert dinterrup-
teurs, boutons, molettes, manettes, cadrans
et écrans. Tl arbore aussi divers jeux de relais
etconnecteurs fantastiques,t foute une col-
lection de lampes témoins. (Si vous souhai-
tez équiper lendroit de lampes & décharge
et autres chambres & bulles, ne vous restrei-
‘gnez pas tant que vous vous sentez capable
de rationaliser ces perfectionnements.) Une
portion du tableau de contrdle est ouverte.
Divers conduits et cibles pendent libre-
ment dans louverture. 1l apparait évident
que Pappareil est incomplet.

Dr Robert Huston
Sorcle et prétre e Nyar
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Sur une partie de sa longueur, le pupitrc
de controle laisse la place  un confortable:
divan de cuir (du type quon associe géné:

ralement aux analystes freudicns). Un com-
plexe serre-téte chromé ct un ensemble de

3 K;Inldjewangk
on

ngk est un_ membre de la
Grande Rece Yih (férez-vous 4 la 6°

rangaise de L'Appel de Cthuhu,
P225).Plus Quune menace, i eprésente

By
p!mg trouve prisonnier.
L% o Fonrs s e
~ Terre dans note temps afin de o .
virigrdoe & fado de Nyariathotep. Il '
donc quun seul bu, trouver un moyen

suggérent que ce divan joue un role essen-
tiel dans le fonctionnement de cet appareil.
Prés de I, se dresse une table chirurgicale
e de toutes les entraves nécessaires 3
patient. Un autre serre-

téte chromé est posé dessus ; son cible de

connexion vient se ficher dans le tableau de
| contrdle juste & coté du branchement du

i ,etse
montera tout & fait isposs & ader es.
i s vt e on i
dune aide pour sa propre

Mlgiowang | premier casque.
i physiae, chercheur | Cette piece ne présente pas dintérét par-
e Race e g% | ticulier en ce qui concerne Faventure. Vous
OEX 13 Agits e% | pouvez lui ateribuer un usage, laisser les
i

FOR {0 s % | joueurs ui en imaginer un ou i conserver
ulence: 2 vster éf el
s 0. Conue S| son mystére indéfiniment.

POU 13 Volonté 5%

Valeurs dérivées. AT = =
Mowerent 7 Une arche donne sur un troisiéme piéce
ot +6 faiblement éclairée. Circulaire, clle mesure
Lot ce:Ve, A% une quinzaine de métres de diamétre. Elle
Eoipitonces est plus ou moins vide, mais un établi suré-
) wi | leve porte un grand nombre

struments et
artefacts  extrater-
restres. Une réussite
de  Connaissance

Connaissance du Fulur 0%

Méter: isore (Yitienne) 0%
o

-Histir naturlle (des Origines) 95%

Mythe de Cthuihu 30%

fean - permet de. recon-
jo 0% naitre dans un des
‘Scences fomeles: plus  gros assem-
forone o blages le panneau
~Secticie 5% manquant du ta-
- ecioniqve bleau de controle
[eoion %% de la piéce précé-
mys:;mwws 10% <)
Lentrée de cette
Combat salle est barrée
e % par un champ
- Pinces o de force élec-
Dégls 106+506 trique _invisible

sétend, en
fit, aux murs,
sol et pla-
fond). Des
passages
de cap-
teurs ont

«Protection: 8 ponts o cuir
+Perte do SAN : Voir Mul:
fewang cotte 1/106 ponts

chaque
coté de

Tarche.

Le champ inflige des dommages de 3D10
points. Un humain pourrait ramper sous un
des capteurs, mais cet exercice de contor-
sionniste ne se termine sans dommages que
sur un test ' Agilité -10%.
Le champ de force peut étre coupé en ac-
tionnant les commutateurs 2 lames de la
oite 4 fusibles installée 2 droite de Ia porte
On peu aussi retirer les gros fusibles cylin-
driques et les cacher si Ion ne souhaite pas
que quelquiun puisse facilement rétablir
Talimentation. La boite est verroullée par
une serrure & combinaison. Pour louvri, il
faut venir & bout des verrous ou réussir un
test de Métier : serrureric, Le plus simple
est encore de mettre en panne le générateur
qui dessert cette partie de a cité, mais cela
ne manquera pas d'attirer immédiatement
Tattention.
Une réussite en Metier : lectricité ou brico-
lage permet de couper lalimentation sans
toucher au générateur ou 2 la boite 3 fu-
sibles. Un échec se traduit par une décharge
de 1D10+4 points de dommages pour
Iélectricien malchanceux.

N e O T T e
sombre repose dans Ia pénombre : Muld-
jewangk de la Grande Race (pour plus
de détails, voir le paragraphe Créatures
du Mythe). Si quelquun savance dans le
champ de force, toutes les lampes de Ia salle
circulaire S'allument et cette grande intel-
ligence sévelle. La vue de Muldjewangk
coite 0/1D6 points de SAN.
Si les investigateurs ouvrent le feu, Muld-
jewangk se protége au mieux
Dés son réveil, il saisit dans une de ses
pinces un gros appareil métallique qui lui
permet de communiquer par télépathie avec
les mammiferes (les investigateurs). Il choi-
sit d'abord détablir le contact avec linves-
tigateur le plus grand ; si le sujet st pas
réceptif, il essaie avec les autres par ordre
de TAT décroi personnage visé
ressent clairement l'intrusion télépathique,
une sorte de poussée aux frontiéres de son
esprit.
Linvestigateur concerné peut y résister en
opposant ses Points de Magie 2 ceux de
Muldjewangk. En cas déchec, il ne pourra
plus sopposer 4 ses contacts télépathiques.
Si la cible ne résiste pas, ou résiste en vain,
Tintrusion mentale qui sensuit lui cofite 1
Point de Magie et 1 point de SAN. Ces
pertes apparaissent quand le dialogue
terrompt pour un temps. Jouez les dialogues
en frangai

mier message de Muldjewangk
concerne d'abord le champ de force quii
souhaiterait voir couper. 1 explique succinc-
tement comment ouvir la boite  fusibles.
Muldjewangk a éé ramené par Huston du
début des temps pour le forcer a collaborer

aisit




ala mise au point du controleur desprits, au
systtme de guidage de la fusce de Penhew
dinsi qua dautres projets. Muldjewangk
connait déj le farur et juge done ces tiches
amusantes et _parfaitement anod;
considére que Huston sépuise inutilement.
11 Sest montré coopé
¢ de penser 2 un moyen de regagner son
époque ou d'alerter au moins un membre de
Ia Grande Race. Il n'a rien trouvé jusquiici,
mais il croit que s'il avait accés A certaines
bibliotheques de Ia cité, peut-étre toujours
intactes, il pourrait concevoir un contresort
ala Chauss porclle de Huston.
Muldjewangk marchande honnétement sa
libération avec les investigateurs. Louverture
prochaine du Portail ne Talarme en rien. Si
les personnages coupent le champ de force
sans avoir dabord fixé leur paiement, Muld-
jewangk les remercie sincérement et glisse
majestucusement dans les téndbres, ce qui
met fin & son role dans I'aventure.

11 peut offrir de recabler le controleur des-
prits pour quiil soit possible de libérer les
mineurs de leur état de zombie. Il a Ihabi-
tude de lire Fesprit de Huston tous les jours,

atif mais n'a pas ces-

Trappe Ter

comme d'autres lisent le journal, et peut
done éclairer les liens du culte avee Ho
Fong, Ahja Singh et la Fondation Penhew.
11 connait aussi T é

‘L Pére de toutes.

les chauves-souris -
Avatar do Nyariathotep

Cel avatar de Nyaralholep ressemble
& une chauve-sours giganlesque, Sedl

apparal sur son visage un unique il
minces

friobé rouge

‘quand o bosoin s en fat st Ce quine
Tspich o oo ol

0 o ool oLk o

susceptbe de i nfigerde sérieux do
e lampe torche i ferail

airage est maintony

tre de rounds nécessates, fhor-
feur i par 5o dissoudre compleement
rochaine inocation. De bofs

édlais lumineus, comime coux dun fiash
ou de la foudre, sont sans efel, méme.
il Chan-sairs dos Sas gt to

Son iy iave st el que les

[{ions ccburss ol Iapoet
nt dotés de sa capacité monstver

o car o i o o la

conspiration, la liste d s,
les meilleurs chemins d'aceés, les personnes
de confiance et celles dont l faut se méfir.
En tant quérudit, il peut télépathiquement
apporter 1D6% en Méier : électronique,
Mythe de Cthulhu, Sciences formelles
astronomie, Sciences formelles : chimic,
Sciences formelles : physique, Sciences de
la terre : géologie, Sciences de la vie : biolo-
gie ou Sciences occultes A un investigateur
n quelques heures (exercice bien ennuyeux
pour i il ne e propose pas spontanément,
tout au moins dans un premier temps). A
vous de déterminer les services quil peut
rendre ct les connaissances qu'il peut trans-
mettre  Téquipe. Les joucurs peuvent trés
bien souhaiter apprendre les tactiques ga-
gnantes contre les Polypes Volants ou tout
autre chos

Une fois libéré, Muldjewangk commence
par glisser au bas d'une série de ra
étroites et poussiéreuses avant dientrer s

son
wmemumammxe.zmemnma
st associé & une perte do SAN 0

poins, car il obige 3 e

o P, do s ko

Je son eflctvement subssent un frrble

ou immobisss, considéreZ QuiS Ty
restentqu'un seul ound).




Autralie

La, n ouvre un com:

v de signes

G et

foudre & pleine charge (vingt-trs tir). 11
explique leur usage aux investigateurs ct en
‘garde une pour lui. Celui qui regoit ses mes-
sages télépathiques comprend clairement
que Muldjewangk ne tient pas i rencontrer
un Polype Volant sans ces armes. Il redoute
véritablement leur souffle destructeur.
Muldjewangk

ment se rendre

mménera ave

e descalader les ébx
s devront lui déblayer le

endroits. 11 lui faudra plusicurs
nes avant de localiser et atteindre le
ives dont il a besoin. Il essaie de gar-
der léquipe avee lui pendant toute cette
période. Il ui serait difficile de trouver des
collaborateurs plus motiv

iclusion deTa premicre visite
La fin de ce chapitre laisse les investigateurs
en plein désert, s de kilometres
it o o S e
plus uilisables,ils peuvent toujours attendre
Erea pits de la source de

na. T irone plus vite sils ont la chanc
de tomber sur une équipe de prospecteurs ou
artographes retournant i Cuncudgeric
Siils disposent encore de v

tre prendre la route du nord

et embarquer a Darwin pour Hong Kong,

Singapour ou Shanghai

Sils ont fait leur travail, Huston a échoué
ou trouvé la mort, Muldjewangk est libre, les
mincurs ont retrouvé leurs esprits et le culte
e de quitter son

sauf la nature

Si les investigateurs 'arrivent ps
le Cule lors de leur premiére
il leur faudra retourner pour empécher
nonie de se mener 2 b
vous que la mort de Huston ne suffi
ha ou un autre adorateur peut le
remplacer.
Quelques semines avant janvier_1926,
converge
1a Cité sous les n de se rendre
au umpk du Dome Pourpre.
Les Gardiens de Nyarlathotep font d

allers-retours fréquents pour convoyer e
adorateurs les plus lointains ou
importants, e leursallés et venue

donné que les gale i vont .Lu
quily a un manque
sentiel des tribus et md\\mlm liés au culte
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se contentent dans un premier temps de
camper a lextérieur de la Cité, pour iy des-
cendre que lorsque les cérémonies ont liew,
avec 2 chaque fois un nombre de partici-
pants croissant.lls sont donc tous postés aux
alentours de I seule descente connue, et par
Iaquelle les investigateurs devronta nouveau
passer, & moins quiils naient découvert un
autre passage. Si les investigateurs tentent
de Sintroduire de manitre furtive dans les
campements pour descendre dans a cité ils
ne manqueront pas de tomber sur [une des
nombreuses patroulles desurveillance
qui sont en fuit intéressées par les Polypes ct
non par déventuls intrus (que pourraicnt
faire des intrus vu le nombre dadorateurs
présents 2).
Si les investigateurs descendent en dehors
fune cérémonic, ils risquent vraiment de
se fire remarquer et de se faire enfermer cn
attendant le 14, Sils descendent lors dune
céxémonic, la foule et Texcitation est telle
que personne ne pourra fire la différence
entre eux et des adorateurs normaux. Sils
attendent le dernier moment, le 14 janvier,
personne ne remarquera leur présence au
milieu de la foule. Les différentes cérémonies
du culte sont maintenues, mais légorement
modifiées. Au cours des cérémones hebdo-
madaires, une répéition du Grand Rituel a
lewafin que tout st pt. Ls crémaries
trimestrieles,elles, ne changent pa
De plus en plus fréquemment, Hitoner
Kadaitcha se rendent en Alcheringa afin de
terminer les préparatifs de autre coté. De
ce fait i les investigateurs se rendent dans
Ie burcau de Huston, il y a 109 de chance
de les trouver tous les deux endormis, mais
gardés par cing Kooris parmi les plus fi-
deles. Les deux sorciers travaillent & assu-
er Touverture d'un portail stable qui fera
régresser IAustralie au continent d'il y a
soixante mille ans. 1Is ont réuni les Ames des
adorateurs du Pere de Toutes les Chauves-
Souris qui existent en Alcheringa, et ils
se sont tous installés dans le double de la
Cité des Sables (une version plus tropicale
éant données les conditions de TAlche-
ringa). Ces ames seront donc toutes prétes
pour traverser le portail qui apparaitra alors
diabord dans Ia Cité, puis qui se répandra
sur lensemble du continent par la suite.
Mais en plus de louverture vers la dimen-
sion du Réve Australien, le Dome Pourpre
ouvrira un accés vers une dimension parmi
les plus terribles qui soit, permettant [éta-
n des trois coins du triangle.
Le matin de la cérémonie, la totalité des
adorateurs descendent dans la Cité pour se
diriger en masse vers le Temple du Dome
Pourpre. L, les derniers préparatifs ont
éxé menés : les statues de stockage ont été
‘gonflées & bloc avee le maximum de points
de magic possible ~ e bloc des sacrifices
est rouge des sacrifices récents ; les abords
4 ont été dégagés par les mincurs zombies ;

>

le générateur relié au Dome Pourpre a été
vérifié sous la supervision de Huston au
cours de la nuit ; des cages ont ét€ montées
pour y mettre les victimes des sacrifices &
Venir ainsi que les « bébés » de la nurseric ;
plusicurs tas de bois ont été mis en place
pour disposer de feu suffisants en atten-
dant que la cérémonie commence. Une bri-
gade spéciale dadorateurs a également été
‘misc en ceuvre pour éviter que les Polypes
ne viennent perturber les heures  venir. Le
Riuelen Iu-méme débute, rythmé puc Ies
indications de Huston, qui se sert du chro-
nométre de marine pour déterminer heute.
Les adorateurs sont mis en attente aux
abords du Temple, éclairés par les lumitres
électriques. Puis huit heures avant le final,
ils sont menés dans le Dome et organisés
en groupes, éclairés par les nombreux feux
installés précédemment. Huston et Kadait-
cha ménent le ballet, avec un service dlordre
‘minimum pour contenir déventuelles arri

vées de Polypes en vadrouille. Les sacrifices
commencent avee les meurtres dune cen-
taine dhommes, de femmes et déenfants.
Puis les viols habitucls prennent place, ct
une vingtaine de malheureux sont livrés
aux hybrides en les jetant dans leurs cages.
Ensuite, Tensemble des feux sont arrétés
avec des seaux deau pour éteindre jusquau
dernier rougeoiement. Les sacrifices re-
prennent dans lombre la plus absolue,
comme lors des rituels trimestricls, car le
Pere de Toutes les Chauves-Souris va étre
invoqué. Les présents sont assujettis 4 la
ion Sans Vision. Lensemble de ces évé

nements coite 2/2D6 Points de SAN. Une
fois la Chauve-souris des Sables arrivée, les
adorateurs se mettent 2 entamer les chants
spécifiques, puis 4 tourner en une folle
farandole autour du Dome Pourpre. Le
générateur est allumé et Tavatar de Nyar-
Tathotep ainsi que ses Gardiens se mettent
a prélever leur tribut parmi les adorateurs
ctles hybrides. Muxd,mngk le Ynhxen est

Chauve-sours des Sables
Peéro do Toutes les Chat
avatar do Nyariathotep
CON 45 Endurance
DEX 19 Agiite
FOR 70 Pussance
TA 6 Copuence
INT 8 Intiton
POU 100 Volonté

Valeurs dérivées
Mouvement

impact

Poiis de Vie E

Combat

Trainée Prolopiasmique 9%
Dégats 1D4-1

«Virions 0%,
Dégals 4D6 (chos et rilure éleckique)

«Protection : 5 ponts e cur. Les

(Ennem)

‘Kadaicha est un wirrum
aborigéne. Ce personnage totalement

sur
T i e e
une dizaine de Kooris, certains tombant
alors au sol, endormis suite 4 leur passage
dans PAlcheringa.

Trente minutes avant le final (2 moins que
le chronometre situé au Kenya it éxé d
uglc), un portaillumineus Souvre non loin

Huston a besoin pour Iui pemwﬂu

r
 pouvoi profter des. p
Contes du Révo aborgéne Son b=

o dos lons i font o Pl
. veut se serir du
i o o poa dél enlﬂ |-
imonde do vl ol PAGterngd =

svnchromsu B ey
Kenya et Ile du Dragon Gris. Huston
revétu un vétement local ~ un pagne  puis
Sest couvert du sang des victimes sacrifiées.
i se rend alors prés des statues et entonne le
chant du Grand Rituel. Le Dome Pourpre
se met & pulser d’une maniére malsaine au
rythme des tambours des joueurs abori-
génes, comme un horrible ceur géant. Puis
2u moment ultime, la_couleur du Dome
change pour un vert des plus affreux, les
statues se mettent & briller comme si elles

o scumomen. AU
15 intimement mélé aa alé |
etla recouvrera, remplagant [Ausle:
o aro Gaoudi parcle Iy g
m s ancienn nnes |
s oo
mors revendront poul fovrl .
| Kadsitcha est o, méme pout
- Aoorgine. 5o peas & s o
| plus que la m
Scattcatons st 1o 4o ot I

ocodi
s, aini quo I b
est difiile & soulenir aveoses yeu
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" constamment inectss de sang - 3

celui déja renconiré
par les invesligateurs e les formes
qulpeut prendre.

Note : Le mot Kadaicha désine en
g areris (1o e

is Tartivée
des Blancs en Austale

Kadatch;
Wiruran Jadd ipiro o Toae S8
Chauves-Sour

Niveau : supérieur
{cablaup 306 o LAl b Gk

tlon 30 anniversair ou p. 206 de
et oo frangaise)

Valeurs dérivées
Impact

Points de Vie 9
PonisdoMage 18
Santé Mentalo 0

Comtance spéiiueouspéci]
Pratiquer a sorcsleri aborigéne 659

‘Compétences principales
Abiétsme

50%
Crochetage 2%
Discréton 0%
Scences occules %

Vigiance 0%
Mytho de Cihuhu 2%

Compéten
Crartsu Rove 0%
voi O s TAheinga 65%

Langues
Kariera (Langue materell)  60%
Angials 15%

Picgin 0%
Conbat

*Dag 5%
Digis 1042

e+ Commander une Nuée de
Crains Sou, Enverdos ives,
Intlerla P Parsedaor

taent radioactives, ct a lumiére imadie du
Dome dans toutes le une cou-

ront place de nouveaus Yeus que Iorsquc

leur étrange située hors du spectre. Ceci ne
peut étre vu depuis Ia salle du Déme, mais
e rayonnement traverse toute chose et s
répand depuis Ia Ciré sur IAustralie, mélant
la dimension de léveil 4 celle de PAlche-
ringa. Des centaines de formes apparai
dans tous les recoins du [JomL il Sagic
des esprits des morts présents en Alche
D iborlidn e i e
ensuite prendre davantage de détails tand;
que le temps passe, la totalité de la trans-
formation prenant environ une heure. La
sion de ces fantomes de plus en plus tan-
gibles fait perdre 1/1D6 SAN. Au cours de
cette heure, Huston coninue ses incanta-
tions, le temps que le Portail soit stabilis
de son coté.

En plus du Portail sur PAlcheringa qui
souvre et transforme IAustralic en celle
quelle état soixante mille ans plus ¢, le
voile de la s le ciel aus-
tralien depuis la Cité e la faille pourpre se
dirige vers le nord-ouest ~ en direction de
IAsie et de Afrique. Pendant toute cette
période, si les investigateurs interviennent
et tent Huston, un adorateur prendra sa
place quiil faudra également occire — mais
cela sera rendu plus difficile par le fait qu'il
ne sera pas seul.

Afin déviter que la cérémonie ne se dé-
roule,le plus simple est de eréer un CEil de
Lumiére et Téncbres sur place. Ceci per-
mettrait e bluquu toute activité magique

e rali e Al (A St it
Fereon der e it
adorateurs. On peut imaginer que
dy et ses amis puissent, eu, passer les
portails ; cependant, ils ne pour-

Sortileges

Gt e e s sows

(8D10+10 indy
sifinvocateurest

ayant gagné un temps important grice au
portails du Rejeton. Autre possibilié, les
westigateurs pourraient entrer en relation
avec une tribu non hostile 4 limplantation
des Blancs en Australie, ou tout au moins
désireuse de ne pas régresser
Australie avec la mort de plusicurs millions
de personnes, mais cette possibilté reste &
inventer.
Si les investigateurs ne parviennc
Bloguer ouverute du P lors du Gni
Rituel, les conséquences seront catastro-
phiques pour eux :ls se retrouveront piégés
dans une Australie totalement différente
de celle quiils connaissent, toutes les ville
de Tile seront ravagées par les bétes et les
morts revenus 2 la vie, et les Blancs éradi-
qués — en dehors de quelques adorateurs.
La totalité des communications ct trans-
ports naronai et intemationaux aurone
plus foulé

pas

e Sitommation 0 BAGH A e
viendra  partir du moment o la
nic aura pu étre menée & son terme depuis
I Cité sous les Sables, que les cérémonics
en Asie ou au Kenya aient été interrompues
ou non ~ le blocage de ces deux cérémo-
nies nempéche que Touverture du Portail
vers ladimension des Grands Anciens,
pas celle vers I'Alcheringa. De fait, il

trés vraisemblable que PAustralie soit
transformée A jamais suite 4 cette aventure,
moins que les investigateurs n'utilisent les
portails du Rejeton ou décident d'intervenir
lors des cérémonies de maniére combinée —
ou ne suppriment totalement le culte de la
Chauwe-sours des Sable s lur premire
ent en Australic avant de sc

0-

mais
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0106 o o SAN aa victme, i
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+Parole de Mort
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me visée est morte
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e fure aborigéne.
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rendre 2 Shanghai.
«Une Ghance de Buckley» désigne en argot aus-
tralien une malchance remarquable. Les inves-
igateurs ne sont pas dans une situation aussi
désespérée que celle du malbeurews Buckley,
mais les Chutes du Dingo les attendent aussi.

Le folklore australien st peuplé de bon
nombre de fintomes, généralement des colons
Blancs perdus ou tués dans dltranges circons-

‘TFausse piste :Lefantome.

Lie fantome =
de:Buckley

Iapparition. Muldoon hui a fait face sous
son abominable forme « furicuse » et nen a

pouvez demander un fest de Trouver

réchappé que de justesse. T essaie de noyer | OBt u remarqur o dtal ou
dans Talcool e sowenir de cete rencontr | {8 S9naer icmont Cote s
Cuncudgeric seconde est sa fome furetse,

b v
Implication des investigateurs x

1 est probable que les investigateurs visitent
les Chutes du Dingo pour trouver une expli
2 e

tances. Lipisode qui suit ne fait p
Les esprits kooris sont trés différents, bien
s : voir les Mimis décrits plus loin comme
exemple. Il prend place entre Cuncudgerie et
la destination finale des investigateurs dans le
deésert, 1l peut intervenir par hasard ou suite &
leurs recherches & Cuncudgerie. Bill Buckley et
les dangereux Slattery ront rien & voir avee les
projets démentiels du Dr Huston, mais ls re-
présentent tout de méme une terrible menace.

Résumé pour le gardien

Dix ans auparavant, Bil Buckey, un views
vagabond, sétit enfonc dans IOutback au-
i e C s o e B Mt ot
Ja mort quil y trouva, des mains diun mineur

Buckley voulit e voler
Le fou meurtrier st lichement approché de
sa victime pendant la nui et [a battue violem-
ment avee un gourdin, avant de la bréler vive
dans son propre feu de camp.

Buckley avait commis lerreur fatale de passer

pa la baraque des Shttery Ia veille et dy de-
‘mander de Ia noursiture. A cette époque, Vern
vivait comme avjourdhui avec ses deu fils,
Frank (une bnm») c! Jacko (un débile mental).
st au courant du crime
s mainte-

de cel
e e
ment, il est plus probable que ce soit le mort
qui révéle Ja vérité,
Beaucoup ont disparu dans [Outback pour ne
jamais revenir.Un man-
qué a personne. Aucune enquéte a suivi sa
parition ct aucune cour r'a pris la peine de d
charer mort cet indigent. Seulle fantome de Bil
Buckley veut punir son meurtrier, t ce s
aspire i une forme toute personnelle de justice.
Récemment, des Kooris de la région (¢t un
#  voyageur bianc, Muldoon le Cinglé) ont vu

associée & cette fome est de 2/1D8+1
Si ce nest pas e cas, arangez une rencontre. |- pains.
identel Buckl
La baraque des Slatery se trouve sur | ¢
chemin quiils devront suivre
pour atteindre les ruines au
plus profond du deésert.
U o e
contient  de
s presque toute
Pannée.
qui a vu_mourir
Buckley n'a rien
de remar
quible 2
moins dtre
examiné
soigneu-

apportnt du e e feu dans eguel 13
sépultr. Le fantme.
e surtous caux qui maniplent

der une des personnes.
nies pour
e faie. I com-

tigateurs
pourraient
s bien le
choisir pour
camper lors
de leur pre-
miére  nuit
hors de
Cuncudge-
s,

+Les

Cliutes
duDingo ool il

¥ doute pos-
De  grandes g it E» =
saillies de pierre
rouge savancent Spectre

dolaVengeance

W10
créte rocheuse den-
telée. Lensemble fait
penser 2 une vague
en rouleay, figée pour
toujours dans a pierre.



Plan des chutes du Dingo

Vol les Chutes du Dingo. Cette formation
constitue un réservoir deau naturel 2 Pabri du
soleil et de évaporation. Trois entreécs de ca-
| verne surplombent le bassin.
Large de quatre ou cing métres e bassin attire
| de nombrewxanimaux la nuit tombée, y com-
| pris des serpents. Si les investigateurs se sont
sagement fait accompagner par des Kooris, ls
| remarquent que cewx-ci se désaltérent en aspi-
rant leau du bassin 2 travers une pidce de paille
tressée,un peu comme la téte dun balai placée
sous le menton. La chose nfa aucune significa-
tion rituelle ; elle vise simplement a filtrer les
éments des animaux. Les points dau sont
rares dans cette région désolée, celui-ci nia en
arquable.

Vern Slattery
{Emem)
Ve SatenyJopie st un homme gus-

Quekqes chevet égars, une voixde chien
Qi grogne elun don pour invectve cusle, |
lavad |
1082 1u8 dans sa jounesse (i a sobanteel |
U11), el amas  proximds de ez,

etsesfis en s venus  ainer o sty do
Vi Gt I pass so oumées & b

Sty ne vajamais ax Cietes u Ding.

m Shttery
Patriarche meurtrier

Niveau : supérieur

(e tabieau p. 306 de L Appel de Cthu-
u, édion 30" anniversaire 0u . 206 4o
126" éditon ranGaiso).

Valeurs dérivées
Impact

doVie 14
= Sants Mentale 9

‘Compétence spécifique (ou spéciale)
J me un charteter  90%

-'Les cavernes

Un peu au-dessus du bassin, la paroi est
e trois entrées de caverne qui
Senfoncent d'une vingtaine de métres
dans la roche. Pour chacune delle, unc
réussite d’Athlétisme permer d'atteindre
le fond. Une torche ou une autre source
de lumiére est nécessaire 4 leur explo-
ration. La pente courbe de chacune des
cavernes ne permet pas de voir le fond
depuis lentrée, quelle que soit la puis-
sance de léclairage A disposition. La pre-
midre (3 gauche) est vide ; la ne
(au miliew) abrite un nid de 1D4+2 ser-
pents & sonnette (Morsure 30%, pour les
effets du venin, se reporter 2 LAppel de
Cthulbu, 6 édition frangaise, page 164) ;
et la troisiéme (2 droite) contient les os
de Bill Buckley, des os dévidence hu-
‘mains. L'atmosphére desséchée a mé
conservé certains débris de ses véte-
ments. Une réussite d'Intuition souligne
Iabsence de chaussures ou de bottes. Les
bottes de Buckley et son harmonica ont

e

été volés par les Slatcery.

Voir la description dans les « caracy

ristiques » (cf. page 89). A moins quun
feu ne vienne éveiller son hostilité, Bill
Buckley apparait tel que de son vivant,
un vagabond fatigué avee une grande
barbe et des yeux fixés sur Phorizo
suivant. Le fantome ne cherche pas &
terrifier les visiteurs mais les incite, au
contraire, a entrer dans la caverne qui
lui sert de sépulture. Suivre le fantome
permet de s'affranchir d'unc fouille des
vernes potentiellement dangereuse. Le
fantome veut se venger de son meurtrier.

ca
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Les investigateurs peuvent le satisfaire
de deux manidres. Lune consiste & trou-
ver les preuves du méfait 2 la baraque des
Slattery et & les remettre aux autorités.
Lautre, celle que préfere de beaucoup
Buckley, vise 2 attirer Vern aux Chutes
du Dingo pour une confrontation avec
ct

i, par force ou par ruse, les investigateurs
réussissent a faire venir Vern Slattery aux
Chutes de nuit, le fantome de Buckley
essaic de le posséder pour se jeter ensuite
aufond de la caverne la plus proche. Ain-
si, Vern reposera pour toujours
sa victime. Si
fantome tente sa chance avec le premi
investigateur disponible et sen sert pour
pousser Vern au fond du trou, ou pour le
tuer de toute autre maniére (voir la des-
cription en marge p. 89 pour régler les
déails de la lutte). Une fois le fantome
quitte la personne por
les Chutes du Dingo pour toujours.

Labaraque des Slattery

La baraque des Slattery st A trois kilo-
métres des Chutes du Dingo. Des preuves
de Passassinat de Buckley attendent les
enquéteurs dans cette cabane branlante,
Iappentis adjacent et une construction
séparée. Clest ici que vivent Vern Slattery
et ses deux fils, Frank et Jacko, La cabane
comprend quatre pitces, trois chambres
et un grand séjour central. Toutes sont
ritus d'une vie
sordide et sans but. La cabane est un
véritable four pendant la majeure partie
du jour.

Le cabanon extérieur est un gros cube de
tole ondulée, posé sur une dalle de béton.
11 contient les toilettes et une piéce plus

grande ol trone une antique baignoire
a pieds griffus. Leau doit étre apportée
depuis I cuve rouillée qui flangue le ba-
timent principal.

Les Slattery exploitent une mine dor
rudimentaire 2 un kilométre ou deux 2
Test de leur maison. Clest un ensemble
tout en longueur de tunnels bas et mal
entretenus, mais qui reste raisonnable-
ment str d'une semaine sur autre.

Indices

Sur place, deux indices accusent un des
Sattery du meurtre de Bill Buckl
e précisent pas qui et les
estigateurs devront peut-étre se résigner
une méthode dssais et derreus

heureusement, i

Jacko ; en fait, Jacko nest pas assez
constituer un accusé valable).
Erank expliqueLes soupsons qu'l entrtient
1 sc sent menacé. Mais,
aprés cette révélation, les investigateurs qui
pensent sétre trouvé un allié commettent
une grave erreur: Frank peut encore complo-
ter avec son pére pour la mort de léquipe. 1L
e celle-ci que sl st réduit  merci
le nombre ou un autre argument. Si tout le
reste échoue, Vern et Frank essaient de reje-
terle blime sur Jacko.

* Les brodequins de Bill Buckley : Vern
les avait emportés avec lui car ils éta
presque neufs. Mais il se sont avérés trop
petits pour toute la famille. Oublids, ils
moisissent maintenant derriére labai-
gnoire dans le cabanon extérieur. Une
réussite de Trouver Objet Caché permet
de les découvrir aprés une demi-heure
de fouille de lendroit. Linscription B.
Buckley a éé marquée au feu sur Texté
rieur de chaque languette.

ai

grar)nk Slattery
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e
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* Couteau do cuisine 0%
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0%
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forces daement spérieutes.
Frank Slattery
Dingoronxy vnynu

(dtzbewp de LAppelde Cihul
o 5 W o 2060
16 éion i),

Valeurs dérivées

Impact
Poiis de Vie 13
Sants Mentale 2

Compétence spécifique (ou spéciale)
0%

Compétences principales
Aniéisme

ngues
nglais (Langue matermele)
Combat
~Bagarte
+Fusi cal 0.6

Degas: 20644



acko Slattery

(Ennem)

Jacko, e is cadet (23 as),est un bl
mertal Qi adoreafrper dopets animau
pourlestorrer. Prysquement, ressemdl
beaucntp  Frank, i 0@ it lo il do.
88 yeux dais qui masque une malgké
insincive. Desivesigalous i

isalseront sans doue 1gote do ko,

* L'harmonica de Bill Buckley : Clest la
propriéeé de Jacko, qui ne I'bandonne

e o i ok
48040 e se sépare jamais
des\dleyawudmewuvmews
oles gémisares, vore nquétanes.

ol Stk Congics ot

Niveau : aibl

(c.taboau p. 306 o LAppeldo Gt
ton 30° anniversair ou p. 206 de

I " édion frangaiso)
Valeurs dérivées

Impact 2
Poits do Vie 13
Santé Mentale 2

Comdtmoce srdliqusouspécil]
Parallr débi, &re méchant

Compétences principales
Atiisme

Discréton 10%
Harmonica 10%
Scences oooules 05%
Vigiance 2%
Langues

Anglas (Langue

matemell)  15%

que change d'un
autre objet intéressant. 11 veut ensuite
upérer son harmonica et devient

violent si on ne Papaise pas. Le nom de
Buckley est gravé sur Pinstrument de

musique
« Autres preuves : A vous d’imaginer
dautres preuves de limplication de
Ia famille Slattery dans le meurtre de
Buckley si le recours 4 Ia loi semble né-
cessaire. La conclusion qui suit, « Justes
ributions », emporte la préférence
de lauteur.

Jaste rétribution

La découverte des brodequins de Buckley
derriés noire ou de Mharmonica d¢

tenu par Jacko suffit & convaincre les
tés locales qui entretiennent de vieu
envers les Slattery. Frank témoigne contre
Vern et Vern est jugé, puis pendu, pour le
meurtre de Buckley.

Si- ceuxci complotent pour attirer Vern
Slattery sur le lieu de Ia hantise ct ap-
prouvent le meurtre qui sensui, Thistoire
ne se finit pas de maniére aussi paisible. De
plus, Sils campent sur le site une autre nuit,
u, découvrent que le fantome de Buckley
aru que pour céder la place a cel

P
e
Siils partent immé a
de ce nouveau fantome les atteindra avant
quiils quittent le sol australien. D'une ma-
e ou dune autre, leur role dans la desti-
née sumaturelle de Vern leur coite 1/1D6
points de SAN.

tement, larumeur
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Ce scénario peut servir d'introduction A larri-
vée des investigateurs en Australie,afin de leur
faire prendre Ia température du pays et de ses
spécxﬁcucs, ainsi que de la culture aborigéne.
également un bon moyen pourles
mvcsngarcurs dese faire un certain nombre de
connaissances, voire d'amis, qui pourront les
aider dans la site de la campagne.

Réve de Bunyip sc trouvait précédemment
disponible dans le supplément Descartes
«Terror Australis ». La version qui vous est
présentée ci a subi plusieurs adaptations, et en
particulier un déplacement de la vlle de Mel-
bourne a celle de Perth. Il peut donc y avoir
certaines incohérences entre la réalité histo-
rique et s ééments indiqués dans le scénario,

Fausse piste

Réve de Banyip

Bunyip il ervit pour demander des sccours §
mais ces derniers armivérent trop tard. Pris de
court, Pat tenta de retarder léveil du monstre
mais il se it massacrer. Laide quiil avait récla-
mée est a présent I, sous Ia forme d'un ancien
venu dune tribu ’Australie Occidentale, et de
quatre jeunes gens en provenance des réserves
e PAustralie du Sud. s ont quité clandesti-
nement leurs liewx de résidence ; leurs cama-
rades se sont cotisés, réunissant leurs maigres
salaires pour payer leur voyage jusqu Perth.
leur arrivée, quelle ne fut pas leur conster-
t éait mort... Ils congurent alors
un plan désespéré, et Ia nuit du 27 octobre s
Sintroduirent par effraction dans le Museum
afin dy récupérer des objes ibaux quils

nation :

quine

connait pas IAustralic.

Note. En fonction campagne, co soénario peut
étro déplacs dens nimporto quelle autre ville impartante
hose das lanlo ek ik b, cre
laque G so posor avan do so lancer 8 la
et b
Lo sciowo Gt onctre 1625 dato qui ot 0 s
e s campege, o e o e do
nciior it an oo o v beson

Informations

aTintention du gardien

Lacité de Perth, capitale de tat d’ Australie-
Occidental jit pl

jugeaient La nuit du 31, alors
quil excutaient un rite magique dans lespoir
de faire fuir la créature plus en amont de la
i, et juste au moment ot ls réalisaent q
avaient échoué, I police leur est tombée des-
sus,etle Bunyip qui sapprochait  toute vitesse:
est reparti furtivement entre deus caux. Ces
hommes sont a présent dans une impasse. Tl
ne peuvent pas sortir de prison sans une inter-
vention des investigateurs... Mais ce sont euwx
qui détiennent la vraie clé du mystére.
Pendant ce temps, Thorreur continue. M
deux étres en sont la cause, Le Bunyip sévit ci
ouli, décirant les hommes de rage et de frus-
évorant les femmes. George Seton,

fiéau se nomme « 'Eventreur du Fleuve » ;on
retrouve des corps déchiquetés, a police reste
bredoulle et a population frémit dépouvante.
En fait, IEventreur du Fleuve est bien plus cf-
froyable que quiconque ne limagine. Cest une
eréature ancienne, le Bunyip, que de récents
travaux dexcavation menés dans les marais, &
Touest de Perth, ont expulsé des profondeurs
o il reposait. Une personne sen est rendu
compte : un Aborigine du nom de Pat King.
Sachant quiil nétait pas en son pouvoir daréter
les travaux qui allsient troubler le sommeil du

un ancien combattant devenu dément, I aper-
usafolieaprisalors un nouveau tour :l nu,
il écume les berges du fleuve, 3 I recherche de
gens & « baptiser».

Mise en route

Ce seénario ne comporte pas d'introduction
préétablic a lintention des joueurs. Nous
encourageons les gardiens & en élaborer une
qui convienne 2 leurs personnages. Le scé-
nario se passant en Australie, il semblerait

Ve de Perth depuis a baie
& g



absurde de supposer que les investigateurs
soient mandés pour cette affaire, & moins
quiils ne se trouvent justement sur place.
Aussi, nous suggérons que les événcments
se déroulent alors quils sont  Perth pour
quelque autre raison,
les investigateurs semblent peu enclins
& se lancer, arrangez-vous pour que 'un
dentre eux fasse la connaissance de quelque
membre charmant et trés amical du sexe op-
posé. Cette personne consacre beaucoup de
temps 4 linvestigateur en question, s'aban-
donnant avec Iui aux dlices de la conversa-
tion, lui servant de mentor pour connaitre
mieux Perth et I'Australie. Lors de leur
derniére rencontre, au moment de sen aller,
Ia nouvelle connaissance mentionne quéelle
se rend & un pique-nique organisé par des
amis de sa mére au bord du Swan, et qui
promet détre redoutablement ennuyeux.
Malheureusement, elle ne peut inviter son
ami(e) a Iy accompagne
Le Iendemain, le journal du matin (Sun-
day Times) annonce h disparition de cette
personne, et celui de I'aprés-midi (Western
Ausxrdun Joumu), qlon a retrouvé son
lle a été noyée. Encore une victime
ol st Fleuve, cela ne fait aucun

ute.
Tavaient perdue de vue en fin d'aprés-midi
e sont des écoliers qui ont retrouvé son ca-
davre,  six kilométres en aval de la riviére.
Voild qui devrait enflammer les investiga-
teurs de fagon suffisante pour quils entrent
dans le seénario
Quelle que soit la maniére que vous ayez
oisie pour les y entrainer, laventure dé-
bute pour eux a Perth, le jeudi 29 octobre
au matin. La journée promet détre chaude
avec beaucoup de vent.

La date du 29 octobre est une date indica-
, qui pourrait bien correspondre  Parri-
vée des investigateurs, surtout s'ils suivent
Ia logique New York, Londres, Le Caire,
Kenya, Australie. Ils peuvent cependant
arriver & un autre moment. Dans ce cas,
vous devrez modifier la date de départ en
fonction de la chronologie de la campagne.
Lessentiel des événements se déroule pour
les investigateurs jusquau dimanche ler
novembre, et la majeure partie des aides de
jeu concernent le mois précédant larrivée
des investigateurs.

les

Le déroulement du seénario

Cette aventure sélabore suivant un cancvas
déja fixé : les investigateurs arivent le 29,
et dés ce moment, les événements qui font
sensation dans la ville leur sont communi
qués. Sils souhaitent rendre visite au Dr

chards, lentrevue aura lieu dans le cou-
rant de cette journée. Ils consacrent pro-
bablement les jours suivants a examiner les
divers incidents répertoriés ci-dessous. Cer-
taines péripéties se produisent aprés le 29 ;

il est done important de ne pas perdre de
vue la chronologie... Le Ter novembre, un
article de journal leur apprendra larresta-
tion des cambrioleurs du Museum, & moins
que Tinformation ne leur soit communi-
quée par le Dr Richards.

Noubliez pas de mentionner par ailleurs
que le Bunyip et George Scton con
nuent tous deux leurs tuerics. Une fois
par semaine environ, on retrouve les restes
mutilés dune victime de sexe masculin,
alors que les femmes disparaissent avec une
fréquence alarmante. Seton noie régulitre-
ment les gens qui lui tombent sous la main.
Pourtant, ceux qui osent saventurer de nuit
& proximité du fleuve se font rares, hormis
les policiers (2 qui Seton ne sattaque pas) et
les investigateurs.

+'Les nouvelles du moment

s histoires qui vont suivre sont dans les
s e, G journaux et sur
toutes les lévres lorsque les investigateurs
arrivent 4 Perth. Il faudra done les commu-
niquer A titre de détail du contexte,

*Le temps est exceptionnellement sce et
chaud pour cette période de Pannée. Les
effets de la sécheresse se font sent

*Un feu de brousse vient de se déclarer
dans la région de Collie. On observe pour
cette raison de spectaculaires embrase-
ments lors des couchers de soleil.

* Lasaison de football st terminée. La spé-

culation commence sur e cricket...

* L« Eventreur du Fleuve » continue 2 se
jouer des détectives de la police de Perth ;
les meurtres saccumulent et rivalisent
dhorreur.

+ Des voleurs ont cambriolé le Museun ;
ils ont légérement endommagé la momic
égyptienne, mais fort heureusement,ls ne
se sont emparés d'aucun objet de valeur.

* Un incendie a fait rage dans un batiment
abandonné du petit Chinatown de Perch ;
les locaux ont été entiérement détruits,
mais aucune perte de vie humaine st i
déplorer.

Pour les autres actualités du moment, sc
référer aux événements et aux catastrophes
cités dans les repéres chronologiques aus-
ns.

Si les joueurs expriment de Pintérét pour
le cambriolage du Museum, remettez:
leur larticle qui suit : « Vandalisme au
Musée ».

+'Les nouvelles récentes

Si les investigateurs dépouillent les jour-
naux récents, ils glaneront des informa-
tions précieuses. 11 faut réussir un jet en
Bibliothéque pour dénicher chacun des
articles ci-contre (cf. Aides de jeu AU-09
2AU-15),
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- 'Les nouvelles futures

11 se pourrait fort que les prochains articles
queliront les investigateurs portent sur cux-
mémes ! Larrivée de riches touristes améri-
cains est tout & fait un sujet d'actualité et i
est probable que les investigateurs qui par-
ticiperont aux manifestations sociales de la
haute société de Perth se retrouveront dans
achronique mondaine. Dord:
journalistes abordent les transatlantiques
avant méme leur accostage en empruntant
le bateau-pilote ; ils obtiennent ainsi les
nouvelles de la maniére Ia plus rapide qui
ot

De toute fagon, au fir et 2 mesure que les
investigateurs S'intéresseront A affaire, ils
sont susceptibles de sy voir associer par
des reporters ne manquant ni dobserva-
tion ni d'imagination. Cet amalgame risque
dautant plus de se produire sils découvrent
eux-mémes de nouveaux cadavres :la presse
se posera au moins des questions au sujet de
leur présence sur les licux... Si un journaliste
faire qu'un investigateur célebre est sur I
faire, il semble inévitable quil fasse Ia une
en page de o, e photo Fapl
Cette publicité pourrait causer quelques
soucis aux joueurs... 1l va sans dire que grice
2 une telle renommée, les investigateurs
vont se trouver accostés par tout le monde
et nlimporte qui, sous prétexte dentendre
les derniéres conclusions de lenquéte..
Plusieurs articles paraissent aprés le début
des investigations e gardien devra les dis-
séminer judicieusement. Noublicz pas non
plus d'ajouter de nouvelles victimes dans
les actualités. Voir les ttres des articles
contre (Aides de jeu AU-16 3 AU-19).
Kings P

pas dans les locaux ouverts au public. Un
test approprié de Crédit ou de Baratin in-
diquera si les investigateurs parviennent &
se débrouiller pour vaincre les réticences
du personnel du musée et attcindre le Dr
Richards. Siils réussissent, ce dernier sera
contacté par le téléphone intérieu, et en-
verra un assistant pour guider les person-
nages jusqua lui.
Dans le sillage de leur guide, il sortent du
bitiment principal pour gagner une annexe
ercée d'un réseau de tunnels de brique au
plafond bas. Des portes de bois portant des
panneaux de verre cachent de mystéricux
trésors de connaissances. Aprés de mul-
tiples tours et détours et plusieurs escaliers,
on les fait entrer par une porte renforcée
dans la section d’Anthropologic.
Le bureau du Dr Richards domine une
vaste salle servant dentrepor et fort encom-
brée : pendant des décennies se sont accu-
mulés de fagon non systématique les fruits
des collectes dobjets en provenance de di-
verses cultures primitives : Asie du Sud-Est,
ippines, Fidji, Papouasie et Australasic
Voient leurs objets artisanaux représentés L,
péle-méle, en préparation pour étre expo-
sés, en réparation, en attente détre catalo-
gués ou simplement stockeés hors de lespace
dexposition, faute de place... On ne voit pas
trace du Dr Richards.
Ty a la des masques funéraires ct des pi
liers mortuaires, des outils de cérémonie
ou pour les travaux quotidiens, des armes
primitives et des jouets déenfants ; le tout
élicatement sculpté et souvent peint. Sur
es murs salignent de longs placards bour-
xés de tiroirs. Des boites et des caisses aux
renflements suggestifs B dcs udrcsm

amont des Jardins Botaniques. Ccpendan(,
les investigateurs ne pourront étre tentés de
suspecter les Aborigénes : M. Tewkesbury a
‘manifestement été tué alors que ces derniers
se trouvaient déja sous les verrous.

Nous laissons le soin au gardien détoffer
les rumeurs, de faire paraitre de nouveaux
articles et de désigner d’autres victime:
Les investigateurs souhaiteront sans doute
inspecter les lieu, ou consulter en premicre
main les sources qui ont inspiré ces amclcs
de journaus, afin den tirer plus de

‘Lie'National Museum

Le National Museum est contigu i la B
bliothéque d’Etat. Ses batiments sont situés
dans le centre-ville et les trams passent juste
aleurs pieds.

Si les investigateurs sont venus 4 Perth dans
le but de voir le Dr Richards, ils doivent
avoir déja fixé un rendez-vous avee lui. Si
ce nest pas le cas, il leur faudra un prétexte
relativement convaincant pour le rencon-
trer. Son bureau, tout comme la section du
Museum qui a été cambriolée, ne se trouve

e e
entassements. Certains articles sont su
pendus au plafond, ou posés sur des tringles
au-dessus des tétes. On croise les regards
mauvais d'innombrables statues en rang le
long des murs. Des objets brisés dont lut-
lité échappe 2 limaginatic

la. Certaines choses sont soigneusement
étiquetées, cataloguées et rangées ; mais la
plupart croupissent dans unc superbe m
sére. Le gardien peut samuser 4 faire en-
trevoir aux investigateurs quelques articles
potenticllement rattachables au Mythe,
Partout, des yeux morts fixent les investiga-
teurs — regards de pierre, de bois,de marbre,
diécorce et de peinture... Ils prennent sou-
dain conscience qu'un masque de diable de
la Nouvelle Guinée, immense ct grimagant,
darde sur eux des yeu vivants et luisants...
Cest alors que le Dr Cedric Peter Russell
Richards sen extrait et Savance 4 leur ren-
contre.

Le cambriolage a inquiété Richards et i
y repense souvent - Les intrus auraient
pu causer d'immenses dégit
sement, les seuls dommages récls ont été

Heureu-
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- DrCedric.
P.R. Richards
* (Indépendantineutre)

Cel homme dune sobanlaine damées
stconpse ot i dun o ik
une stature denvion un
s o ) Ko o 8
foment volts. La maj
s
tion quil at jamais maniestée, fenthou:
siasme scenifique. Ses actes auantque.
ses discours sont ovjours précs,fisant

. cholo

limités 4 la momie égyptienne, et ce nest
pas une grande perte. Un jet réussi en Psy-
g tici de discerner unc cer-
taine allégresse dans le ton du Docteur. 11
méprise l'actuel engouement pour tout cc
qui est égyptien (a lexclusion des autres
cultures tout aussi intéressantes) qui pr
vaut depuis que Carter a découvert la sé-
pulture de Toutankhamon ; et il est loin de
lui déplaire que ce soit justement la momie
égyptienne qui ait ét¢ endommagee, alors
que tant de ses propres trésors sont restés
miraculeusement intacts.
Silles investigateurs posent des questions au
sujet des piéces disparues, il admet quelles
éaient sans grande valeur. Deux dentre
elles étaient des pierres discoides iden-
tiques, portant des cercles gravés. La troi-
siéme était un morceau de quartz enchssé
dans une boule de fibre. II ignore quelle
était leur fonction cérémoni n trap-
peur de dingos les a vendues au Museum
vingt ans plus tot ; il les avait trouvés dans
les Monts Flinders. Avec une_politesse
teintée dembarras, il mentionne quil niest

qui Fentoure. Cest un homme occupéy

monire e fintéét pour son domaine
détude, | devientoquace.

. Richards
Amnmpmu- doporth

aire
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les disis ;s i fun dos investgatours

pas totalement i que ces objets
aient pu simplement étre « déplacés ».

Si on lui parle de la momie, il la montre
aux investigateurs. Elle git dans une caisse
deemballage, entortllée de bandelettes ;
autour des jambes, celles-ci sont nette-
ment bosselées et déchirées. La momie cst
curieusement teintée de rouge. Interroy
& ce sujet, Richards se penche sur la boite
et souffle pour enlever une partie de cette
coloration, en expliquant que cest elle la
«saleté » répandue sur la momie : de Tocre
rouge provenant d'un coffie sc trouvant &
Cette réserve de pigment est
conservée a seule fin détre montrée en
méme temps que les peintures aborigénes
sur éoree,pour en expliguer a composicon
aux les. Le Dr Richards pré-

Atsme 15%
Bbloinéque 8%
Discéton 10%
Discussion 0%
Linguisique 5%

. Scences humaines -
~anthropdloge 0%
~archéclogie 0%
fisore 5%
Sdences delaere: giooge  35%

fences ocules 05%
Vigiance 5%

Langues.
Angias (Langue matemel)  75%.

cise que Toct rouge et utlse dans beau

11 éerit en ce moment une monographic
provisoirement intitulée « Les Serpents
Totémiques dans les Croyances Austra-
liennes, Asiatiques et Américaines. » Dans
ce document, il érudie étendue des cultes
dune divinité-serpent. 11 émet Ihypothése
quiil existe une source commune & tous ces
mythes, pouvant étre circonscrite en Pa-
pouasie, ou peut-étre en Inde. Il est & pré-
sumer que le mythe sest propagé vers le sud
en suivant les chaines diles de Indonésic
et de Timor, jusquen Australic. Il ne sait
comment expliquer la fagon dont le culte du
serpent a gagné I'Amérique. Il confesse que
ses théories sur le processus originel de mi-
gration sont bien sir de pures spéculations,
mais en tout cas, il a découvert deux fils
conducteurs généraux autour desquels s'ar-
ticule le corps du mythe. Un premier théme
est celui du gigantesque serpent mythique,
que Ton retrouve dans le Serpent Arc-
Ciel Australien ; Quetzalcoat, le serpent &
plumes des Aztéques; Tiamat, l'incarnation
du chaos pour les Babyloniens ;ct Jormun-
gard pour les Vikings.
Tous ces serpents colossaux controlaient les
forces destructrices du vent et de leau. Le
second théme est moins répandu ; il Sagit
dune divinité moitié-humain_moitié-ser-
pent, comme Borung, Ngalod, Kunapip, o
Tes Najas Hindous. Richards se montre av
dapprendre ce que les investigateurs peuvent
connaitre des mythes amérindiens relai
serpent. S'ils révilent quelque savoir plus
sombre en leur possession (éventuellement
en fonction d'un jet en M)1h= de Cthulhu),
il st encore plus fascin. Il fa pas encore
lintention de publier son manuscrit 5 ses
conelusions, reposant sur des suppositions et
des légendes, sont bien trop fragiles.

Tout & son monologue, le Dr Richards
stéchauffe. Et voici quil se renverse sur son
sidge, toise les investigateurs, et entreprend
deleur parlcr de fason quelque peu pédante
dun

2

point, la conversation sc rzppmcht de son
champ détude, etsi elle sc prolonge un peu
avec quelques manifestations dintérét, il va
vraiment souvrir

Le bureau du Dr Richards nest gure plus
quiune loge vitrée, mais les investigateurs
¥ sont néanmoins invités pour prendre le
the et grignoter des biscuits. La table de
travail et les surfaces avoisinantes sont jon-
chées de bouts de manuscrits, quil esca-
mote prestement si Iun des investigateurs
a manifesté la prétention d’avoir quelque
connaissance de son domaine détude. Ce-
pendant, s les personnages parviennent &
e convaincre que l'ntérét qu'ils portent &
ses travaux est purement dordre théorique,
et en aucun cas ne reléve d'une rivalité d
ehapels il lpeites el Rt
de son manuserit. Mais pour cela,ils de-
vront le persuader de leur intégrité ; il est
extrémement sensible au ridicule.

fruit... « Un des principaux csprits abori
génes se nomme Myndie ; il demeure dans
TSI s s
pent énorme et redoutable ; sur lordre de
Baiame (un dieu important), il étouffe de sa
masse ceux qui contreviennent a Ia loi. On
croyait autrefois que ce serpent malfaisant
faisait s'abattre sa malédiction sur tous ceux
qui tentaient de sétablir sur son territoire.
Un des plans actuels de notre gouverne-
ment est dinstaller des soldats démobilisés
dans cette région, y compris dans le Mallce.
Mais ce projet échoue, en partic parce que
ces gens ont guere de talent pour lagricul-
ture.Tly a eu une sécheresse, qui vient tout
juste de se termin, et voici qud présent
cest un incendic qui fit rage li-bas. Ca
donne matiére & éfiexion, hin > On pense-
rait presque & un coup de Myndie, est-ce
pas ? » Cette histoire peut faire démarrer
une passionnante discussion...

i o
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Au point o nous en sommes, si les inves-
tigateurs ont fait montre d'une cert
renté intellectuelle avec Richards, et

sont pas d¢ & route dacarons ik ven
sont fait un ami pour la nest gutre
susceptible de jouer un role physiquement
actif dans cette aventure, mais il peut jouer
un role de répondant pour les investigateurs
dans leurs recherches, garantissant leur res-
pectabilité, et servant en outre de porte-pa-
role pour permettre au gardien diexprimer
les idées quil souhaiterait avancer.

e pa-
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k. L‘aBiinoméque d’Ftat

theque est contigué au Museum et
e s e
gateurs i se familiariser avec elle. La biblio-
thaque constitue un des amers remarquables
de Perth, 2 cause de limpressionnant dome
de béton qui coiffc sa salle de lecture. A
lépoque de sa construction, cétat la coupole
de ce type Ia plus grande au monde.
La recherche savére assez frustrante :la plu-
part des réponses dont les investigateurs sont
en quéte nlont jamais été écrites, et se sont
mém cffcés dos mémores. Cicdssos
sont 14 axes de recherche aux-
LA it A s o &
il leur faudra réussir un jet en Bibliothéque
distinct pour chague bribe d'information.
+Les objets volés : Leur nare exacte
demeure inconnue ; les. investigateurs
apprennent cependant que les  pierres
rondes servent 2 marquer les sites reli-
gieux. Quant au cristal de quartz, ils en
trouvent aucune mention.

* Les tribus d’Australie du Sud : Avant que
la ville de Perth ne se constitue, la tribu
des Kuruns vivait dans cette région. Ils
vinrent souvent dans la nouvelle cité. Si
Ton en croit leur description, cétit une
race paisible et conciliante, Les Blancs, en
échange, se montrérent amicaux ; mais il
semblerait que les Kuruns aient succombé,
minés par les maladies et les vices qu'ap-
portaient les Européens, et plus particulié-
rement, par lalcoolisme... En 1849, quinze
ans seulement aprés la fondation de Perth,
les Kuruns sétaient presque étcints.

*Les sites sacrés : Les investigateurs vont
sans doute sévertuer & chercher des docu-
ments témoignant de la présence d'un
de ces lieux A proximité du site actuel du
Marais de Third Swamp. Iis ne trouve-
ront rien. Cependant, un jet d'Intuition
révélera & investigateur frustré que cette
absence de preuves éerites ne veut pas dire
pour autant qu'un tel site iexiste pas ; elle
indique peut-étre tout slmpl:mcm quau-
cun Aborigéne fa vu lintérét den parler 2
un homme blanc.

A un certain stade de leurs investigations,
le mot « Bunyip » surgira, 3 moins quiil ne
Soit donné aux joucurs. Les personnages
vont alors sirement revenir en trombe
4 Ia bibliothéque. Les informations ne
manquent pas sur les Bunyips ; il y en a
dans les livres et dans les journaux, et sur
simple demande faite 4 un bibliothécaire,
les indications que Ton peut lire dans len-
cadreé qui suit seront produites.

La biblothéque etle musée de Perti




Autralie

Ade do Jeu ADJ-AU-20 - Extat de € Un:
Yoyage aux antpodes...»

-‘Lies Banyips

Pendant la majeure partie du dix-newvieme
siccle, de nombreuses personnes (y compris
des scientifiques) crurent 4 leur existence.
nt de

s provi

ivent de sombres créatures colos-
sales vivant dans les marais et les billabongs.
Les monstres portent des noms divers sous
des apparences variées, mais certains détails
coincident d'une histoire & Lautre ; Ia lueur
maléfique des yeus et le rugissement toni-
truant. Leur taille est toujours énorme et ls
sont réputés dévorer les gens ; les femmes
en particulicr.
Quantité de Blanes ont également
en avoir vu. Toutes sortes de comparai-
sons ont €té faites : Ia chose ressemblait
4 un vieux noir, 2 un phoque, & un chien,
& un alligator grand comme un cheval,
Cétait plus gros qulun éléphant, ga avait
la forme d'un baeuf sans corne, avec des
yeux comme des charbons ardents et des
nageoires de morsc... Mais
moururent avec le
o sfézences intéressants aux Bunyips
sont & découvrir. Pour ¢
sir un jet en Bibliothéque.

nalé

Extrait de « Un voage aux antipodes.. »
Aide de Jeu ADJ-AU-20

Extrait traduit de 4 Visit to the Antipodes,
with some Reminiscences of a Sojourn in Aus-
tralia, de E. Lloyd, Londres, 1846,
Utilité de ce document : Dans son réci,
Tauteur relate une légende racontée par les
Aborigénes de Port Philip (prés de Mel-
bourne). Tl relie cette légende au Bunyip ct
poursuit en citant un compte-rendu publi¢
dans e journal de Iépoque concernant la
découverte d'une téte de tibia de vingt-cing
entimétres.

it o
S i

Extrait de « Vie & aventures
de William North » -Aide de Jeu AU-21

Utilité de ce document : Lauteur dresse
une nouvelle représentation des. Buny
et laisse entendre que la prolifération des
anguilles indique leur présence.

icle du « The.
AidedeJeuAU-22
Le butor B les Bmhmm appellent
le Grondeur, ou IOiscau-Taureau, cst un
it e
e B b
ment du beeuf.
Utilité de ce document : Lauteur Liisse
penser que le Bunyip nlest qu'un mythe né
du eri du butor.

»

Jack Waterman

Jack Waterman est le gardien de nuit du
Museu. S les investigateurs désirent sen-
tretenir avec lui, ls doivent Ie fire pendant
son service, car durant la journée, il dort.
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Pour avoir I permission de linterviewer au
cours desa garde,les investigateurs doivent étre:
Dr Richard i

que quand un roles entend, la
dans les fesscs. Enfin, e Nmps e b

autre membre du personnel du Museum. Sans
quoi, un jet réussi en Credit Jeur permettra
davoir Tair suffismment respectables pour
étro admis sans pls de cérémoni.

Constqu«.nw du cambriolage récent, dewx
policiers montent a_ garde 2 leaérieur du
Muscum, alors que Jack patrouille a lintéricur,
seul avee Ficho de s pas.. Il u faut une demi-
heure pour boucler son tour. Entre les rondes,
il Sassoit & Toffice, en laissant la

couer la cloche, yavait pl

i ol e st e
«Rien & voir avee Tautre. Clst armivé ya un
mois. Fair co! Une demi- douzaine de Hoody
Dagoes, avee des couteaux longs comme mon
bras ! Stcuth ! i i comme un lapn, sy
il Ce que fxi couru ! Jai fit un vacarme
avec Ia cloche, & réveller les morts ! Les flics
sesontamends i s s envie davoir un
e avee un mob

et engloutt dénormes quantités de thé chaud
et sucté. Jack a 55 ans ; il est robuste et ses
cheveux fns grisonnent. Il et amical, mais ces
étrangers i semblent bien curieux et ccla lin-
quitte ;e soupsonnerait-on 2 Il se peut quil y
it quelques barriéres de

saigner les cochons ! Rcmarquca ils ont da se
sauver aussi vite que moi, parce que quand les
flics sont arrivés, yavait plus rien 4 voir, que moi
et une fenétre défoncée. Bah, je parierais que

lui et les non-Australens (voir les quelques
cxemples cités dans lencadsé page suivante).
Le gardien trouvera quelques-unes des expres-
sions favorites dans lencadré ci-aprés, intitulé
«Le Vocabulire de Jack Waterman ».

Les investigateurs qui  souhaiteraient une
longue conversation avee lui devront Taccom-
pagner dans ses rondes et boire inlassablement
duthe sils veulent obtenir des réponses. Au cas
ou s fllraent a Tune de ces politesses, Jack
deviendrait nettement réticent. Mais au fond,
il est ravi davoir de la compagnie ; un et réussi
en Poychologie permet de le déceler...
Interrogé au sujet du cambriolage, il explique
quil i entendu les intrus que lorsquiis sen
alsient il en it tout surpris ; il avait persu
aucun bruit jusqu'a cet instant.

«Mais si it des Blackfellas, et pour sir cen
éuait, b, on comprend miew, yunno ? Ces bas=
fards s peavent bouger tellement doucement

it un Push en vadroille, ou quelque chose:
3 i Une histeies d o

 aventures de Wiiam

Arice du « The Argus »

e do ey 21t Vo
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Unjet réussi en Psychologie permet de déce-
ler que Jack omet de dirc quelque chose. II
en faudra encore un en Psychanalyse ou en
Baratin, assorti d'un ton amical et engageant,
pour quil veuille bien licher le fin mot de
Thistoire. Le fait est assez curieux. « Well
yavait bien quelque chose d'autre. Jai couru
apres les casseurs, mais i vu quelque chose
qui m'a arrété net. Un des négres, bloody bas-
tard, quiil était grand ! 11 avait quelque chos
dans les mains. Ciétait rouge et ga brillait
comme le feu. i balancé mon bton, ct les
buggers se sont taillés 2 toute vitesse. Ga m'a
donné a touille Faut pasdire 5a & mon boss,
je serais rooted ! 11 penserait que je suis cin-
gl Je Tai méme pas dit 2 ma femme. Mais
qulest-ce que ga brillait ! Méme Blind Freddy
aurait pule voir ! Bon, on laisse tomber - une
autre cuppa ? >

<‘Levocabulaire
de Jack Waterman

« Bkl : oy

3, tassa de)
originaies de [Europe méridio-

foment, ¢ ah la vache | »
P, s o 44
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i) Excaoton Gncsole
 Yunno: conraction de « you Know » (vous savez)

- 'Lazmort de Pat King

1y a quelques détails curieux dans le
compte-rendu du journal. Cest le seul
e qui advient & unc certaine
G e unique & la
téte difftre également des mutilations hi-
érisent les autres meurtres.
re des victimes,
et de Ja seule qui ne soit pas blanche. Les
nvestigateurs ne parviennent pas A trouver
quelquun qui lait connue. Tis peuvent, par
contre,visiter le thétre de sa fin solitaire.
Le chantier de construction du Marais de
Third Swamp se trouve a Textrémité dune
route que fon goudronne petit & pett. Tout
autour, cest le marais, nu,
pression dess
la tourbe sombre. Le vent gémit ; parfois, e
ricanement d'une mouette déchire le cicl.
Si les investigateurs arrivent pendant les
heures ouvrables, les travaux battent leur
plein. De gigantesques chargements de boue

se déversent dans des camions. Une porpe
en activité, au flanc d'une colline
évidée, au centre du site, absorbe
leau dune mare qui diminue & vue deeil.
Des piles informes de tuyaux voisinent
avec du matériel d'asséchement, Diautres,
au fond de fossés bourbeus, partent vers
Tembouchure du Swan et vers la mer, situé
& dew pas de I, de 'autre coté d'une rangée
de collines basses.
Le contremaitre accucille avee gentillesse
les visiteurs intéressés, tant quils ne génent
s les travaux : le programme est impéra-
tf. Il ira jusqua offrir aux investigateurs de
e rapidement le tour du chantier,cn leur
montrant d'un cdté les docks, et de Fautre
le plus proche ensemble dentrepots. Lobjet
des travaux en cours est de drainer et de
niveler cette portion du marais, en utilisant
pour le terrassement la masse de Ia collin.
Lorsque le terrain sera prét, on construira
des hangars. i les investigateurs abordent
le sujet du meurtre de Pat King, le contre-
maitre sera pris d'un affairement soudain
Lempéchant de les accompagner davantage.
Lun des ouvricrs, Ken Wilson, a découvert
le cadavre — « Pauvre bastard, sa téte était
en bouillie » —etil tire quelque vanité de sa
sinistre trouvaille. Wilson montre lendroit,
prés des flaques de vase,restes de I mar, au
pied de la colline. Aucun ouvrier n'accom-
pagnera les investigateurs sur les lieus, et un
jet en Psychologie révelera que le versant de
Ja colline qui se trouve du coté de I mer les
met mal a laise.
En étudiant la zone ot le corps de Pat a
&t décowvert, les investigateurs constatent
quelle a été pitinée. Cependant, un jet en
Pister attire leur attention sur deux pro-
fondes saignées dans le sol émergeant du lic
vaseux du Jac. Ces tranchées peuvent avoir
été creusées par les roues d'un c:

Si les investigateurs suivent les traces, elles
contournent Ia colline, puis vont a la rvicre.

e Ia colline qui fait face a la mer,
chaque investigateur qui réalise un test de
Volonté & ~20% ressent une étrange nervo-
sité. Les explications logiques ne manquent

pas pour justifier le malaise. La vase empeste,
et ce versant-ci est bien plus silencieux
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que Tautre : il iy a pas un souffle de vent,
et les voix des ouvriers ne leur parviennent
quétouffées par a masse de la colline. Vers
la riviere, les traces jumelles se perdent dans
le maréeage. Un jet réussi en Trouvé Objet
Caché donne une indication inquiétante :
en fuit, les empreintes divergent légérement,
juste avant dentrer dans I tourbiér...

Les détectives sefforcent dexploiter chaque
fragment de piste que leur suggtrent les
conclusions des experts légistes, alliées a leur
propre intuition. Cst ainsi quils son 2 la
recherche d'un homme de haute taille, dune
foree extraordinaire, ayant peut-ére des dents
affinées 2 Ja lime, portant probablement un
gais manteau de fourure (bien qu(l e

De retour sur

demandent aux ouvriers ce quils pensent
des fameuses traces, ls se montrent d'abord
embarrassés. Devant l'insistance des inves-
tigateurs 2 leur montrer les traces, ls affir-
meront qu'un camion aurait pu les laiser; il
était possible de faire passer un engin lourd
sur Ia boue et les lises & condition d'aller
assez vite. Mais si s visiteurs s mettent &
discuter Ihypothese, i seront tout 2 coup
trés occupés, comme leur contremaitre, et
une affaire urgente les appellera ailleurs.

Les autres meurtres

Les assassinats de I'Eventreur présentent
des caractéristiques communes : tous sont
brutaux, d'une cruauté et d'une vvolcncc
inconcevables. Les cranes sont réduits e

une chaleur
Sagit d'un maniaque), et sans doute fort bon
nageur. Evidemment, il reste encore 2 laper-
cevoir sur la seéne d'un meurtre, ou tout au
moins 4 trouver une empreinte lui apparte-
nant : pied, main ou
Les théories fusent quant aux armes qu'uti
lise le meurtrier. On a envisagé une épée,
peut-étre un cimeterre, peut-étre méme un
cimeterre d'ivoire (une antiquité 2) ; une
béche ou une pioche ; une hache ; une scie ;
et méme un rouleau compresseur (qui aurait
pu provoquer les blessures par écrasement,
ainsi que les dévastations constatées dans
les camps). Certains des meurtres ont eu
liew en des endroits que ni une automobile,
fauraient pu atteindre, ce qui

ni un camion n'aur:
ainduit un plaisantin 2 suggérer que larme
du crime éuit peut-étre un blindé tout-ter-
rain... Parmi |

pitée, les membres et les troncs déchirés en
lambeaux, voire coupés en morceaux. Les
environs - des camps de fortune, dans le
cas des vagabonds - ont été apparemment
délibérément dévastés, et tout leur bagage
détruit. Ce mode dattaque a fait naitre
quelques intéressantes théories quant 2 la
nature de Passailant (voir leur développe-
ment dans le chapitre qui suit,ci-apres).

- Lapolice

Les enquéteurs nont pas de piste. Tis es-
pérent prendre le meurtrier sur le fait, et
continuent dans cet esprit 2 faire ratisser les
berges chaque nuit par des équipes de deux
hommes. Dordinaire, les agents de police
de Perh ne sont pas armés ; mais éant
donné le cara 1 de leur sur-

lidéc a été émise que quelque animal sau-
vage était peut-étre responsable du mas-
sacre. Mais aucune évasion n'a été signalée,
que ce soit d'un 700, d'un cirque ou d'unc
ménagerie privé nt & fa faune indi
géne, elle ne comporte aucune espéce & qui
Ton puisse imputer un tel carnage.

Une des activités favorites des détectives &
Theure du thé, cest de concocter des théo-
ries extravagantes. Ils ont imaginé ainsi
Iassociation d'un grand cygne fou de sang
avec un éléphant du cirque Ringwood ; un
requin qui se serait habitué 2 Feau douce et
qui serait capable de ramper hors de leau
i dc courtes igration de

sous lcmpxrc dune folic démoniaque ; une

veillance actuelle, ls ont été munis de revol-
vers et de fusils. Il sont disséminés tout au
long du fleuve, Leur nervosité manifeste est
aisément compréhensible..

Si les investigateurs tentent dobtenir une aide
dela part de a polic, il leur faudra abondam-
ment mettre 2 [épreuve leurs compétences en
Crédit, Discussion, ou Baratin pour parvenir
2 remonter lichelle hicrarchique qui méne
et cargs o o S et
dlimpressionner les agents en leur
racontant quelque histoire et
se couvriront de ridicule. Par contre, ceux qui
auront de la constance (et de Ia chance) fni
ront par atteindre les gens qui étudient les in-
formations, ls trient et assurent leur suivi. Si
les investigateurs s trouvent alors & méme de
présenter une hypothése logique, cohérente ct
bien construite,is scront surpris par amabi-
T de Paceueil qui leur e réserve

élaborée selon laquelle les vic-
times seraient enlevées puis déchiquetées
en érant lancées depuis de grandes hau-
teurs ; et ainsi de suite... En d'autres termes,
la police piétine.
Les investigateurs qui essaicront de faire
valoir leurs théories et leurs trouvailles de-
vront faire preuve dhabileté pour ne tom-
ber ni dans lirrespeet, i dans le ridicule. La.
police a eu & écarter suffisamment de canu-
lars... On estimera le succés des investiga-
teurs dans cette entreprise en fonction de
leur faconde et de leur réussite dans des jets
en Discussion et en Eloquence. Quoiqu'i
en sorte, la police et les investigateurs sont
peu susceptibles de conclure une alliance au

d jour ; mais si les personnages étaient
surpris 2 se comporter étrangement sur la
berge du fleuve aprés la tombée du jous, la
police serait moins encline A les arréter s'ils
sont déj connus de ses services...




Autralie:

Florence Stansworth

Nt : Co parsgrphs fa ncor au et
le Fantéme de [Opéra. Cette renconire n'est quun gout
SE e b
directavec e scénario. A vous do voir s cola nembroulera
pas plus qul ne faut vos joueurs. Ele rest do foute fagon
optonnelle

Siles investigateurs entrent en contact avec la
direction du Princess Theater pour demander
4 rencontrer Florence Stansworth, on leur
répondra que chaque soir, cle nettoe Taudi-
torium aprés le spectacle ;sils veulent bien se
présenter , ils pourront sentre-
tenir avec elle. La direction suggre dailleurs
que fon ne saurait trouver meilleure fagon de
patienter jusqua la fin du spectacle que dy
asister ;e concer de ce soir est donng par
bre violoniste autrichien
ler (Keislr fi une toumée en Austrl
Tapogée de
niste le plus renommé de son temps).

ce moment-

le c

e
a carrire, il fut le violo-

En s cnn(ommn a conseil, les investiga
teurs seront forcés de convenir que a répu-
et e o
sistent ou non 4 sa pcrform.\ncc,on les priera
dattendre dans le thétre qui se vide larrivée
de Mme Stansworth.

1is ont donc e temps de contempler cette
vaste caverne feutrée qui fait face  une
scene déserte. Dans la semi- pénombre, deux
érages de siges st

ne st drapée dans d
velours azur ot scintillent des épis dorés ;les
murs sont tapissés d'un doux feutre bleu. L
sidges sont habillés dune peluche soyeuse
dans le méme camaieu. Aucunc ligne dure,
aucun mur nu ne vient heurter le regard,
excepté dans les coulisses. Ce décor ouaté a
pour effet s e
gateurs en prennent pleines

Jorsque les autr

vent en gradins arron-

La

tentures de

lustes meurentun  un sl quelqus-uns
restent allumés, prés des sortic
Quandle dunm&pscm«uraqumg les lewx,
les investigateurs remarquent quils ne sont
pas les seuls 4 attendre. Un gentleman en
tenue de soirée est resté assis au milieu du
balcon, calme et silencicux,
les
tirer son attention, il ne parle ni ne bouge.
Stils succombent  la curiosité et montent
les degrés qui ménent au balcon, ils peuvent
constater quiil est vétu de manitre impec-
abl e queses Eptlesbin dcouplinsont
haute taille. Sa chevelure grise
encadre un profil net. Le plus remarquable
dans son habillement, ce sont les boutons de
sa chemise, qui scintillent dans le clair- =
cur Il semble ne fiire aueun cas de leus
vée et reste tranquillement dans son S
les yeux fixés droit devant lui sur la scéne
vide. Si quelquun Sapproche 3 m
i Jouit uk\m b
cn dc ceux qui ont assis
e qum, il
|»u<| D4 points.
Les investigateurs viennent de rencontrer
le fantome de Frederick Baker, que fon
connaissait micux sous son nom de scene,
Federici, et que depuis Ton a appelé « Le
Diable en Habit de Soirée . Federic hante
le thétre depuis sa mort tragique en 1888,
11 tenait e role de Méphistophéles dans le
Faust » de Gounod. Le soir de la premitre.
de Topéra, il mourut au cours de la scéne
finale ; au moment ot il descendait par une
trappe, emportant Faust en enfer, il seffon-
paule d'un machiniste ; on nenten-
dit plus jamais sa voix... Une heure plus tard,
il mourait. Mais il y a toujours des gens qui
Lapergoivent dans e vieu thédtre, aprés la
fermeture, les yeus fixés sur la scéne déserte,
perdu dans une pénombre erépusculaire.

Qu

nvestigateurs essayent ou non

as

orties

ns de




Mme Ehderby

Cette belle dame demeure 3 Fremantle, un
nantle est Iun des

des faubourgs de Perth. Fr
inc 'Australie.

Mme Bhderby

(indspendaneineure)

e Endery estfun des émois des-
meutes e [Eventeur & et sans

de cette fin de printemps

chaude, il y régne encore une douce fraicheur

ombreuse, La riviére se love autour, comme un
serpent qui passerait au soleil

léphonique de Perth. Elle répéte la méme |

chose & ceux qui Tappellent au téléphone ot
ses interlocuteurs fortuits  elle affirme quelle
Sest trompée, et quielle souhaite que a presse

adresse lle avee gentillesse et quil amive la
convaincre que son i
e, cn insistant sur L fit quil st en

dtFedercl

Les investigateurs sont 2 peinc remis de leur
frayeur quun tintamarre éclate brusquement :
une joyeuse fanfire de tintements, cliquéte-
non S s f s D

arrivee de Flo et de son attirail de nettoyage.
Ctnc blondc plantureuse et quelque peu négl-

aucune faccn en rapport avee h presse, tout en
réussissant un test de Crédit ou en Eloquence,
elle admettra quille iest pas absolument sire
de ce quelleavu.

Si son
purement et simplement qulun quelconque
incident sortant de Tordinaie se soit produit

se montrent galants et beaux puleurs, out en
fasant bien une femme

M si les parviennent i a voir
sculc (ce qui ne dcvml pas poser de difficul-
e s aisse toucher

mariée et respectable. Elle sait ce quelle a v,
e est formelle sur la description quelle en a

f:
a soulevée. Elle a apersu ce quelle a d'abord
pris pour deux phares d'automobile s reflétant
dans Teau ; ls étaient cependant plus rouges et
plus atténués que Ia normale. Puis elle a réalisé
queces umitres vt desprofondeurs dela
1 Ga mia fit tou drdle et fai filé pré-
s police », raconte-t-elle. « Mais quand
nous sommes revenus, yavait plus rien... »
Vil tout ce quelle sait
Si les investigateurs lui demandent des
éclaircissements sur le fantome, Flo qui
connait toute Thistoire par coeur la leur
racontera en détail.

rivie

si
,m el e e
son pare descend en pente verdoyante vers la
siviere. Un perit bateau est amarré  a ive, Elle
leur montre un coude en amont, envahi = Ies
st 1 quielle 2 apergu cette «

rable chose (et ce di
les plus vifs e